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RESUMO

O trabalho de pesquisa esta inserido no Programa de Mestrado em Ensino e na Linha
de Pesquisa Recursos, Tecnologias e Ferramentas no Ensino. O estudo objetivou
compreender a capacidade de autoria, levando em conta aspectos da criatividade e
da criticidade, de um grupo de alunos de 6.° e 7.° anos do Ensino Fundamental, na
analise e criacdo de memes no espaco escolar, tendo por base uma proposta de
educacdo midiatica. Tal objetivo se conjuga com o propdsito de transformacdo da
pratica pedagogica, no sentido de fazer com que as linguagens dos memes se tornem
um veiculo de conhecimento e reflexdo para os alunos. Os memes refletem uma
linguagem em que se combinam poucas palavras, porém com grande impacto
imagético e comunicativo, bem como trazem toques de humor, critica, deboche, ironia
e atravessam 0 momento sdcio-historico em que nos encontramos. Destaca-se que 0
uso dos memes, como uma linguagem liquida, efémera e volatil, pode trazer, em
algumas situacdes, conteudos que agridem as minorias e ser uma forma de se
propagar desinformacdo. As escolas, enquanto espacos formais de aprendizagem,
necessitam extrair o melhor das diversas linguagens digitais, as quais fazem parte da
cultura digital dos alunos, sendo o resgate do género textual digital meme uma forma
de se estabelecer o didlogo entre sociedade e educacdo. Como metodologia utilizou-
se a pesquisa-acéao, tendo como foco a investigacéo das linguagens liquidas, como a
dos memes, no sentido de reunir esforcos de conscientizacdo na perspectiva da
construcdo da responsabilidade e da cidadania digital. Foi posta em pratica uma
proposta pedagdégica de educacao midiatica planificada em diferentes momentos (dez
aulas) com a criagcdo de memes e a realizacdo de questionarios. Tal proposta foi
realizada através de encontros online em duas instituicbes, uma privada e outra
publica, envolvendo alunos de 6. ° e 7.° anos, respectivamente, em um total de treze
participantes. A analise dos dados foi realizada tendo por base a Analise de Contetdo
sob a perspectiva da Bardin (2016). As conclusfes enfatizam a importancia das
escolas se apropriarem de linguagens como a dos memes que se reportam, para além
das mensagens, a formas de pensar e de se posicionar, explorando os potenciais
angulos que favorecam a participacéo civica na web, sob uma abordagem de autoria
reflexiva e critica, tendo por base uma proposta didatica de educacdo midiatica.

Palavras-chave: Meme. Criticidade. Cultura digital. Criatividade. Educagao midiatica.



ABSTRACT

The research study is inserted in the Master’s Degree Program in Teaching and in the
Research Line on Resources, Technology and Tools in Teaching. Based on a
didactical proposal in media education, the study aimed to understand the authorship
ability of a group of sixth and seventh grade students in the analysis and creation of
memes in the school environment, considering aspects of creativity and criticality. This
aim is combined with the purpose of transformation of pedagogical practices in the
sense of making the language of memes becoming a vehicle of knowledge and
reflection. The memes show a language in which few words are used, but they have
great imagery and communicative impact, as well as reflect a style of language that
impacts, while they also bring a touch of humour, criticism, debauchery, irony, among
other aspects, which makes them very popular in the socio-historical moment in which
we found ourselves. It is important to highlight that the use of memes as a liquid
language, in some situations, brings contents that attack minorities and can be a way
of spreading disinformation. The schools, as formal spaces of learning, need to take
the best of the diverse technological tools. As they are part of the student’s digital
culture, the rescue of this digital textual genre is a way of stablishing the dialogue
between society and education. Concerning the study methodology, an action-
research approach was adopted, with a focus on investigating the liquid languages,
such as the memes, from the perspective of the students’ construction of responsibility
and digital citizenship. A pedagogical proposal for media education was developed,
planned in different moments (ten classes) and implemented, based on the students’
creation of memes and on their answering to questionnaires. This proposal has been
implemented through synchronous meetings in two institutions, a private and a public
one, with students from the sixth and seventh grade, respectively, in a total of thirteen
participants. The data analysis was performed based on the Content Analysis from the
perspective of Bardin (2016). The conclusions emphasize the importance of schools
appropriating languages such as the memes, that refer, in addition to messages, to
ways of thinking and positioning for exploring some of the potential perspectives that
favour the civic participation in the web, under a reflective and critical approach, based
on a teaching proposal for media education.

Keywords: Meme. Criticality. Digital culture. Creativity. Media education.
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1 INTRODUCAO

[...] Desta maneira, o educador ja ndo € o que apenas educa, mas 0 que,
enquanto educa, é educado, em didlogo com o educando que, ao ser
educado, também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em
que crescem juntos e em que os argumentos de autoridade ja ndo valem. (...)
Em lugar de serem recipientes dobceis dos depdsitos, sdo agora
investigadores criticos, em dialogo com o educador, investigador critico
também (FREIRE, 2005, p. 96-97).

1.1 As motivacdes pessoais

Das minhas vivéncias de praticas escolares, posso mencionar que houve
poucos momentos em que a expressao e a criatividade foram exploradas em sala de
aula, pois 0 espaco era muito mais de transmissdo que de constru¢cdo ou de
colaboragéo. Durante a elaboracdo de tarefas, os alunos ficavam confinados ao
restrito espaco da sala de aula com o compromisso de serem silenciosos e, a0 mesmo
tempo, de realizarem as tarefas individualmente. O periodo histérico de minha
escolarizacédo basica ocorreu entre 1975-1986 e diz respeito a Ditadura Civil-Militar
(periodo de 1964 até aproximadamente 1985). Refiro-me a antiga classe de
alfabetizacao (CA) ao antigo Ensino Médio, equivalente & Educac¢éo Basica da década
de 2020.

Entretanto, as situagbes do Pais foram mudando e as minhas vivéncias em
espacos de formacéo foram se ampliando, tanto do ponto de vista dos estudos quanto
das multiplas experiéncias. Mesmo antes de ingressar na graduacdo em Pedagogia,
busquei o aprimoramento através da educacdo, fazendo cursos de atualizagdo e
desenvolvimento profissional. A agcdo mais recente de investimento em formacéo foi
de participar do processo seletivo do Programa de Mestrado em Ensino,
desenvolvendo a presente pesquisa.

Ingressei na graduacgéo de Pedagogia em 2008 e busquei aperfeicoamento na
area de tecnologia e educacéo, sendo esta uma area proxima de outras das minhas
experiéncias anteriores; portanto, tal estratégia de estudo € também uma forma de

ressignificar as vivéncias de trabalho. Os estudos prosseguiram com algumas
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especializagbes. Em 2009, realizei a especializagdo em Formagao Docente para
Atuacdo em Educacao a Distancia (ESAB — Escola Superior Aberta do Brasil). Em
2010, cursei especializacdo em Tecnologia Educacional (UCAM — Universidade
Candido Mendes). Em 2010, a especializagcdo em Organizacao Curricular e Pratica
Docente na Educacéo Béasica (UERJ — Universidade do Estado do Rio de Janeiro).
Em 2011, a especializacdo em Design Instrucional para Educacéao a Distancia (UNIFEI
— Universidade Federal de Itajuba). Em 2018, a especializacdo em Novas Tecnologias
na Educacéo (ESAB — Escola Superior Aberta do Brasil). Nas vivéncias académicas,
destacaram-se o0s estudos que envolveram o aspecto da autoria online, do
desenvolvimento da autonomia no processo de aprendizagem, da criacdo de um curso
no ambiente TELEDUC - “Criando um Blog Educacional” e, por conseguinte, do uso
dos memes na educacao.

As experiéncias profissionais, entre 2011 e aproximadamente 2015, foram
como professora orientadora pedagdgica, professora coordenadora pedagogica,
professora de educacdo infantil e, desde 2016, como professora de uma escola
publica no Rio de Janeiro, na area de informatica nos Anos Iniciais. A énfase dos
trabalhos realizados no laboratério de informética situa-se em torno da autoria e de
favorecer o desenvolvimento da capacidade de expresséo dos alunos. Eles exercitam
formas de criacao, utilizando desde softwares instalados nos computadores até aos
recursos disponiveis online gratuitamente, os chamados recursos da web
colaborativa, tais como: animacao, editores de imagens, histérias em quadrinhos,

memes, videos, entre outros.

1.2 A pertinéncia do estudo

Os recursos ora mencionados fazem parte de um momento importante dos
avancos da web em que os navegantes passaram para o estado de produtores de
conteudo online, o que antes sO era reservado aos especialistas das areas da
tecnologia da informacgéo. Assim, esta mudanca demonstrou certa transformacao de
leitores para leitores-autores. A situacdo citada esta sendo, nos dias de hoje,

intensificada pela quantidade de informagdes veiculadas em diferentes sites da web,
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sendo que, em boa parte das vezes, tal quantidade néo significa qualidade nas
informacdes, o que algumas pessoas chamam de infodemia®.

Ainda, sobre o lado nédo tao positivo da web do século XXI, na década de 2020,
no documentario “O dilema das redes”, o diretor Orlowski (2020) coloca que 0s
algoritmos criados, a partir das pegadas digitais dos usuarios da web, acabam
favorecendo efeitos colaterais, algo ndo esperado pelos navegantes. Nesse contexto,
o documentario evidencia que as redes sociais, em especial, funcionam como uma
espécie de droga, a medida que podem fundir valor, verdade, monetizacdo e curtidas.
Ainda mencionando Orlowski (2020), destaca-se que, “guerras culturais” e mentiras
acabam subjugando pessoas e colocando-as em posicfes de receptores quase
passivos, 0 que coloca em evidéncia uma forma de acao/inacdo dos usuarios frente
ao “gigantesco” cérebro da web.

Ha também o aspecto que diz respeito aos inegaveis beneficios dos avancos
das tecnologias da informacdo e comunicacdo. Destaca-se a questdo do acesso a
“grande teia” que pode ser feito por diferentes midias e em locais/momentos diversos.
As informacdes chegam a muitos lugares, bem como a capacidade de autoria online
também se popularizou. Se antes a capacidade de postagem e insercao de contetdos
em diferentes formatos ficava restrita aos profissionais da area de tecnologia da
informacéo e comunicacgao, ha algum tempo, essa realidade vem se transformando a
passos largos. A grande teia veicula um canal bidirecional, de receptores a receptores-
produtores, dividindo espacos de criacdo com transmissfes de conteudos em tempo
real, entre outras situagfes. O usuario comum, o simples cidaddo, passou a ter voz e
vez online e saiu do anonimato.

Nesse interim, destaca-se que um dos grandes desafios que surge com as
transformacdes diz respeito a comunicacdo nos espacos online, bem como ao
tratamento de informagdes nos diferentes espacos de ensino e de aprendizagem.

Como depurar tamanha quantidade de dados? Como lidar com os apelos e emocgdes

1 No site PAHO — Pan American Health Organization se encontra a definicdo de infodemia. O termo
diz respeito a “um grande aumento no volume de informacgdes associadas a um assunto especifico,
que podem se multiplicar exponencialmente em pouco tempo devido a um evento especifico, como a
pandemia atual. Nessa situagéo, surgem rumores e desinformacéo, além da manipulacdo de
informacdes com intencdo duvidosa. Na era da informacéo, esse fendmeno é amplificado pelas redes
sociais e se alastra mais rapidamente, como um virus”.

Disponivel em: <https://iris.paho.org/handle/10665.2/52054?locale-attribute=pt>. Acesso em: 15 de
maio de 2021.

2 Filme apresentado no servico de streaming por assinatura da Netflix, em setembro de 2020 cuja
direcéo é de Jeff Orlowsk. Disponivel em: <https://www.netflix.com/br/title/81254224>. Acesso em: 15
de nov. de 2020.
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utilizados como recursos de convencimento quando os fatos deixam de ser elementos
importantes no tratamento dos significados e do que evidenciam? Em um contexto de
apreciacdo ingénua e despreparada, esses meios podem se transformar em uma
armadilha, a de se colocar em favor de posicionamentos pessoais e ndo dos fatos,
bem como serem utilizados de maneira a reproduzir visdes preconceituosas, que
colocam o outro em uma situacdo de inferioridade ou subalternidade, reforcando
esteredtipos e segregando ainda mais grupos que sofrem com evidente falta de
respeito (ORCHS, 2019).

Tem-se a imersdo na cultura digital de criancas, jovens e adultos que
experimentam e incorporam mudancas na forma da escrita e por consequéncia, na
maneira como se comunicam. Nesse cenario, os professores podem pensar em novas
praticas de ensino associadas aos diversos géneros textuais digitais.

Os memes refletem uma linguagem em que se combinam poucas palavras,
porém com grande impacto imagético e comunicativo. Eles retratam percepcdes de
mundo que transitam na esfera do humor, da critica e expressam certa visao politica.
E uma linguagem com caracteristicas antagdnicas, pois a0 mesmo tempo em que é
densa, em face da rapidez com que se propaga, é também fluida, sendo que pode ser
facilmente adaptada ou substituida por outra mais eloquente. O meme € um género
textual tipico dos espacos virtuais, se traduz em uma linguagem muito atraente para
os alunos e faz parte de diversas redes sociais, conectando pessoas em cenarios
locais e globais.

Os espacgos e arranjos escolares de outrora ndo fazem muito sentido para essa
geracao que nasceu imersa na tecnologia. Estas criancas e jovens veem sentidos nos
hiperlinks e na facilidade de mudanca de tela; na transitoriedade das redes sociais,
gue abrigam e disseminam linguagens entrelacadas nas diferentes midias; nos jogos
e respectivas imersdes virtuais; na versatilidade de se criar conteudo e disponibiliza-
lo de maneira online; na grande variedade de aplicativos que permitem o

acesso/download de varias experiéncias online; entre outros.

Nd&s precisamos inventar metodologias para Nativos Digitais para todas as
matérias, e todos os niveis, usando nossos estudantes para nos guiar. O
processo ja comecgou — eu conhego professores universitarios inventando
jogos para ensinar matérias que vao desde matematica até engenharia ou
até a Inquisicdo Espanhola. NGs precisamos achar maneiras de publicar e
espalhar o sucesso deles (PRENSKY, 2010, p. 8).



19

7

O principal desafio € o do professor, que, algumas vezes, ainda pode ser
conhecido como imigrante digital. Porém, essa prerrogativa ndo € determinante para
se reconhecer a importancia da escola nesse cenario e de sua atuacéo, procurando
dialogar com as praticas sociais e reintroduzindo novas propostas que considerem a
cadéncia de transformacéo das linguagens e do género em questdo, o meme.

As criancas necessitam reconhecer o quanto a escrita € importante nas
ambiéncias online, como também que tal ato, ora aparece desvinculado de outras
midias ora agregado a imagem, som ou video. Igualmente, precisam estar atentas
aos efeitos que podem surgir na esfera social, a partir da autoria online com recursos
diversos e da web colaborativa.

Desde muito cedo, as criangas estdo expostas a todo tipo de textos: imagens,
publicidade, embalagens e impressos no mundo fisico, a midia tradicional da
geracdo de seus pais (TV, jornais e radio); e uma quantidade cada vez maior
de informacao no mundo virtual, como videos, jogos, naoticias, textos via SMS
e posts de midias sociais. Cada um desses textos oferece mensagens e
experiéncias que séo determinadas por seus autores, segundo um objetivo
especifico: informar, divertir ou convencer. Seu conteddo e forma

representam escolhas do autor a servico desses objetivos (ORCHS, 2019, p.
5).

Essas evidéncias trazem destaque a insercdo de novas linguagens no ambito
escolar com vistas a se trabalhar o letramento informacional. E, pois, muito importante
trabalhar a autoria online, o desenvolvimento da criatividade e da criticidade nos Anos
Finais, que podem ser alcancados com potenciais beneficios a partir da analise e da

construgcdo de memes digitais.

1.3 A estrutura do estudo

O tema do presente estudo diz respeito a utilizacdo de memes como uma
estratégia de ensino e aprendizagem voltada para o letramento informacional.
Observa-se que a tecnologia é parte de mudancas sociais e de contextos discursivos
e estes estdo em permanente reconstrucao.

Propés-se analisar o estudo do uso dos memes com vista ao desenvolvimento
da criatividade, reflexdo e criticidade em praticas pedagogicas com treze alunos do

Ensino Fundamental, no decurso de dez oficinas realizadas no contraturno, com
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encontros no Google Meet em duas escolas: uma escola publica e uma escola
privada. Destaca-se que ndo houve intencdo de comparacdo no estudo entre os
processos e resultados originados em cada um dos tipos de escola, publica e privada,
e que a participacdo das mesmas foi totalmente voluntaria e motivada por razées de
conveniéncia. Quanto ao objetivo geral da pesquisa, intencionou-se compreender a
capacidade de autoria, levando em conta aspectos da criatividade e da criticidade, de
um grupo de alunos de 6.° e 7.° anos do Ensino Fundamental na analise e criacdo de
memes no espaco escolar no ambito de uma proposta de educacdo midiatica.

No ano letivo de 2019, houve um momento de minha pratica pedagdgica em
gue utilizei a linguagem digital dos memes nos quartos e quintos anos do Ensino
Fundamental. Os alunos ficaram empolgados quando foi dado o tema da aula —
memes. Na elucidacdo da atividade, sugeri que, ao construirem seus memes, eles
necessitariam estar atentos ao conteudo escrito, o que também demandaria uma
releitura por partes das duplas ao final da escrita do meme. Assim, escritas
preconceituosas, discriminatorias, palavrdes, entre outros, ndo poderiam ser usados.
Coloquei que a escrita demanda uma posicao do leitor diante do que se escreve e 0s
alunos precisam construir essa percepc¢ao. Naquele momento, a proposta da atividade
foi posta como um desafio para os alunos.

Nesta experiéncia, algumas questdes foram trazidas pelos alunos, no momento
inicial da explicagdo da atividade e durante a sua execugdo. Tais interlocugbes se
constituiram como pistas e despertaram minha atencao e curiosidade. Percebi certa
dificuldade de alguns alunos em criar algo que nao entrasse na esfera do humor que
causa desconforto, inclusive houve questionamentos e algumas falas sintonizadas,
como se fosse impossivel escrever algo engracado sem entrar nesta esfera. A
suposta dificuldade apresentada pelos alunos foi transformada em desafio e, ao final,
eles apresentaram criagOes interessantes, contemplando a proposta trazida e
acrescentando olhares particulares as criagfes. Na Ultima fase da tarefa, a producao
dos alunos foi transmitida em um teldo, ou seja, foram apresentados os memes
produzidos. Os alunos se sentiram motivados, pois conseguiram realizar as suas
producdes mediante o desafio sugerido. Eles exercitaram o refinamento do olhar a
partir da reflexdo e da empatia.

Diante do cenario que favorece a publicagédo e replicacdo online de conteudo,
sendo os memes um género textual digital muito envolvente para os alunos, a

pergunta de pesquisa formula-se da seguinte forma: quais as contribuicdes de praticas
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pedagdgicas de analise e criacdo de memes, que incentivem 0s aspectos da
criatividade e da criticidade na perspectiva da educacdo midiatica para um grupo de
alunos do 6.° e 7.° anos do Ensino Fundamental?

Seguiu-se, neste estudo, uma abordagem metodolégica de pesquisa-agdo, a
gual requer uma postura reflexiva e critica da professora diante de sua praxis situada
em um papel interventivo. A pesquisa-acéo foi escolhida tendo em vista que o trabalho
docente procura a melhoria de praticas educativas, buscando novas oportunidades de
se potencializar a linguagem dos memes, na perspectiva do letramento informacional.
Fizeram-se esforcos para a conscientizacdo dos alunos sobre a importancia da autoria
interligada com a responsabilidade digital. Ao mesmo tempo, eles foram incentivados
a serem criativos, refletindo criticamente sobre a propria condicdo de autores. Tais
iniciativas tiveram como ponto principal o desenvolvimento de novas competéncias
associadas aos espacos virtuais e as demandas do século XXI.

Na pesquisa-acdo existem modelos para se organizarem 0S percursos de
investigacdo. O modelo de Kemmis é composto dos seguintes passos: planificacéo,
acao, observacao e reflexdo, segundo uma espiral autorreflexiva (KEMMIS, 1989,
apud COUTINHO et al., 2009). Desta forma, desenvolveu-se um projeto, tendo por
base a experiéncia anterior com utilizagdo de memes, reveladora de uma visédo

estereotipada dos alunos na utilizacdo de tais linguagens.

Os objetivos especificos de investigacdo foram:

1. Compreender a relevancia das linguagens liquidas, do género digital
meme, no processo de ensino e de aprendizagem;

2. Compreender os processos de criacdo dos alunos na producdo de memes
levando em consideracdo o desenvolvimento de competéncias para o
século XXI, na perspectiva da educacéo midiatica;

3. Compreender a importancia de praticas pedagogicas que incentivem a
autoria, a criatividade e a criticidade;

4. Analisar o processo de criacdo dos memes a partir de uma atmosfera
criativa, reflexiva e critica, tendo como base a proposta da educacédo

midiatica.

A justificativa de tal estudo surgiu diante da evidéncia de que as tecnologias

digitais suscitam novas exigéncias e habilidades, em face aos multiplos recursos
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disponiveis no formato online e da condicdo desses recursos, que facilitam a autoria
e a publicacdo de contetudo online. A escrita digital, em tal contexto, € também
multimodal e passa a combinar novas midias com varias formas de comunicacao. O
processo de incorporacao desses recursos pertinentes a web colaborativa requer uma
formacéo inicial e continuada que favorecam a potencializagdo da aprendizagem de
alunos para a conscientizacdo de comportamentos e pensamentos com significados
sociais e culturais, ou seja, a busca de sentidos para a utilizacdo dessas tecnologias.
Os autores, no caso os alunos usuéarios dos espacos online, necessitam estar
preparados para as exigéncias e competéncias do século XXI, bem como serem
letrados na perspectiva da educacédo midiatica.

Tal pesquisa teve o propoésito de aprofundar as reflexdes sobre os memes como
uma linguagem liquida (SANTAELLA, 2007) em tempos de autoria online. O estudo
intencionou fazer com que os alunos exercitassem 0 processo de criagdo como
estimulo para a criatividade e para pensar sobre esse processo. Para tal, suscitou-se
o olhar cuidadoso sobre as escolhas discursivas e 0s papéis nas ambiéncias online,
gue envolvem também a dimenséo da responsabilidade na publicacéo e divulgacéo
de contetdo. Na perspectiva da educacéo midiatica, tendo em vista a importancia do
letramento informacional na sociedade conectada, o trabalho se inseriu em
conformidade com os pressupostos da Linha de Pesquisa Recursos, Tecnologias e

Ferramentas no Ensino do Programa de Mestrado em Ensino da Univates.

1.4 A abordagem do marco teorico

A construcdo do texto investigativo que diz respeito ao marco teorico esta
dividida da seguinte forma, no capitulo dois, em trés subcapitulos com os principais
autores:

O subcapitulo 1 serd embasado nos autores Bauman (2001), Bauman e
Leoncini (2018) e Santaella (2007), os quais trazem os conceitos de modernidade e
linguagens liquidas, importantes para se contextualizar o tempo historico do estudo.
Bauman e Donkins (2014) apontam que os nascidos em tempos liquidos séao sujeitos
com caracteristicas bem marcantes, fugidias e fluidas, em didlogo com as

transformacgdes de seu tempo histérico, a modernidade liquida. Tais sujeitos buscam
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permanentemente produzir uma autenticagdo na esfera publica, ou seja, uma forma
individualizada de se posicionarem, compartilhando as préprias experiéncias. Nesse
aspecto, a web é um espaco fértil para certas formas de exposicao de ideias e sentidos
pelos sujeitos, que segundo esses autores contribuem para a cibercultura do século
XXI. Outros autores, como Barton e Lee (2015) e Rojo e Moura (2012), se reportam
aos conceitos de textos multimodais e multiletramentos e permitem com que facamos
a inter-relacdo com a estrutura e a virtualidade dos memes. Ventapane (2019)
corrobora, descrevendo algumas caracteristicas marcantes dos memes. Coscarelli e
Ribeiro (2014) resgatam a importancia de experiéncias significativas no contexto
escolar e do uso das tecnologias como préticas de letramentos e possibilitam fazer
inferéncias com a linguagens dos memes, formas de expresséao do cotidiano, como
praticas pedagogicas. Johnson (2011) coloca o quao vasto € o espaco da web no
sentido de favorecer buscas em fontes diferenciadas. Tais possibilidades demandam
dos sujeitos uma postura critica e atenta para que as escolhas sejam precisas e
confiaveis. Prensky (2010) aborda e discorre de forma muito objetiva com relacéo aos
termos nativos e imigrantes digitais e a estreita relacdo com os usuarios da web no
século XXI, bem como sobre a facilidade com que os nativos tém em se apropriar das
novas linguagens da web e expressa conexao com as caracteristicas dos usuarios da
web da atualidade. Orlowski (2020) enfatiza como a sofisticacdo da técnica embutida
nas tecnologias digitais podem influenciar as escolhas dos usuérios da web.

O subcapitulo 2 inicia com a obra de Harper, Ceccon, Oliveira e Oliveira (1986),
com o propdsito de refletir acerca da multimodalidade presente em diferentes
contextos histéricos e, ao mesmo tempo, fazendo aluséo a linguagem dos memes no
século XXI. Salles Junior (1998) aborda a questdo que envolve a diferenca entre
alfabetizacéo e letramento. Ainda corroborando com a ideia de multiletramentos, Rojo
e Barbosa (2015) evidenciam as caracteristicas que envolvem o processo de escrita,
tais como tema, estilo e forma, presentes nos diferentes géneros e por consequéncia
também se reportam aos géneros textuais digitais, nomeadamente, aos memes. Os
autores ainda descrevem as varias geracfes da web: 1.0 — da passividade, 2.0 — da
autoria e 3.0 — das preferéncias individuais e dos caminhos semanticos. As duas
Ultimas geracbes estdo muito interligadas a producdo e divulgacdo dos memes
digitais. O autor Parisier (2012) discorre sobre o conceito de web semantica e suas
influéncias na percepc¢éao de mundo dos internautas. Lévy (2010) corrobora no aspecto

de situar o ciberespaco e a cibercultura como espacos latentes para a producéo de
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sentidos de forma global. Nesse momento, integram-se aspectos que contemplam a
leitura critica da midia e a producdo dos memes. S&o trazidos elementos
esclarecedores para a leitura dos memes do Curso Vaza Falsiane com a intencao de
se estimular a percepcao para assuntos relacionados a desinformacéo. A Constituicao
da Republica Federativa do Brasil de 1988 (CRFB/1988) é também utilizada como
forma de encadear a relacdo entre a ideia de livre expresséo e de responsabilidade
no ambito digital — somos sujeitos de direitos e deveres. Orchs (2019) aborda o quanto
se faz essencial a participacéo plena dos sujeitos nas ambiéncias online. Tal condi¢c&o
enseja o consumo critico de informacgdes e a capacidade de produzir diferentes textos
online sob um olhar ponderado e responsavel; no caso tém-se 0s memes como
destaque. Perrenoud (2002) aponta a importancia de se explorar, no ensino e na
aprendizagem, tematicas que envolvam o desenvolvimento de situacdes-problema e
permitam correlagcdes com a producéo de significados do uso dos memes no espago
escolar, de forma pedagdgica.

No subcapitulo 3, Perrenoud (2002) situa a importancia do desenvolvimento
das competéncias no século XXI, permitindo a inter-relagdo com o desenvolvimento
de habilidades no ciberespaco e formas de comunicacdo verbal. Citelli (2004) traz
alguns pontos de vista da educomunicacdo para a releitura da
producao/emissao/constituicdo de enunciados nos espacos escolares. Morais (2015)
e Morais e Bahia (2008) colocam os aspectos dos processos criativos e se reportam
as experiéncias como elementos indispensaveis no desenvolvimento dessa
habilidade. La Taille et al. (1992) destacam a relevancia das dimensfes sociais,
histéricas e culturais no processo de formacao dos sujeitos e situam a importancia da
escola nesse processo. Vigotski (2014) oferece a perspectiva da criatividade e suas
relagbes com o desenvolvimento humano e enfatiza também o aspecto das
experiéncias com o objeto cultural. Ao mesmo tempo, o autor permite depreender o
gudo necessario € a escola estimular certas praticas. Lacerda (2016) situa a
linguagem de Freire como um campo aberto para ser entrelacado com o pensar de
uma crianga a partir da otica de leitura de mundo crescente. Freire (2001) coloca o
aspecto da atuacdo docente sob a vertente da mudanca ou transformacéo social.
Freire (1979) faz o resgate do entrelagamento entre reflexdo, criatividade e criticidade

e apresenta novas tessituras a partir dessa aproximacao.
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2 QUADRO TEORICO

Neste capitulo, apresentam-se 0s principais elementos teoricos que
sustentaram as discussdes e a analise de dados, os quais foram agrupados em trés
eixos basilares. O primeiro abordou a relevancia das linguagens liquidas, do género
textual digital meme, no processo ensino e aprendizagem; o segundo contemplou as
acOes no ciberespaco, bem como as diferentes nuances que os conteudos digitais
podem conformar e a responsabilidade dos usuarios da web diante da autoria e
exposicdo da informacédo online. No ciberespaco, os acontecimentos ganham
audiéncia podendo se tornar virais e atingir muitas pessoas. Ha um caminho de
transicdo entre a autoria, a criatividade e a criticidade. Na terceira sec¢do, foram
abordadas as competéncias relevantes para o exercicio da cidadania online,
envolvendo o desenvolvimento de algumas habilidades como a criatividade e a
criticidade. A énfase dessa secao residiu no aspecto de que a construcao de tais
habilidades ndo é um inata a natureza humana e sim aprendida socialmente, sendo a

condicdo do inacabamento algo inerente a condicdo humana.

O cao e a arvore também s&o inacabados, mas o homem se sabe inacabado
e por isso se educa. N&do haveria educacdo se o homem fosse um ser
acabado. O homem pergunta-se? O homem pode refletir sobre si mesmo e
colocar-se num determinado momento, numa certa realidade: € um ser em
busca constante de ser mais e, como pode fazer esta autorreflexdo, pode
descobrir-se como um ser inacabado, que esta em constante busca. Eis aqui
a raiz da educacéo (FREIRE, 1979, p. 27).

No processo de construgcdo permanente de ser e estar no mundo, 0s sujeitos
constroem posicionamentos e expdem visdes de mundo; o foco em tal abordagem
pode se ater a dimenséo coletiva da individualizagéo. Se héa algo nos tempos liquidos?
gue precisa de uma intensa observacéo no sentido de se fazer intervencdes atentas
e pormenorizadas, € 0 aspecto de estar sensivel ao outro. O inacabamento € uma das

marcas da humanidade, que necessita ser permanentemente lembrada.

3 BAUMAN, Zygmunt. Tempos liquidos. Tradugdo Carlos Alberto Medeiros. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Ed., 2007.
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2.1 O letramento digital em tempos liquidos

Em um cenario social marcado pela intensificagdo do uso das redes sociais
como espacgos de convivéncia familiar, social, profissional, cultural, entre outros, as
formas de atuar se caracterizam como expressdes, que transitam de maneira
individual na coletividade. Ao mesmo tempo em que podem estar comprometidas com
causas sociais de relevancia para grupos minorizados, podem representar certo
descaso com o0 outro, mostrando descompromisso com acdes éticas e de
comportamento cidadao.

Pode-se mencionar que volatilidade é a palavra-chave quando se interpreta, no
contexto do século XXI, o ensino e a aprendizagem. A metafora do estado liquido
presente nas palavras do fildsofo Bauman (2001) denota de forma muito pertinente o
gudo a solidez e a permanéncia dos tempos passados ndo fazem mais sentido na
sociedade contemporéanea. O fluxo se assemelha ao de um rio, € mutante, € volatil, &
flexivel. Assim, os relacionamentos, os empregos, os afetos, as instituicoes, entre
outros, estdo em permanente deslocamento, ou seja, ndo se fixam e nem se moldam,
transmutam.

Paralelamente, a falta de respeito ao lidar com as diferentes formas de pensar
na web, a sensacéo de impunidade por detras das telas, a falta de reflexdo sobre a
existéncia de uma audiéncia e o desrespeito a privacidade do outro concorrem para o

incremento, em um nivel constante, de entrada e saida de dados.

O acesso rapido e facil a informacéo, infelizmente, ndo possibilitou o didlogo
- mas acirrou a imposicao de ideias, de verdades dogmaticas, de narrativas
autoritarias e, o mais grave, deu visibilidade aos discursos de 6dio. Na
timeline, debates interminaveis em busca de likes, um tentando mostrar que
sabe mais do que o outro num festival de falacias, erros ortograficos, caréncia
de referenciais tedricos. (ANTONIONI, 2019, texto digital).

Estas questdes parecem ser exercicios proprios da modernidade liquida. Sob
essa Otica, alguns usuarios da rede acabam renunciando a principios éticos minimos.
Essas pessoas, de alguma forma, se apropriam de algumas linguagens, como a dos
memes para expressar o que ha de pior da esséncia humana. A web, nesse contexto,
ndo representa o idedrio democratico e expfe uma mostra daqueles que
desconhecem por completo principios minimos de convivéncia digital, como as regras

de netiqueta e as formas de se exercitar a cidadania digital.
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No livro “Amor Liquido”, Bauman (2004) descreve as relagbes humanas com
vinculos frageis, tensionados pela inseguranca e pelo conflito entre o aproximar-se e
o distanciar-se do outro. Essas tensfes permeiam as relacdes mais estreitas dos
vinculos amorosos e familiares aos mais distantes — como a maneira de se tratar um
estranho, desconsiderando sua propria humanidade.

Ao pontuar um dos mais belos sentimentos humanos - o amor - trata-se
especificamente da forma escorregadia e flutuante que esse sentimento adquire nos
contornos da modernidade liquida. Ao mesmo tempo em que se pensa no amor como
um sentimento “a moda antiga, do tipo que ainda manda flores” parafraseando
Roberto Carlos na cancdo “Amante a moda antiga®”, alude-se que esse pode até
parecer démodée para o século XXI. O amor abriga, expande, acalenta, cuida,
respeita, protege e tenta se autoperpetuar. As palavras de Bauman (2004, p. 21) se

encaixam sobremaneira e completam essa visdo do amor na descrigdo abaixo.

Amar significa abrir-se ao destino, a mais sublime de todas as condi¢des
humanas, em que o0 medo se funde ao regozijo num amalgama irreversivel.
Abrir-se ao destino significa em Ultima instancia, admitir a liberdade que se
incorpora no outro, o companheiro do amor.

A fuga do convivio e a dimenséo perturbadora da modernidade liquida afetaram
os relacionamentos. Os sentimentos duradouros ou “mais estaticos” cederam lugar ao
jargdo tdo famoso conhecido como “ficar” partindo de relagcbes bem
descompromissadas. As pessoas acabam preferindo espacos transitorios da web
para manter seus relacionamentos, nas redes sociais usam a linguagem efémera da
conectividade. Nestes espacos, as pessoas se conectam, curtem, compartilham,
bloqueiam os indesejados e se desconectam com muita facilidade

O preceito biblico de “amar o préximo como a ti mesmo” como também a
capacidade de reconhecer a nossa condi¢cdo de interdependéncia ficaram dispersos
nessa modernidade tdo fugaz. E mister ressaltar tal mandamento divino no intento dos
sujeitos refletirem sobre a propria humanidade, a responsabilidade com os outros e
com a sobrevivéncia enquanto espécie humana, como nas palavras de Bauman
(2004, p. 103):

4 Letra da musica “Amante a moda antiga”, de Roberto Carlos. Disponivel em:
<https://www.vagalume.com.br/roberto-carlos/amante-a-moda-antiga-2.html>. Acesso em: 12 de dez.
de 2021.


https://www.vagalume.com.br/roberto-carlos/amante-a-moda-antiga-2.html
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Amar o préximo como amamos a hds mesmos significaria entdo respeitar a
singularidade de cada um, o valor de nossas diferencas que enriquecem o
mundo que habitamos em conjunto e assim o tornam um lugar mais
fascinante e agradavel, aumentando a cornucépia de suas promessas.

As escolas, os espacos educacionais precisam resgatar a importancia da
humanidade nesses tempos liquidos. Os aspectos relacionados ao respeito as
diferencas séo imprescindiveis para a manutencao das boas relacbes humanas. As
tecnologias digitais favorecem o movimento continuo de aproximacéo e afastamento,
por isso € preciso cuidar das rela¢cdes nos espacos virtuais. Tal cuidar € da ordem do
urgente, do imediato.

A arquitetura e a organizacdo das linguagens liquidas séo diferenciadas das
linguagens estaticas e € no ciberespaco que encontram uma maneira bem peculiar de
entrelacarem ideias e sentimentos. Nesse l6cus, pensamentos, desejos, formas
variadas de expressao se corporificam e se refazem, por isso considera-se o tempo e
0 espaco virtuais como fugidios e velozes (SANTAELLA, 2007).

Ainda no ciberespaco, pode-se perceber um afluxo de linguagens que se
entrelacam e se sobrepdem. Este locus coabitado por uma multiplicidade de
identidades, por redes de subjetividades moveis que se cruzam, se ramificam, se
interpelam, se estreitam, se estendem, se unificam ou se rejeitam. Expdem-se
diferentes linguagens e seus efeitos, ora acalorados, ora minimamente mostrados em
uma insolita rede de inquietudes-emocdes em que também se traduzem. Assim, as
linguagens transmutam de um estado de sentimento a outro, a polos diferenciados de
subjetividades. Em tais dimensfes se encontram 0s memes, que engendram uma

infinidade de experiéncias e articulacdes de criacdo e replicacéo.

E através da linguagem que o ser humano se constitui como sujeito e adquire
significancia cultural. Os tipos de carga que a sociedade imp8e sobre o0s
individuos, a natureza dos constrangimentos e dominio com que ela opera
produzem seus efeitos na linguagem. Esses efeitos tendem a ser obliterados
pelo privilégio sistemético que costuma se dar ao sujeito como ponto de
origem, da motivacgdo, consciéncia e intengcdo. (SANTAELLA, 2007, p. 91).

Sobre a instabilidade e a fluidez das linguagens liquidas, o que fica muito nitido
€ a caracteristica da transmutacdo-velocidade com que essas transformacdes
ocorrem. A mobilidade do ciberespaco possibilita que facamos mdltiplas intervencées

em textos, imagens, audios e videos a qualquer tempo. O que faz com que os dedos
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transbordem ideias, desejos e visbes diante dessa mutacao, a linguagem dos memes
se conforma ao conceito de linguagens liquidas.

Outra abordagem de suma importancia, relativamente ao pertencimento da
linguagem dos memes na esfera das linguagens liquidas, é o aspecto do estilo. Os
memes inter-relacionam escrita, imagem ou movimento (videos ou gifs) e de forma
breve se utilizam de elementos da intertextualidade. Ha também o aspecto do estilo
daqueles que os criam, que emolduram suas mensagens com tragcos caracteristicos
e muito proprios, resultantes das interacbes e mudltiplos fragmentos de suas
subjetividades.

A linguagem dos memes reflete um estilo descontraido e, ao mesmo tempo,
menos preso a formalidade da escrita. HA outras caracteristicas resultantes do
emissor-autor ou do disseminador de memes, pois quem escolhe essa linguagem para
se comunicar se encontra com a volatilidade da web. Quando se usa o termo “nova
forma” no que tange a linguagem, faz-se alusdo as mais antigas formas de
comunicacao como a arte rupestre presente nas cavernas preé-histéricas, por exemplo.
Sabe-se que 0os memes nado sao producdes recentes, portanto, menciona-se que sao
formas de comunicagcdo que fazem parte do cotidiano dos sujeitos e a cada dia
surpreendem os usuarios das redes como: Facebook, Instagram, Whatsapp, etc.

Com relacdo a escrita dos memes, pode-se considerar que as marcas de
autoria trazem pistas muito proprias de estilos e estéao correlacionadas a determinado
talento individual (SANTAELLA, 2007). Nesse aspecto, 0 autor € capaz de utilizar a
linguagem de forma sabia e ousada ou 0s memes podem se tornar “armas poderosas”
em um sentido negativo, quando a servico de praticas de fake news e/ou de ataques
dissimulados a grupos minorizados. Ou ainda, podem ser utilizados como ferramentas
inovadoras no processo de ensino e de aprendizagem como praticas vivas, que
rompem com o0 modelo da erudicdo tdo comum nesses espacos formais de ensino,
trazendo possibilidades de se exercitar o protagonismo dos aprendizes no espaco da

escola.
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2.1.1 Nativos e imigrantes digitais, trocas e aprendizados por uma web mais

democratica

E necessario que o protagonismo seja exercitado pelas geracées de criangas,
adolescentes e jovens que se encontram nos espac¢os da educacao formal no século
XXI, pois a comunicagao na web estimula um ambiente em constante efervescéncia,
sendo a escrita uma atividade deveras importante. Em face de tamanha complexidade
e volume informacional, a internet € um espaco essencial nesse processo de
construcdo e mediacao textual. O contexto virtual permite a criacdo de géneros
textuais digitais com diferentes estéticas e as atividades sociais nesse mesmo espaco
tendem a expressar formas diversificadas de encarar os respectivos cenarios do
mundo atual, portanto, os memes fazem parte dessa virtualidade e séo intrinsecos
também a um cenario local e global.

Os alunos na faixa etéaria entre 11 e 12 anos apresentam formas de escrita com
certo nivel de abstracao e reflexdo, pois ainda ndo estdo na fase adulta. Contudo,
mesmo diante dessa circunstancia, os alunos do século XXI sdo os conhecidos
nativos digitais, ja que eles nasceram e, em boa parte das vezes, foram alfabetizados
em sintonia com as tecnologias digitais. Muitos sabem navegar muito bem no universo
online, mas tal habilidade se faz suficiente para a depuracdo das informacoes
veiculadas nos contextos virtuais?

Com tamanhas possibilidades de criacdo, de publicacdo e de divulgacdo de
ideias, os aprendizes do século XXI — criancas, jovens e adolescentes que nasceram
no contexto das tecnologias digitais — podem navegar muito bem no ciberespaco e
vivenciaram muitas experiéncias nos computadores conectados a rede mundial em
seus smartphones ou outros dispositivos. Diante do tempo que esses aprendizes
passam no uso de tais tecnologias, jogando, experimentando e se comunicando, nao
resta duvidas que desenvolveram muitas habilidades, ao passo que existem outras
geracdes que nao nasceram sob o advento das tecnologias digitais e se adaptaram e
se integraram a web. Os termos conhecidos para esses navegantes sao: nativos e
imigrantes digitais (respectivamente), segundo Prensky (2010). Certamente, nativos
tém capacidade de desenvolver boas habilidades online em face de estarem imersos

desde a mais tenra idade no ciberespaco. Porém, os imigrantes trazem consigo
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vivéncias de uma cultura estrutural de tempo e espago mais estética, precisando se
adaptar e aprender a lidar com os espacos online.

E possivel mencionar que existem muitos professores reconhecidos como
imigrantes digitais, no entanto, percebe-se que os imigrantes digitais referenciados
por Prensky (2010) estdo mais conectados com as tecnologias digitais na década de
2020, do que no passado. Como imigrantes podem ensinar a nativos digitais partindo
do uso das tecnologias digitais? Acredita-se que ndo ha uma resposta pronta, porém
entende-se que o ensino que faz sentido para essa geracao tem a ver com a insergao
de linguagens mais atraentes e imersivas, que facam parte do cotidiano online desses
aprendizes. Os imigrantes, ainda acostumados com a solidez dos tempos de outrora,
necessitam admitir gue mudancgas sdo bem-vindas ao cenario escolar. A linguagem
dos memes dialoga com a empolgacdo dos alunos e com a cultura digital, a qual vai
ao encontro das tendéncias de comunicagao e das variadas formas de conexao no
momento da internet no novo milénio.

Os nativos digitais, de acordo com pesquisas voltadas as atividades cerebrais,
segundo Prensky (2010), ao serem submetidos a diferentes experiéncias desde a
mais tenra idade possuem uma plasticidade cerebral diferenciada. Entre as vérias
habilidades desenvolvidas uma merece destaque, que é a atencado difusa, ou seja,
conseguem responder a estimulos diferentes ao mesmo tempo. Tantas habilidades
nao favorecem a percepcao das armadilhas entremeadas na grande teia, envolvendo
a quantidade/qualidade da informacao.

E preciso despertar olhares mais comprometidos nos alunos como o aprender
a ser e o aprender a conviver de modo online. Ademais, em tempos liquidos a
capacidade de ser um produtor de informacao bem como a dicotomia entre o individual
e 0 coletivo sdo componentes que engendram por uma linha ténue. Existe também o
aspecto de se caracterizar uma producgdo tal qual a de um meme, a partir da 6tica
individual. Tal linguagem atinge diferentes publicos e no caminho, no fluxo, vai sendo
remixada de varias formas assumindo outras facetas e interpretacdes. Neste fluxo,
sera que as perguntas a seguir fazem sentido? De quem é esse meme? Qual a autoria
de tal meme? Percebe-se que esses questionamentos ndo sao comuns.

Na condicdo de participantes de diferentes redes sociais e ambiéncias online,

0s sujeitos se identificam com o conteudo, disseminando-o ou reinterpretando-o. Em
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obras académicas® ou espacos institucionais®, chega-se a encontrar memes com as
respectivas referéncias ou origem. Porém, no dia a dia, segue-se o fluxo das ideias
autor- individual-coletivo-rede de ideias.

Para além de tais situacfes envolvendo o uso e a disseminacédo, destaca-se
gue o letramento informacional, no contexto da autoria e da facilidade de publicacao
online nas ambiéncias virtuais, € uma tematica que necessita ser ampliada, debatida
e posta em didlogo com as competéncias a serem desenvolvidas nos aprendizes do
seculo XXI, em especial da década de 2020, no contexto da educacéo formal.

Observou-se que, nos ultimos tempos, como por exemplo nas Ultimas elei¢cdes
presidenciais de 2018, no Brasil, uma quantidade de conteudos falsos foi divulgada e
replicada nas ambiéncias digitais em algumas redes sociais, 0 que chamou a atencéo
do publico e principalmente das autoridades eleitorais no pais. Ressalta-se que esta
ndo € uma tendéncia local, pois estende-se a nivel global. Veja-se o caso das
polémicas envolvendo divulgacdes de contetudo desinformativo em outros processos

democraticos no mundo, como nas eleicées de 2016 nos EUA.

A criacdo e divulgacdo de noticias falsas com a finalidade de gerar
desinformacéo ou influenciar a opinido publica, buscando a alteracéo do
cenario politico, revela um lado nefasto desse tipo de conduta, encontrando
nas redes sociais o seu local ideal. As elei¢ces norte-americanas do ano de
2016 revelaram esse lado e serviram de base na forma de manipular e alterar
0 jogo politico, desqualificando os argumentos ou o0 campo das ideias e
ressaltando apenas o campo das emocgfes, ambiente perfeito para o
protagonismo de uma cultura de fake news. Essa questéo ficou evidente,
também, nas eleicBes presidenciais de 2018 no Brasil. (FAUSTINO, 2020,
texto digital).

Em alguns paises, nos pleitos eleitorais, 0s espac¢os das redes sociais serviram
como aporte para a intensificacdo de contetdo desinformativo e, por consequéncia,
para a divulgacao de inverdades. O Whatsapp e o Facebook foram redes sociais muito
utilizadas nesses contextos pela facilidade de replicacao e pelos proprios alcances, a
primeira na palma da m&o com o uso de dispositivos celulares, a segunda uma das

mais conhecidas do mundo e presente no cotidiano das pessoas.

Estamos vivendo em plena desordem informacional. A ampla disseminacéo
de noticias falsas tem sido ligada a episodios de violéncia e crimes de édio e
teve comprovada influéncia em eleicdes em diversos paises. O problema
pode ficar ainda maior com a chegada da “midia sintética” ou “deep fakes”,
videos manipulados via inteligéncia artificial nos quais alguém pode aparecer

5 KLEYSON, Barbosa. Os 198 maiores memes brasileiros que vocé respeita. Sdo Paulo: Abril, 2017.
6 #Museu de Memes. Disponivel em: <https://www.museudememes.com.br/>. Acesso em: 01 de set.
de 2020.


https://www.museudememes.com.br/
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dizendo algo que jamais pronunciou. Para um leigo, esses videos falsos
chegam a ser praticamente indistinguiveis dos videos reais, o que pode levar
a um estado de desconfianga generalizada nos meios de comunicagdo — o
que o pesquisador Aviv Ovadya chama de “infocalipse””. (ORCHS, 2019, p.
15).

Muitos desses contetudos sob uma andlise ponderada e critica ndo obteriam o
largo alcance, pelo menos, do publico, ou seja, de replicacdo nas redes do Whatsapp
e do Facebook. Quando as pessoas aprendem a perceber o tipo de mensagem e
guais sdo as inten¢gdes comunicativas de um contetdo digital, elas estdo em uma
esfera menos impulsiva e reativa, ou seja, se tornam analiticas e pensantes. E
importante contextualizar ou se apropriar dos sentidos impregnados dessas vivéncias
em sociedade e trazé-las para o debate da sala de aula, no sentido de provocar
mudancas nos internautas sob um olhar reflexivo e critico.

As habilidades desenvolvidas pelos conhecidos nativos digitais € mesmo
aqueles que se integram e buscam se adaptar, os imigrantes digitais, fazendo uso da
grande teia, ndo sdo os atributos essenciais para a interpretacdo e depuracao de
algumas informacgdes dispostas a baila de textos multimidiaticos. Sendo assim, as
caracteristicas de serem mais habeis ou de se tornarem mais habeis em utilizar as
tecnologias digitais ndo os fazem mais reflexivos e/ou criticos, ja que sdo necessarias
outras competéncias que envolvam principalmente o pensamento critico, como sugere
Prensky (2010, p. 69):

Uma grande questéo é se algo foi perdido no processo de “reprogramacao”
dos Nativos Digitais. Uma area que parece, inicialmente, ter sido afetada é a
reflexdo. A reflexdo é o que nos habilita, de acordo com muitos tedricos, a
generalizar, a medida que criamos modelos mentais a partir de nossas
experiéncias. Ela €, de varias maneiras, o processo de aprendizado por meio
da experiéncia. Em nosso mundo acelerado, parece, para muitos, haver cada
vez menos tempo e oportunidade para a reflexdo, e essa evolucdo preocupa
muita gente.

A busca por likes, a monetizacdo dos cliques e o compartiihamento de
informacdes sdo algumas demandas inseparaveis da vida de muitos navegantes
online. O foco de tais habitos necessita ser resgatado por professores e trabalhado no

contexto da educacédo formal. Diante das possibilidades, o que é ser letrado nas

7 Uma referéncia ao apocalipse da informac&o. Disponivel em:
<https://www.uol/noticias/especiais/ele-previu-o-apocalipse-das-noticias-falsas.htm#tematico-1>.
Acesso em: 05 de jan. de 2021.
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ambiéncias digitais? A definicdo ndo é tarefa muito facil. Silva (2016, p. 39) coloca o
conceito da seguinte forma: “Em outras palavras, ser letrado digitalmente ndo esta
relacionado ao fato de sabermos utilizar a tecnologia em si apenas, mas de utiliza-la
nas diferentes praticas sociais por ela mediadas e circulantes no meio digital.”

Entretanto, ha algo para além das praticas sociais que necessita envolver o
senso critico ou a educacdo dos alunos com o propdsito de torna-los mais habeis do
ponto de vista comunicacional e sensiveis a identificacdo de informacdes, as quais
podem ser despreziveis ou interessantes.

O letramento informacional pode favorecer um olhar depurativo aos alunos,
através de um ensino e aprendizagem que considere importante a curadoria da
informac&o. Sob tais préticas, o exercicio do consumo consciente de informacao pode
auxiliar os mesmos a fazerem uma selecéo apropriada de contetdo de qualidade, no

proposito de filtrarem informacdes confiaveis e concisas da web.

A busca por si s6 ndo ajudara se formos incapazes de encontrar as fontes de
informacdo mais confiaveis e precisas ou se ndo pudermos formular
conclus@es corretas a partir dos dados que encontramos. Também devemos
ser capazes de refletir de forma critica sobre a informacéo que recebemos e
de utilizar as melhores ferramentas disponiveis para processa-la
efetivamente. A internet é o maior criador individual de ignorancia ja inventado
pela humanidade, assim como o maior eliminador individual dessa ignorancia.
E nossa habilidade de filtrar que elimina o primeiro e fortalece o dltimo
(JOHNSON, 2012, p. 111).

Desta forma, é preciso investir em estratégias de ensino e aprendizagem que
abordem a importancia de se discernir entre o entendimento da informacédo e a
natureza da mensagem (noticia, sétira, publicidade, opinido e desinformacédo). A
mensagem, principalmente nas ambiéncias virtuais, € algo que abriga muitas
intencdes. Ha intencdes pessoais, comerciais, de uma coletividade, politicas, entre
outras, por trds do que comumente se acredita ser tdo somente uma forma de se

comunicar.
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2.1.2 O letramento informacional, a autoria e a criticidade como formas

harmoniosas de escrita online

O letramento informacional, a criticidade e a autoria sao vertentes relevantes
no contexto das tecnologias da informacdo e comunicacdo, podendo ser elencados
também como desafios das ambiéncias digitais. Por consequéncia, esses eixos
referidos acima necessitam de espacgos-tempos apropriados nos curriculos das
escolas a partir de abordagens pedagodgicas diferenciadas. O reconhecimento de tais
guestdes por parte dos professores, bem como a organizacdo do trabalho docente em
face dessas novas exigéncias, pode se traduzir em bons frutos a curto e longo prazos.

Enfatiza-se que o acesso as redes sociais € algo muito comum para a
populacao brasileira. O celular conectado faz parte dos habitos de muitos brasileiros.
Segundo apontamentos do site DATAREPORTAL? (2021), o Brasil ocupa posicéo de
destaque no uso das redes sociais, com 150 milhdes de usuarios em janeiro de 2021.
Isto equivale, segundo o mesmo site, a 70,3% da populacéo total em janeiro de 2021.
Diante de tamanho interesse do publico brasileiro, € de suma importancia que a escola
resgate parte das experiéncias do ciberespaco. Os memes, de alguma forma,
intensificam as redes de comunicac&o online. E mister destacar que a escola atenta e
interessada dialoga com temas de interesse dos alunos e favorece o processo de
mudanca em varios sentidos, a0 mesmo tempo que promove exercicios de
deslocamento, como de ponto de vista e de empatia.

As redes sociais sdo ambiéncias que fazem parte das vidas das pessoas, em
geral, principalmente para os nascidos em tempos liquidos. As relagdes, levando em
conta as trocas estabelecidas no contexto das redes sociais, podem intensificar as
insatisfacdes ou os sentimentos para com o outro. Ademais, tais redes podem criar
expectativas irreais de vida em varios sentidos, ja que o culto a felicidade praticado
nesses espacos parece algo comum, dado que as pessoas parecem estar felizes a

todo tempo.

8 Site DATAREPORTAL com dados sobre o Brasil em 2021. Disponivel em:
<https://datareportal.com/reports/digital-2021-brazil> . Acesso em: 05 de out. de 2021.
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A web favorece a criagdo de espacos de debates ou mesmo embates que
podem ocorrer dentro de uma atmosfera democratica embalada por uma
multiplicidade de vozes. Assim, o uno e o multiplo se entrelacam e esta seria a visao
romantizada da web. Porém, diante de uma promessa desse espago
reconhecidamente democrético, ha outro lado. Como de um lécus fluido e de alta
volatilidade, a web também favorece o processo de desinvidualizacdo em que as
pessoas nado se identificam e aproveitam a faceta do anonimato para tecerem
comentarios desagradaveis ao outro. Algumas vezes, a facilidade do anonimato
favorece a invasao de privacidade, a agressividade, que despontam como formas de
comportamento comum para algumas pessoas.

Certos navegantes da internet se valem de critérios proprios para criar
postagens autoritarias, agressivas ou com a intencdo de atingir alguém de forma
pejorativa. A pessoalidade escondida, nesse contexto, instaura uma atmosfera de
visdo estreita, que esvazia o peso do senso politico e democratico desse espaco.

Bauman e Leoncini (2018, p. 64) apontam que:

No entanto, n6s conhecemos a web somente como um habitat ideal, politico
e democratico. O que, ao contrario, se mostra clamoroso € a mais estreita
semelhanca com o totalitarismo, e ndo com a democracia. Sim, porque a
difusdo das noticias e dos videos em tempo real, e, portanto, aquela que
podemos chamar de “vida do espectador adormecido”, é certamente apoiada
sobre sélidas bases democréaticas, mas a organizacdo da nossa esfera
pessoal na web, ou seja, a do espectador “ativo”, que se refere a relagéo, a
abertura ou ao fechamento perante os outros, ndo é de longe construida de
modo democratico.

Esse esvaziamento da vertente democratica, tdo necessaria ao bom convivio,
€ mostrado no documentario “O Riso dos Outros™ cuja direcédo é de Arantes (2012),
em que se percebe uma intersecdo marcante com algumas visdes que perpassam a
criagdo e divulgacdo dos memes nos espacos virtuais, com relacdo a retoérica de
reproducdo e perpetuacdo do status quo. O humor abordado nesse género digital
pode ser algo que reforca questdes antropoldgicas, sociais e culturais latentes na

sociedade contemporanea, de maneira negativa. Por que sera que o humor que

9 O Riso dos Outros. Disponivel em: < https://youtu.be/GowlcUgg85E > Acesso em: 28 de fev. de
2020.
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subalterniza o outro ainda encontra um numero expressivo de seguidores na
sociedade? O que pode estar por detras do riso dos outros? Segundo Bauman e
Leoncini (2018, p. 24): “(...) o conceito de controle cultural nos influencia
enormemente: vemos e observamos somente as caracteristicas do dominante, quase
nunca da minoria.”

No documentario mencionado, € perceptivel a preocupacdo da direcdo do
trabalho em apontar o humor, sendo trazido na 6tica de uma releitura transformadora.
O humor que provoca o culto das indiferencas, o refor¢co de esteredétipos, o riso dos
grupos minorizados quer seja de raca, das diferencas fisicas ou cognitivas, entre
outras, ndo pode ser visto como algo salutar sob os pontos de vista educacional e
cultural. Sendo assim, tal formato de riso necessita ser repensado em espacos formais
de ensino. O riso mais atento a diversidade em suas diferentes formas de composicao
social e cultural pode ser 0 riso com 0s outros e nao o riso dos outros.

No sentido de corroborar com os aspectos da sensibilizacdo, € importante
mencionar que na sociedade atual, o mal acaba sendo banalizado em acfes que
privilegiam o escarnio, a indiferencga e a falta de sensibilidade. As pessoas se sentem
amortizadas de atitudes mais comprometidas com a coletividade e, de certa forma,
influenciadas pelas diferentes midias ao analisarem certos acontecimentos e/ou
situacGes como simples espectadores, desviando seus olhares sem criar mecanismos
de intervencao. Alguns memes na web refletem essa tendéncia dessa banalizag&o ou
dea subalternizacdo do outro ou do reforco de esterebtipos como modelo de
replicacdo da indiferenca e de recusa aos grupos minorizados. Um contraponto é
possivel com a intencdo de parar com tais mecanismos que acabam promovendo

determinada cegueira moral. De acordo com Bauman e Leoncini (2018, p. 57):

Vejam, por exemplo, 0 que acontece nos campi, nas escolas e nos eventos
publicos americanos, vejam os atos terroristas, ou pelo menos violentos,
incessantemente transmitidos pela TV; deem uma olhada na programacéo
dos cinemas de sua cidade, ou nas listas de best-sellers dos ultimos meses,
para constatar 0 quanto estamos expostos cotidianamente ao espetaculo de
uma violéncia casual, gratuita, imotivada: violéncia pela violéncia, sem outro
objetivo.

Pode-se abordar que sdo os massacres cotidianos, conhecidos e ao mesmo
tempo atenuados pela insensatez das pessoas que compartiiham espacos de

trabalho, de estudo, familiar ou ainda desconhecidos nas ruas que esquecem ou
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ignoram a sua proépria fragilidade existencial, rindo ou menosprezando das fraquezas
humanas. Esse mal é cometido por “pequenos assassinos do cotidiano que nenhuma
lei enquadra.” (BRUM, 2013, p. 177).

Os professores e os alunos sofrem diretamente os efeitos da banalizacdo do
mal. Tais efeitos repercutem nas relacdes cotidianas na escola diante de certas
atitudes dos alunos, fazendo com que as acdes dos professores girem em torno da
mediacdo de conflitos em sala de aula, em prol de um ambiente harmonioso. Por
outro lado, had também o aspecto do professor que utiliza a propria posicdo de
centralidade-hierarquica, tensionando as relagdes de ensino e de aprendizagem a
partir de um discurso verticalizado em dissonancia com as expectativas e as vivencias
sociais-culturais dos alunos.

Quando esses alunos ocupam a posicao de autoria, de criadores de contetdo
online, em virtude de tamanha exposi¢ao, € possivel existir tal tendéncia, de se emular
expressdes que banalizem o mal, precarizem e inferiorizem o outro. Em face de
tamanha complexidade, a escola ocupa uma posicdo de destaque frente as novas
linguagens nos meios digitais e principalmente diante da capacidade de autoria e de

responsabilidade digital de criancgas, jovens e adolescentes.

2.1.3 A sofisticacdo datécnica e o controle estdo nas méaos de quem?

A sofisticacdo da técnica, com os avanc¢os das tecnologias digitais, de maneira
geral, permite a populacdo conhecer ndo s6 ganhos e conquistas como também
perdas. Alude-se o0 aspecto que envolve a filtragem dos dados dos usuarios da web e
0s respectivos direcionamentos, bem como as questdes que dizem respeito a
gualidade da informacéo e os provaveis alcances de diferentes conteudos.

Menciona-se que o0s sistemas politicos experimentaram uma espécie de teste
em rede, em tempos da Covid-19; a #figueemcasa despontou para o0 tdo necessario
compromisso de solidariedade global. Os sistemas de comunicac¢do, a midia televisiva
e a web cumpriram papéis importantes na divulgacdo de dados cientificos e nas
formas de prevencgéo da doenca, colocando a técnica ao servigco da sociedade. Como
0s sistemas publicos de saude ndo deram conta da voracidade do avanco da Covid-
19, varios paises tiveram posicdes rigorosas no sentido de conter a proliferacdo do

virus e de preservacao da vida. A capacidade de governanca em tempos de caos foi



39

algo visivel no escrutinio de aceitacdo e recusa global diante dos interesses dos
diferentes lideres dos Estados-Nacao. Os acontecimentos, que envolveram os dados
da Covid-19, foram atualizados constantemente e revistos de forma encadeada.
Nesse momento, os tempos liquidos equiparados a velocidade das informac6es
pareciam se fundir aos tempos de propagac¢éo do virus.

Nesse descompasso do poder, a sofisticacdo da técnica pode ter um papel
diferenciado e a web € um I6écus muito proprio para a fruicdo de tal poder, pois os
espacos da rede favorecem muitas experiéncias de navegacdo e uma incrivel
liberdade de “ir e vir” aos seus utilizadores. Tamanha possibilidade traz a ideia de um
pleno exercicio de cidadania.

Entretanto, as redes ndo sado ingénuas e tampouco desinteressadas. Ha
diferentes modelos de negdécio embutidos na logistica dos espacos online, os
algoritmos criados a partir dos caminhos rastreados na web sao bons exemplos de
vigilancia dentro de um sistema produtivo com interesse lucrativo. Para essas
empresas, 0S usuarios sao muito mais que mero utilizadores, equivalentes aos
produtos que as proprias ofertam em varios momentos da navegacéo. Em boa parte
das vezes, as pessoas nao dao conta do quanto podem estar sendo manipuladas pelo
emaranhado de pistas deixadas pelos seus rastros digitais (ORLOWSKI, 2020).

O conhecimento é realmente algo surpreendente, ainda mais nas ambiéncias
da web, ha certos conteudos vistos como admiraveis para o aprimoramento pessoal
e coletivo, entretanto, existe o lado sombrio que pode passar despercebido. Tal lado
obscuro pode estar relacionado a maneira como o “conhecer” é direcionado.

Desta forma, o verbo “conhecer” passa a ter uma conotacdo ampla no sentido
principalmente de estar atento e consciente aos acontecimentos ou ainda de como as
pessoas podem lancar mé&o do conhecimento em prol de interesses econémicos. A
web pode estratificar as agdes das pessoas e as decompor de varias formas, as trilhas
digitais geram perfis bem peculiares em constante monitoragao.

Potencialmente, os algoritmos vao muito além do que se imagina, pois podem
direcionar sugestfes profissionais, salarios, perfis de atuacdo, opcdes de emprego
relacionadas a questdo de género com algumas funcdes privilegiando perfis
masculinos, entre outras — de certa forma, os arquitetos da informacao podem estar
trazendo, através do sequenciamento e organizacdo de dados importantes, alguns

direcionamentos que vao interferir no futuro das pessoas (SUMPTER, 2019).
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Os usuarios da web vagueiam entre o online e o offline, sofrendo influéncias
das praticas estabelecidas em ambos os contextos. O destaque fica para o espaco
online que gira em torno das multiplas linguagens, principalmente dos novos géneros
textuais digitais, cujos memes estdo muito presentes e se encontram nessa atmosfera
de contexto envolvente e podem ser usados a servico de projetos politicos
desintegradores. H& alguns exemplos no periodo que antecedeu as elei¢cdes de 2018,
tanto no Brasil quanto nos EUA em 2016, em que os memes foram utilizados como
linguagens com forte polarizagéo ideoldgica e como lixo informativo. Coloca-se, neste
interim, que o Brasil ocupa uma posicédo de destaque no ranking de contas enquanto

uma nacao “tuiteira” segundo dados do Instituto Semiocast.

Em janeiro deste ano, o instituto francés de pesquisa Semiocast anunciou
gue o Brasil ocupava o segundo lugar no ranking de contas no Twitter, com
cerca de 33,3 milhdes de usudrios cadastrados, perdendo apenas para
Estados Unidos (onde cerca de 108 milhdes de usuérios acompanham as
peripécias do atual presidente, Donald Trump, que costuma emitir opinides,
defenestrar assessores e achincalhar detratores em seu perfil). Ou seja, 0
Brasil, onde &udios apdcrifos no Whatsapp simulam vozes de ex-presidentes
ou de atuais ministros, também é uma nacao tuiteira onde grassam as fake
news (VERAS, 2018, p. 29).

Dessa forma, nos espacos online, muitos desconhecidos e/ou politicos com
pouca expressividade podem tirar proveitos dos holofotes da web, utilizando essas
novas linguagens, fazendo com que alguns surtos de “excitagcdo” coletiva sejam
criados de maneira online. Desses surtos, uma espécie de chamamento pessoal,
algumas vitimas podem se tornar celebridades ou algumas celebridades podem se
tornar vitimas (BAUMAN; LEONCINI, 2018), sendo os memes utilizados como
caminhos de replicacdo e intensificacdo de divulgacédo online. A desinformacéo que
pode estar presente nos memes traz a tona essa nuance dos espacos virtuais e da
propria fluidez da linguagem.

As inovagfes tecnoldgicas produzem efeitos em diferentes contextos sociais.
O que pensar da maneira como as imagens transcendem de um polo ao outro em um
estalar de dedos? O ato de compartilhar ou enviar ou fazer download substitui o que
antes era feito pelo envio de remessas por via postal, com entrega em local fixo. Diante
de muitas mudancgas, é importante destacar que o cotidiano dos individuos acaba
sendo afetado por tantas modificagdes.

As praticas pedagdgicas necessitam incorporar as questdes que envolvem

modificagdes no curriculo formal no sentido de se pensar novas formas de ensino e
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de aprendizagem associadas a responsabilidade digital. Os memes séo linguagens
digitais ndo tdo formais quanto os géneros textuais mais trabalhados nas escolas. Em
contrapartida, fazem parte do cotidiano de muitas pessoas na sociedade. Portanto, ha
uma incidéncia de uso social dessa linguagem que demanda também outras
competéncias, de forma ponderada e responsavel. Nesse sentido, € importante
reconhecer a origem da palavra e as caracteristicas imanentes no formato do género

textual digital meme para se explorar as suas potencialidades nas ambiéncias digitais.

2.1.4 O conceito e as caracteristicas dos memes

O termo meme foi utilizado por Dawkins (1976) em um contexto sem internet.
Para o autor, um meme € “uma unidade de transmissé&o cultural’, algo que se replica
entre nos individuos, tal qual o gene na estrutura do DNA. Ao se fazer alusédo ao uso
dos memes na web com tal definicdo, percebe-se a ideia de propagacao intensificada
pela prépria cadéncia do nivel de trafego de dados e informacional, os quais culminam
na audiéncia, adquirindo formas proprias de expressao.

Vale (2019) resgata o conceito de meme a partir das ideias de Dawkins na obra
“‘Gene Egoista” e destaca trés caracteristicas importantes presentes no mesmo:
fidelidade (que envolve as cépias dos memes), fecundidade (aquilo que se mantém
na copia de um meme) e longevidade (o que fica na memdria através dos tempos), as
quais fazem parte da estrutura e replicacdo dos memes nos meios Vvirtuais.
Paralelamente, faz-se uma comparacdo com o processo de disseminacdo dos genes
tendo como espaco de difusdo os corpos, tal como 0os memes 0s quais serdo
dispersos em multiplos dispositivos conectados a grande teia.

Ademais, Vale (2019) traz a possibilidade da analise dos memes em uma
perspectiva critica e para tal resgata a esquete Meme!° do Canal Porta dos Fundos,
gue de maneira irbnica, exagerada e bem-humorada mostra uma visdo dessa
linguagem digital em nossa sociedade. Pois, para alguns, o meme pode se tornar uma
espécie de verdade até que outro meme chegue e sobreponha tal significado. Nesse

sentido, busca-se caracterizar o meme como um género textual, o qual pode ser usado

10 Esquete do Canal Porta dos Fundos. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=ed3gadParXo&t=1s>. Acesso em: 14 de jul. de 2020


https://www.youtube.com/watch?v=ed3gadParXo&t=1s

42

como uma estratégia de ensino e aprendizagem. A Figura 1, ainda segundo Vale
(2019), traz a l6gica da escrita sintética e superpoderosa, evidenciando o que é um

meme e suas representag@es.

Figura 1 — O meme e seu superpoder

UM MEME’

>

"NRO €50 u}n FOTO
COM ALGUMA\COISA
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Fonte: Foto/Reproducdo Revista Superinteressante!

Vale (2019) coloca que os memes se propagam de forma viral na internet, por
consequéncia se tornam populares, como também apresentam um tom humoristico e
provocam o riso. Entretanto, na web, os memes vao adquirindo outras caracteristicas,
assumindo algumas vezes formatos de gifs, videos ou novas montagens com videos
e imagens. Outras formas de expressao vao sendo consentidas nos memes, como
critica social e politica. Somam-se a tais amostras sobre os memes as ideias de Paulo
Freire e as questdes que envolvem o respeito a alteridade e a dignidade de cada um
como um imperativo ético para serem trabalhados nas escolas, bem como o incentivo
a autonomia e o respeito as diferencas.

Ventapane (2019) corrobora, no que tange a importancia da insergéo de outras
linguagens na escola, elencando alguns marcos legais importantes como a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
9394/96 (LDB, 1996) e o Plano Nacional de Educacdo (PNE, 2014), os quais
referendam o ensino e a aprendizagem dos multiletramentos para os alunos do século
XXI e destacam a importancia dos espacos formais em tal proposta de educacdo. A

BNCC, por exemplo, é enfatica quanto & promogéao dos letramentos multimidiaticos.

11 Meme extraido de uma reportagem na Revista Superinteressante. Disponivel em:
<https://super.abril.com.br/ciencia/ele-esta-no-meio-de-nos/ >. Acesso em: 14 de jul de 2020
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Assim, no quadro a seguir, apresentam-se também as caracteristicas dos
memes, que contribuem sobremaneira para se estabelecer uma relacdo entre o

significado e a importancia do trabalho deste género textual digital nas escolas.

Quadro 1 — Caracteristicas dos memes

Composto por uma imagem, retirada de uma cena
do cotidiano, e de um texto, extraido de um outro contexto,
mas na configuragdo final do meme adquire uma
texto significacao caracteristica.

Composicdo entre imagem e

N&o héa preocupacdo do produtor dessas imagens
guanto ao design visual, pois sdo produzidas de modo

Producédo pouco elaborada . R
colaborativo e com autoria ndo divulgada.

Comicidade, ironia Ha, preponderantemente, a presenca do efeito de

humor.

Critica Social E pertinente ao género estabelecer critica a
determinados aspectos sociais.

Volatilidade Sao esquecidos das redes com frequéncia.

Caracteristica dos memes

Podem ressurgir nas redes, muitas vezes em
contextos diferentes ou sempre que a temética for
problematizada.

Por ser um texto de grande e répida circulagéo,
dificilmente é possivel determinar autoria aos mesmos.

Recorréncia

Autoria indefinida

S&8o textos que possuem marcas de tempo
esvaziadas pela frequente recorréncia. Em alguns casos é
possivel demarcar periodicidade por um dos elementos
textuais (imagens).

Atemporalidade

Fonte: VENTAPANE (2019).

A seguir, ver-se-80 as Iinfluéncias das tecnologias da informacdo e

comunicacao nas formas de comunica¢cao humana.

2.1.5 As tecnologias da informagdo e comunicagao e as praticas de letramento

na escola

E perceptivel como os avancos das tecnologias digitais influenciam os modos
de ser, agir e sentir dos individuos e como a sociedade vem se adaptando a tais
transformacdes. Os sujeitos reorganizam suas diferentes praticas, inclusive as de

letramento em face das multiplas formas de expressdo no uso cotidiano dessas
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tecnologias e diante das tendéncias que emergem. Segundo Barton e Lee (2015, p.
13):
E importante deixar claro que as tecnologias, por si s6s, ndo introduzem

automaticamente as mudancas em nossa vida. Em outras palavras, novas
atividades na vida ndo sdo tecnologicamente determinadas; o fato € que a

prépria tecnologia também é parte de mudancas sociais mais amplas.

Nos espacos online a linguagem da tela se faz presente. E importante destacar
gue as formas de comunicacéo estabelecidas nesse plano sdo bem persuasivas e
facilitam o didlogo, que ora pode ser na sintonia online, sincrono ora pode ser na
sintonia offline, assincrono. Esses didlogos sao influenciados por fatores sociais, bem
como pelo interesse daquilo que sera comunicado. Os memes reaparecem como
novos enquadramentos (online e offline) da linguagem, pois sdo textos multimodais
densos de representatividade, chegando a diversos locais e integrando discursos do

cotidiano.

Quando dizemos online e offline, estamos nos referindo aos diferentes
contelidos situacionais em que a comunicacdo ocorre. N&o estamos
afirmando que a vida das pessoas se realiza online ou offline, nem estamos
sugerindo que o online substitua o offline (BARTON; LEE, p. 13, 2015).

As praticas de letramento fazem parte da vida dos individuos e estdo
interligadas as atividades sociais. Tais praticas se consolidam a partir das demandas
cotidianas e das formas de comunicacdao realizadas em diferentes espacos, quer seja
online ou offline. Os eventos de letramento sédo oriundos de tais préaticas e bastantes
comuns na contemporaneidade quando se emite uma opinido nas redes sociais ou
ainda em sites de compra de produtos online, etc. Segundo Barton e Lee (2015, p.
25):

[...] Exemplos e praticas de letramento podem ser encontrados em todos os
campos da vida, online e offline. Por exemplo, comentar uma noticia online,
reservar um ingresso, jogar ou marcar um encontro com o amigo implica em
negociar lingua escrita; e todas essas atividades sdo eventos de letramento

...

Ha outra questdo historica muito interessante que se relaciona com as

transformacdes digitais e as respectivas utilizacbes, se traduzindo em avancgos e
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eventos de letramento. A invencdo da Prensa de Gutenberg, por volta do século XV,
fez com que o impresso causasse impactos na leitura e escrita. Da mesma forma, o
advento da telematica (computadores ligados na internet) vem alterando as formas de
comunicagao nos contextos virtuais. Na modernidade, convive-se com varias fases
histéricas e com diversos artefatos culturais, os quais foram ampliando as formas de
interagirmos socialmente.

Destacam-se as ideias do autor Thomas Pettitt (apud Godoy, 2020), que
construiu a Teoria do Paréntese de Gutenberg a partir do termo cunhado por L.O.
Sauerberg. Ai, Pettitt (2020) coloca que 0s sujeitos estdo na era da midia eletronica a
caminho de um futuro pos-imprensa, pois até aproximadamente finais do século XX,
0 meio impresso foi dominante. Com as tecnologias digitais, as informacdes e trocas
de mensagens passaram a chegar téo rapido que parecem conversas: “E como se
estivéssemos falando pelos dedos” (GODOY, 2020, texto digital). Essa virtualidade
estd mais préxima da oralidade podendo representar um volume infindavel de
informacdes online. Um momento da histéria em sintonia com a fase pré-Gutenberg,
uma espécie de ida ao futuro — o avango das tecnologias digitais; com volta ao
passado — retomada aos padrdes proximos da oralidade.

Estamos de volta a era pré-Gutenberg, quando os medievais recebiam
noticias por meio de rumores, e as noticias de lugares remotos chegavam por
estrangeiros. Como decidir em quem acreditar? A chave é a reputacgédo, ou a
fama. Essa era a coisa mais importante nas sociedades orais, € 0 mesmo
pode acontecer nas sociedades digitais. Na hora de decidir sobre a
veracidade das noticiais, o fator chave é a reputacdo do mensageiro
(GODOQY, 2020, texto digital).

Pode-se destacar que na tela do computador sdao mobilizados recursos
linguisticos proprios das midias online. Diante do uso da linguagem nos espacos
virtuais, as identidades se empoderam ou nao, negociando participacées ou
esvaziamentos em niveis locais e globais (BARTON; LEE, 2015), ao mesmo tempo
em que fundam ou desfazem relagdes, construindo bolhas ou ilhas centradas e/ou
desejos muito proximos dos seus pares virtuais. As acdes de desfazer ou bloquear
amizades, por exemplo, podem se constituir em formas de isolamento virtual de
grupos que anseiam por certas decisdes ou partilham sentimentos em comuns. S&o
os chamados grupos do Facebook ou do Whatsapp, entre outros, presentes em uma

infinidade de redes sociais.
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A par com as transformagfes no contexto da telemética ocorrem certos
problemas. Por exemplo, o uso da internet e das midias sociais sem que 0s sujeitos
deem conta do quanto essas redes influenciam em suas decisdes ou escolhas. Para
além de se conhecer as formas de processamento, publicagdo, armazenamento, entre
outros, é necessario utilizar as ferramentas digitais com sapiéncia em um processo
intenso de depuracdo rumo ao conhecimento, pois meramente estar conectado nao
significa estar de fato incluido digitalmente.

Nesse interim, o curriculo comporta uma estrutura de organizacdo de
conhecimentos e vivéncias e pode se configurar como instrumento de rompimento ou
manutencdo do status quo. O professor, na articulacdo da sua préatica com vistas a
emancipacao dos cidadaos, pode lancar méo de um curriculo em correlacdo com uma
postura dialégica, procurando problematizar as tematicas sociais em comunicacao

com temas significativos para os alunos.

Somente o dialogo, que implica um pensar critico, & capaz, também, de gera-
lo. Sem ele ndo ha comunicacao e sem esta ndo ha verdadeira educacédo. A
gue, operando a superacéo da contradicdo educador-educandos, se instaura
como situagéo gnosiolégica, em que 0s sujeitos incidem seu ato cognoscente
sobre o objeto cognoscivel que os mediatiza (FREIRE, 2005, p. 96).

A realidade e a diversidade cultural dos alunos auxiliam na definicdo de
praticas pedagogicas e podem enriquecer tal curriculo em uma perspectiva freireana
(SILVA, 2009). As préticas pedagdgicas com o uso dos memes se reportam as
experiéncias culturais dos alunos em consonancia com os tempos do século XXI e
formas inclusivas de letramentos. O mero acesso a educacdo formal ndo significa
inclusdo social tal como 0 mero acesso aos meios digitais e a internet ndo significam
inclusao digital.

Destaca-se a importancia de que alunos vivenciem experiéncias através de
momentos definidos no curriculo em laboratorios de informéatica, porém isso ainda faz
parte de uma realidade de poucas escolas da rede publica. A utilizacdo de espacos-
tempo bem definidos no curriculo formal em tais |6cus também requer uma concepgéo
de aprendizagem libertadora e comprometida com a emancipacédo dos atores sociais.

Quando os alunos avancam no reconhecimento das especificidades dos
multiplos enunciados digitais, eles podem ampliar a leitura do mundo acerca das
narrativas que se sobrepdem aos fatos, subtraindo excessos e adversidades. Para se

favorecer tal visdo critica, € preciso elaborar atividades em torno de tipos textuais
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digitais presentes no nosso cotidiano. Os memes podem ser vistos como géneros
textuais digitais a medida que em muitos momentos abordam situacfes da dinamica
social e emitem mensagens pontuais sobre determinados acontecimentos historicos.

Inicialmente, os alunos necessitam, desde a mais tenra idade, aprender a
manusear o mouse ou o touchpad bem como se familiarizar com os icones da tela de
trabalho. Eles precisam aprender também a navegar na internet, conhecendo a barra
de buscas do Google e outras formas de pesquisar imagens, videos, etc. Tais
aprendizagens, em primeiro momento, poderdo ser reconhecidas como certo tipo de
alfabetizacao digital, ou seja, apreender os recursos basicos para navegar na internet
e reconhecer as especificidades dos sistemas operacionais.

Na contemporaneidade, ha uma multiplicidade de ambiéncias online exigindo
do navegante habilidades para acessar, selecionar, decidir, depurar, inferir e refletir
para além do tdo importante aprendizado de manuseio. O uso e a producdo em
situacbes da vida, como: o convivio nas redes sociais, as diferentes formas de
comunicacao interligadas as inten¢des pessoais, 0 homeoffice como uma modalidade
de trabalho adotada por algumas instituicdes na pandemia da Covid-19, entre outras
possibilidades de exploracéo, encadeiam e despontam para o letramento digital.

O letramento digital parte desse pluralismo, vai exigir tanto a apropriacao das
tecnologias — como usar o mouse, o teclado, a barra de rolagem, ligar e
desligar os dispositivos — quanto o desenvolvimento de habilidades para
produzir associacfes e compreensdes nos espacos multimidiaticos
(COSCARELLLI, 2016, p. 21).

Ao passo que, as especificidades da tela do computador fomentam novos
recortes de escrita e de leitura, cuja estrutura do texto é hipertextual, abrindo um leque
de possibilidades, com vérios convites ao leitor/emissor. Contudo, a navegacao-
criacao requer uma postura investigativa desse mesmo leitor/autor. Nesse sentido, as
escolas necessitam ampliar o repertério cultural de praticas politico-pedagogicas
favorecendo exercicios cotidianos que introduzam outros géneros textuais digitais.

Entéo qual é o lugar desse escritor/leitor online? Pode ser de alguém capaz de
analisar outros gestos de escrita/leitura, de depreender as mensagens dos textos
audiovisuais. Alguém gue consiga realizar uma releitura transdisciplinar das diferentes
midias presentes na discursividade virtual (COSCARELLI; RIBEIRO, 2014).

De alguma forma, as relagdes entre linguagem e imagem se potencializam no

surgimento de géneros textuais digitais. As pesquisas, em torno da midia online,
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denotam a importancia e o incremento desse panorama linguistico. As diferentes
abordagens e expressoes linguisticas mostram posicionamentos e a construcao de
sentidos, quer seja de forma individual quer seja de forma coletiva. Como as pessoas
agem e orientam as suas vozes na tela? A resposta ou as respostas estdo
correlacionadas as individualidades dos internautas (BARTON; LEE, 2015).

Os textos multimodais sdo caminhos de interlocucdo muito utilizados na
modernidade liquida. No entanto, permite-se, por meio de uma retrospectiva da
histdria da escrita, rever que esta atravessa diferentes sociedades e tempos, a escrita
da palavra, a escrita ndo alfabética, a escrita fonética, entre outras. Varios foram os
“‘modos” com conhecidos suportes e instrumentos de escrita. Esses materiais foram
ficando cada vez mais sofisticados no intento de se fazerem registros importantes da
vida social e politica de maneira mais fidedigna a demanda comunicativa. Assim,
Higounet (2003, p. 28) coloca que: “A escrita, fundamento da civilizagdo, esta no
fundamento das ciéncias humanas.”

Além disso, os textos multimodais escritos em material impresso trazem efeitos
visuais em que langcam mao de paleta de cores, imagens, diferentes fontes, design e
layout diferenciados, etc. Mesmo assim, se apresentam de maneira estatica e séo
feitos ou por um autor ou por poucos autores, quando a autoria € partilhada. A
estrutura textual € estatica, diferentemente dos textos online que podem ser
enriguecidos por outros autores e tém a possibilidade de serem editados
permanentemente. O texto, Nos espacgos virtuais, tem varios recursos como hiperlinks,

videos, imagens, gifs, entre outros. E sempre um texto inacabado.

Na compreensao da linguagem online, também, procuramos entender como
modos diferentes trabalham juntos para formar textos online coerentes e
dotados de sentido. Os modos, que também sao conhecidos como modos
comunicativos ou modos semibticos, referem-se em geral a sistemas ou
recursos que as pessoas mobilizam na construgcéo de sentido. Eles incluem
linguagens falada e escrita, imagem, som, gesto etc. (BARTON; LEE, 2015,
p. 47).

Os espacos de autoria online em que se armazenam muitas produgdes como:
repositérios de video, YouTube; repositorios de imagens, Flickr; lista de comentarios
de sites conhecidos; redes sociais como Facebook e Whatsapp, entre outros, sao
espacos de posicionamento, onde escritas sdo direcionadas a determinado publico e

buscam uma interacdo comunicativa com o enunciado. Segundo Barton e Lee (2015,
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p. 49): “A postura pode ser amplamente definida como um posicionamento de um
falante em relagao ao que é dito e a quem o enunciado é dirigido.”.

Os memes lancam méao da multimodalidade presente nos textos online, pois
usam, em boa parte das vezes, textos anexados a outros recursos como imagens,
gifs, videos e audios e expressam posturas distintas em face dos enunciados, as quais
podem ser afetivas, epistémicas, politicas, preconceituosas e criticas. Na interacao,
tais posturas vao sendo ressignificadas e por serem publicas podem ser examinadas
pela comunidade virtual.

Ha muitos fatores que emolduram as praticas linguisticas online, que
necessitam ser observadas quando a tematica diz respeito as linguagens digitais.
Alguns desses fatores sdo: quem é esse usuario? Pode ser alguém situado em
determinado contexto social, histérico, geografico, linguistico, educacional e cultural;
guem € o publico-alvo? S&o as pessoas, em geral, as pessoas que tém acesso a
essas publicacbes em face da web ter largo alcance. Mas ha como restringir o
conteudo a amigos ou conhecidos; o que postam? Normalmente, vai ao encontro dos
interesses do publico-alvo e por que motivo se utiliza uma linguagem particular em
sintonia com 0s apelos comunicativos, na intencdo de sensibilizar e envolver os
demais; como esse veiculo é utilizado? A partir de uma combinacdo de efeitos
linguisticos como emoticons, imagens, simbolos, imagens, entre outros (BARTON;
LEE, 2015). Essas praticas proporcionam o encontro de multiplos letramentos em que
conhecimentos, experiéncias e linguagens se inter-relacionam na busca de novos
sentidos a palavra online.

Evidencia-se que os textos e os recursos online fazem parte do cotidiano da
vasticidade do publico da web. Em amplitude, os navegantes usam largamente as
redes sociais como também os espacos de comunicacao sincrona, tais como: chats,
salas de bate-papo, comentarios de sites em tempo real. Nos anos de 2020 e 2021,
salas de videoconferéncia em virtude da pandemia da Covid-19 foram as ferramentas
mais solicitadas, as quais ainda se constituiram indispensaveis para o homeoffice e
os estudos online.

Tais virtualidades podem oferecer possibilidades valiosas no sentido de se
estimular praticas de letramento. O meme € um género textual digital multimodal que
apresenta forca e a mesma tendéncia (propriedades) que os liquidos tém de fluir nos

espacos, no caso, na web. Tais caracteristicas sao relevantes para o resgate oportuno
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nos espacos formais de ensino e aprendizagem na perspectiva do letramento critico
e pode se traduzir em um desafio para os professores.

Ha que se favorecer a criacdo de habitos e posturas reflexivas nos alunos, pois
as demandas sociais e/ou 0 mundo dos alunos na perspectiva local precisam ser
considerados nas aulas. Os géneros da web estdo circulando; negé-los ou oculta-los
na organizacdo do curriculo podera refletir em perdas qualitativas mais tarde. Os

alunos necessitam ser estimulados a refinar suas acdes online.

A chegada cada vez mais rapida e intensa das tecnologias (com o uso cada
vez mais comum de computadores, Ipods, celulares, tablets, etc.) e de novas
praticas sociais de leitura e de escrita (condizentes com 0s acontecimentos
contemporaneos e com 0s textos multissemiéticos circulantes) requerem da
escola trabalhos focados nessa realidade. Ocorre que, se houve e se ha essa
mudanca nas tecnologias e nos textos contemporaneos, deve haver também
uma mudanga na maneira como a escola aborda os letramentos requeridos
por essas mudancas (ROJO; MOURA, 2012, p. 99).

As atividades feitas em ambientes que favoregcam a interagcédo e a comunicacao
podem ser mais significativas para os alunos se pensadas diante de propdsitos que
envolvam a capacidade de autoria, em consonancia com a capacidade de reflexdo e
de criticidade dos mesmos. Assim, navegar online, pesquisar, selecionar, inferir,
estabelecer relacbes entre textos, entre outras, sdo algumas possibilidades didatico-
pedagdgicas a serem encaminhadas pelos professores.

Desenvolveu-se, nesta secdo, um estudo, o qual propiciou a compreensao da
relevancia do género textual digital dos memes, enquanto uma linguagem que pode
ser reconhecida como liquida, e a sua importancia no processo de ensino e de
aprendizagem. Os alunos, de alguma forma, tém contato nas ambiéncias virtuais com
variadas linguagens e muitos as utilizam de forma acritica e sem preocupa¢des com
a escrita direcionada a um publico amplo, da web. Quando a escola cria a
possibilidade de praticas de letramento vivas e latentes na vida em sociedade e na
vida dos alunos, mobiliza formas de relagéo entre o ensino e a aprendizagem mais
envolventes.

A perspectiva de enquadramento do meme enquanto um género textual digital
em uma proposta interligada ao letramento digital dialoga com a questédo da autoria,
da responsabilidade digital e com o desenvolvimento de competéncias dos alunos no

seculo XXI. Desse modo, tais assuntos serdo abordados no préximo subcapitulo.
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2.2 Espacos de autoria e as competéncias para o século XXI

Vive-se um momento de transformacdes por conta da tecnologia, cujas

mudancgas ocorrem em todos 0s cenarios, entre eles, na escola.

Sim, as coisas mudam... A escola j& ndo é mais aquela. De fato, pouco a

pouco, as coisas se movem, evoluem, se transformam. A escola — como a
fabrica, como a familia, como a sociedade toda — ndo existe como uma coisa
fixa, parada, imutavel. A escola de hoje, apesar de todos os seus defeitos e
deformagdes, ndo € mais a mesma de ha 10, 20, 50 anos atras. Ela néo é
estatica nem intocavel. A forma que a escola assume em cada momento &
sempre o resultado precario e provisério de um movimento permanente de
transformacgédo, que é continuamente impulsionado por tensdes, conflitos,
esperancas e tentativas alternativas. Em funcdo das pressdes dos grupos
sociais, das inovagdes cientificas ou das préprias necessidades da economia,
a escola muda, adaptando-se sempre aos novos tempos (HARPER et al.,
1986, p. 106).

Os autores acima trazem caracteristicas relevantes, que fazem parte do
cotidiano da educacéo e néo se esgotaram, mesmo apds aproximadamente 35 anos
da escrita. A escola é um espaco de encontro entre diferentes grupos sociais e
culturais e que pode ser vista como um espago também de confronto, de interesses
diversos. Esta necessita ser pensada e organizada na O6tica de uma acédo
transformadora, sob a perspectiva de favorecer outros sentidos aos alunos, buscando
a valorizacdo da bagagem social e cultural trazida por eles como instrumentos de
intermediacdo, entre o conhecimento formal préprio dos espacos escolares. O
movimento da escola estd mesclado com os avancos das tecnologias da informacgéo
e comunicacado, ndo ha como negar tal evidéncia. Os espacos de autoria do século
XXI podem conduzir a incriveis descobertas para alunos e professores situados em
uma perspectiva de estimulo ao desenvolvimento de competéncias de extrema

relevancia para a sociedade local e global.

2.2.1 A escola em tempos de autoria digital

A referéncia que inicia a secdo 2.2 é do ano de 1986, do livro “Cuidado, escola!

Desigualdade, domesticacdo e algumas saidas” (HARPER et al., 1986). Embora seja
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uma obra antiga, é importante evidenciar que o livro traz possibilidades de leitura de
imagens em uma abordagem critica, em que situa problematicas envolvendo as
instituicdes escolares, como: as diferentes abordagens de ensino e aprendizagem, as
situagbes de evasdo escolar, as influéncias da dindmica capitalista na propria
organizacdo de seus espacgos, o locus de heterogeneidade, o qual abriga alunos em
estagios de aprendizagens diferenciadas, os olhares das familias diante da
desenvoltura ou do baixo rendimento dos alunos em seus estudos, entre outros.
Muitas dessas situacdes fazem parte do cotidiano das escolas ainda no século XXI.

Intenciona-se, na obra, mostrar como a multimodalidade se fazia presente
naquela época, em 1986, na qual a leitura de imagens se completava com a leitura do
texto e vice-versa. Certamente, as tecnologias eram mais estaticas do que as atuais.
Ha algo de vanguarda quando os autores apontam a escola como um espaco em
constante mutacao e permeavel aos conflitos e tensdes sociais. A escola sendo vista
como um espaco em transformacao e um espaco que também pode ser emancipador,
a partir de novas tentativas e da esperanca, do verbo “esperancar”, ou seja, ndo
desistir e construir novas formas de potencializar a escola, parafraseando Freire
(2012) em Pedagogia da Esperanca'?.

As inovacdes cientificas fazem parte do contexto das escolas, cada momento
histérico € constantemente revisado pelo entrelace homem-maquina-homem
revisitado. Ha algum tempo, as tecnologias digitais se expandiram para além dos
elementos tipograficos, os géneros do letramento mostram que elas corroboram para
novas relacdes de interdependéncia, se antes ficAvamos mais contidos no texto
estético, pouco interativo, no século XXI, lidamos com hipertextos, um volume
expressivo de informacgdes e as tecnologias se encontram situadas em praticas sociais
e culturais. Por tais motivos, a palavra “letramentos” faz mais sentido, no plural.
Segundo Lemke (2010 p. 456): “Letramentos sdo legides. Cada um deles em um
conjunto de préticas sociais interdependentes que interligam pessoas, objetos
midiaticos e estratégias em construgao de significados.”.

No entrelace de ideias, buscando a intertextualidade com outros objetos
midiaticos, o resgate do filme “Central do Brasil” (SALLES JUNIOR, 1998) - o qual foi

12 FREIRE, Paulo. Pedagogia da esperanca: um encontro com a pedagogia do oprimido. 262 edi¢éo.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2012.
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premiado na categoria melhor filme estrangeiro com o troféu Globo de Ouro em 1999,
entre outras premiacdes e indicacdes - a personagem Dora, na interpretacéo da atriz
Fernanda Montenegro, faz o papel de escriba. Ela da vida com as palavras aquelas
pessoas sem o dominio do processo de leitura e escrita sob a perspectiva formal. No
processo de escrita de cartas e na fala dos personagens, os quais solicitam o auxilio
de Dora, fica claro que mesmo ndo sendo alfabetizadas as pessoas possuem certo
nivel de letramento. Os personagens, ao solicitarem o repasse de seus desejos de
comunicacao, identificam os componentes do género carta pessoal, segundo Rojo e
Barbosa (2015), os quais sdo: “tema, estilo e forma”. Através da oralidade, eles
explicitam os elementos da carta em detalhes. Os temas sdo acalorados, indo ao
encontro do valor dado a comunicacao; a forma diz respeito aos apoios circunscritos
ao proprio género como: data, destinatario, corpo do texto, remetente, saudacao final;
por ultimo, o estilo que diz respeito a outras vozes existentes dentro de um texto, a
outras vivéncias comunicativas pelas quais os personagens do filme passaram, que
ecoam em suas falas no sentido de se traduzirem em escritos.

Ao se fazer alusdo a esta passagem do filme e aos usos dos memes nos
espacos formais de aprendizagem, € possivel enxergar a importancia do resgate
dessas linguagens, que séao de certa forma cotidianas e se configuram como formas
de expressao impactantes dos usuarios das redes sociais, em especial. Ha também
um nivel de letramento para aqueles que criam memes principalmente no que diz
respeito as formas de interagir com a cultura através do humor, critica, ironia e
sarcasmo, embora existam aqueles que exageram nas palavras e na composi¢cao
visual expressando visdes estereotipadas e discriminatorias.

A comunicacéo online traz algumas caracteristicas que marcam o cenario da
autoria, mas para que se possa entender como a escrita ganhou tamanha visibilidade
em diferentes textos multimodais, € interessante fazer um resgate histérico das
geracOes da web. Em um primeiro momento, no Brasil, por volta de meados da década
del1990, a web foi vista como um canal de informacéo, tal qual a midia televisiva. Os
navegantes da rede eram tdo somente receptores passivos de informacdo e os
especialistas das tecnologias de informagcdo e comunicacdo eram pessoas habeis
para lidar com a insercdo de dados nas ambiéncias virtuais. Naquela época,
prevaleceu um canal unidirecional de informacédo. Por volta de meados da década de

2000, a web promoveu uma forma de comunicacdo mais ousada e interativa,
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chegando a chamada geracdo 2.0, conceito cunhado por O'Reilly*3. A partir dessa
geracado da web, o navegante digital passa a ocupar uma posicao de receptor-criador,
recebendo, produzindo e divulgando conteudo online, de forma simples e
descomplicada. Para divulgar algo online, ndo era necessério ser um especialista da
area de tecnologia da informacdo, bastava se orientar pela didatica dos textos

interativos, que ja eram em grande parte intuitivos.

A primeira geracdo da internet (WEB 1.0) principalmente dava informagéo
unidirecional (de um para muitos), como uma cultura de massa. Com o
aparecimento de sites como Facebook e Amazon, a WEB tornou-se cada vez
mais interativa. Nesta WEB 2.0, sd@o principalmente os usuarios que
produzem conteddos em postagens e publicacdes, em redes sociais como
Facebook, Twitter, Tumblr, Google +, na Wikipédia, em redes de midia como
YouTube, Flickr, Instagram etc. (ROJO; BARBOSA, 2015, p. 119).

A web, em um processo intenso de transformacéo, chega a geracgéo 3.0, a qual
parece “advinhar’ as preferéncias de seus usuarios e se aproxima da inteligéncia
artificial. A web 3.0 € também conhecida como web semantica, uma vez que os
avancos das tecnologias da informacao e comunicacdo permitem que se criem niveis
semanticos entre dados, ou ainda, a partir de redes de conhecimento; tal termo foi
muito utilizado a partir de fins da década de 2000 (PALETTA; PELISSARO, 2016).
Ainda colaborando com as definices do termo web 3.0, os autores Rojo e Barbosa
(2015, p. 121) afirmam:

Por um processo de “aprendizagem” continua por meio de etiquetagem, a
web 3.0 pretende antecipar 0 que o usuario gosta ou detesta, suas
necessidades e seus interesses, de maneira a oferecer conteldo e
mercadorias em tempo real. Os efeitos dessa inteligéncia jA comecam a se
fazer sentir em diferentes sites e redes sociais.

Alguns sites de redes sociais e motores de buscas na web parecem executar
funcdes que transformam nossas pegadas digitais em alternativas que sugerem
produtos, temas, assuntos, grupos, pessoas interessadas nas mesmas discussoes,
etc. O que essa geracdo web 3.0 acaba enfatizando com tais movimentos? Percebe-
se que muitas situacdes como as “bolhas”, grupos que se fecham em torno de

b

interesses muito proximos, acabam sendo espacos propicios a criacdo e/ou

13 Site O'Reilly, conceito de web 2.0. Disponivel em:
<https://www.oreilly.com/pub/a/web2/archive/what-is-web-20.html>. Acesso em: 05 de out. de 2021.
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divulgacdo de memes, os quais podem exagerar no enviesamento de pontos de vista,

com boatos ou rumores.

Na era da internet, tornou-se facil espalhar boatos falsos ou enganosos
praticamente sobre qualquer pessoa. Um estudante de ensino médio, um
vendedor, um professor universitario, um banqueiro, um empregador, um
corretor de seguros, um corretor de iméveis — cada um desses esta vulneravel
a uma acusacao ndo comprovada que podera gerar um efeito doloroso,
prejudicial ou até mesmo devastados. Se uma alegagdo de ma conduta
aparecer na internet, aqueles que pesquisarem no Google 0 nome em
guestéo ficardo sabendo dela imediatamente. A alegacao servird para definir
a pessoa (Pode até acabar constando da Wikipedia, ao menos por algum
tempo). O boato pode implicar organizacBes assim como individuos — a
central Intelligence Agency, a General Motors, o Bank of America, os Boys
Scouts (escoteiros), a Igreja Catélica. Os conteldos da internet tém grande
longevidade. Na préatica, podem até continuar la para sempre. Por esse
motivo, um boato falso pode ter um efeito prolongado (SUNSTEIN, 2010, p.
5).

Outro aspecto muito comum atualmente na web, mesmo com consisténcia de
estudos e provas cientificas, é a falsa controvérsia, que refuta a Terra redonda em
favor da Terra plana, o Holocausto em favor do negacionismo do Holocausto, a
Cloroquina para o tratamento da Covid-19 quando ainda ndo existem estudos seguros
para comprovar a eficiéncia de tal medicamento, o Nazismo enquanto posicionamento
politico de esquerda e tantas outras aberracdes historico-politico-sociologicas.

A estrutura da web 3.0 altera a navegacdo nos espagos virtuais. As
experiéncias online sob o ponto de vista da integracdo de dados e informacdes se
tornaram mais “eficazes”. Antes prevaleciam os modos de autoria e publicacdo de
conteudo, na web 2.0, conforme afirmam Paletta e Mucheroni (2014, p. 75): “criaram-
se comunidades virtuais, ferramentas de midias sociais para o estabelecimento de
redes, agregadores como mashups e social tagging, porém com pouca estruturagdo
semantica”. Na década de 2020, a estruturacdo das buscas chega as marcas de
pessoalidade com experiéncias de navegacdo que encaminham produtos e tematicas
de forma sofisticada. O lado positivo da web semantica diz respeito a maximizagéo de
recursos que contemplam a inteligéncia artificial e conseguem encurtar tempos,
principalmente, de buscas e disponibilizar informac¢des sob o formato mais assertivo.

O “filtro invisivel’'* ndo deixa que os navegantes da web passem
despercebidos. Cada usuario parece ter caminhos distintos nos motores de busca da

internet, ou melhor, caminhos personalizados, que giram em torno dos préprios estilos

14 Titulo do Livro: O filtro invisivel de Eli Pariser (2012).
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de navegacdo. A customizacgédo, as referéncias coletadas na internet, por empresas
especializadas nesse ramo de negocios, que extraem recortes em torno do eu de cada

navegante através da geracao de filtros e cruzamento de dados.

O cédigo basico no seio da nova internet é bastante simples. A nova geracao
de filtros online examina aquilo de que aparentemente gostamos — as coisas
gue fazemos, ou as coisas das quais as pessoas parecidas conosco gostam-
e tenta fazer extrapola¢bes. Sdo mecanismos de previsdo que criam e
refinam constantemente uma teoria sobre quem somos e sobre o0 que vamos
fazer ou desejar a seguir. Juntos, esses mecanismos criam um universo de
informacdes exclusivo para cada um de nés — o que passei a chamar de bolha
dos filtros — que altera profundamente o modo como nos deparamos com
ideias e informagfes (PARISER, 2012, p. 7).

A bolha mencionada acima € algo invisivel que torna os individuos
sobremaneira individualizados e apartados de outros interesses. Tais
direcionamentos acabam ocultando aqueles que pensam, sentem e desejam algo
diferente de nds. Assim, ocultam-se “perfis” desiguais entre iguais ou iguais entre
desiguais. A bolha dos filtros limita a nossa visdo de mundo e pode até “deformar a
nossa percepc¢do de mundo” (PARISER, 2012, p. 11). E no confronto, na colisdo de
pensamentos que se torna possivel reconstruir as visées sobre nds e sobre o mundo.
Certa atmosfera determinista acaba definindo as futuras informacdes que ficam
restritas a buscas passadas, um mecanismo circundante e com movimento centripeto,
de volta para o eu.

Esse movimento se reproduz principalmente nas redes sociais, nos chamados
grupos de Whatsapp ou na selecdo de amigos no Facebook, por exemplo. O
afastamento digital passa a ser a marca mais potente para as pessoas que fazem uso
dessas bolhas. Os botbes para bloquear ou desfazer amizade sdo 0s mais
requisitados e muitas relacdes se desfazem, inclusive as relacbes familiares que
costumam ser mais estreitas e proximas de nos. A criacéo e divulgacdo de memes na
internet, em alguns casos, seguem tais tendéncias, pois uma das marcas indeléveis
dessas praticas diz respeito a polarizacdo ou radicalizacdo de ideias. Quando um
grupo se fecha a diversidade, corre riscos maiores de se tornar disseminador ou

consumidor de fake news.

Quando dizemos a nés mesmos e ouvimos somente 0 que queremos ouvir,
podemos acabar tdo distantes da realidade que comecamos a tomar decisfes

z

equivocadas. O resultado é um publico que esta sendo dilacerado,
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predisposto apenas a ouvir a realidade que é exclusiva de seu grupo
especifico (JOHNSON, 2012, p. 77).

As bolhas dos filtros, de certa forma, também promovem uma cisdo entre o que
é acolhedor e conhecido e aquilo que é diferente, a diversidade se torna algo esparso
e distante das buscas, 0 que pode acarretar interrupcdo ou fendas nos processos
criativos. A criatividade também surge em face da abertura ao diferente, pois
fechando-se ao entorno (aos iguais), os filtros podem nos tornar centrados ou fixos e
muito convencionais (PARISER, 2012).

2.2.2 O ciberespaco e as relacdes

O encaixe das palavras de Lévy (2010) conforme sera mencionado a seguir, €
bem apropriado ao momento vivido em plena pandemia da Covid-19. No fim do més
de abril de 2020, a Organizacao Mundial da Saude (OMS) junto com diversos lideres
globais fez uma parceria no sentido de avangarem no desenvolvimento de
medicamentos, vacinas e testes que travem a disseminagdo e a contaminacao da
Covid-19 com o propésito de compartilhar os frutos dessa unido com a aldeia global.
De forma conjunta, varios paises fizeram doacbes e se uniram em torno de
descobertas que vao beneficiar os sujeitos globais.

A técnica passa a ser uma aliada aos paises que buscam respostas, cujo virus
afeta sobremaneira a vida das pessoas, as economias locais e mundial. Por
consequéncia, altera também as configuracbes dos sistemas politicos, sendo que
alguns governos mostram uma tendéncia em controlar e monitorar de forma mais
detalhada o avango dos casos, administrando seus investimentos na area de saude.
Porém, ha outros paises que estdo mais preocupados com a flexibilizacdo do
isolamento e centrados nos resultados da economia. A técnica, a servico da
humanidade, passa a ser o mecanismo utilizado para expor os diferentes debates em
torno da problematica do coronavirus e resgatar o compromisso dos paises com a

coletividade.

Na época atual, a técnica é uma das dimensdes fundamentais onde esta em
jogo a transformacdo do mundo humano por ele mesmo. A incidéncia cada
vez mais pregnante das realidades tecnoeconémicas sobre todos os
aspectos da vida social, e também os deslocamentos menos visiveis que
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ocorrem na esfera intelectual obrigam-nos a reconhecer a técnica como um
dos mais importantes temas filoséficos e politicos de nosso tempo. Ora,
somos forgados a constatar o distanciamento alucinante entre a natureza dos
problemas colocados a coletividade humana pela situacdo mundial da
evolugao técnica e o estado do debate “coletivo” sobre o assunto, ou antes
do debate midiatico (LEVY, 2010, p. 7).

Sob a analise dos memes como linguagens que circulam em diferentes polos
da sociedade, a desinformacao propagada nas redes sociais, no cenario da Covid-19,
foi um acontecimento recente, que utilizou o género digital meme, provocando duvidas
com relacdo as formas de profilaxia ou tratamento da doenca. N&o se trata de boatos
ou rumores e sim de contelddos que prestam um mau servico a populacdo, um
problema trazido a coletividade diante do avango da técnica.

Na atualidade, quem acompanha noticiarios e redes sociais observa que, em
meio ao revolto mar de informag¢6es durante o surto da Covid-19, o fenbmeno
das fake news parece ter tomado uma proporcdo alarmante, viralizando

noticias que aumentam o risco para a saude da populagdo (GALHARDI et.
al., 2020, p. 4202).

As interfaces da informacédo tém como pano de fundo a técnica, contribuindo
para tais divulgacdes, que muitos de ndés nem percebemos. Na realidade, as acdes
de criar ou ndo desinformacdo séo realizadas pelos sujeitos em tempos-espacos
distintos e a técnica, nesse contexto, possibilita a transmissao de uma quantidade

infinita de mensagens.

Os agentes efetivos sado individuos situados no tempo e no espaco.
Abandonam-se aos jogos de paixfes e embriaguez, as artimanhas do poder
e da seducéo, aos refinamentos complicados das aliancas e das reviravoltas
nas aliangas. Transmitem um aos outros, por um sem ndmero de meios, uma
infinidade de mensagens que eles se obrigam a truncar, falsear, esquecer e
reinterpretar de seu préprio jeito. Trocam entre si um numero infinito de
dispositivos materiais e objetos (eis a técnica!) que transformam e desviam
perpetuamente (LEVY, 2010, p. 13).

Os contextos de producéo dos textos multissemidticos, a exemplo dos memes,
nao sao estaveis, sdo espacos em negociacdo e em reconstrucao, uma espécie de
‘jogo da comunicacdo”. No caminho, em diferentes espagos de comunicagdo, um
meme adquire multiplos significados, tanto para quem o dissemina quanto para aquele
gue o recebe. Como um dado inacabado se adapta sobremaneira as condi¢des das
redes sociais, principalmente no que diz respeito ao efémero e intui novos sentidos as

mensagens indexadas as imagens.
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O jogo da comunicagédo consiste em, através de mensagens, precisar ajustar,
transformar o contexto partilhado pelos parceiros. Ao dizer que o sentido de
uma mensagem €& uma “fungdo” do contexto, ndo se define nada, ja que o
contexto, longe de ser um dado estavel, é algo que esta em jogo, um objeto
perpetuamente reconstruido e negociado. Palavras, frases, letras, sinais ou
caretas interpretam, cada um a sua maneira, a rede das mensagens
anteriores e tentam influir sobre o significado das mensagens futuras (LEVY,
2010, p. 22).

Esse jogo pode se transformar tanto que os resultados das informacg6es podem
veicular distor¢cdes tais como: montagens, falas editadas, mexericos, boatos, rumores,
como se fosse uma informacdo veridica. Ou ainda, podem avancar sob o ponto de
vista da agressividade em discurso de édio.

No site Educamidia'® do Instituto Palavra Aberta, podemos encontrar a
mandala contendo as trés habilidades da educacdo midiatica e o0s respectivos
objetivos de ensino e aprendizagem. A seguir, apresenta-se a mandala (Figura 2) com

0S principais eixos.

Figura 2 — Mandala com os trés eixos: ler, escrever e participar
+ ‘l n‘l +
CIDADANIA
DIGITAL
+

+

Fonte: Educamidia (2021).

15 Site Educamidia. Disponivel em: <https:// educamidia.org.br/habilidades>. Acesso em: 20 de fev.
de 2021.
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Tais eixos, descritos acima: ler, escrever e participar, sintetizam componentes
imprescindiveis para o exercicio da cidadania digital e sdo utilizados de forma
transdisciplinar no campo da educacao midiatica. Este campo propicia a elevacdo do
nivel de abstracdo dos usuarios da web a partir de um olhar mais reflexivo, critico e
responsével e preconiza um avancgo para o fortalecimento da democracia no pais.

Ademais, os eixos reportados na imagem da mandala da educacdo midiatica
sao relevantes para a criacdo e replicacdo de conteudos digitais. Destaca-se que na
composi¢cdo do meme, a imagem aponta ou esclarece ou diverte ou gera davidas ou
critica ou debocha ou reflete ou acentua ou estereotipa ou cria uma infinidade de
percepcdes do usudrio-receptor-criador. E um elemento importante de representacéo
gue ramifica outros fatores subjetivos, sociais, culturais, ideoldgicos, politicos, etc.
Para os criadores ou utilizadores de imagens, o suporte de representacao traz a tona
nuances proéprias, ja para os receptores de imagens, ha que se ter certa familiaridade

com 0s conceitos que envolvem a codificacdo-decodificacdo das diferentes imagens.

Ora, toda imagem representada, ou seja, corporificada em um suporte de
representacdo, coloca em acdo conceitos representativos que sdo préprios
daquele suporte ou dispositivo. No caso do desenho ou pintura, os conceitos
representativos devem ser de conhecimento ou criacdo do autor de imagens.
No caso das imagens tecnoldgicas (da fotografia em diante), os conceitos
representativos ja estéo introjetados no interior das maquinas semi6ticas de
producdo de imagens, o que nao exclui a necessidade de conhecimento
desses conceitos pelo autor que maneja a maquina. Quanto ao receptor da
imagem, este também deve ter pelo menos certa familiaridade com os
conceitos representativos, caso contrario a imagem nao sera decodificada
como tal. Sdo muito famosos os relatos de experimentos com indigenas que
nado conseguiam decodificar as imagens de filmes, imagens que pareciam tao
Obvias a um espectador familiarizado com o cinema (SANTAELLA, 2007, p.
356).

A forma de representagao descrita como imagem tem certo poder de envolver
tanto seus criadores ou utilizadores quanto seus receptores. Os tracos capturados
emanam composicdes que talvez os olhos humanos ndo fossem tao perspicazes em
crid-los. Assim, de forma hibrida texto e imagem se entrecruzam. As imagens sao
circundantes no contexto da web e ocupam também dimensdes liquidas, efémeras e
volateis sendo facilmente transmitidas por e para diferentes dispositivos. Os memes
trazem consigo a unido do texto e imagem corporificando ideias, que se diferenciam
de um polo ao outro tanto para 0s emissores quanto para aqueles que os recebem.

A juncdo entre texto e imagem dos memes se expande rapidamente,

principalmente através das redes sociais e culmina em muitos compartilhamentos. E
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preciso conhecer algumas armadilhas que potencializam essa linguagem digital como
um veiculo para a propagacao de desinformacédo. Ha inciativas importantes como sites
OU Cursos que visam esclarecer os usuarios da web como a desinformacdo se
apresenta.

O curso Vaza Falsiane'® oferece uma formacéo online, gratuita, com a intencéo
de se combater e entender fake news e desinformacdo. Tal iniciativa é de suma
importancia para a sociedade, principalmente para professores e alunos, a medida
gue apresenta de maneira didatica o que esta por trds das fake news e da
desinformacéo. E importante ressaltar a estreita relagéo entre o referido curso e o
conceito de educacao midiatica, que tem como principios basilares a leitura critica da
midia e o empoderamento dos usuarios da web na sua capacidade de autoexpressao,
a partir de atitudes responsaveis, pautado pelo exercicio da cidadania digital. Por tais
motivos, menciona-se algumas leituras do curso para compor a presente pesquisa.

No modulo 3 do curso, ha um conteudo que aborda os “pecados capitais das
fake news”, uma maneira bem-humorada de retratar os cuidados que os internautas
precisam ter quando recebem um conteudo, principalmente quando esse parece meio
estranho e ndo gera tanta confiabilidade. O lema é ndo compatrtilhar fake news. Dessa
forma, a seguir, apresentam-se os pecados capitais das fake news, segundo o curso
Vaza Falsiane (2020).

e Avareza das fontes: ao receber uma informacgéo nas redes sociais ou internet
como um todo, procure a fonte, caso nao tenha sido veiculada junto. As fake
news tém como uma das caracteristicas a falta da fonte.

e Preguica para confirmar: mesmo com a fonte sendo mencionada, é
interessante pesquisar sobre a informacédo. Ha sites que simulam a aparéncia
da informagdo como jornalisticos.

e Soberba sem contraditério: quando as divulga¢gBes tendem a encerrar um
debate sobre um tema sem possibilidades de abrir as discussoes,
desconfiemos! As vezes, podemos observar tal tipo de mensagem, que ignora,
ofende ou despreza, quando outra posi¢ao é contraria.

o Gula para manipular dados: na ansia por cliques, as informag@es direcionadas

a determinados perfis indicam noticias, que ainda ndo foram confirmadas. Tal

16 Site Vazafalsiane. Disponivel em: <https://vazafalsiane.com/>. Acesso em: 02 de set. de 2020.
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situagdo acontece em eventos que envolvem acidentes, falecimento de
pessoas famosas, tragédias etc. Recentemente, houve o caso da morte de
Augusto Liberato, o apresentador, que foi anunciada antes do fato acontecer.

« Inveja que tira de contexto: E o desejo de manipular uma informagéo fora de
seu contexto. Recentemente, na pandemia de Covid-19, houve uma publicacao
de caixdes sendo enterrados vazios, com entulho dentro. O autor da fake news
teve a intencdo de comunicar que nao havia vitimas da Covid-19, pois 0s
caixdes estavam vazios, porém a informacao foi desmentida pelo site G1. Na
realidade, a imagem utilizada na publicacao foi tirada de outro contexto, de uma
reportagem mais antiga.

o Luxuria do exagero: Tal pecado capital na divulgacédo de fake news também é
muito comum e diz respeito a generalizacfes ou ao hiper dimensionamento de
uma situagdo. O exagero, nesse tipo de fake news, traz um apelo emocional.

e lIra da invencédo: nesse tipo de fake news, os autores ja perderam a nocao da
verdade e da realidade. Eles se permitem ousar de forma muito grotesca.
Desconfiemos! Verifiguemos em outros sites! E uma falacia muito utilizada por
politicos. Ndo h& preocupacdo em se aproximar da verdade como nos outros

“pecados”. O que vale é a “arte” de criar conteudo falacioso.

2.2.3 O ciberespacgo e um “mergulho” na web semantica

As transformacdes que se deram ao longo das décadas com relacao aos
avancos da microinformética e da rede mundial de computadores, principalmente
apos a Segunda Guerra Mundial até o século XXI, foram importantes no que diz
respeito a juncdo desses dois potentes instrumentos de comunicacdo que conectam
também informacdes. As relacdes passaram a ser, de certa forma, influenciadas pelos
idealizadores das maquinas, que em parte das vezes, se preocuparam com a
performance dos equipamentos e das redes. Em outro momento, com oS cruzamentos
de informac®es, a partir de indicadores de cliques, customizam-se perfis na web e
acabam por afunilar informacées em um espaco tdo abundante e fecundo como a

internet. As redes sociais evidenciam tal tendéncia, como também trazem a tona
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estilos coletivos de producdo de conteudo, que, algumas vezes, ndo conseguem
discernir entre fato social, opinido e desinformacao.

E interessante mencionar que, em determinado momento dessa evolugdo, 0s
“sistemas especialistas” passam a gerenciar informacdes tendo como ponto de partida
uma base de regras e uma base de fatos e como analista uma “maquina de inferéncia”,
gue faz uma aplicacdo das regras aos fatos, chegando a certos resultados. Tais
sistemas sao muito utilizados em bancos, industrias, entre outros. Na abrangéncia
dessas transformacOes os “arquitetos cognitivos” recriam novas pontes entre o
cognitivo humano, suas peculiaridades “sensoriais e intelectuais”. Esses especialistas
tém a capacidade de deslocar a énfase no objeto para o projeto. Entretanto, quando
praticam tal agcéo, os “engenheiros do conhecimento” o fazem de forma técnica e, em
linhas gerais, podem estar se limitando a dimensdo prescritiva de sua atuagéo,
deixando em um plano inferior questbes importantes que envolvem a nossa
humanidade. Segundo Lévy (2010, p. 56):

Que diriamos de urbanistas que ndo tivessem nenhuma nogdo sobre
sociologia, estética ou histéria da arte? Entretanto, maioria dos informatas se
encontra hoje em situacdo andloga a esta. Eles intervém sobre a
comunicacdo, a percepcao e as estratégias cognitivas de individuos e de
grupos de trabalho; apesar disto, ndo encontramos em seu curriculo nem
pragmatica da comunicag¢do, nem psicologia cognitiva, histéria das técnicas
ou estética. Como acordar os futuros informatas para a dimensédo humana de
sua missdo? Somos for¢cados a constatar que o ensino superior produz hoje,
na maioria dos casos “especialistas em maquinas.

Por muito tempo, ouve-se a maxima de que a técnica, por si so, é algo que nao
produz efeito positivo ou negativo, que nds imprimiremos o0s usos devidos. Porém, ha
escolhas quando se determina qual material sera utilizado, uma matéria-prima, um
modelo de hardware, um monitor com touch screen e teclado, um design grafico, entre
outros. Lévy (2010, p. 59) coloca: “que jamais achemos um objeto em estado bruto,
um fato inicial que ndo seja um uso, uma interpretacdo.”. Ndo ha polaridades entre a
técnica ou a sua utilizacdo, o que existe € uma rede complexa entre ambos. Os
objetivos vao ser definidos em seus contextos a partir de uma cadeia narrativa com
comentarios, interpelacdes e interpretacdes.

Uma das invengdes da técnica diz respeito ao hipertexto, o qual favorece uma
experiéncia de leitura e escrita ndo linear e coletiva, uma forma de criacdo
compartilhada de ideias e significados. Os discursos construidos em torno desse texto

ndo se bastam e sdo mutantes, visto que o carater estatico € o improvavel e a
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elasticidade e a plasticidade do hipertexto se traduzem em elementos de
representacdes, que se utilizam de meios de comunicacdo em tempo real ou em
tempo oportuno ao leitor/autor ou autor/leitor.

Diante das leituras, € possivel fazer uma apreciacdo das formas de escrita
presentes em algumas redes sociais na década de 2020, conforme ja mencionado,
sendo consideradas como ideias negacionistas. Tais negacfes difundem uma rede
de polarizagéo social, politica e cultural principalmente em momentos decisivos como
eleicbes, pandemia, entre outros, cujos memes podem ser também considerados
como veiculos de disseminacao de tais redes.

O ensino e a aprendizagem da leitura e da escrita € uma tarefa ampla no
espaco escolar e se estende aos diferentes niveis de ensino e as diferentes
modalidades. A ampliacdo das capacidades de leitura e escrita requer uma constante
adequacdo em face das proprias transformacdes circunscritas aos avancos das
tecnologias da informacédo. Do texto estatico muito presente nesse l6cus de ensino
aos hipertextos muito presentes na vida dos alunos, entre um e outro podem existir
diversas camadas de acdo pedagodgica. A escola enquanto um espaco privilegiado
de formacdo humana necessita ter como um dos principios a sensibilidade na
construcdo de uma sociedade mais humanizada e preocupada com o coletivo.

Ha certa confuséo entre a quantidade de dados produzidos no século XXl e o
emaranhado de informagdes que circulam na web e, as vezes, os usuarios ficam
confusos com relacdo a tantos textos, de modo a questionar como classificar ou
interpretar tais textos. Serd fato, opinido ou desinformagdo? Como conseguir
identificar tais diferencas nos textos, principalmente naqueles multimodais como o0s
memes? As perguntas ndo sao tdo faceis de serem respondidas, afinal a
desinformacédo e/ou fake news estdo cada vez mais presentes em nossas vidas e se
utilizam do préprio avancgo dos espacos midiaticos para se reinventarem. A deep fake
€ uma modalidade de desinformac¢do mais aprimorada e mais dificil de ser identificada
com conteudo falso, que utiliza a imagem, a voz, entre caracteristicas do alvo
escolhido para manipular e alterar fatos e dados. Um exemplo de deep fake € um
video contendo fala com a respectiva voz da pessoa, ambos perfeitos, criando uma
comunicacao inesperada e inescrupulosa, que nunca foi dita por aquela pessoa.

N&do se deve esquecer do famigerado e popularizado termo extraido da
Constituicdo Federal de 1988, que diz respeito a liberdade de expressao, popularizado

entre os brasileiros, diante do “Art. 5° cujo Titulo Ill — Dos Direitos e Garantias
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Fundamentais — No inciso X - é livre a expressao da atividade intelectual, artistica,
cientifica e de comunicacédo, independentemente de censura ou licenca” (BRASIL,
1988). Neste contexto, percebe-se um mau uso de tal prescricao legal por algumas
pessoas na sociedade, quando se lanca mé&o de tal argumento. Em alguns casos,
deixa-se de lado os dados que comprovam e acabam produzindo acusacgbes
baseadas em fraudes ou fake news, entrando em uma outra esfera legal que pode
suscitar até o Direito Penal. Nao ha intencédo de se fazer uma exegese legislativa
nessa escrita, porém os direitos sdo relativizados quando colocam em detrimento a
dignidade da pessoa humana. Assim, ha um ordenamento legal e jurisprudencial para
embasar as acdes mal-intencionadas e essas nao estdo distantes do poder coercitivo
e educativo das leis.

O fato, momento historico decorrido, pode ser um acontecimento transformado
em noticia. Esse funciona como uma espécie de “retrato”, de memoria de determinado
assunto, mas néao se traduz em uma verdade absoluta, por mais imparcial que pareca.
Os acontecimentos séo cheios de sentidos, 0s quais hdo podem ser expressos em
sua totalidade em um texto; por mais cuidadoso e atento que o autor seja, ndao ha
como retratar a verdade em sua totalidade sem também deixar de lado um pouco de
parcialidade, afinal os humanos séo seres pensantes e subjetivos (VAZA FALSIANE,
MODULO 3, 2020).

Para algumas pessoas 0s acontecimentos podem néo fazer muito sentido, pois
estas continuardo acreditando em suas convicgdes, mantendo suas crencas
equivocadas. Para elas, a mudanca de opinido é algo extremamente dificil, pois ha
uma “tendéncia de confirmagao” e os fatos existentes ou ausentes sdo considerados
nulos ou podem contribuir para reforcar as distor¢cdes da realidade. Existe o efeito
chamado “tiro pela culatra” que esta relacionado as evidéncias criveis apresentadas
aguelas pessoas com visdes distorcidas da realidade. Como resposta, tais pessoas
se mantém ainda mais firmes em suas convic¢des. Diante da vontade dessas, as
opinides passam a ser sementes perigosas que podem se alastrar pela web
(JOHNSON, 2012).

Quanto aos artigos de opinido, estes exprimem o0s pontos de vista daqueles
gue escrevem seus textos. Neste género textual ndo € necessério ter uma
comprovacao ou sustentacao sobre a forma de pensar do narrador, ou seja, ndo existe
uma preocupacao com a informacgéo. O texto de opinido retrata as caracteristicas e

os desejos daquele que o escreve, ou seja, vai ao encontro da subjetividade de quem
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escreve e objetiva certa dose de convencimento em quem |, o que significa que o0s
leitores ndo possam discordar do mesmo. Ha textos de opinido muito agressivos,
repletos de inconsisténcias logicas e que podem ser arguidos pela legislacéo,
dependendo do discurso utilizado, como exemplo, o preconceito de raca. A discusséo
sobre artigo de opinido nos mostra que opinar ndo se traduz em uma noticia falsa e
sim na autoria de um texto pelo qual somos responsaveis (VAZA FALSIANE,
MODULO 3, 2020).

O que se pode abordar quanto a desinformacdo e/ou as fake news? Na
verdade, o termo desinformacdo € uma expressdo bem mais acurada do que o
conceito de fake news. Segundo o Curso Vaza Falsiane (MODULO 1, 2020, p. 9),
“desinformacao diz respeito a casos em que noticias ou outra forma de transmissao
da informacéo ndo esta de acordo com os fatos — ou seja, ndo contam adequadamente
como os acontecimentos se passaram.”. A desinformagdo engloba trés tipos:
manipulacédo, parcialidade e incompreenséo. Assim, as fake news se situam dentro
do “guarda-chuva” maior da desinformagao e se enquadram no tipo manipulacao,
sendo que o vocabulo quando traduzido fica com o sentido de noticias falsas. O
vocabulo “noticias” ndo se restringe ao repertério jornalistico, bem como ao termo
falso, mas pode estar atrelado a mentira, fraudes, disfarces, entre outras.

Veja-se 0 qudo amplo pode ser o termo fake news e como tal situacdo pode
dificultar o diagndstico da veracidade da informacéo. O curso Vaza Falsiane as define
como: “publicagbes que viralizam em redes sociais a partir de informacoes
comprovadamente falsas, como um formato que simula o estilo jornalistico para

enganar o publico, ocultando sua autoria” (MODULO 3, 2020, p. 7).

2.2.4 O ciberespaco, a educacdo midiatica e o letramento informacional

Buckingham (2007) € um dos pesquisadores que trata a tematica da educacao
midiatica, das relacdes midia-escola-criancas. Ele coloca o aspecto da centralidade
das midias em nossas vidas em que elas coexistem em diferentes cendrios como o
politico, o econdmico, o0 das relagcbes sociais etc. Neste contexto, criancas,
adolescentes, jovens e adultos tém experiéncias diferenciadas, sendo o grupo de
criancas e de adolescentes aqueles que experimentam o universo das midias de

forma mais intensa, de maneira ndo formal e informal, uma vez que nasceram no
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século XXI. Porém, a escola, enquanto um ambiente formal de ensino e de
aprendizagem, ainda faz um resgate em um formato tradicional, desatrelada dessas
inUmeras vivéncias, o que mostra certa defasagem entre o diadlogo cultura-sociedade-
escola. Outrossim, o autor coloca que essas ferramentas precisam ser pensadas de
maneira critica pelos professores e ndo serem utilizadas em uma visao instrumental.
O eixo transdisciplinar no curriculo da proposta da educacdo midiatica, € importante
para que esta se configure em acdes de seu tempo e de vanguarda entrelacadas a
diversas questdes nacionais e supranacionais (CALIXTO et al., 2020).

Prensky (2010) também previu, de alguma forma, a problematica envolta no
aspecto da reflexdo e da critica diante dos usos das tecnologias digitais pelos nativos
conforme mencionado na citacdo da pagina 35 deste trabalho de pesquisa.
Certamente, o contexto ainda era menos pulverizado pela avalanche de informacoes,

por redes sociais e até mesmo pela desinformacdo em comparagao aos dias atuais.

Em uma sociedade em que consumimos midia o tempo todo e na qual a
circulacdo de informac®es, o trabalho, a aprendizagem e os relacionamentos
estdo cada vez mais mediados pelas midias digitais, é essencial que o jovem
consiga estar nesse ambiente de forma plena. Uma participacdo ativa e
saudavel na sociedade digital requer a habilidade de encontrar o que
buscamos, o consumo critico de informacfes, e a possibilidade de ler e
produzir textos em todos os formatos, incluindo os formatos digitais interativos
da midia contemporanea (ORCHS, 2019, p. 6).

As criancas e jovens sdao consumidores de textos midiaticos em variados
formatos e a0 mesmo tempo pessoas ativas na sociedade digital. A educacéo
midiatica pode favorecer o exercicio da cidadania critica, responsavel e engajada em
problematicas atuais fazendo com que a internet possa ser um espaco de cidadania
como também de rompimento com a desigualdade em diferentes estratos e
segmentos da sociedade. Se criancas, adolescentes e jovens forem bem-informadas
e norteados poderdo fazer bom uso de textos midiaticos em diferentes formatos,
principalmente na linguagem dos memes, imprimindo ares com maior equidade e

respeito as diferencas na web.

Letramento midiatico ndo é s6 importante, é algo absolutamente critico. E o
gue fard a diferenca entre as criancas serem um instrumento da midia de
massa, ou da midia de massa ser um instrumento para uso das criancas
(ELLERBEE, 2019, p. 9 apud ORCHS, 2019).
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Segundo Orchs (2019), alguns eixos séo importantes na constru¢cdo de uma
cidadania digital critica e responsavel como autonomia e fluéncia digital — desenvolver
competéncias nos alunos para que possam fazer escolhas no uso e selecdo de
ferramentas digitais com vistas a aprender, ler, escrever e participar nas ambiéncias
online; educagdo midiatica — desenvolver competéncias nos alunos no sentido de
serem perspicazes nas tarefas de acessar, analisar, avaliar e criar contetdo e midias
em diferentes linguagens, ao mesmo tempo sendo capazes de consumir e transmitir
informacdes em espacgos diversificados; alfabetizacdo jornalistica — desenvolver a
capacidade no aluno de fazer a curadoria da informacéo, a partir também da analise
e julgamento do conteudo jornalistico tendo em vista a credibilidade da fonte.

Orchs (2019) destaca algumas competéncias importantes que estéo a baila da
educacdo midiatica: aprender a pensar criticamente, torna-se um consumidor
inteligente, identificar pontos de vista, entender o objetivo do autor, identificar o papel
da midia em nossa cultura e criar midia de forma responsavel. A autora incentiva a
pratica de perguntas no ensino da educacdo midiatica como: quem criou a
mensagem? Para quem a mensagem foi criada? Quais técnicas criativas estdo sendo
usadas para chamar minha atencdo? Quais técnicas estdo sendo usadas para tornar
essa mensagem crivel? Quais detalhes foram deixados de fora e por qué? Como a
mensagem fez vocé se sentir? Na acdo pedagodgica, as perguntas poderdao auxiliar
docentes e alunos a decomporem o que engloba a mensagem. E preciso exercitar a
educacao midiatica nas escolas.

Torna-se necessario despertar a consciéncia nos alunos para que possam
discernir entre contetudos patrocinados, fontes confiaveis e intencdes veladas pela
autoria da publicacéo. Os alunos, conhecidos como nativos, nas ambiéncias virtuais
da modernidade liquida, sdo habeis em manusear os dispositivos digitais, o que nao
significa que sejam proficientes em pesquisarem de maneira qualificada.

O letramento midiatico e o informacional permitem que os alunos consigam
perceber certas armadilhas dos espacos online, identificando as huances nas proprias
publicacdes, deixando de ser manipulados por grupos de interesses diversos. A leitura
reflexiva, tendo em vista as competéncias mencionadas, é fundamental para verificar:
autoria-proposito, a relacdo entre intencdo comunicativa monetizacao-audiéncia, o
porqué da publicacdo, quais técnicas estdo sendo utilizadas no sentido de tornar o

texto confiavel e com base em evidéncias, se a informacéo declina para apenas um
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lado ou amplia o debate sobre o tema e qual o sentimento que a mensagem intenciona
despertar.

A pesquisa com a proposta de criacdo de memes inclui as especificidades
trazidas para o desenvolvimento de competéncias na perspectiva do letramento
midiatico e informacional, resguardando a reflexdo e a criticidade. Salvaguardando o
aspecto democratico dos textos midiaticos na internet e suas influéncias sob um olhar

harmonioso e empatico, a serem considerados no processo de autoria desses memes.

Finalmente é importante criar para aprender. Praticar a producao de textos
nas diversas linguagens digitais — videos, sites, blogs, mapas e infograficos
interativos e outros — ird tornar 0s jovens mais aptos a compreender as
escolhas que moldam as midias. Embora as ferramentas estejam cada vez
mais acessiveis, cada tipo de texto tem a sua gramatica, e dominar o
processo de producado dessas linguagens garante também que o jovem tera
voz ativa na sociedade, ndo s6 como consumidor, mas também produtor de
contetdo (ORCHS, 2019, p. 8).

O incentivo de praticas em que os alunos figurem como protagonistas na
escola, a partir de demandas atuais, sdo indispensaveis. O processo de “mao na
massa” pode viabilizar o exercicio de autoria criativa, condi¢des para o aprimoramento
de habilidades comunicativas, clareza sobre suas a¢fes online e seguranca para
expor e decifrar assuntos e/ou textos midiaticos na internet. A experiéncia em espacgos
formais de ensino e aprendizagem para a exploracdo da linguagem dos memes pode

favorecer inspiracfes mais seguras e calcadas na participagao civica.

2.2.5 A transicdo de um modelo autoral para uma vertente criativa e critica e as

competéncias para os alunos do século XXI

O autor Perrenoud (2002) refere que as situagbes-problema sdo colocadas,
desde os primeiros momentos de existéncia, passando pelo envelhecimento e até a
chegada da morte, aos seres humanos. Tao logo as pessoas se adaptam, novas
situagdes surgem e as instigam a mobilizar outros recursos na tomada de decisdes.
Essas situacdes-problema podem ser vistas como desafios, a medida que sé&o
organizadas em face da diversidade-singularidade. A diversidade desponta para as
herancas e vivéncias sob aspectos biologicos, sociolégicos, socioculturais, entre

outros. Quanto a singularidade, destaca-se a unicidade da existéncia humana, como
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patrimdénio genético, somada as vivéncias sociais, histdricas e culturais. A existéncia
possibilita novas vivéncias e desafios, 0os quais no entrelace da individualidade e das
relacdes sociais acrescentam a esséncia humana.

Segundo Perrenoud (2002), as situagdes-problema quando encaminhadas pela
escola e estruturadas segundo objetivos a serem alcancados, conforme uma situagéo
didatica, pode se traduzir em uma acéo pedagogica de grande valia. Tais inciativas
necessitam ser pensadas com o intento de ativar os esquemas dos alunos em
harmonia com a mobilizacdo de recursos permitindo a interagdo com pessoas e a
resolucao de conflitos tendo como ponto de partida a tomada de decisdes. Tais a¢des
implicam em fazer escolhas diante de uma gama de oportunidades que foram
conservadas pelas proprias experiéncias como também provocam novas reflexées e
solicitam posicionamentos, novas assimilagdes.

Um dos aspectos importantes a ser considerado na proposicao de situagdes-
problema € a faixa etaria dos alunos e as dimensdes cognitivas, sociais e culturais
gue envolvem o ensino e a aprendizagem. Quais conexdes necessitamos considerar
em face de propiciar uma aprendizagem significativa de forma evolutiva, ou seja,
provocando o pensamento dos alunos de maneira mais elaborada, em direcdo ao
raciocinio reflexivo e critico? Os recortes feitos pelos professores dialogam com seus
desejos de transformar a realidade e com a busca do empoderamento desses atores
sociais.

As situagOes-problema necessitam partir de um desafio, algo concreto, um
suposto enigma para os alunos, porém passivel de se chegar a determinada solucéo.
O desafio necessita ser algo que envolva a coletividade dos alunos, afinal pensa-se
melhor quando se esta em grupo. A atividade como algo a ser resolvido diante da
internalizacdo da proposta deve apresentar um enunciado claro aos alunos, um jogo
de antecipacao e risco, uma possibilidade articular o cognitivo na busca de uma
validagdo da solugcdo, um certo ensaio que permita se chegar na propria sancéo do
aluno. Dessa forma, os alunos devem ser convidados a analisar interpretar, relacionar,
refletir, compreender a situacdo sob um ponto de vista mais amplo no sentido de
tomarem suas proprias decisdes (PERRENOUD, 2002).

A situacdo-problema trazida pela presente proposta do trabalho tem a ver com
a capacidade dos alunos, dos Anos Finais do Ensino Fundamental, de serem autores
na web e ponderarem suas escritas em uma perspectiva reflexiva e critica,

principalmente no uso dos memes. Ha alguns obstaculos associados a essa questao,
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0s quais dizem respeito as vivéncias sociais e culturais, bem como a facilidade que
varios canais midiaticos dispdem na forma de acesso a informacéao. A intencéo de tal
situacao-problema se da a partir do presente para se estabelecer uma relagdo mais

afinada com o futuro a médio e longo prazo.

Analogamente, ndo seria razoavel pretender que todo o conhecimento sobre
gualquer tema possa tornar-se focal, que seja explicito ou mesmo explicitavel.
O reconhecimento da necessaria dimensdo inconsciente dos processos
psiquicos corresponde a consciéncia do papel fundamental desempenhado
pelo conhecimento tacito na sustentacdo daquilo que é passivel de
explicagdo (PERRENOUD, 2002, p. 147).

Para além do conhecimento focal, 0 conhecimento subsidiario, aquele que ficou
marcado no subconsciente dos alunos, que a pesquisadora nao teve como “aferir’, a
priori, também é de extrema relevancia para o aprendizado. A medida que a pesquisa
utilizou ambiéncias controladas com dois grupos distintos em um prazo especifico e a
mente € uma espécie de “caixa lacrada” (desconhecida).

No proximo subcapitulo serdo abordados os aspectos da criatividade no
exercicio da autoria como pontes que elevem as propostas de ensino e aprendizagem
sob o olhar estético e ético, considerando as dimensbes da reflexividade e da

criticidade.

2.3 Imaginacéo e criticidade em busca do exercicio da cidadania

O didlogo é peca-chave para se manter o equilibrio das relacdes sociais e na
web essa comunicacgao pode ser ampliada, diante da diversidade, das multiplas vozes
pertinentes a tal l6cus. E fundamental desenvolver a capacidade de escuta, da
sensibilidade.

A construcdo das percepcdes diante de varias situacdes que ocorrem na
sociedade, envolvendo fatos e relacdes interpessoais, € algo que precisa ser mais
analisado social e culturalmente. Nao se pode fugir da maxima da Antiguidade “somos
seres sociais e politicos”, ou seja, a coletividade representa os individuos e/ou eles se
representam pela coletividade. E no seio social que se constroem 0s sujeitos, 0s
aprendizados sao interdependentes, sem o outro desde 0s primeiros momentos de

vida, a humanidade estaria fadada ao fim. Indo mais além, a criatividade e a criticidade
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sdo categorias do pensar que podem ser desenvolvidas e aperfeicoadas no
transcorrer das vidas, ndo é um produto acabado.

O papel da educacéo €, portanto, na construcao dessas categorias do pensar
e é de relevancia, uma vez que a aprendizagem é algo que vale para a existéncia

humana, reinterpretando Descartes?’ “vivo, logo aprendo”.

2.3.1 Competéncia: origem, desenvolvimento e utilizagao

E perceptivel que no contexto do século XXI existem muitas demandas, que
preceituam atitudes sérias e necessarias ao exercicio da cidadania consciente e
critica. A escola, neste interim, ocupa um espaco de relevancia, pois abriga o
conhecimento cientifico e cultural como também sentidos e formas de
encaminhamento de trabalho nestes cenérios, através de seus profissionais, para a
pratica e o exercicio da mobilizacdo de recursos que favorecam a capacidade de
atuacao dos alunos em sociedade.

A competéncia envolve dimensfes do agir, da memoria social-cognitiva e
cultural, do sentir as dimens@es da pratica como também do ser humano, sendo este
alguém que pode emitir juizo de valor com capacidade de generalizar ou abstrair algo
de forma interligada aos fatos, entre outras situacdes. Existe uma atividade pulsante
entre a dimenséao interdependente da competéncia entre 0 sujeito e o objeto. As
relacbes em sociedade sofrem influéncias dessas atividades pulsantes, quer seja no
ambito profissional ou institucional ou de estudos quer seja nas esferas mais privadas

das relacoes.

Ha, nesse sentido, uma relacdo interpessoal ou institucional que solicita o
desenvolvimento de competéncias muito importantes: autonomia, respeito,
tolerancia, responsabilidade, construcdo e respeito as regras sociais,
amizade, compromisso, etc., sdo qualidades que regulam, em sua direcdo
positiva, as relacfes entre pessoas ou as instituicdes. Contudo, sabemos que
inveja, ciime, rivalidade, competicdo e interesses pessoais mesquinhos
também podem regular nossas tomadas de decisdo (PERRENOUD, 2002, p.
126).

17 René Descartes foi um filosofo, fisico e matematico francés.
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Pode-se destacar que a dimensdo da interdependéncia ainda ndo é bem
utilizada, no que diz respeito aos objetos. Quando se ignora certas leis como a da
fisica e/ou quimicas, ou ainda leis e regulamentos sociais que prescrevem e
promovem formas de intervencdo na realidade, no sentido de cuidar de recursos
naturais do planeta ou ainda das rela¢des sociais — trazendo para o plano das relacdes
interpessoais essa leitura, as pessoas, em algumas situacdes, sdo inabeis e ndo tao
qualificadas (PERRENOUD, 2002). A dificuldade em lidar com as diferencas do
pensar e a presenca do discurso de odio e de expressdes de intolerancia nas redes
sociais, tendo como uma dessas referéncias as linguagens liquidas, como a
linguagem dos memes, por vezes retratam um estilo de comunicacgao truculenta e
desnecessaria.

O sistema educacional é afetado pelos avangos dos circuitos comunicacionais
e principalmente pela avalanche das informagfes na web, a qual também se encontra
circundada pela contradicdo — da seducéo, com interfaces de facil utilizacdo, muitas
das vezes intuitivas e pelo desconforto, com relacdo aos textos veiculados sem
critérios. Tais textos, algumas vezes, perpassam por estratégias ineficazes do
discurso com ofensas e ataques pessoais, algo que vem sendo feito com certa
frequéncia nos espacos digitais.

Os processos comunicativos estéo situados em diferentes modelos discursivos
considerando o contexto da web e é interessante ressaltar que nele ha praticas que
buscam solucdes céleres aos apelos e ao clamor dos internautas e da populacdo em
geral, para tal langam mao de “dinamicas disfuncionais da comunicagdo massiva”
(CITELLI, 2004, p. 41). Essas por vezes, geram consequéncias éticas e costumam
estar em sintonia com a tbnica “produgédo/emissédo/constituicdo dos enunciados”
(CITELLI, 2004, p. 42). Tais esferas de encaminhamento e circulagdo de ideias podem
ser uma das causas motivadoras de atencdo e cuidado por parte dos espacos
escolares.

Nesse sentido, essa pesquisa também perpassa pelo incentivo a tomada de
decisdo, abrangendo o pensar, o enfrentamento de dilemas de ordem social e cultural,
a busca pelo que é digno para as suas vidas e as vidas de outras pessoas, bem como
a nocdo de que escolhas implicam também responsabilidades por decisdes. As
tecnologias digitais s&o meios utilizados para a producéo de formas de expresséo,

sendo assim néo se traduzem como fim em si mesmas. Acdes implicam reacfes, em
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um sistema democratico os direitos se autocompletam e ndo se sobrepdem. Uma

proposta de formacé&o envolvendo o desenvolvimento de competéncias nos alunos.

Naturalmente, a composicdo de um espectro desejavel de competéncias
pessoais pressupde uma ideia de pessoa. Se uma vida significativa esta
associada a capacidade/liberdade de expressédo, de compreensao/leitura do
mundo fenoménico, de argumentac¢&o na negociacdo de acordos no discurso
e na acao, de refletir os conhecimentos disciplinares a contextos especificos
ao enfrentar situagBes-problema, de ir além dos diagndsticos e projetar acdes
transformadoras sobre a realidade, entdo a formacgdo pessoal devera estar
associada ao desenvolvimento dessas competéncias (PERRENOUD, 2002,
p. 142).

O termo “competéncia” também envolve a dimensao tacita do conhecimento,
sendo que a pratica e o exercicio regular podem favorecer a énfase em tornar explicito
0 que, as vezes, o0s alunos ndo conseguem ou nao foram ainda estimulados a fazer.
Ha que se possibilitar caminhos que envolvam a resolucédo de situacdes-problema
para a expressao dos conhecimentos previstos no ensino e aprendizagem. Uma forma
de se fazer pulsar aquilo que pode estar oculto, como por exemplo, a capacidade de
argumentacao dos alunos nas linguagens multimodais presentes na web, através da
utilizacdo dos memes. Os apelos linguisticos e a intertextualidade denotam o quanto
0s memes podem se traduzir em uma linguagem criativa no didlogo em sociedade.
Para tal, é preciso ultrapassar a dimensao solitaria na producdo de tais linguagens

para a solidaria, intrinseca ao respeito para a coletividade.

2.3.2 O papel do professor no cenario das competéncias para o século XXI

Diante de um cenario com demasiada quantidade de informacgdes, advindas do
famoso buscador Google, o qual traz a promessa de respostas para grande parte de
nossas indagacfes e continuamente avanca na arquitetura de armazenamento dos
dados, apresentando também uma légica de refinamento, onde os indicadores de
cliques nada escondem sobre as vontades e inclinagdes dos internautas. Como fica o
papel do professor em tal contexto? Como criar processos de ensino e aprendizagem
gue coloqguem o aluno na posicdo de sujeito ativo, alguém capaz de identificar as
inconsisténcias presentes na web e das realidades postas em movimento? O papel
do professor no contexto do século XXI, no ensino para 0s nativos da

contemporaneidade, necessita ser de alguém que reconhece o0s beneficios e as
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adversidades da web, procurando extrair 0s pontos mais favoraveis ao uso consciente
e critico desse espaco.

A acdo pedagodgica faz nos sentirmos mais seguros e conscientes nas
escolhas, quando esta ancorada em vivéncias e percepcoes. A experiéncia inicial com
0S memes, no transcorrer de duas aulas, fez com que a pesquisadora buscasse o
aprofundamento sobre a tematica, explorando-a de forma pormenorizada, tendo
consciéncia de que era preciso avancar. Ademais, o conhecimento néo € algo pronto
e é nesse inacabamento que se buscam respostas para algumas situacdes
instigantes.

Os verbos “aprender” e “compreender” caminham lado a lado quando a
tematica diz respeito ao ensino e aprendizagem. Quanto as relacdes interpessoais e
as instauradas nas redes sociais, torna-se necessario um dialogo proficuo entre as
praticas sociais vivenciadas na web e as praticas escolares. A grande teia é um
espaco no qual os alunos passam boa parte do tempo, trocando informacdes e
expressando ideias e sentimentos. Nessa tessitura de linguagens online, € importante
gue os professores fornecam instrumentos para que os alunos ajam de forma
consciente, reflexiva e critica e coloquem em préatica discursos responsaveis e
engajados na solidariedade, atrelados ao respeito e no bem comum. Ao mesmo
tempo que consigam reconhecer os limites entre a liberdade de expresséo e demais
direitos fundamentais, pois nenhum direito é absoluto quando se sobrepde a dignidade
da pessoa humana.

Existe o lugar desse professor-ator que vivencia um dos dilemas bem antigo da
escola, entre as “cabecas bem cheias ou cabecas bem-feitas” (PERRENOUD, 1999,
p. 10). Ha que se mobilizar as competéncias com a intencéo de criar formas de se
exercitar com os alunos o “agir no e sobre o mundo” (PERRENOUD, 1999, p. 14), um

trabalho cotidiano, gradativo e de persisténcia nas salas de aula.
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2.3.3 O componente de criatividade no cenario do século XXI

Ha algumas maneiras de conceituar a criatividade, portanto, € interessante,
primeiramente, dimensionar o contexto em que se esta imerso antes de falar de forma
objetiva de tal componente.

No século XXI, sdo muitas as mutacdes que tém lugar, em um prazo de vinte e
guatro horas; ocorréncias transmutam as noticias e os fatos, trazendo diferentes
tbnicas e nos instigando a repensar sobre as mudancas que ora se encadeiam ou se
entrelacam ou simplesmente se desfazem. Pode-se dizer que tal tempo-espaco é
volatil, incerto, complexo e ambiguo. Se houvesse uma escolha em que se utilizasse
um sinal gréfico da gramatica que melhor representa tal contexto, escolher-se-ia
dentro da estrutura da pontuacao, o ponto de interrogagdo. Além disso, Petrone (2019
apud LANCRIN et al., 2020) coloca que criatividade é a segunda maior competéncia
procurada pelas organizacbes segundo a pesquisa de mercado realizada pela
LinkedIn Learning. As organizagbes primam por tal competéncia em suas
contratacdes, mas esse trabalho de dissertacao estd além de tratar dos argumentos
econdmicos e ndo pretende avancar por tais caminhos. A intencdo desta pesquisa
esta associada ao bem-estar das pessoas, tendo como foco uma participacao cidada
nas redes, ou seja, pensar de forma independente a0 mesmo tempo, responsavel,
sendo capaz de contribuir com solugdes.

Percebe-se que falar de criatividade ndo é algo muito facil diante do contexto
apresentado e conceitua-la demanda um esforco ainda maior. Pensa-se em primeira
MAao no que a criatividade sugere, ou seja, 0 que € ser criativo atualmente? O que esta
em jogo em nosso cotidiano para que exercitamos a criatividade tanto em pequenas
acOes quanto naquelas que solicitam atitudes mais elaboradas e refinadas do ato
criativo?

Tantos podem ser 0s questionamentos em torno da criatividade, segundo a
visdo da autora Morais (2015) que coloca duas dimensdes importantes para a atitude
do ser criativo, a motivagdo e o comprometimento. A motivagdo € algo que vem de
dentro ou de fora do individuo, uma forgca que o impulsiona ao processo do criar e ao
mesmo tempo, 0 coloca em uma posicdo de extrema responsabilidade com essa
mesma ac¢ao. Para se colocar uma marca propria do “eu” e irrepetivel em uma atitude

criativa, é preciso ter paixao, algo que tem a ver com intensidade, atracéo e interesse.
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Entretanto, € preciso mais, a criatividade trafega pelos dominios e associac¢oes,
ou seja, a bagagem trazida em face das vivéncias em areas do conhecimento, bem
COmMoO a maneira como tais experiéncias se reorganizam, pois estas sao importantes
no exercicio do ato criativo sem deixar de lado o manejo das estruturas do
pensamento em uma perspectiva multidisciplinar. Segundo Morais (2015, p. 4): “[...],
tal insight ndo é sindnimo de inspiracao subita, inexplicavel e ocasional: s6 acontece
apos intenso trabalho e persisténcia face ao conhecimento que se vai integrando.”.
Um bom exemplo para os professores enquanto atuantes em campos profissionais
diz respeito a propria formagéo continuada, & medida que avangam no conhecimento
conseguem criar formas outras de explorar atividades com os alunos.

Em marco de 2020, o ensino remoto presencial e emergencial no pais em
contexto de pandemia fez com que alguns professores se sentissem motivados e
comprometidos a buscar novos elementos para se pensar uma aula mais atrativa na
modalidade a distancia, o que demanda também a busca por novos aprendizados. A
motivacao surge diante do extrinseco, do contexto do ensino hibrido para o intrinseco,
das individualidades profissionais e do desejo de inovar em suas aulas, quer seja em
um modelo de comunicagdo sincrona (em tempo real) quer seja em um modelo de
comunicacao assincrona.

Destaca-se que algumas caracteristicas de personalidade de pessoas criativas
admitidas na viséo de certos autores apontam que “ser-se criativo” (MORAIS, 2015,
p. 4) implica a existéncia de elementos-chave proprios de cada um, como a autonomia,
a autoconfianga, a persisténcia e a tolerancia a ambiguidade. E importante situar que
as pessoas nao nascem de alguma forma pré-determinadas, pelo contrario nascem
muito dependentes do outro e nas diferentes situacdes sociais e culturais constituem
as formas de ser, agir e se situar em sociedade.

Ao tomar por base as concepcdes de Vigotski, La Taille et al. (1992) elencam
fatores importantes para a formacdo dos sujeitos, como as dimensdes sociais,
histéricas e culturais. Desta forma, o cérebro humano néo é algo fixo e imutavel, mas
um importante organismo dotado de uma incrivel capacidade de se moldar quantas
vezes forem necessarias a situacdes ao longo das respectivas historias individuais.

As criancas nas interacdes sociais imediatas vao constituindo conceitos
reconhecidos como cotidianos e é na escola que eles se refinam e sdo apresentados
de maneira organizada no proposito de se aterem a uma compreensdo mais

aprofundada de mundo e da propria cultura letrada. Os conceitos cotidianos ou
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espontaneos combinados com os cientificos aprendidos na escola fornecem as
estruturas para o desenvolvimento de conceitos com uma simbologia depurada e
peculiar tendo por base essas inter-relacdes (LA TAILLE et al., 1992). Desta forma, a
criatividade, a autoconfianga, a persisténcia e o respeito a diversidade ndo sao inatos
e sim aprendidas social e culturalmente.

Morais (2015) aponta que por uma definicdo de criatividade, € salutar que se
saia dos mitos que giram ao entorno de tal conceito, a imagem da lampada acesa em
um perfil humano retrata bem a reducédo de tal conceito. O que € ser criativo perante
o olhar do outro? Sera que a criatividade esta delimitada a uma restrita camada da
populacdo? Ora, quantas sdo as definicbes de criatividade e qual adotar? A
criatividade pode ser uma forma para se catalisar as energias dos grupos de alunos
mais indisciplinados, uma vez que indisciplina tem uma relagdo com autonomia,
autoconfianga ou curiosidade? Essas perguntas induzem as reflexdes sobre os
dilemas de tal conceito. E importante que se saia das comparacées com os grandes
artistas e génios da histéria e se busque desenvolver a competéncia criativa nos
alunos, fazendo com que esta floresca a partir dos proprios desafios colocados como
propostas em sala de aula.

A tarefa de se encontrar um conceito que apazigue algumas preocupacdes néao
€ tao facil, porém tem-se uma aproximacdo da definicdo que pode nos trazer uma
compreensao conscientizada relacionada com o0 contexto e a necessidade da

utilizacdo da criatividade com certa eficacia. De acordo com Morais (2015, p. 4):

Criatividade é entdo esta co-incidéncia, esta co-existéncia necessaria de
fatores que implicam, na sua maioria, a relagao do individuo com o meio e
gue podem ser mutaveis nesse individuo (talvez com as excegfes das
aptiddes e do olhar do outro).

Trazendo a discussdo para o uso das tecnologias digitais, em especial as
linguagens multimodais e para a criagdo de memes no contexto escolar, pode-se
perceber o quanto tais formas de comunicacdo podem ser exploradas em uma
perspectiva de envolvimento e comprometimento pelos mesmos, a proporcdo que
estdo presentes no cotidiano de boa parte dos sujeitos. Os memes trazem consigo
uma linguagem superpoderosa em que se comunica muito com poucas palavras e

com uma imagem, ou seja, 0s memes sintetizam ideias e algumas vezes utilizam
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textos ou outras midias fazendo referéncias a personagens, filmes, entre outras. Sem
deixar de lado a capacidade de replicacao online que eles alcangam. De acordo com
Morais (2015), a componente motivacdo com énfase na dimensao intrinseca esta
envolta no processo de producdo criativa, a0 mesmo tempo em que 0s apelos
emocionais favorecem a persisténcia de tal atitude. Assim, 0s memes trazem consigo

muitos desses apelos.

2.3.4 A criatividade e suas relagbes com o desenvolvimento humano

Segundo Vigotski (2014), a imaginacdo na fase da infancia se dirige a duas
direcdes, a reprodutiva e a criativa sendo a primeira ligada & memoria, as experiéncias
guardadas, tal como a visual por exemplo: quando as criancas desenham uma casa
e tem a ver com a conservacgao da experiéncia anterior. As marcas armazenadas em
seus cérebros auxiliam na reproducdo de cenas posteriores. A segunda direcdo diz
respeito aquela que ultrapassa a propria memaria e se correlaciona com a capacidade
de antever imagens ou situacdes, ou seja, as criancas ndo estdo limitadas a
capacidade de reproducéo, de tal forma as experiéncias como um todo servem de
base para se combinar novas acfes a tessitura do processo criativo.

Na infancia também h& uma alternancia de uma ou outra direcdo da imaginacao
coexistentes ao desenvolvimento intelectual e ao refinamento do pensar acerca da
gualidade e da quantidade das imagens mentais. O jogo e a atividade ludica s&o
objetos culturais relevantes para o desenvolvimento do pensamento analitico e na
fusdo desses elementos culturais acontece uma preparacdo ndo s6 para o
pensamento analitico como também para a imaginacao criativa. Em contato com a

cultura, reelabora-se a “antevisido das coisas”.

No primeiro dominio, a imaginacdo e a criatividade articulam-se com a
experiéncia individual. No seu sentido lato, a imaginac@o e a criatividade
estdo em qualquer dos ambitos da vida dos individuos: nos mundos da
cultura, artes, técnica e ciéncia. A imaginacdo €, pela sua natureza,
antecipatéria, porque possibilita ir além do apreendido diretamente. Neste
sentido, a plasticidade cerebral e a memdéria orgénica sao fatores decisivos
dos nexos entre a capacidade imaginativa da criatividade e a sua «antevisao
das coisas (VIGOTSKI, 2014, p. 12).



80

A atividade de criacdo passa pela fase da introspecédo a partir dos reflexos
exteriores e das manifestacdes e elaboracdes do cérebro humano. Destaca-se que
alguns exemplos revelam as atividades de imaginacao e de criatividade de diferentes
cérebros que tem a ver com a cultura, a técnica e a ciéncia. A criatividade pode ter
origem nas trocas simbdlicas entre pares e as palavras, o dialogo e as diferentes
leituras — de imagens, de textos diversos etc.- contribuem sobremaneira para a
reorganizacéo da plasticidade cerebral e novas formas de expresséo. A criatividade
faz parte das diferentes fases da vida, desde a infancia até as faixas etarias mais altas,
€ possivel ser criativo, portanto, a criatividade esta correlacionada as experiéncias
socioculturais de um tempo histérico (VIGOTSKI, 2014).

Ademais, existe uma relacdo entre a qualidade das conexdes criadas diante da
realidade e da imaginacéo, as quais tém origens nas experiéncias dos sujeitos com o
outro. Cada pessoa criara as proprias redes de conexdes no espac¢o potencial de
desenvolvimento entre a realidade interna e externa. E importante acrescentar nesse
ordenamento de ideias a ligacdo entre imaginacdo, a realidade e a emocao. Os
sentimentos podem ser expressos e podem ser vividos de forma peculiar pelos
sujeitos e de alguma forma, se traduzem em pecas-chave para exteriorizar a
criatividade (VIGOTSKI, 2014).

A criatividade, na visdo de Vigotski (2014), ndo é algo restrito a um grupo de
pessoas, uma vez que faz parte da construcédo social, cultural e histérica. E uma
atividade de plasticidade cerebral que pode acontecer cotidianamente, de diferentes
formas, de maneira individual ou coletiva e contribui sobremaneira para o constructo
da humanidade. Desde a mais tenra idade, podemos realizar um experimento criativo,
através do jogo e da brincadeira. A crianca explora uma brincadeira e ao brincar
reproduz algo vivenciado ao mesmo tempo em que adapta e cria novos repertorios
culturais, em um processo de invencao e criatividade, um exemplo comum e proximo
de nosso cotidiano.

A imaginacao e atividade criativa ndo surgem rapidamente, pois fazem parte
de um processo gradativo. As etapas da infancia sdo caracterizadas por atividades
criativas diferenciadas. Na fase adulta, passamos por varias experiéncias entre
imaginacéo e realidade, por consequéncia podemos nos tornar mais habeis, uma vez
gue a experiéncia € a matéria prima primordial para o exercicio da atividade

imaginativa e criativa.
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Se seguirmos a histoéria das grandes realizacdes e das grandes descobertas,
podemos verificar que quase sempre surgiram como resultado da enorme
experiéncia previamente acumulada. E exatamente com esta acumulagéo da
experiéncia que comeca a imaginacao. Quanto mais rica a experiéncia, tanto
mais devera ser rica, em circunstancias semelhantes, a imaginagdo
(VIGOTSKI, 2014, p. 32).

Uma das principais ideias que pode se extrair da citacdo acima € a de que
propiciar o alargamento de experiéncias acerca de determinado objeto cultural podera
favorecer a atividade combinatéria, imaginativa e criativa, bem como a influéncia da
emocao. Quando as pessoas se sentem motivadas, podem se sentir mais envolvidas
com os processos de criacdo, ja que a criatividade é uma atividade complexa que
resulta da unido de algumas variaveis, sendo a experiéncia aquela que podera
favorecer o exercicio da capacidade de criacdo, € similar ao processo de gestacéo

culminando com a génese de algo surpreendente.

2.3.4.1 Os fatores potencializadores e inibidores da criatividade

Ha certo entendimento, entre os autores apresentados neste trabalho, de que
a criatividade ndo € um dado pronto, ou seja, um componente inato da existéncia
humana; ao contrario é algo aprendido e desenvolvido na sociedade. No século XXI,
as criangcas e jovens se encontram no centro de processos de mudancas da
sociedade, por consequéncia a criatividade € suscitada e muito bem-vinda em varios
segmentos, ainda mais com as novas demandas que estdo sendo postas para a vida
e acabam também impactando a organizacao do curriculo nas escolas. Sabe-se sobre
a importancia da criatividade, portanto, questiona-se: o que fazer para que tal
componente transborde as caracteristicas da personalidade?

Na escola, assim como também sugerem os documentos oficiais, como a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) ha um elevado reconhecimento para se
desenvolver a capacidade criativa dos alunos. Entretanto, existem fatores que
poder&o contribuir para restringir ou potencializar a expressao dessa capacidade nos
espacos escolares. Um dos pontos destacados diz respeito a criatividade e o trabalho
docente que teria destaque como aspecto positivo na aprendizagem do aluno. Ao
passo que a inseguranca para se investir em novas acoes em sala de aula, a falta de

conhecimento sobre a tematica e das respectivas referéncias, o excessivo humero de
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alunos alocados por turmas, alunos com dificuldade de aprendizagem, falta de
espacos-tempo para discussdo/reflexdo entre professores e a propria falta de
autonomia docente etc., podem se traduzir em entraves para a expressdo da
criatividade (ALENCAR et al., 2018).

Diante do exposto, percebe-se que sdo muitos os entraves apresentados, o que
nao pode se traduzir como um aporte desmotivador para os professores e sim como
caminhos e pontes que os levem as potencialidades de se chegar a criatividade.
Ressalta-se que resguardando os limites das possibilidades de atuacdo, por certo
existem desafios e incertezas na acdo docente. Dos fatores acima listados, as
guestBes que envolvem o conhecimento e a seguranca docente para lidar com a
tematica sao tangiveis de serem revistos e aprimorados.

Quanto aos fatores potencializadores, enquanto professores, se faz necessario
alterar a postura de centralidade da figura do mestre para uma atitude que favoreca o
ensino bidirecional, considerando vozes vindas dos diferentes cantos da sala de aula
bem como: a busca pela participacédo dos alunos, o encorajamento da imaginacao e
a possibilidade de um clima de sala de aula receptivo. Ao se estabelecer uma relagdo
harmoniosa de aprendizagem, intenciona-se despertar a curiosidade do aluno com
relacdo a alguns assuntos, superando também os entraves institucionais limitrofes
para o desenvolvimento da criatividade (quantidade excessiva de alunos por turma,
por exemplo etc.). Com relacdo a valorizacdo do aluno, pode-se ainda destacar os
pontos fortes dos alunos no sentido de favorecer a leitura de uma autoimagem positiva
deles, criar uma atmosfera de respeito a diversidade e ao pensar, criar um ambiente
psicologicamente seguro em que O erro ou O ensaio sejam uma ponte para a
imaginacado, fazer com que os alunos saibam lidar com a frustracdo, entre outros
(MORAIS; BAHIA, 2008).

Ademais, as estratégias de ensino e as atividades podem ser vitais para o
desenvolvimento da criatividade, em um primeiro momento as estratégias e
posteriormente as atividades. Faz-se necessario que os professores orientem suas
acOes em torno de buscar formas variadas de propor tarefas, técnicas de ensino e
formas de avaliacdo, incentivando os alunos a pesquisarem sobre um assunto com a
busca de informagfes adicionais. Necessita-se ainda favorecer uma atmosfera
acolhedora no espaco de sala de aula, propiciando aos alunos uma compreensao de
seu proprio aprendizado, ao mesmo tempo oferecendo informacdes que dialoguem

com o assunto trabalhado de forma holistica e interdisciplinar. Dessa forma, ha que
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se relacionar os objetivos de aprendizagem as experiéncias dos alunos, utilizando
diferentes midias para a compreenséo dos assuntos, variando as tarefas, entre outras
(MORAIS; BAHIA, 2008).

Quanto as atividades, os professores podem explorar tarefas que levem os
alunos a pensarem ou produzirem ideias, que 0s incentivem a questionar, que 0s
levem a se colocar no lugar do outro, que os encorajam a defender pontos de vista,
gue os permitam a quebra de rotina, que desenvolvam neles a percepcao das
consequéncias em acontecimentos futuros, que os incentivem a definir problemas e
nao tdo somente solugdes, entre outras (MORAIS; BAHIA, 2008).

O curriculo como um documento prescritivo e de orientacdo para o trabalho
escolar e docente necessita contemplar algumas questdes importantes, como: ser
feito em sintonia com a sociedade em que vivemos e o ideal de cidadao que se deseja
como ator social em um futuro ndo téo distante. Segundo Lancrin et al. (2020, p. 20):
“A maior parte dos curriculos escolares nos paises membros da Organizacéo para a
Cooperacdo e Desenvolvimento Econbémico (OCDE) inclui, de algum modo, as
competéncias de criatividade e pensamento critico como objetivos de aprendizagem.”.

Ha algumas abordagens necessarias em um curriculo que englobe a dimensao
criativa, como por exemplo, tratar os conteldos de maneira interdisciplinar, buscar
vinculos dos conteudos trabalhados com o mundo real, ndo hierarquizar areas de
conhecimento, discutir a ética e a capacidade de criatividade, favorecer o
desenvolvimento de atividades com inovacgao e imaginacéo, lancar mao de diferentes
linguagens e midias digitais, apresentar a tematica ou assunto a partir de uma otica
contextualizada, incluir objetivos afetivos tais como empatia, autoconceito etc.
(MORAIS; BAHIA, 2008).

Percebe-se que ndo ha um modelo para o exercicio e desenvolvimento da
criatividade, o que existem sao alguns estudos, que podem auxiliar os professores a
implementarem um modelo de aula mais ativo, descentralizado e dialégico, que
procure dialogar com as particularidades dos alunos e estejam em sintonia com

praticas curriculares significativas e emancipatorias.
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2.3.5 A criatividade e a criticidade entrelagadas

Por que a criatividade e a criticidade aparecem entrelacadas no titulo dessa
secao? Porque existe uma relagdo entre as duas, mesmo sendo distintas. S&o
competéncias de ordem superior com tracos especificos, os quais ajudam a definir
uma e outra, ao mesmo tempo sdo proximas no que tange ao aspecto de serem
desafiadoras.

Criatividade e pensamento critico sdo duas competéncias cognitivas de
ordem superior diferentes, mas relacionadas. Como tais, exigem grande
esforco mental e energia e sdo cognitivamente desafiadoras. Elas tém
relacdo pois envolvem alguns processos mentais similares, porém seus ob-
jetivos sdo distintos. A criatividade € voltada a criar ideias e produtos
inovadores e apropriados. O pensamento critico visa avaliar e julgar
cuidadosamente afirmacdes, ideias e teorias relativas a possiveis
explicagBes ou solugbes apresentadas para uma situacdo, com a finalidade

de alcancar um posicionamento competente e independente — em geral,
orientado para a acdo (LANCRIN et.al., 2020, p. 23).

Por algumas vezes, e relacionadas a diferentes assuntos, foram
contextualizadas as tecnologias digitais, as relagdes com o século XXl e com a
aprendizagem dos alunos. Centrar-se-a a continuidade da exploracéo da tematica em
consonancia com as questdes que envolvem o protagonismo de criangas bem como
0 exercicio criativo, reflexivo e critico nas diferentes redes de relacionamentos,
principalmente nas redes virtuais. Para as criancas, o uso da web € algo tdo comum
e frequente em suas vidas, em vista disso elas ndo precisam de professores para
utilizar as midias digitais, uma vez que sdo muito habeis e céleres em dar um clique
ou um toque na tela, o tdo conhecido deslizar de dedos. Pelo fato de serem criancas
nao compreendem as diferentes teias que encaminham formas de ver o mundo, de
favorecer relacionamentos ou mesmo de direcionamento de contetudo. Por essas
razdes, a web é considerada um campo vasto de ensino e aprendizagem.

A criatividade e a criticidade caminham de “mé&os dadas” quando permitem a
percepcdo e o direcionamento de propostas aos acontecimentos cotidianos, por
exemplo na desconstrucdo de narrativas midiaticas. Contextualizando e ampliando o
olhar, menciona-se o aspecto da fluidez da linguagem dos memes e o entrelace do
humor em que ambos podem perpassar pela ideia de ridicularizar ou subalternizar ou

ainda difamar/injuriar/caluniar o outro. Ha que se criar uma alternativa ao riso dos
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outros em prol do riso com os outros e de se favorecer o olhar do aluno sobre si e os
demais pares na perspectiva da criticidade e da empatia.

A possibilidade de pensar sobre as proprias acdes € uma boa maneira de se
construir pontes ou alternativas para um futuro melhor em que as pessoas consigam
se expressar como seres humanos e compreendam a diversidade como uma
construcdo social, cultural e histérica. A educacdo ocupa determinada centralidade

nessa discussao conforme aponta alguns teoricos.

[...] O papel da educacdo no desenvolvimento do pensamento critico é
também cada vez mais reconhecido em muitos paises, onde a maioria da
populacdo acredita que as escolas devem ajudar os alunos a pensar de
maneira independente em vez de apenas transmitir conhecimento (LANCRIN
et al., 2020, p. 20).

Freire (2001, p. 50) defende: “Somos programados, mas, para aprender.”. Tal
frase abre uma intensa reflexdo sobre a capacidade de aprendermos alguns
sentimentos importantes como empatia, respeito a alteridade e solidariedade. Nao ha
a intencdo de se elencar uma listagem de bons sentimentos necessarios a um convivio
social harmonioso sob o ponto de vista, principalmente do uso da linguagem digital
gue é um dos focos do estudo, mas a intengcdo € mostrar que as pessoas nao nascem

sentindo algo por outrem, ou seja, elas aprendem muitos sentimentos socialmente.

Esse problema de incorporar o pensamento critico a vida cotidiana constitui
sempre um desafio. Talvez em lugar algum isso seja mais importante do que
no ensino, que é uma experiéncia humana cheia de momentos imprevisiveis
(FREIRE; SHOR, 2021, p. 16).

Os professores, de uma maneira didatica revestida de forte humanidade,
podem ser protagonistas na criacdo de alternativas, a partir da utilizagdo de uma
linguagem propria para criangas, conectada com os anseios da meninada. Fazendo
uma alusdo a possivel acdo docente e uma obra que retrata didlogos com uma
crianca, menciono o livro “A casa e o mundo la fora: cartas de Paulo Freire para
Nathercinha” (LACERDA, 2016), percebe-se uma linguagem descritiva, repleta de
detalhes e uma mistura de muitos sentimentos relacionados a humanidade e a
natureza - um profundo respeito de Paulo Freire em nutrir um didlogo em sintonia com
0 pensar de uma crianga, sua priminha, através de um discurso simples, imaginativo

e salpicado de reflexdes existenciais.
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A concepcéo de atuacao docente neutra perpassa por uma escolha e um lado,
pois 0 proprio ato de se considerar neutro implica em decisdes que afetam as praticas
docentes. Dessa forma, o professor orienta seu trabalho pautado por visdes
constituidas ao longo de sua formacao profissional e de suas vivéncias. Sob a otica
de um projeto de intervencgao social, o professor atua atribuindo sentidos mais amplos
as suas decisbes visando o bem da coletividade, de maneira engajada e
compromissada. Em tal rumo, a educacdo ndo ocupa dimensdes redentora ou
salvacionista, outrossim se encaminha um projeto de intervencdo com vistas a
transformacao ou/e libertacdo (FREIRE, 1979).

O compromisso do professor com a acdo pedagdgica cotidiana néo € algo oco
e descolado do ato concreto e sim envolto na atividade de “desvelar-se diante da
nossa curiosidade” (FREIRE, 1979, p. 16). Algumas condi¢cdes sdo imprescindiveis
para tal atitude, como a capacidade de agir e refletir, 0 que em poucas palavras
significa ser capaz de atuar diante da propria realidade de maneira Iicida em um
movimento de distanciamento e aproximacdo — de reflexdo intensa sobre a praxis
(FREIRE, 1979).

Pretende-se com este trabalho de dissertacdo a busca por dialogar com as
ideias de Freire em face de se apoiar nas relagdes online, fazendo uso das linguagens
liguidas, no caso dos memes. Um campo de combate a desinformacao, as praticas
de ataque aos grupos minorizados, de se evitar o cyberbullying e o discurso de ataque

ao outro, entre outras, através do incentivo a reflexao e a criticidade.

Eis por que, em uma cultura letrada, aprende a ler e escrever, mas a intengdo
tltima com que o faz vai além da alfabetizagcao. Atravessa e anima toda a
empresa educativa, que ndo é sendo aprendizagem permanente desse
esforco de totalizacdo — jamais acabada — através do qual o homem tenta
abragar-se inteiramente na plenitude de sua forma. E a prépria dialética em
gue se existéncia o homem. Mas, para isto, para assumir responsavelmente
sua missdo de homem, ha de aprender a dizer sua palavra em que se
constitui; instaura o mundo em que humaniza, humanizando-o (FREIRE,
2005, p. 12).

Destaca-se a realizacdo dos encontros nas aulas sincronas, em que foram
trabalhadas teméticas diferenciadas, e 0s espagos assincronos, os quais favoreceram
o diadlogo de multiplas vozes e encaminharam os alunos a refletirem sobre diferentes
assuntos. Tais abordagens foram feitas, tendo em vista a busca do olhar estético-ético

antenado com atitudes respeitosas e humanizadas.
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Nesse processo, ha que se analisar o olhar introspectivo da crian¢ca dos Anos
Finais do Ensino Fundamental, uma forma de fazer com que os alunos se
comprometam com suas ac¢des principalmente com as praticas de autoria online, ou
seja, 0 saber-se no mundo diante do refletir sobre o agir. Para tal, € preciso mostrar
aos alunos a realidade como também criar possibilidades de atuagéo virtual buscando
0 exercicio da cidadania critica. Um olhar depurativo diante da leitura do mundo e
certa compreensao de que as nossas agdes possuem um largo alcance. Portanto,
esta procura tem a ver com uma percepcao crescente de responsabilidade e
solidariedade.

O movimento do ato pedagdgico na visdo de Freire (1979) traz consigo a no¢ao
de inacabamento, a qual tem muito a ver com a busca de ser mais, contudo “o ser
mais” n&o pode se difundir como inten¢&o de um saber hierarquizado ou verticalizado.
Pelo contrario, um aprendizado em comunicagdo com os diferentes saberes. Por isso,
a escolha da palavra movimento no inicio do paragrafo como forma de evidenciar a
importancia do dialogo, da comunicagdo em uma postura horizontal de integracdo com
os outros. Desta forma, busca-se fazer com que os alunos reflitam sobre a juncédo das
palavras pesquisa e comunhdo, um olhar de observacdo e decisdo, afinal, a
informagé&o por si s6 ndo € conhecimento, é preciso um movimento mais intenso para
se chegar a tal.

Da relac&o do sujeito com o objeto situado em uma realidade histérica e cultural
tem-se a génese do conhecimento expresso por meio da linguagem. Freire (1979, p.
69) coloca que: “E no didlogo que nos opomos ao antididlogo tdo entranhado em
nossa formacado histérico-culturall...]”. Quanto a frase percebe-se a conexdo do
antidialogo com as préaticas discursivas que desconsideram a diversidade.

Onde reside a critica na visao de Freire? Na capacidade que os sujeitos tém de
captar o mundo, através de um processo intenso de didlogo com a cultura, sendo tal
ato consciente, condicdo muito peculiar dos seres humanos que nos distingue dos
demais seres vivos. A educacdo como um processo dinamico se correlaciona com a
inadaptacao, um caminho bidirecional — com idas e vindas, uma mostra que podemos
ser sujeitos da histéria.

Ao utilizar os autores Lancrin et.al (2020, p. 24) no que diz respeito aos
resultados esperados, a pesquisa primou pelos resultados similares aos Resultados
Esperados 3 (RE3) e Resultados Esperados 4 (RE4) no curriculo prescrito pelo OCDE:
“‘RE3. Melhores competéncias de criatividade e pensamento critico; “RE4. Habilidades
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sociais e comportamentais aprimoradas (interesse, autoeficacia, curiosidade/abertura,
conscientizacdo)”. No transcorrer das atividades, buscou-se desenvolver alguns
aspectos nos alunos, no processo criativo, de acordo com Guilford® (apud Lancrin,
1950), como “pensamento divergente (que gera muitas ideias) e pensamento
convergente (que escolhe e desenvolve uma que considera boa).” Com relagdo a
dimenséo da criticidade, considerou-se a concepcao libertadora de Freire, sendo o
guestionamento a mola propulsora para a imerséo de forma ponderada e reflexiva nas
acbfes com os memes, levando em conta diferentes possibilidades. Ambas as
competéncias sdo fundamentais para a sociedade na modernidade liquida e fugaz.

Tanto a criatividade como o pensamento critico exigem certo nivel de
abertura ao novo e curiosidade. Ambas as competéncias podem levar a uma
contestacao da autoridade, valores ou normas aceitas, e € isso que as torna
valiosas e as vezes desafiadoras. O pensamento critico requer integridade
cientifica; a criatividade, disciplina e julgamento (LANCRIN et al., 2020, p. 25).

Desenvolveu-se também as atividades a partir do conceito de rubricas como
forma de encadear o processo de ensino e de aprendizagem, tornando o
entendimento da criatividade e da criticidade possiveis de serem aplicados e
alcancados por professores e alunos. Desta forma, a pesquisadora foi capaz de
monitorar e avaliar as habilidades apreendidas pelos alunos nas atividades que
envolveram os memes. Os conceitos abstratos passam a ser tangiveis e passiveis de
serem aplicados em uma proposta pedagdgica com rubricas.

Os quatro descritores elencados abaixo serviram de aporte para a aplicacao
das atividades, se transformando em indicadores revistos e adaptados
individualmente para a categoria criatividade: questionamento, imaginacao, acéo e
reflexdo e para categoria criticidade: consciéncia, alteridade e argumentacao, de facil
compreensao e uso em sala de aula. As duas rubricas foram utilizadas com o
proposito de identificar as habilidades que envolvem a criatividade e o pensamento
critico no sentido de promover o ensino e a aprendizagem no uso dos memes, tendo
em vista a faixa etaria dos alunos (LANCRIN et al., 2020). A seguir seguem duas

Tabelas, 1 e 2, adaptadas com as respectivas rubricas.

18 GUILFORD, J. P. Creativity. American Psychologist, v. 5, n. 9, p. 444-454, 1950. Disponivel em:
<http://dx.doi.org/10.1037/h0063487>. Acesso em: 07 de dez. de 2021.



Tabela 1- Dominio-geral, abrangente

CRIATIVIDADE PENSAMENTO CRITICO
Apresentar novas ideias e | Questionar e avaliar ideias e
solucbes com 0s memes solucbes como 0s memes
QUESTIONAMENTO Sentir, ter empatia, Compreender o]
observar, descrever | contexto/panorama e 0s

experiéncias, conhecimentos e

limites do problema.

informacdes relevantes. Identificar e
Estabelecer conexdes | questionar premissas,
com outros conceitos e ideias, | verificar a precisdo de fatos e
integrar outras  perspectivas | interpretacoes, analisar
disciplinares lacunas no conhecimento.
IMAGINACAO Explorar, buscar e criar Identificar e revisar
ideias. teorias e opinides alternativas
Ampliar e experimentar | € comparar ou imaginar
brincar com ideias incomuns, | diferentes perspectivas sobre
arriscadas ou radicais. o problema.
Identificar pontos
fortes e fracos de evidéncias,
argumentos, alegagbes e
crencas
ACAO Produzir, executar, Justificar uma
prever, criar o protétipo de um | solugdo ou um raciocinio por
produto, uma solugdo ou uma | meio de critérios/raciocinios
apresentacao de maneira | logicos, éticos ou estéticos.
pessoalmente nova.
REFLEXAO Considerar e avaliar a Avaliar e reconhecer

novidade da solucéo escolhida e
de suas possiveis
consequéncias.

Considerar e avaliar a
relevancia da solucdo escolhida
e de suas possiveis
consequéncias

Fonte: LANCRIN et al. (2020).

a incerteza ou os limites da
solucdo ou posicao
endossada.

Refletir  sobre o
possivel viés da perspectiva
pessoal em comparagdo com
outras perspectivas.

Tabela 2— Dominio-geral, de facil compreenséo e uso em sala de aula

CRIATIVIDADE

Apresentar novas ideias e
solucdes com 0s memes

PENSAMENTO CRITICO

Questionar e avaliar ideias e
solucdes como 0s memes

QUESTIONAMENTO

Estabelecer conexdes
com outros conceitos e

Identificar e
guestionar premissas e ideias

conhecimentos do mesmo | ou praticas amplamente
componente curricular ou de | aceitas.
outros.

IMAGINACAO Criar e brincar com Considerar  varias
ideias radicais e incomuns. perspectivas  sobre um
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problema com base em
diferentes suposicoes.

ACAO Produzir, executar ou Explicar os pontos
prever um resultado significativo | fortes e as limitacdes de um
gue seja pessoalmente novo. produto, solucdo ou teoria

justificada por critérios
l6gicos, éticos ou estéticos.

REFLEXAO Refletir sobre a novidade Refletir  sobre a
da solucdo e de suas possiveis | solucdo/posicdo  escolhida
consequéncias. em comparagao com

possiveis alternativas.

Fonte: LANCRIN et al. (2020).

O detalhamento das

guestionamento,

rubricas

imaginacédo, acao e

envolvendo o0s quatro
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descritores:

reflexdo para o desenvolvimento das

competéncias criatividade e pensamento critico foram utilizados no planejamento das

oficinas no subcapitulo subsequente (2.3.5). Ha também o trabalho de pesquisa

desenvolvido pelos autores Lancrin et al., (2020) que traz as diretrizes das atividades

com a proposta de promover as mesmas competéncias elencadas. A Tabela 3 abaixo

foi adaptada de acordo com o trabalho dos autores considerando as rubricas da OCDE

no que tange a utilizacdo das diretrizes para as atividades com 0s memes e se

constituiu como mais um parametro importante para a implementacéo das atividades.

Tabela 3 — Diretrizes para atividades com memes que promovam competéncias de
criatividade ou pensamento critico

Tipo de atividade pedagoégica
adaptada para a pesquisa com 0S memes,
alinhada & rubrica da OCDE sobre
criatividade e pensamento critico deve:

Comentéarios

1. Despertar nos alunos a necessidade/ o
interesse de aprender e ter ideias, bem como
integrar outras perspectivas disciplinares.

Geralmente implica comecar com
uma grande questdo ou uma prética
incomum.

Pode ser necessario retomar essa
guestdo ou pratica varias vezes durante a
atividade pedagogica.

2. Ser desafiadora.

Com frequéncia, a falta de
envolvimento dos alunos advém de objetivos
ou atividades de aprendizagem que nao apre-
sentam desafios. As tarefas devem ser



bastante desafiadoras, embora nao muito
dificeis, considerando o nivel dos alunos

3. Desenvolver claro conhecimento técnico
em um ou mais dominios.

A atividade deve incluir a teoria e
pratica do conteddo e conhecimento dos
procedimentos (conhecimento técnico).

4. Incluir o desenvolvimento de um produto.

Um produto (um texto, uma
apresentacdo, um modelo etc.) torna a
aprendizagem visivel e tangivel.

Professores e alunos tém de estar
atentos ao processo de aprendizagem e até
documenta-lo. Neste caso, os produtos serdo
memes.

5. Levar os alunos a desenvolver
conjuntamente parte do produto.

Os produtos, no entanto, ndo podem
ser iguais.

6. Abranger problemas que podem ser vistos
de diferentes perspectivas.

Os problemas devem ter vérias
solugbes possiveis.
Diversas técnicas podem ser usadas

para resolvé-los.

7. Deixar espago para o inesperado.

Professores e alunos ndo precisam
saber todas as respostas.

As solugBes/técnicas adotadas com
mais frequéncia podem ter de ser ensinadas
e aprendidas, mas deve haver espaco para
explorar ou debater respostas inesperadas.

8. Incluir espaco e tempo para os alunos
refletirem e darem/receberem feedback.

Fonte: LANCRIN et al. (2020).
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As tabelas descritas se constituiram com elementos balizadores para a

construcdo das atividades dos alunos no processo de criagcdo de memes, incluindo as

dimensdes da criatividade e do pensamento critico, bem como para a analise posterior

dos dados e a organizacao dos resultados da pesquisa.

2.3.6 Descritores para a dimenséo da criatividade e da criticidade

Ao mencionar na expressao da criatividade alguns aspectos para se compor a

respectiva dimenséo, destacam-se alguns elementos: o questionamento envolvendo
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0 aspecto da dimenséo cognitiva e criativa, é o proprio ato de indagar, procurar compor
um meétodo de investigacdo e busca a respostas, de certa forma aproxima-se do
pensamento cientifico. Ha4 também o aspecto de aproximacdo da atitude
guestionadora e seu escopo de buscas como se solidarizar, ou ainda, observar com
0 proposito de analisar a situagdo de forma pormenorizada. A imaginagdo é a atitude
de antever novos cenarios contando com o auxilio da mente e é também um exercicio
de distanciamento da realidade e de experimentacdes mentais, pois uma mente
imaginativa caminha por muitos lugares e se rearranja buscando novas alternativas.

As experiéncias guardadas na memodria junto aquelas vivenciadas no seio
social servirdo de aporte para novas associacbfes e abrem espaco para novas
respostas. A acdo envolve o pdr em pratica tendo em vista aquilo que foi questionado
e 0 uso da imaginacéo, ou seja, é 0 exercicio de novos processos mentais que podem
esbocar a propria criatividade. A atividade mental também coloca em pratica niveis de
reflexdo com escolhas diante das possibilidades pensadas em face das proprias
vivéncias de cada um. E o movimento do processo criativo que vai tecer um resultado,
ja a reflexdo é o processo mental relacionado a uma intencionalidade, ndo € algo
desconectado e sem sentido, ou seja, ndo € algo aleatdrio e se diferencia da
espontaneidade, pois esté correlacionada ao nivel de proficiéncia criativa e a idade da
pessoa. Dessa maneira, a reflexdo também pode estar presente nos diferentes
momentos do processo criativo (LANCRIN et al., 2020).

Quando na manifestacdo da criticidade ao se elencar os aspectos propicios
para se compor tal dimensdo, mencionam-se as seguintes caracteristicas: quanto ao
guestionamento, é preciso entender o problema de forma holistica, ou seja, com as
nuances e os limites que o circundam, além disso, a identificacdo das lacunas e
imprecisbes diante das afirmacdes associadas ao problema também é de suma
Importancia. Tais passos sao correlatos ao pensamento racional de verificagcéo,
observacéo e andlise, entretanto a apreenséo critica decorre do questionamento da
limitacdo das possiveis solucdes, premissas e interpretacfes subjacentes. Antes de
se questionar, é preciso ter conhecimento sobre o problema e das situacdes
circundantes, tal descritor foi renomeado para consciéncia.

No que tange a imaginagdo sob a Otica da criticidade, destaca-se que a
criticidade em um nivel imaginativo envolve a selecdo de alternativas, tendo como
ponto de partida a identificacdo e a avaliacdo de premissas, observando as mdltiplas

dimensdes do problema. Neste caso, ha que se pensar as diferentes perspectivas,
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pontos fortes e pontos fracos que envolvem o questionamento. Este descritor, por sua
vez, ndo foi utilizado e nem renomeado na categoria da criticidade em face da propria
faixa etaria dos alunos, entre 11 e 12 anos, por ndo propiciar producdes que
contemplem caracteristicas tdo elevadas em niveis de abstracdo, na maioria das
vezes.

A acéo, é deliberadamente derivada do ato de pensar, o produto resultante de
inferéncias e da possibilidade de dialogar com o questionamento e a imaginacédo. Tal
descritor foi renomeado para alteridade e reconfigurado para a capacidade dos alunos
captarem o mundo em didlogo com a cultura e/ou com as diferencas existentes na
sociedade.

Por ultimo, temos o descritor reflexdo, que envolve a dimenséo autorreflexiva
diante do caminho adotado e as possibilidades de abertura a outras ideias. Tal
descritor foi renomeado para argumentacéo e reconfigurado como a capacidade dos
alunos justificarem uma solucdo ou um raciocinio por meio de critérios/raciocinios
l6gicos, éticos ou estéticos ou ainda pelo alcance de um posicionamento orientado
pela acdo (LANCRIN et al., 2020).

Diante das dimensdes postas acima, da criatividade e da criticidade, aborda-se
a importancia da construcao dos respectivos descritores para as analises posteriores.

No proximo capitulo, sera tratada a metodologia do trabalho de pesquisa.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Nesse capitulo, apresentar-se-4 a opcdo metodoldgica, sendo discutidos: o
conceito de pesquisa-acao, algumas variantes da pesquisa-a¢do, a opcao para o
estudo e as devidas descricbes. Sobre a op¢cdo de andlise da pesquisa sera
encadeada a escolha, no caso a andlise de conteltdo, onde serdo trazidas as
respectivas categorias de analise. A analise dos dados sera feita em capitulo
subsequente. Incluiu-se uma proposta de planificacdo das atividades e o
delineamento das técnicas e dos instrumentos. A escola, enquanto um espaco de
vanguarda, precisa se articular com tematicas e linguagens de seu tempo, cujas

tecnologias da informacgao e comunicacao podem corroborar para essas adequacdoes.

A complexidade da escola de hoje tem a ver com a complexidade do mundo
actual. Paulo Freire lembra que n&o é possivel defender a viséo restrita da
escola como um espaco exclusivo de aulas que devem ser dadas e licdes
qgue devem ser aprendidas, imune as lutas e aos conflitos que se déo longe
dela. Conflitos e lutas que decorrem, lembra-nos Hargreaves, num tempo de
inseguranca, de mudanca acelerada, de vivéncia intensa do tempo e do
espaco, de reconhecimento da diversidade cultural, de complexidade
tecnoldgica crescente, de rapida evolucdo cientifica, num tempo de
guestionamento de principios morais universais como nos lembra Kolhberg.
(OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2002, p. 9).

A sociedade dos tempos liquidos traz a tona o aspecto da fluidez,
redimensionando os padrdes de conduta, de trabalho, de rela¢cbes, de consumo, de
durabilidade dos objetos, entre outros. A instabilidade desses tempos perpassa a
estrutura da sociedade em nivel macro e suas relagdes em nivel micro. A propria
percepcdo do tempo € fragmentada, dividida em momentos esparsos e
descontinuados. A cultura da instantaneidade, diante dessa percepcao, traz algumas
armadilhas.

Nesse cenario, os professores sdo pecas-chave no sentido de se trabalhar com
0 passado - conhecimento historicamente construido; com o presente — resgate da
complexidade em organizar um curriculo voltado para a alteridade e a diferenca - 0
futuro, novas formas de sensibilizar os alunos diante das vivéncias do passado e

presente, investindo em praticas pedagogicas que questionem o0s papéis sociais, a
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ordem estabelecida e proponham alternativas alicergcadas na melhoria das relagdes e

nos direitos humanos.

3.1 As dimensdes da pratica, da reflexividade e da criticidade

Pauta-se este estudo em uma abordagem metodoldgica de pesquisa-acao, a
qgual requer uma postura reflexiva e critica da pesquisadora diante de suas praxis,
situada em um papel interventivo. Escolheu-se a pesquisa-a¢ao tendo em vista que o
trabalho de investigacdo intenciona a melhoria de praticas educativas, buscando
novas oportunidades de utilizacdo da linguagem dos memes, na perspectiva do
letramento informacional. Para tal, reuniram-se esforcos no sentido de conscientizar
os alunos sobre a importancia da autoria interligada com a responsabilidade digital na
perspectiva da educacdo midiatica. Ao mesmo tempo, eles foram incentivados a
serem criativos, refletindo criticamente sobre a propria condicdo de autores e o0s
caminhos que a web nos proporciona. Tais iniciativas tiveram como ponto principal o
desenvolvimento de novas competéncias associadas aos espacos virtuais e as
demandas do século XXI.

Segundo Maximo-Esteves (2008, p. 69), pode assim entender-se o que é a

pesquisa-acao:

A investigacdo-accdo procura analisar a realidade educativa especifica e
estimular a tomada de decisdo dos seus agentes para a mudanca educativa.
Esta mudanca implica a tomada de consciéncia de cada um dos actores,
individualmente, e do grupo, do qual emerge a constru¢do através do
confronto e contraste de significados produzidos na reflexdo. Constitui-se
como um processo intencionalmente situado uma vez que se orienta pelos
propositos do desenvolvimento do ensino e dos professores enquanto
profissionais. Mas, esta intencionalidade necessita de suportes conceptuais
e metodolégicos, envolvendo por isso a necessaria sistematicidade do
processo investigacional, que fomenta atitudes de rigor, organizacdo e
persisténcia que ajudam os professores a apurar o olhar observando, o
planejamento e a analise dos dados que vao emergindo.

O problema de estudo emergiu de uma prética pedagdgica realizada no final
do periodo letivo de 2019 com alunos do 4.° e 5.° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental em uma escola publica do Rio de Janeiro. Tal experiéncia funcionou
como ponto de partida para o desenvolvimento de novas préaticas voltadas para o
aprimoramento didatico a partir da reflexdo sobre a acdo. Diante do trabalho feito
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sobre a autoria com memes, ficou claro a importancia de se aprofundar a teméatica a
partir de um recorte metodolégico dialdgico, reflexivo e critico. Nesse sentido, é
necessario mencionar a abordagem de Coutinho et al. (2009, p. 360), segundo a qual

€ pertinente a escolha metodoldgica:

O essencial na investigagdo-acdo é a exploracéo reflexiva que o professor
faz de sua prética, contribuindo dessa forma ndo s6 para a resolucdo de
problemas como também (e principalmente) para a planificagéo e introducao
de alteracdes dessa e nessa mesma pratica.

Destaca-se que a pratica cotidiana de docéncia no laboratério de informética,
bem como os diferentes formatos e huances pelos quais 0s memes surgem nas redes
sociais e na internet, de forma geral, reforcaram a escolha pela pesquisa-acdo. A
escolha foi igualmente justificada pelas novas possibilidades de atuacdo e pela
intencéo de se buscar o despertar do bom uso dos espacos virtuais sob um olhar de
cidadania critica e responsavel por parte dos alunos. Para tanto, foi preciso lancar
mao de praticas de ensino e aprendizagem voltadas para atividades que investiram
no dialogo, na reflexdo e na critica diante da autoria online.

O papel do professor € muito importante em tal contexto pedagdgico, a medida
gue necessita investir em acdes que desarticulem o discurso de 6Odio e a
desinformacéo, infelizmente comum, em alguns espagos da web. O professor também
precisa trazer a tona diretrizes de uma acéo transformadora, que de maneira alguma
pode ser vista como uma prescri¢cao técnica, mas com caminhos que dialoguem com
as acoes e os problemas identificados, 0s quais sao subjetivos e pertinentes ao grupo
social em questédo (THIOLLENT, 2011).

Sobre as modalidades de pesquisa-acdo, e considerando varios autores,
identificou-se trés variantes: técnica, pratica e critica ou emancipadora. As
caracteristicas das trés modalidades séo diferenciadas em torno dos critérios e dos
respectivos papeis assumidos pelo investigador, demais participantes bem como em
torno dos objetivos e das formas de acdo (COUTINHO et al., 2009).

As escolhas dependem das intencdes de estudo do pesquisador, das
condicdes locais, de diferentes critérios considerando as formas de acéo e 0s niveis
de participacdo. A modalidade técnica gera conhecimentos técnicos e explicativos,
busca intervir sobre a acdo e o seu objetivo esta alinhado a melhoria da eficacia dos

sistemas. Essa proposta de pesquisa é feita por alguém externo nomeado como
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facilitador; a modalidade prética de pesquisa objetiva a compreensao da realidade,
gera conhecimento pratico e o professor tem um protagonismo diferenciado na
mesma. Ha facilitadores externos que atuam de forma cooperativa junto ao professor.
Tais agentes externos assumem um “papel socratico” e favorecem a autorreflexdo do
professor (COUTINHO et al., 2009).

Assim, as modalidades técnica e pratica foram apresentadas no texto e a
modalidade critica ou emancipadora sera tratada de forma detalhada a seguir, pois se

trata da modalidade adotada no estudo.

3.1.1 A modalidade critica ou emancipadora

A modalidade critica foi a escolhida para esta pesquisa, levando em conta as

suas carateristicas definidoras, de acordo com a Tabela 4.

Tabela 4 — Modalidade Critica da Pesquisa-acao

Modalidade Objetivo Papel do Tipo de Forma | Nivel de
Investigador | Conhecimento | de participacédo
que gera acao
Critica Participar na Moderador Emancipatério Pela Colaboracéo
(emancipadora) tsrggzjormagéo do processo acao

Fonte: Adaptado de COUTINHO et al. (2009).

A modalidade critica traz como ponto central a perspectiva da agdo do
professor no processo de transformacado social, enquanto moderador e investigador.
Essa insercdo no proprio contexto ndo € algo que pode ser considerado como fator
preponderante na pesquisa-acdo, uma vez que a participacdo do pesquisador em
alguns processos investigativos é algo comum. O cotidiano, do qual o professor faz
parte, apresenta sutilezas e nuances, por isso a melhoria da acdo € uma das molas
propulsoras na implementacéo dessa escolha. As responsabilidades por tal processo
sdo assumidas em conjunto, em um nivel de participacdo colaborativo (professores e
alunos) e intenciona determinada intervencéo social com carater emancipatorio, é a
modalidade de pesquisa-acdo que mais se aproxima do modelo soOcio critico
(COUTINHO et al., 2009).
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Além disso, a modalidade de investigacdo critica esta alinhada com o
paradigma de educacéo libertadora de Paulo Freire, da educacdo como ato politico.
Héa que se proporcionar aos alunos espacos-tempo, no curriculo formal, de atividades
gue problematizem as relagdes sociais entre 0s sujeitos, foco do estudo. A posi¢céo do
professor nesse processo de investigacdo € o de coordenador, o de alguém que
assume uma postura horizontal diante dos coparticipantes da pesquisa. O ponto de
partida sera extraido das experiéncias de mundo dos alunos, tendo como principal
enfoque o método dialégico na abordagem de atividades. Por essas razoes, a
proposta faz referéncia a educagéo que preconize a conscientiza¢ao dos alunos.

No sentido de questionar as praticas sociais, considerando que 0s memes
podem estar a servico da reproducdo do status quo ou podem representar um
rompimento com as estruturas de poder, levando a transformacao a partir de novas
releituras de mundo, a opc¢ao didatica se direciona a modalidade critica com o objetivo
de gerar um conhecimento emancipatério. Sendo um dos focos da pesquisa-acao, a
possibilidade de reconstrucdo, admite-se que serd pela acdo que obter-se-ao
resultados, os quais também véao favorecer novas possibilidades de intervencéo, de
maneira ciclica e autoavaliativa, pois o0s envolvidos serdo coexecutores desse

processo investigativo. Segundo Coutinho et al. (2009, p. 363):

E prossegue, considerando que o propésito fundamental da I-A gerar
conhecimento, € sobretudo questionar as praticas sociais e os valores que as
integram com a finalidade de explica-las. A I-A é um poderoso instrumento
para reconstruir praticas e discursos.

O professor, quando se depara com algo inquietante, de forma individualizada
Ou em grupo, na sua pratica pedagodgica decide avancar em um processo, cuja
pesquisa e a agéo sado utilizadas como um canal recursivo, sendo a pesquisa uma
espécie de fonte de esclarecimento e acdo a outra fonte de informacédo. Tal espiral
resulta em um processo imersivo de reflexdo-critica por parte do professor. Assim, o
objetivo precipuo de realizacdo da investigacdo, inserido no Mestrado em Ensino,
perpassa por uma implementacdo da melhoria da pratica educativa a partir de
sentidos interligados, o de melhoria da acdo dos alunos e da acédo de professores
(PIRES-MESQUITA, 2010).
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3.1.2 O modelo da pesquisa-a¢ao

Na pesquisa-agédo existem modelos para se organizarem 0s percursos de
investigacdo com a intengcédo de “operar mudangas nas praticas” bem como para se
obter a melhoria de resultados com enfoque emancipatério. Esses modelos séo
inspirados em ciclos de acgéo reflexiva; como exemplos, menciono: o modelo de Kurt
Lewin, o modelo de Kemmis, o Modelo de Elliot e o modelo de Whitehead. Escolheu-
se para este trabalho o modelo presente no estudo de Kemmis, o qual € composto
dos seguintes passos: planificacéo, acéo, observacao e reflexdo, segundo uma espiral
autorreflexiva (COUTINHO et al., 2009). Desta forma, desenvolveu-se um plano de
acao a partir da experiéncia anterior com os memes, da visdo estereotipada dos
alunos na utilizacao de tais linguagens.

Outro aspecto que merece ser apreciado no quesito da metodologia diz respeito
ao enfoque interpretativista, o qual € pertinente numa pesquisa qualitativa. Tal
enfoque encontra-se conjugado com a condi¢c&o do objeto de pesquisa que esta sendo
construido na teia social, na interacdo entre os participantes, situados em determinada
sociedade e certo tempo histérico (GIL, 2019). Foi a partir das vivéncias entre alunos,
professora e o fenbmeno dos memes nas dimensfes da autoria, criatividade e
criticidade, situados na contemporaneidade, que se teceram as oportunidades de
conhecimento.

A selegéo do problema em questéo foi ao encontro da necessidade de o ensino,
a aprendizagem e a escola em suas estruturas de organizacao e de planejamento de
lidar com o0 novo, com o que emerge do social, no caso, da leitura critica das midias,
das linguagens liquidas como a dos memes. Destaca-se que 0 uso dos memes, uma
linguagem liquida, a qual é muito instigante, em algumas situagfes traz contetdos
gue agridem os grupos minorizados e como forma de se propagar fake news. Essas
situacbfes sdo muito preocupantes principalmente diante do sentido maior da
educacdo, que € o de preparar para a cidadania. Em que consiste o exercicio da
cidadania nas redes sociais, na web? Penso que tal questionamento é algo salutar

para a sociedade global.

E assim, mais uma vez, verificamos que sempre que huma investigacao se
coloca a possibilidade, ou mesmo necessidade, de proceder a mudancas, de
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alterar um determinado status quo, em suma, de intervir na reconstrucao de
uma realidade, a Investigacéo-Accdo regressa de imediato a ribalta para se
afrmar como a metodologia mais apta a favorecer essas mudangas
(COUTINHO et al., 2009, p. 375).

Certamente, no campo da educacéo, a metodologia da pesquisa-acao e seus
futuros significados e resultados estdo para além da sala de aula, estendendo o
compromisso a sociedade e a comunidade cientifica. O desejo maior ndo foi de
resolver a questao da pesquisa tdo somente, mas de vivenciar cada etapa do estudo.
Ha um sentido maior que é o despertar da consciéncia coletiva critica no plano cultural
e politico (THIOLLENT, 2011) a respeito do uso dos memes. Intensificando o alerta
para a comunicagao néo violenta, a desinformacao e o aspecto da responsabilidade
digital.

De acordo com Gil (2019), boa parte das pesquisas académicas assumem 0
carater de pesquisa exploratéria em um primeiro momento em face das proprias
escolhas que estdo sendo feitas pelo pesquisador e dos caminhos que estdo sendo
percorridos. No proximo subcapitulo serdo trazidas os respectivos l6cus da pesquisa,

bem como o publico alvo.

3.2 O contexto empirico da pesquisa

A pesquisa foi realizada no momento da pandemia da Covid-19, entre maio e
junho de 2021, no periodo de altos indices de mortalidade e de transmissao da doenca
no pais. A op¢do adotada foi a aplicagdo do projeto, de forma remota. Houve duas
instituicdes dispostas a colaborarem com a realizacdo das oficinas dos memes, uma
instituicdo privada no estado do Rio de Janeiro e uma instituicdo publica no estado de
Mato Grosso. Os nomes das Instituicoes e dos alunos foram preservados. Optou-se
por nomear o grupo de alunos do Mato Grosso como Sigma e 0 grupo de alunos do
Rio de Janeiro como Omega. Em ambas as instituicbes, a sele¢éo dos alunos foi feita
em relacéo ao interesse e a adesao deles em participar do projeto, ou seja, adesao
voluntéria. Os alunos do grupo Sigma foram identificados por letras acompanhadas
do nimero um: Al, B1, C1, D1, E1, F1, G1 e H1 e os do grupo Omega, com a
numeracao dois: A2, B2, C2, D2 e E2.

O termo “perscrutar” reforca o significado do percurso em harmonia com a

observacéo cuidadosa da pesquisadora pautada na metodologia da pesquisa-agéo
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diante das praticas feitas. O grupo Sigma foi composto por oito alunos com idade de
12 anos, de uma escola publica localizada em uma area rural no estado de Mato
Grosso e matriculados no 7.° Ano do Ensino Fundamental. O grupo Omega foi
composto por cinco alunos com idade de 11 anos, de uma escola privada situada na
area urbana do estado do Rio de Janeiro e matriculados no 6.° Ano do Ensino
Fundamental. Os grupos produziram 0s respectivos conteddos em momentos
diferentes, o grupo Sigma participou da pesquisa no més de maio de 2021 e o grupo
Omega em junho de 2021.

O grupo Sigma tinha trés meninos e cinco meninas da mesma turma. A selecao
da turma para participar da pesquisa foi feita por um professor de 7.° ano da referida
escola. O professor alegou que a temética era de relevancia para aquela faixa etaria
de alunos e a pesquisadora ndo conhecia pessoalmente este professor. Os alunos
aderiram de forma espontanea e relataram pouca familiaridade com os espacgos
virtuais de ensino e aprendizagem. Para esse grupo, as atividades remotas com aulas
sincronas iniciaram no periodo letivo de 2021, portanto estavam no processo de
adaptacdo a rotina das aulas e atividades online. No ano de 2020, as atividades
haviam sido desenvolvidas através de material impresso. A direcdo, os responsaveis
e 0s alunos assinaram os termos de anuéncia e de consentimento, cujos modelos
constam nos anexos.

A escola do grupo Sigma é situada em um assentamento do Instituto Nacional
de Cancer (INCA) em uma area rural. H4 uma reserva ambiental de sessenta hectares
pertencente a escola, que atende Educacao Infantil e Ensino Fundamental. A escola
atende também o Ensino Médio como uma extensdo de outra escola estadual e tem
uma estrutura fisica de seis salas, sendo: uma sala para Educacéao Infantil, duas salas
para o Ensino Médio e as demais salas para o Ensino Fundamental. A escola funciona
no periodo matutino e vespertino, com um amplo espago externo, no entanto, ndo tem
refeitdrio, mas possui uma secretaria para atendimento aos alunos, sala dos
professores e biblioteca.

O grupo Omega compds-se por quatro meninas e um menino, da mesma turma.
A escolha dos estudantes foi pela direcdo da referida escola, em funcdo da
disponibilidade do horario da turma no contraturno e do desejo dos alunos de
participacdo. A pesquisadora ndo conhecia pessoalmente a direcdo da escola
tampouco os alunos. Estes relataram familiaridade com os espacos virtuais de ensino

e aprendizagem e iniciaram as atividades remotas com aulas sincronas no ano de
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2020, logo ap6s o inicio das aulas. Destaca-se que estes estudantes estavam
acostumados com aulas e tarefas online.

A escola do grupo Omega atende desde a Educacéo Infantil até o Ensino
Médio, além disso, o publico da Educacédo de Jovens e adultos também faz parte do
corpo de alunos. Quanto a estrutura, sdo destinadas: cinco salas para a Educacéao
Infantil, oito salas para o Ensino Fundamental | (Anos Iniciais), quatro salas para o
Ensino Fundamental Il (Anos Finais), trés salas para o Ensino Médio e cinco salas
para a Educagdo de Jovens e Adultos. H4 sala de jogos, sala de leitura, refeitério,
guadra esportiva, brinquedoteca, laboratério de informatica, sala de professores, sala
de coordenacdo, sala de direcdo, secretaria, recepcdo, area comercial e setor
financeiro.

No préximo subcapitulo serdo mostrados os recursos utilizados e a proposta

de planificagéo.

3.3 A pesquisa-acado no transcorrer das oficinas

Houve atualizacbes dos contetudos durante a exploracdo do projeto. As
atualizacdes ocorreram em face das demandas pedagogicas pautadas pela reflexao
sobre a acédo, resguardando um olhar critico e atento. Diante da sistematicidade do
processo de investigacdo, do confronto das vivéncias de ensino e de aprendizagem
tendo em vista a melhoria da a¢do docente, a partir de uma revisao critica da propria
atuacao, e da construcdo da cidadania digital dos atores envolvidos na proposta.

Diante do contexto pandémico, foram utilizados trés ambientes de comunicacéo
para aplicacéo da pesquisa:

e No Google Meet, foram aplicadas 10 aulas (oficinas) em formato de aula virtual
(momentos sincronos) para cada grupo. Em ambos os grupos, as aulas foram
desenvolvidas no contraturno;

e Os grupos do Whatsapp foram espacos importantes para a criagdo de vinculos
afetivos e de continuidade dos trabalhos. Ressalta-se que nesse momento da
pandemia da Covid-19 e de aplicacdo da pesquisa, entre maio e junho de 2021,
os grupos de Whatsapp foram uma das formas usuais para a manutencao do

vinculo entre familias, alunos e escola. Os grupos e as aulas sincronas contaram
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com a supervisdo dos responsaveis. Nesse sentido, tais grupos se constituiram
como espacos controlados para aplicacdo e apresentacdo dos memes, cujos
alunos experimentaram momentos de apreciacdo de outros colegas, ao passo
gue uns preenchiam as lacunas dos outros com relacdo aos produtos criados e
divulgados nesse mesmo espaco;

e Por ultimo, os Padlets, que foram utilizados somente como repositério de

material docente e revistos nas aulas sincronas, diante dos alunos.

3.3 .1 A proposta de planificacao

O contexto empirico da pesquisa foi constituido por oficinas virtuais (aulas
online) ministradas como atividades extracurriculares no contraturno para alunos de
6.° e 7.° anos do Ensino Fundamental, totalizando 13 alunos, constituindo dois grupos
(adiante designados por grupo Sigma e grupo Omega). Os alunos participaram
voluntariamente das oficinas, as quais se realizaram em dez 10 dias distintos com
cada grupo de alunos. As oficinas virtuais foram realizadas a partir de aulas no Google
Meet, utilizando apresentacdes e murais virtuais conhecidos como Padlets para
exposicdo dos conteudos e atividades. Foram criados dois grupos no Whatsapp para
a comunicacao entre a pesquisadora e os alunos.

Resguardou-se a natureza ciclica embutida na metodologia da pesquisa-acao
em um formato de projeto cujo nome foi: Memes para Criar, Divertir e Refletir, sendo
este dividido em diferentes momentos, constantemente revistos com a criagéo ou a
introduc&o de novos materiais, a readequacéo dos tempos-espaco de se trabalhar os
conteudos em aula e as proprias intervencdes dialégicas entre um grupo e outro.
Nesse contexto, a proposta de planificagdo se traduziu em um elemento-chave para
a aplicacdo da pesquisa. Desta forma, a observacéo e a percepcdo da pesquisadora
foram determinantes no processo continuo de autoavaliagdo, tendo em vista a
melhoria das praticas pedagogicas e por consequéncia das praticas sociais. A seguir
serdo desdobrados os planos de cada aula compostos pelos objetivos gerais e

especificos, as principais a¢des e o0s recursos utilizados.
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Na primeira oficinal® - 20, “O que é pesquisa?” O objetivo principal foi de
apresentar a proposta geral do projeto: Memes para Criar, Divertir e Refletir. Nessa,
apresentaram-se 0s dez momentos com 0S respectivos temas, a necessidade do
comprometimento com o trabalho e a importancia da pesquisa para a sociedade.
Oportunizou-se neste encontro um momento para a apresentacao da professora e dos
alunos, sendo os alunos convidados a expressarem suas expectativas acerca das
oficinas. Os objetivos especificos foram: sensibilizar os alunos sobre o conceito de
pesquisa, para tal foram lancadas as perguntas-iniciadoras: “O que é? Para qué?
Como é feita?”; explorar a compreensdo dos alunos acerca da importancia da
pesquisa na sociedade; verificar a participacdo dos alunos no questionario inicial
sobre o0 uso da internet e das redes sociais; promover um ambiente acolhedor e seguro
para a exposicao de ideias; criar um ambiente que valorize as diferencas, a critica, a
reflex&o e a criatividade; explorar a compreensao dos alunos acerca de alguns memes

Foram utilizados os seguintes recursos: um video sobre 0 que € pesquisa, um
guestionario semiestruturado online com perguntas sobre 0 acesso a internet e o uso
de computadores em casa, 0 conceito do que € um meme, quais as redes sociais mais
utilizadas para repassarem memes, se eles usavam muito a web e com qual
finalidade.

Entre o contetido da primeira oficina do grupo Sigma e do grupo Omega, houve
uma readequacéao cronoldgica da disposicéo das oficinas. A mudanca girou em torno
da terceira, da quarta e da quinta oficinas. No grupo Sigma, optou-se por falar sobre
a tematica “Vamos criar memes com os temas vacina ou Covid-19?” (terceira oficina),
“O que vocé faz quando alguém discorda de seu ponto de vista na internet?” (quarta
oficina) e “Falando sobre Ciéncia” (quinta oficina). Apds, a apresentacdo das
tematicas, percebeu-se certa dificuldade dos alunos estabelecerem conjunturas
principalmente entre as tematicas que abordavam a Ciéncia e as vacinas. Portanto,
para o grupo Omega, segundo grupo, optou-se pela ordem cronoldgica: “Falando
sobre Ciéncia” (terceira oficina), “WVamos criar memes com os temas vacina ou Covid-

19?” (quarta oficina) e “O que vocé faz quando alguém discorda de seu ponto de vista

19 Apresentacédo da primeira oficina usada com o grupo Sigma. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AcArutHsirgLi2MJVAh-CIzB9X7n?e=MyhVc0>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.
20 Apresentacéo da primeira oficina usada com o grupo Omega: Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2BcASafhUCHuOdz?e=Edi4vi>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2MJVAh-CIzB9X7n?e=MyhVc0
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2BcASafhUCHuOdz?e=Edi4vi
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na internet?” (quinta oficina). Tal disposigéo favoreceu a dindmica do ensinar e do
aprender no sentido de fazer pontes entre o conhecimento trabalhado e o
conhecimento seguinte, principalmente entre as tematicas da Ciéncia e da vacina.
Posteriormente, das tematicas voltadas a educagédo midiética, a partir da quinta oficina
utilizando terminologias especificas para o ensino e a aprendizagem das relacdes
interpessoais na web.

Na segunda oficina??, “Que tipo de meme é vocé?”, os objetivos consistiram em
identificar as caracteristicas presentes na composi¢cdo de um meme; estimular a
exposicdo de ideias sobre o que é um meme, tanto de forma verbal quanto escrita;
sensibilizar os alunos com relacdo aos temas apresentados na web, principalmente
com relacéo a volatilidade e o aspecto do alcance e da audiéncia dos memes podendo
se tornar virais; explorar a criagdo de memes inter-relacionando com suas proprias
vivéncias culturais e suas experiéncias de vida; retomar a tematica da oficina anterior;
apresentar as caracteristicas presentes no género meme. Para tal, os alunos foram
estimulados a expressarem as suas visées sobre o que € um meme, de forma verbal
e escrita, através do questionario “O que sdo memes?”. Alguns memes do movimento
antivacina e da negacao da Ciéncia foram trazidos para o debate no sentido de se
refletir sobre a perspectiva pessoal em comparagdo com outras perspectivas também
sobre a capacidade de tais postagens se tornarem virais.

Na apresentacéo do grupo Omega??, a qual ocorreu apds a apresentacéo do
grupo Sigma, houve a retirada de dois memes que haviam sido colocados na primeira
oficina, pois se decidiu ampliar as propostas de leitura do memes com maior
diversidade de interpretacdo. Em face dessa situacdo, para o grupo Omega, foram
feitas insercdes de outros memes como aguele que mostra a incorporacéo de varias
tecnologias em um Unico dispositivo, o smartphone. Intencionou-se tal mudanca para
fazer conexdo com a préxima oficina, que para esse grupo foi a terceira oficina
‘Falando sobre Ciéncia”. Ao final, os alunos foram convidados a criarem memes

relacionados a tematica.

21 Apresentacdo da segunda oficina usada com o grupo Sigma. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AcArutHsirgLi2gWJP11z9SQU7fT?e=2ZTolg>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.
22 Apresentacdo da segunda oficina usada com o grupo Omega. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi2bKd3orPpyMnDei?e=SEJYnj>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2gWJP1Iz9SQU7fT?e=2ZToIg
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2bKd3orPpyMnDei?e=SEJYnj
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Na terceira oficina23, “Vamos criar memes com os temas vacina ou Covid-19?”,
0 objetivo geral foi de explorar criacdo de memes inter-relacionando com o tema
vacina. Os objetivos especificos foram: promover um ambiente acolhedor e seguro
para a exposicdo de ideias; criar um ambiente que valorize as diferencas, a critica, a
reflexdo e a criatividade. Apresentou-se a proposta da oficina com reportagens que
esclareceram sobre o processo de criagcdo de vacinas. Ao final, os alunos
responderam ao questionario: “Explorando imagens”. Os alunos foram convidados a
criarem memes relacionando com os assuntos sugeridos. Tal tematica foi posicionada
nessa ordem cronoldgica somente para o grupo Sigma.

A quarta oficina?* teve como objetivo geral explorar a percep¢éo dos alunos
acerca da tematica que envolve o discordar de maneira geral e 0s respectivos
comportamentos diante dessa situacdo. Os objetivos especificos foram: promover um
ambiente acolhedor e seguro para a exposicao de ideias; criar um ambiente que
valorize as diferencas, a critica, a reflexdo e a criatividade; explorar a criacdo de
memes estimulados pela pergunta-titulo do Padlet: “O que vocé faz quando alguém
discorda de seu ponto de vista na internet?”; explorar a compreensao dos alunos
acerca de alguns memes. Abordou-se também a importancia de se discernir entre o
entendimento da informacédo e a natureza da mensagem (noticia, sétira, publicidade,
opinido e fake news). Os recursos utilizados na aula foram o0s seguintes videos:
“‘Educacgao midiatica no dia a dia: crer ou nao crer”’; “Educagao midiatica no dia a dia:
postar, curtir e compartilhar’; “Educacdo midiatica no dia a dia: o universo da
informacéo” e “Como detectar mentiras e manter a verdade: conhecimento de midia e
cidadania cibernética”. Os alunos realizaram o seguinte questionario: “Quando alguém
discorda de vocé na internet.”. Apos, os alunos experimentaram a criacdo de memes
inter-relacionados com a tematica da aula.

A quinta oficina?® com a tematica: “Falando sobre Ciéncia” em que o objetivo
geral foi de estimular a percepcao dos alunos acerca do fazer cientifico. Os objetivos
especificos foram: explorar a compreensdo dos alunos de como a Ciéncia esta

presente em nosso cotidiano; explorar a percepc¢éo dos alunos com relagdo ao método

% Apresentacéo da terceira oficina usada com o grupo Sigma. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AcArutHsirgLi2sQGT-zg7JDJEQ2?e=Y5AXyU>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.
2 Apresentacdo da quarta oficina usada pelo grupo Sigma. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi26¢cISIDRBtRT97V?e=mVVWBP>. Acesso em: 10 de ago. de
2021.

% Apresentacdo usada com o grupo Sigma na quinta oficina. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi2qWI3nPtgGciH8D?e=zkXbQW>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2sQGT-zg7JDJEQ2?e=Y5AXyU
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi26clSJDRBtRT97V?e=mVVWBP
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2qWI3nPtgGciH8D?e=zkXbQW
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cientifico; aproximar a dindmica da pesquisa em andamento com as buscas que 0s
alunos fazem em sala de aula. Ofereceu-se alguns recursos na aula como: o video,
conteudo gera-ideia, tema Ciéncia; o questionario sobre pesquisa e copia na internet
e o questionario reflexivo sobre o video “O que faz o cientista”. Houve também o
momento de introdugdo de um jogo: “Planeta Terra” de cunho abrangente para os
alunos praticarem a partir de conhecimentos gerais da area de ciéncias na aula. Por
ultimo, os alunos foram convidados a criarem memes de forma direcionada a proposta
buscando relagédo com os assuntos vistos.

A sexta oficina?® teve como objetivo geral de evidenciar o significado da palavra
zoar, tendo como foco ambos os sentidos de zoar e de ser zoado. Os objetivos
especificos foram: explorar a criacdo de memes estimulados com a tematica da aula;
promover um ambiente acolhedor e seguro para a exposicdo de ideias; criar um
ambiente que valorize as diferencas, a critica, a reflexo e a criatividade. A tematica
da aula foi apresentada de forma dialogica, com perguntas como: “Vocé ja zoou
alguém na internet?”, “O que ou quem vocé mais gosta de zoar na internet?”. Diante
disso as respostas foram exploradas pela professora. Ofertou-se também dois jogos
para os alunos explorarem, além da solicitacdo para eles responderam ao
guestionario: “Zoar ou nao zoar, eis a questao”. Apds, os alunos foram convidados a
criarem seus memes fazendo inter-relacdo com a tematica apresentada na respectiva
oficina.

A sétima oficina?’ teve o seguinte objetivo geral: apresentar aos alunos o
conceito de netiqueta e cyberbullying, com o0s seguintes objetivos especificos:
aprofundar a compreenséo semantica dos contetdos veiculados na internet; explorar
a tematica responsabilidade digital; promover um ambiente acolhedor e seguro para
a exposicdo de ideias; criar um ambiente que valorize as diferencas, a critica, a
reflexdo e a criatividade; explorar a criacdo de memes relacionado aos assuntos
abordados na oficina. Exploraram-se alguns assuntos da Cartilha sobre o uso da
internet junto aos alunos. Os alunos foram estimulados a colocarem seus
conhecimentos sobre netiqueta e cyberbullying e foram incentivados a relatarem suas

experiéncias pessoais colocando se conheceram alguém que sofreu cyberbullying ou

% Apresentacdo da sexta oficina usada para o grupo Sigma e o grupo Omega. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AcArutHsirgLi3Lhj98dadrbQIfX?e=0263eA>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.

27 Apresentacdo da sétima oficina do grupo Sigma. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi3TcAhsLmMINgEVpQ?e=fSG9im>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi3Lhj98dadrbQIfX?e=OZ63eA
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi3TcAhsLmJNgEVpQ?e=fSG9im
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bullying ou se sofreram esse tipo de experiéncia, bem como se ja presenciaram até
entdo, algum xingamento na internet ou alguma “briga”. Apresentou-se cinco videos
para os alunos, de forma dialogada: um sobre netiqueta, dois videos sobre
cyberbullying, um sobre uso responsavel da internet e conselhos sobre 0 uso das
redes sociais. Os alunos foram convidados a explorar o processo de criacdo de
memes inter-relacionados aos assuntos abordados nessa oficina, bem como a
participarem do seguinte questionario: “Postagem apagada em um grupo ou rede
social.”.

Entre os dois grupos: Sigma e Omega, houve uma diferenca na sétima oficina 28,
Com o grupo Sigma foi explorado o jogo “Jogue com as criancas dados pessoais” e
tal jogo n&o foi utilizado com o grupo Omega em virtude de uma situacdo imprevista
gue obrigou a pesquisadora a terminar a aula mais cedo.

A oitava® oficina teve o seguinte objetivo geral: explorar as relacdes entre
desinformacédo/fake news e memes. Os objetivos especificos foram: explorar
conceitos de pesquisa nos dados e trés trilhas sobre algoritmos em que se expds o0s
desdobramentos das “bolhas” das redes sociais e as influéncias dos indicadores de
cligues em nossas vidas (de forma verbal); estimular o processo de criacdo com
memes; promover um ambiente acolhedor e seguro para a exposi¢ao de ideias; criar
um ambiente que valorize as diferencas, a critica, a reflexdo e a criatividade. Levou-
se alguns questionamentos para os alunos refletirem sobre os usos da web com
algumas perguntas. Os alunos foram convidados a criarem memes. Explorou-se
também um jogo da memoria, um quiz “Internet sem vacilo” e um jogo sobre o uso da
internet. Além disso, apresentou-se alguns videos sobre desinformacéo e fake news
na aula. Por fim, os alunos foram convidados a participarem do questionario: “Como
vocé divulga uma informacg&o?”. Entre a aplicacdo da proposta do grupo Sigma e do
grupo Omega, houve a necessidade de introduzir outro questionario para o grupo
Omega o questionario: “Vamos ver qual é a sua reacio?”.

A nona oficina assumiu o0 seguinte objetivo geral: evidenciar o significado da
palavra preconceito e dos diferentes tipos de preconceito. Os objetivos especificos

foram: estimular o processo de criagdo com memes com 0s assuntos abordados na

28 Apresentacdo da sétima oficina do grupo Omega. Disponivel em::
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi3YMvVMRgkx4xR10?e=2I1XNoZ>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.
29 Apresentacdo da oitava oficina utilizada com os grupos: Sigma e Omega. Disponivel em::
<https://1drv.ms/p/s!AcArutHsirqLi3gi_Gfwb2U2M6F_?e=Y4WpbV>. Acesso em: 10 de ago. de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi3YMvVMRgkx4xR10?e=2IXNoZ
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi3gi_Gfwb2U2M6F_?e=Y4WpbV
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oficina; promover um ambiente acolhedor e seguro para a exposi¢ao de ideias; criar
um ambiente que valorize as diferencas, a critica, a reflexdo e a criatividade. Os
alunos assistiram aos videos sobre: preconceito e intolerancia, tipos de preconceito,
0 preconceito cega e intolerancia religiosa. Apresentou-se a Cartilha®® sobre frases
racistas com o propdsito de se estimular o pensamento/reflexdo sobre temas como o
racismo, principalmente. Nesse momento, realizou-se a leitura dindmica da Catrtilha,
revezando as vozes entre os participantes. Escolheu-se o racismo em face do
aumento do nimero de jovens negros mortos por bala perdida ou troca de tiros nos
bairros periféricos, principalmente no Rio de Janeiro®!. Os alunos foram convidados a
participarem do questionario: pesquisa de vocabuléario (feito no inicio da aula com os
dois grupos).

A décima oficina teve o seguinte topico como objetivo geral: explorar a tematica
do argumento como uma possibilidade de didlogo em nossas a¢ées comunicativas.
Os objetivos especificos foram: explorar o conceito de criatividade; promover um
ambiente acolhedor e seguro para a exposicdo de ideias; criar um ambiente que
valorize as diferencas, a critica, a reflex&o e a criatividade; criar memes relacionados
aos assuntos abordados na aula. Utilizou-se o livro “Sofia ndo sabia argumentar” com
leitura dindmica e o revezamento de vozes durante a leitura. Exploraram-se as
compreensdes dos alunos acerca da leitura, ao mesmo tempo em que a pesquisadora
colocou a importancia de se fazer escolhas apropriadas para as a¢gdes comunicativas
na web. A ultima oficina também teve como objetivo promover a andlise e a reflexdo
diante das atividades e conteudos apresentados. Fez-se as seguintes perguntas: o
gue mais gostaram durante as oficinas? O que aprenderam com as atividades?

Houve duas acfes diferenciadas com relacdo a proposta de criacdo dos
memes, para 0 grupo Sigma, optou-se por trazer imagens de dominio publico de
pintores famosos como: Mary Cassatt, Renoir, Caravaggio, Portinari e Edvard Munch
para os alunos criarem seus memes livremente. Para os alunos do grupo Omega,
optou-se por deixar as escolhas totalmente livre, de acordo com suas vivéncias e

gostos. Foram trazidos dois videos para os alunos do grupo Omega sobre criatividade:

30Cartilha sobre frases racistas. Disponivel em: < https://www.ururau.com.br/noticias/brasil-e-
mundo/sesc-lanca-cartilha-sobre-expressoes-racistas-no-brasil/37632/>. Acesso em: 05 de abr. de
2021.

31 Reportagem sobre jovens negros mortos por bala perdida ou em face de confronto policial.
Disponivel em: <https://gl.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2021/06/10/kathlen-romeu-negros-sao-3-
vezes-mais-vitimados-por-homicidios-do-que-brancos.ghtml>. Acesso em: 05 de abr. de 2021.


https://www.wikiart.org/pt/mary-cassatt
https://www.wikiart.org/pt/edvard-munch
https://www.ururau.com.br/noticias/brasil-e-mundo/sesc-lanca-cartilha-sobre-expressoes-racistas-no-brasil/37632/
https://www.ururau.com.br/noticias/brasil-e-mundo/sesc-lanca-cartilha-sobre-expressoes-racistas-no-brasil/37632/
https://g1.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2021/06/10/kathlen-romeu-negros-sao-3-vezes-mais-vitimados-por-homicidios-do-que-brancos.ghtml
https://g1.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2021/06/10/kathlen-romeu-negros-sao-3-vezes-mais-vitimados-por-homicidios-do-que-brancos.ghtml
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“‘Afinal, o que é criatividade?” e “Pensamentos e criatividade”. Tal opgao se fez
importante, uma vez que a criatividade foi um dos importantes eixos do trabalho
embora tenha sido suscitada a todo momento, foi percebida a necessidade desse
espaco para ser revista.

Os memes criados foram mostrados ao grupo durante o processo de aplicagao
da pesquisa com a pesquisadora valorizando cada processo de criacao e solicitando
algumas correcdes de Lingua Portuguesa e de escolhas com fulcro preconceituoso.
As oficinas foram realizadas de forma virtual através do Google Meet e gravadas, em
sua maioria. Destaca-se que neste trabalho ndo foram expostos os homes e nem a
Instituicbes com o intento de se preservar de forma ética os participantes e a

Instituicbes que colaboraram com a pesquisa.

3.4 Os procedimentos para a coleta de dados

As técnicas e os instrumentos de coleta de dados estiveram presentes nas dez
oficinas. As oficinas foram registradas por meio de videos (através da gravacéo feita
online) que foram posteriormente transcritos. Houve momentos em que os alunos
preencheram questionarios estruturados e semiestruturados e os devidos registros

foram feitos pela pesquisadora em seu diario de bordo.

Seja como for, podemos considerar que, no desenvolvimento da pesquisa-
acao, os pesquisadores recorrem a métodos e técnicas de grupos para lidar
com a dimensao coletiva e interativa da investigacéo e também técnicas de
registro, de processamento e de exposicdo de resultados. Em certos casos
convencionais questionarios e as técnicas de entrevista individual séo
utiizados como meio de informacdo complementar. Também a
documentacao disponivel é levantada. Em certos momentos da investigacao
recorre-se igualmente a outros tipos de técnicas diagnoésticas de situagéo,
resolucdo de problemas, mapeamento de representacdes, etc. Na parte
“informativa” da investigagao, técnicas didaticas e técnicas de divulgacao ou
de comunicagao. Inclusive audiovisual, também fazem parte dos recursos
mobilizados para o desenvolvimento da pesquisa-acdo. (THIOLLENT, 2011,
p. 33).

No transcorrer da aplicacdo do projeto, quanto ao aspecto da técnica de
comunicacao e da técnica didatica, a pesquisadora utilizou sites especificos contendo
jogos, videos e informativos relacionados a educacdo midiatica. Na implementacao
das dez oficinas, houve varios momentos em que foi necessério criar conteddos

especificos para apresentar algumas situacfes de aprendizagem ou tematicas.
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Com o proposito de se obter maior credibilidade em relagdo a metodologia de
pesquisa, utilizou-se a triangulagédo pela “inclusdo de multiplos métodos”
(ANDERSON; HERR, 2016). Utilizou-se questionarios objetivos e discursivos, dados
das aulas gravadas e anotadas no Google Meet e das conversas e audios dos grupos
do Whatsapp. Houve o recolhimento das produc¢des autorais dos alunos a partir de

registros criados por sites da web 2.0 com 0os memes.

3.5 Os procedimentos para a analise dos dados

A proposta teve inicio com o tratamento descritivo dos videos das dez oficinas
(transcricdo). O dialogo com o texto da pesquisa, o objetivo geral e os objetivos
especificos resultaram na organizacdo das seguintes categorias: atuacdo didatico-
pedagodgica, linguagens liquidas, nativo digital, criatividade, criticidade e educacéo
midiatica. Pode-se destacar que a inferéncia teve um papel relevante na construcao
dessas categorias, tendo por base a ideia de deducao légica. A inferéncia € um
constructo intermediario da analise de contetdo e se utiliza dos conhecimentos
referentes ao emissor das mensagens em estudo como um dos caminhos para a

analise da pesquisa.

O analista € como um arquedlogo. Trabalha com vestigios: os “documentos”
gue pode descobrir ou suscitar. Mas os vestigios sdo a manifestacdo de
estados, de dados e de fendmenos. H& qualquer coisa para descobrir por e
gracas a eles. Tal como a etnografia necessita da etnologia para interpretar
as suas descricdes minuciosas, 0 analista tira partido do tratamento das
mensagens que manipula para inferir (deduzir de maneira ldgica)
conhecimentos sobre o emissor da mensagem ou sobre o seu meio, por
exemplo. Tal como um detetive, o analista trabalha com indices
cuidadosamente postos em evidéncia por procedimentos mais ou menos
complexos. Se a descricdo (a enumeracdo das caracteristicas do texto,
resumida apos tratamento) € a primeira etapa necesséria e se a interpretacéo
(a significacao concedida a estas caracteristicas) € a Ultima fase, a inferéncia
€ o procedimento intermediario, que vem permitir a passagem, explicita e
controlada, de uma a outra. (BARDIN, 2016, p. 45).

Ao se resguardar a fala e a escrita como objetos centrais em aproximagao com
a analise de conteudo, debrucou-se sobre o teor das falas, 0 que estava presente em
cada criacdo de memes, respostas e interacdes nas aulas sincronas e nos espacos

assincronos. Sendo assim, no estudo, houve alguns dominios em que foram utilizados



112

como aporte, para se fazer a analise, 0s quais serdo apresentados no Quadro 2, a

seqguir.
Quadro 2 — Dominios para a andlise de contetdo
Cdédigo e Suporte Comunicacéao Grupo Restrito
Escrito Respostas aos Todas as
guestionarios. comunicacdes do grupo.
Oral Conversas nas aulas Mensagens enviadas
sincronas. por audios no Whatsapp.
Icdnico (sinais, Respostas as Divulgacgéo dos
grafismos, fotografias, | propostas sugeridas com 0s = memes no grupo.

imagens, filmes entre outros). memes.
Fonte: Elaborado pela autora, 2021 com base em Bardin (2016, p. 40).

A sequir, serdo apresentados o planejamento e a construcdo dos dados da

pesquisa com os dois grupos de alunos, Sigma e Omega.

3.5.1 O planejamento e a construcéo de dados da pesquisa

Na etapa de analise dos dados, foi utilizada a analise de conteddo. Os
levantamentos da pesquisa foram feitos a partir de dados primarios, secundérios e
terciarios. No transcorrer dessa analise foram trazidos os conteddos, métodos e técnicas
segundo um olhar qualitativo sobre os dados. A tarefa de perscrutar sites, textos,
imagens, videos, audios, anotacdes, questionarios foi de suma importancia.

A Tabela 5, a seguir, retrata a organiza¢do do material, cujas técnicas permitiram
gue os dados fossem transformados em andlises e sinteses. Segundo Marconi e Lakatos
(2017, p. 297), “Técnica é um conjunto de procedimentos de que serve uma ciéncia ou
arte; € a habilidade para usar esses preceitos ou normas. Toda ciéncia utiliza inimeras

técnicas para obtencao de seus propésitos.”

Tabela 5 — Dados da Pesquisa

Dados Sites | Textos | Imagens | Videos | Audios | Anotacdes | Questionarios
Primarios X X X X X X
Secundarios X X X X
Terciarios X

Fonte: Autora (2021).
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O percurso metodolégico de registro, transcricdo e analise culminou em uma
sintese qualitativa em sintonia com a pergunta-chave da proposta dissertativa: quais
as contribuicbes de praticas pedagogicas de analise e criagdo de memes, que
incentivem os aspectos da criatividade e da criticidade na perspectiva da educacgéao
midiatica para um grupo de alunos do 6.° e 7.° anos do Ensino Fundamental?

A observacéo, exploracao e reflexdo na investigacdo-acao foram sistematicas
diante do planejamento sob o formato de projeto cujo titulo foi: Memes para Criar,
Divertir e Refletir. Construiu-se murais virtuais para a organiza¢do dos conteudos, ou
seja, esses serviram como repositérios de conteudo. As aulas foram gravadas
utilizando ferramentas de webconferéncia. A pesquisadora teve uma participacao
ativa se integrando ao grupo e reformulando as varias etapas do processo, através de
aulas virtuais e de grupos no Whatsapp. A técnica de observacao foi feita de forma
individual, ou seja, realizada apenas pela pesquisadora com anota¢des em diarios de
bordo. Os encontros foram feitos a partir de ambiéncias virtuais, Google Meet e
Whatsapp, de maneira estruturada, porém nao rigida. No Google Meet, aconteceram
as aulas e no Whatsapp; a pesquisadora divulgou conteudos, questionarios e datas-
horarios dos encontros, além do esclarecimento de duvidas e apreciacdo de certas
publicacdes, intervindo em alguns momentos. Ademais, os alunos publicaram memes
e colocaram suas duvidas nesse espaco, sendo capazes de expressar a criatividade
mesmo diante das dificuldades colocadas pelo momento pandémico. A seguir, serao
encadeadas as seis categorias de analise: atuacdo didatico-pedagodgica, linguagens

liquidas, nativo digital, criatividade, criticidade e educagdo midiatica.

3.5.2 As categorias utilizadas para a anélise dos dados nos dois grupos

Para analise e interpretacdo dos resultados utilizou-se seis categorias
considerando 0s objetivos de pesquisa. As categorias sdo respectivamente as
seguintes: atuacdo didatico-pedagdgica, linguagens liquidas, nativo digital,
criatividade, criticidade e educacdo midiatica, as quais serdo detalhadas com os
respectivos indicadores e descritores em seis tabelas a seguir.

A atuacao docente teve por base a metodologia da pesquisa-acdo a partir da
investigacao critica em um processo continuo de repensar a propria atuacao didatico-

pedagogica, inserindo ou retirando ou trazendo novas composi¢cdes para o dialogo
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online ou assincrono. Nesse sentido, sob a modalidade critica de pesquisa-acdo foram
trazidos Coutinho et al. (2009) e Pires-Mesquita (2010), os quais permitiram
circunscrever o conjunto de descritores para a posterior andlise dos dados. Bem como
Freire (1979), Freire (2001), Freire (2005) e Freire; Shor (2021) que influenciaram nas
escolhas didatico-pedagdgicas para a aplicacdo do projeto Memes para Criar, Divertir
e Refletir. Na Tabela 6 foram elencados os principais elementos que pautaram a

atuacao didatico-pedagodgica da pesquisadora.

Tabela 6 — Categoria atuacao didatico-pedagdgica

Indicadores: Descritores:
1) Apresentacao de Apresentagdo das tematicas em uma abordagem
conceitos-ideias dialdgica, através de indagacgdes, que visaram trazer a tona as
argumentag¢des dos alunos.
2) Esclarecimento  de Esclarecimento continuo as duvidas com relacdo as
davidas ferramentas tecnoldgicas como também as propostas das
atividades.
3) Autoria de contetdo A criacdo de materiais didatico-pedagdgicos para

serem utilizados na exploragdo das tematicas, tais como:
apresentacoes e videos.

4) Comunicagao Incentivo a participacdo, a autoconfianga, autonomia e
persisténcia no grupo do Whatsapp e nas aulas sincronas.
5) Apreciacao das Avaliacdo das atividades feitas pelos alunos de
atividades dos | maneira continua.
alunos.
6) Feedback-orientado Andlise das producdes dos alunos continuamente e

feedback orientado durante as aulas sincronas, tanto sobre as
atividades realizadas quanto com relacdo as nao entregues.

7) Organizagéo do Movimentacdo dos contetdos, no sentido de buscar
Conteldo melhor adequacédo as propostas didaticas de ensino e de
aprendizagem.

Fonte: Autora (2021) com base em Coutinho et al. (2009), Freire (1979), Freire (2001), Freire (2005),
Freire; Shor (2021) e Pires-Mesquita (2010).

A brevidade dos tempos liquidos vem alcancando as atitudes e
comportamentos das pessoas. Desta forma, resgatou-se Bauman (2001) no sentido
de enfatizar os tracos da modernidade liquida muito presentes em diferentes
contextos na sociedade. Destacou-se que na web, esses tracos de efemeridade se
consolidam também em algumas midias ou formatos de linguagem, os memes

refletem ndo s6 a questdo da sintese de ideias como também de volatilidade e
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poténcia no alcance de quem os leem, em um formato de linguagem liquida. Sendo
gue as autoras Santaella (2007) e Ventapane (2019) apresentaram componentes
inspiradores para a releitura de importantes caracteristicas contidas nos memes.

Na Tabela 7 a seguir, foram trazidos os principais indicadores e descritores que

resgatam as caracteristicas essenciais para a analise das linguagens liquidas.

Tabela 7 — Categoria linguagens liquidas

Indicadores: Descritores:

1) Mutante Diferentes polos de subjetividade (Ex.: uma mesma
imagem sendo utilizada para expressar diferentes ideias, em
contextos diversificados.)

2) Entrelace Entre imagem, ideias e sentimentos.

3) Humor Estilo descontraido.

4) Brevidade Pouca formalidade na escrita, rompimento com o
modelo de erudicéo.

5) Estilo Marcas pessoais em sintonia com estilos préprios.

Fonte: Autora (2021) com base em Bauman (2001), Santaella (2007) e Ventapane (2019).

Se 0s nativos digitais desenvolvem potencialidades no uso das habilidades
online e tecnologicas, em face de explorarem e vivenciarem mais tempo nas
ambiéncias digitais, ainda lhes faltam algo, como o engajamento mais qualificado na
web, extraindo a desinformacdo do seu aporte informacional, as polarizagdes e o
discurso de odio. Sob tal égide, os autores Prensky (2010) e Ferrari et al. (2020) foram
resgatados na composicao dos respectivos descritores. Na Tabela 8 a seguir, foram

mencionados o0s tragos mais marcantes dos nativos digitais.

Tabela 8 — Categoria nativo digital

Indicadores: Descritores:

1) Habilidades Online Versatilidade de se criar conteido online; facilidade
de se apropriar das linguagens da web; busca de sentidos nas
linguagens digitais

2) Habilidades Exploracdo de aplicativos ou sites; processo de
Tecnolégicas criacdo utilizando os sites sugeridos; o uso do Google Meet.

3) Imediatismo Precipitagdo, fluéncia digital sem reflexividade.
comunicacional Comunicacéo reativa sem pensar na audiéncia.

Fonte: Autora (2021) com base em Prensky (2010) e Ferrari et al. (2020).
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Ser criativo na web esta relacionado as escolhas do autor-receptor, ndo é
simplesmente produzir algo novo ou inusitado, ja que tais escolhas precisam
vislumbrar ac6es em dialogo com as expressdes culturais e o contexto. Nesse caso,
aimagem e a mensagem trazem as marcas da criatividade, uma vez que estdo sendo
considerados para a andlise ndo s6 os didlogos como também a producdo dos
memes. Na Tabela 9, foram tracados os principais elementos a serem considerados
para a interpretacdo e analise dos resultados. Neste sentido, Lancrin et al. (2020),
Morais (2015), Morais; Bahia (2008) e Vigotski (2014) permitiram a inter-relacéo de
pontos importantes para o delineamento das caracteristicas da criatividade no

presente trabalho.

Tabela 9 — Categoria criatividade

Indicadores: Descritores:

1) Questionamento Estabelecer conexdes com outros conceitos e ideias,
integrar outras perspectivas disciplinares

2) Imaginacgéo Ampliar e experimentar brincar com ideias incomuns,
arriscadas ou radicais. Capacidade de antever alguma
situacgao.

3) Acéo Executar a tarefa de acordo com o planejado,
trazendo uma solucdo ou uma apresentacdo de maneira
propria.

4) Reflexao Considerar e avaliar a novidade da opcao e de suas
possiveis consequéncias.

Fonte: Autora (2021) com base em Lancrin et al. (2020), Morais (2015), Morais; Bahia (2008)
e Vigotski (2014).

A tomada de consciéncia é uma construgdo gradativa, um processo de idas e
vindas, e é também um decurso de certa forma doloroso, de rompimento com algumas
condicBes confortaveis e alienantes. E preciso um movimento de introspeccdo
atrelado ao mesmo tempo a um movimento de empatia, um exercicio de
reposicionamento em que o autor se coloca também como receptor rumo a criticidade.
Em dialogo com as ideias de Ferrari et al. (2020), Freire (1979) e Lancrin et al. (2020)
foi possivel elaborar critérios de analise para a criticidade, um importante eixo do
trabalho. Na Tabela 10, foram elaboradas algumas caracteristicas importantes para a
andlise e interpretacdo da criticidade.
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Tabela 10 — Categoria criticidade

Indicadores: Descritores:
1) Consciéncia Compreender o contexto/panorama e os limites do
problema.
2) Alteridade Capacidade de captar o mundo em dialogo com a

cultura e as diferencas existentes na sociedade.

3) Argumentacao Justificar uma solu¢éo ou um raciocinio por meio de
critérios/raciocinios ldgicos, éticos ou estéticos. Alcance de
um posicionamento independente orientado pela acéo.

Fonte: Autora (2021) com base em Ferrari et al. (2020), Freire (1979) e Lancrin et al. (2020).

A educacdo midiatica é um eixo transversal do trabalho de pesquisa e foi
escolhida, como um dos aportes tedéricos, por ir ao encontro de ideias e estudos, que
podem elevar a condicdo de participagcdo dos atores sociais na web. Esta traz
possibilidades de desenvolver competéncias ao exercicio de uma cidadania digital
com responsabilidade, favorecendo uma atmosfera democratica através da
autoexpressao consciente. Diante de tais aspectos, destacaram-se o Site Educamidia,
Ferrari et al. (2020) e Orchs (2019) na organizacédo da Tabela 11 a seguir em que
foram trazidas as principais caracteristicas para a participacdo civica dos usuarios da

web na perspectiva da educacao midiatica.

Tabela 11 — Categoria educagédo midiatica

Indicadores: Descritores:
1) Fluéncia Digital Adequacédo das ferramentas digitais como forma de
leitura, escrita e participacéo online.
2) Cidadania Digital Escrita e selecdo de imagens de forma responsavel.
3) O pensar de forma Identificar o papel dos memes em sua prépria cultura
- e em sociedade.
critica
4) O pensar reflexivo Buscar a relagéo autoria-proposito no didlogo com as

tematicas.

Fonte: Autora (2021) com base em Educamidia (2021), Ferrari et al. (2020) e Orchs (2019).

No capitulo seguinte, serdo trazidas as analises das dez oficinas referentes aos

dois grupos em aproximacao com a analise de contetdo de Bardin (2016).
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4 ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo, serdo abordadas as analises das dez oficinas dos dois grupos,
Sigma e Omega, contemplando ambos os grupos, por oficina, e considerando as
categorias: atuacdo didatico-pedagdgica, linguagens liquidas, nativo digital,
criatividade, criticidade e educagdo midiatica. Destaca-se que as andlises
resguardardo o dialogo com o corpo teérico da pesquisa, a metodologia da pesquisa-
acao e utilizardo a analise de contetudo de Bardin (2016), tendo em vista o objetivo
geral da pesquisa: compreender a capacidade de autoria, levando em conta aspectos
da criatividade e da criticidade, de um grupo de alunos de 6.° e 7.° anos do Ensino
Fundamental na analise e criacdo dos memes no espaco escolar em uma proposta
de educacédo midiatica.

Diante das interpretacdes dos multiplos dados (escritos, orais, imagens, audios
e videos) contidos em cada grupo durante a execu¢do da pesquisa, aborda-se que
houve momentos diferenciados em que foi possivel organiza-los por agrupamentos
em categorias, sendo constituidos por: pré-andlise, exploracdo do material e
tratamento dos resultados, os quais foram permeados por abordagens qualitativas.
Acrescenta-se que os resultados foram produzidos a partir da descri¢céo e analise dos
conteudos trazidos nas respectivas mensagens analisadas, segundo Bardin (p. 48,
2016):

Um conjunto de técnicas de analise das comunicag¢fes visando obter por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo de contelido das
mensagens indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia
de conhecimentos relativos as condi¢des de producao/recepgao (variaveis
inferidas dessas mensagens).

A partir de tais interse¢des surgiram os agrupamentos devidamente analisados
nos respectivos momentos do trabalho, que serdo abordados a seguir nos proximos

subcapitulos.
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4.1 A analise da primeira oficina

Na primeira oficina, “O que é pesquisa?”’, na atuacado didatico-pedagdgica,
destaca-se que foi apresentado como surgiu a ideia da pesquisa, que veio apos um
trabalho com memes feito com alunos do 4.° e 5.° anos do Ensino Fundamental e da
vontade de ampliar os estudos sobre a tematica envolvendo o uso dos memes na web.
Foi evidenciado que o Projeto “Memes para Criar, Divertir e Refletir’” envolve o
processo de criagdo de um meme, a partir de um olhar reflexivo, que procura enxergar
outros sentidos na criagdo de um meme. Comentou-se sobre o tempo de
desenvolvimento do trabalho, em dez encontros, e a importancia da participacédo do
grupo. Reafirmou-se o compromisso com o horario e o possivel prazo de duracgéo, que
aconteceu no tempo previsto, de um més.

Na apresentacgao inicial, percebeu-se a heterogeneidade das diferentes falas,
alguns alunos com uma vivéncia mais voltada para os estudos e outros que ajudavam
intensamente na rotina do lar, no grupo Sigma, o qual se posicionou de maneira mais
timida. O grupo Omega se apresentou como um todo, de forma mais dinamica e
falante, logo no primeiro encontro. Ambos 0s grupos comentaram sobre a rotina de
suas aulas online no periodo pandémico, sendo a do grupo Omega muito mais intensa
do que a do Sigma. O primeiro em aula online desde o inicio da pandemia da Covid-
19 (2020); o outro grupo somente no inicio de 2021.

Nesse interim, outros meios de comunicacdo foram apresentados, como o
Padlet. Confirmou-se o0 uso do Whatsapp para os avisos das aulas e dos prazos mais
importantes para a entrega de tarefas. No momento de apresentacdo dos
participantes foram feitas perguntas, aos dois grupos, sobre o ano de escolaridade,
idade e preferéncias.

Os alunos, do grupo Sigma, apresentaram suas preferéncias, a partir das
indagac¢des da pesquisadora. Eles colocaram que gostavam de desenhar, assistir aos
filmes, montar a cavalo, cuidar do gado, sair para brincar com os colegas, cuidar dos
cachorros e dos gatos e trabalhar com a familia. Com o grupo Omega, conversou-se
sobre as peculiaridades climaticas e regionais, uma vez que os alunos moravam no
mesmo estado da pesquisadora.

Os conceitos e ideias sobre o que € pesquisa, ou 0 que é 0 ato de pesquisar,
suscitados na aula, favoreceram a compreenséo dos alunos diante da tematica da

respectiva oficina, conforme mostra o Quadro 3 (grupo Sigma).
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Quadro 3 — Conversagéo 1

Pesquisadora: “Vocés sabem o que é pesquisa?”

Aluna H1: “Quando vai pesquisar alguma coisa professora.”

Aluno B1: “Na internet, nas redes sociais...”

Pesquisadora: “Vocé costuma pesquisar nas redes sociais, B1?”

Aluno B1: “Pesquiso sobre gado.”

Pesquisadora: “Que interessante, B1”.

Pesquisadora: “Para que serve a pesquisa? Vocés lembram do que falei no inicio? Por
qual motivo resolvi pesquisar os memes?”
Aluno B1: “Professora, pra se aprofundar...”

Pesquisadora: “Entado a pesquisa tem algumas caracteristicas... ela traz trés indagacoes,
conforme mostrei na apresentacdo... a pesquisa tem uma intengio...”
Aluna D1: “Tem que ter interesse em alguma coisa.”

Pesquisadora: “E justamente... tem que ter um interesse para ver como ira fazer a
pesquisa... quais sdo os caminhos que vocé vai usar para fazer essa pesquisa e para qué? Qual a
finalidade da pesquisa? A pesquisa vai ser util para seu estudo ou para a sociedade?”

Fonte: Autora (2021).

Diante das falas dos alunos, verificou-se que alguns reconheceram que a
pesquisa é um movimento de avanco no conhecimento e algo ajustado a um interesse,
no caso, pessoal.

Acrescenta-se ao Quadro 4, referentes as falas do grupo Omega, o aspecto
reflexivo em que a aluna B2 expressou a inter-relacdo do conceito de pesquisa,
apresentando um possivel desdobramento. Desta forma, ela soube situar a relevancia

do assunto e as implicacfes para se fazer certo estudo com o uso de metas.

Quadro 4 — Conversagao 2

Pesquisadora: “O que entenderam sobre o video o que é projeto de pesquisa?”

Aluno A2: “Entao, eu percebi que esse video estava meio explicando qual a importancia
da pesquisa, ou algo assim. E eu entendi que a pesquisa é feita para dar conhecimento, para gente
aprender mais coisa e elaborar mais coisa.”

Aluna B2: “O video estava explicando o que era a pesquisa e como vocé pode comegar...
acho que eu nao sei explicar... ... tipo como vocé pode iniciar uma pesquisa... que vocé pode colocar
metas que vocé pode realizar... ai vocé depois pode ir la pesquisar aqueles assuntos, sobre aqueles
assuntos... e foi isso.

Fonte: Autora (2021).

No que tange ao esclarecimento de duvidas, o grupo do Whatsapp se constituiu
como um canal importante para a troca de ideias acerca dos trabalhos a serem feitos

para os dois grupos. Destaca-se que com o grupo Sigma, foi importante definir com
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os alunos o formato de meme que seria usado, pois dois alunos se mostraram
confusos com relacéo ao uso de figurinhas do Whatsapp como memes. Dessa forma,
optou-se pela apresentacdo de uma postagem, mostrando qual o formato do meme
que seria usado. Para o grupo Omega, a pesquisadora fez a op¢do de antecipar o
conteudo da segunda oficina, trazendo um video tutorial sobre a utilizagéo do site para
criar memes. Tal conteudo se reportou a oficina seguinte e a proposta foi de fazer com
gue os alunos se sentissem familiarizados com o site.

A comunicacdo com incentivo a participacao foi uma acdo importante para o0s
dois grupos, sendo postado o cartaz-convite no grupo do Whatsapp como uma forma
de lembra-los sobre datas e horarios dos encontros, bem como mostrar o calendario
de aplicacdo do projeto.

Como os alunos, do grupo Omega, fizeram o questionario antes da aula, os
argumentos trazidos por eles nas atividades foram sistematizados na referida aula,
servindo como ponto de partida para a fala docente, conforme observa-se no Quadro
5.

Quadro 5 — Conversacgao 3

Pesquisadora: “Eu vi nas respostas de vocés que tém bem essa ideia do que é um meme no
sentido do que o humor representa. Justamente, vamos explorar esse lado do meme, s6 que na
perspectiva da criagdo, diversao e reflexdo. Ent&o... eu vou falar um pouquinho...€ vocé olhar para a
imagem e ter um sentido de escrita para aquela imagem... um sentido seu proprio... um sentido seu,
ndo um sentido do colega... fazendo relagdo com algum livro, algum jogo que vocé costuma usar na
internet ou de alguma mausica que vocé curta... Enfim... de um conteldo da escola que vocé aprendeu
e aquilo te gerou um impacto positivo ou negativo... coisa desse tipo... entdo quando a gente tiver
produzindo os nossos memes, vocés vao lancar méo dessas ideias. Cada um vai ter uma vivéncia e
uma expressao diferente. Cada um vai associar a sua vivéncia pessoal e as suas experiéncias de vida.
O importante nesse trabalho que vamos fazer é isso. Criacao € justamente isso. Por isso, que o Projeto
tem esse nome com criagdo, diversao e reflexdo. Porque além de criar e divertir, vocé vai olhar para
esse meme e vai pensar, refletir sobre algo que te causou algum impacto ou de riso ou de deboche
ou de ironia ou de surpresa. Enfim, varias situagdes que envolvem esse processo de criagdo.”

Fonte: Autora (2021).

Na apreciacdo das atividades dos alunos, ap0s a entrega dos questionarios,
percebeu-se que o uso do dispositivo celular era comum a todos os alunos e verificou-
se que os alunos tinham a ideia do humor presentes nos memes. A excec¢&o de um
participante, entre os oito do grupo Sigma, eles caracterizaram o meme como algo
engracado, cujo dado foi relevante no sentido de se enfatizar nas aulas posteriores
outras formas de expressdo presentes nos memes e a propria potencialidade de

comunicacdo dos memes, efémera, dinamica e envolvente.
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Quanto a autoria de contetdo, foi elaborado um material®> no editor de
apresentacdes e um Padlet da primeira oficina®3, sendo o primeiro material utilizado
para dinamizar a aula e o segundo para organizar o conteudo a ser ministrado na
respectiva aula. Houve também o questionario inicial e nele, os resultados apontaram
gue os alunos acessam a internet com frequéncia e que a maioria costuma enviar
memes nas redes sociais. Para o grupo Omega foi atualizada apenas a
apresentacdo®* , sendo os demais materiais reutilizados na correspondente oficina.

Ao término da aula, foi dado o feedback orientado, combinou-se que a
postagem da tarefa da aula seguinte seria feita pela pesquisadora com antecedéncia
para que eles pudessem entrega-la antes de cada aula.

Entre o grupo Sigma e o grupo Omega, optou-se por disponibilizar um video3
apos se refletir criticamente sobre as dificuldades apresentadas pelos alunos no
entendimento do conceito e das finalidades da pesquisa.

Na analise da atuacao didatico pedagdgica, a reflexao critica foi um movimento
deveras importante para a organizacdo dos conteudos por parte da pesquisadora.
Nesse momento, pensou-se sobre o conceito e as finalidades da pesquisa de uma
forma mais direcionada as faixas etarias (onze e doze anos). Foi pesquisado um video
e postado no grupo do Whatsapp e, com relagdo ao video, foi mencionada a
importancia da sua visualizacdo para melhorar a compreenséo do assunto.

Enquanto navegantes digitais, os alunos do grupo Sigma ndo estavam
familiarizados com algumas ferramentas intuitivas, relatando no grupo do Whatsapp
que estavam experimentando o Google Forms pela primeira vez. Mesmo assim,
souberam utilizar o formulario de maneira adequada, fazendo o envio com o0s
respectivos dados e preenchimentos, mostrando suas habilidades online. Ambos os
grupos exploraram os demais links colocados no chat no encontro sincrono, de forma
habil. O mesmo ocorreu com outras habilidades tecnoldgicas, pois 0s alunos
souberam explorar a ferramenta Google Meet e o grupo do Whatsapp, carregando

arquivos e telas impressas.

32 Apresentacdo da primeira oficina usada com o grupo Sigma. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi2ZMJVAh-CIzB9X7n?e=MyhVc0>. Acesso em: 02 de ago. de 2021.
33 padlet da primeira oficina. Disponivel em: < https://padlet.com/rosanalodil/t4ilg8kw6uioxngu>.
Acesso em: 02 de ago. de 2021.

34 Apresentacdo da primeira oficina usada com o grupo Omega. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirgLi2BcASafhUCHuOdz?e=Edi4vi>. Acesso em:12 de abr. de 2021.

35 Video explorado na aula da primeira oficina do grupo Omega e no grupo do WhatsApp do grupo
Sigma. Disponivel em: <https://lyoutu.be/wWqQ7vefloQ>. Acesso em: 12 de abr. de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2MJVAh-CIzB9X7n?e=MyhVc0
https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2BcASafhUCHuOdz?e=Edi4vi
https://youtu.be/wWqQ7vefloQ
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No aspecto do imediatismo comunicacional, optou-se por reduzir a quantidade
de espacos para postagem, em virtude de se tornarem mais cansativos para os alunos
e possivelmente os deixarem perdidos. Foi combinada com 0s grupos, novamente, a
entrega tanto das tarefas propostas pela professora, como das producdes feitas pelos
alunos, no grupo do Whatsapp ou de forma individual.

Os alunos dos dois grupos mostraram certa fluéncia online, na utilizacdo do
grupo do Whatsapp, na primeira oficina. Eles trabalharam harmoniosamente,
procurando auxiliar-se uns aos outros na troca de informagdes. Durante a oficina, eles
exploraram os recursos mostrados através do chat do Google Meet. A gquestdo da
gualidade da conectividade interferiu um pouco na referida aula, para o grupo Sigma,
bem como do uso de alguns dispositivos méveis com problemas na bateria e na
memoria, conforme relatos dos alunos.

No que diz respeito as a¢des que envolvem a cidadania digital, no que tange a
educacado midiatica, o aluno A2 manifestou certa indignacéo relativamente aos casos
gue envolvem o preconceito racial. Quando foi feita a exposicdo dos assuntos
abordando a tematica do preconceito, o aluno fez a seguinte colocacéo a ser vista no
Quadro 6.

Quadro 6 — Conversagéo 4
Aluno A2: “Acho muito chato as pessoas nao se respeitarem... tipo ndo respeitar a cor do
outro em qualquer lugar... na internet... na escola.”
Fonte: Autora (2021).

N&o houve producdes de memes nessa oficina, desta forma os componentes
criatividade, criticidade e educacdo midiatica ndo foram considerados para andlise

mais especifica.

4.2 A analise da segunda oficina

Na segunda oficina: “Que tipo de meme é vocé?”, na atuacao-didatico
pedagogica, a abordagem esteve inter-relacionada com a analise e percepcao da
composicdo de um meme, considerando a produgcdo pouco elaborada ou bem
refinada, autoria indefinida, volatilidade, atemporalidade, etc. Foi colocada a questao

da linguagem como uma possibilidade de comunicacdo leve ou critica ou sendo



124

exercitada de forma mais agressiva, em um tom desconcertante e negativo. Ao falar
das caracteristicas negativas com o grupo Omega, percebeu-se que um dos alunos
tinha certo dominio sobre o conceito de empatia.

Na apresentacdo do grupo Omega 3%, em que a segunda oficina ocorreu apos
a do grupo Sigma, houve a insergdo de outros memes como aquele que mostra a
incorporacao de varias tecnologias em um unico dispositivo, o0 smartphone, e de mais
dois memes irbnicos com o proposito de enfatizar a questdo do humor.

Destaca-se que na exposicao dos memes, nos dois grupos, os alunos foram
bem dindmicos, ao tracarem suas percepcOes diante dos memes trazidos na
apresentacao, sabendo expressar visdes condizentes e apropriadas com os sentidos
trazidos pelas imagens e escritas. Adiante, tais memes e falas serdo mostrados.

Na fase dos esclarecimentos, no grupo Omega, os alunos ficaram com duvidas
na interpretacdo do meme do smartphone durante a aula sincrona. Algumas
tecnologias como a agenda, o telefone convencional, a agenda impressa, a carta
(género textual), a maquina fotogréafica e o despertador convencional, eles conheciam,
mas, a fita cassete e o radio portatil, apenas um aluno conhecia. Tais duvidas foram
esclarecidas pela pesquisadora.

No aspecto da comunicacdo, foram feitas postagens para a entrega do
guestionario da aula, bem como a proposta de criacdo do meme. Outro aspecto que
se mostrou importante, foi 0 envio de mensagens individuais para aqueles alunos em
atraso com a entrega do questionario ou dos memes. Verificou-se certa dificuldade do
grupo Sigma em organizar a entrega das tarefas combinadas e considera-se que tal
guestao pode estar atrelada a propria falta de vivéncia nessas ambiéncias de estudo,
uma vez que, segundo relato dos proprios alunos, as aulas online tiveram inicio em
2021.

Na apreciacéo das atividades dos alunos, a proposta de criagdo dos memes foi
postada no grupo do Whatsapp. Com o grupo Sigma, verificou-se que alguns memes
precisavam ser refeitos em virtude de estarem fora da proposta. Pela volatilidade da
prépria linguagem, por lidarem com 0s memes na internet, acreditavam que bastava

fazer algo engragado sem se ater ao enunciado. Assim, para facilitar a orientagéo e o

36 Apresentacdo da segunda oficina usada com o grupo Omega. Disponivel em:
<https://1drv.ms/p/s!AcArutHsirqLi2bKd3orPpyMnDei?e=SEJYnj>. Acesso em: 14 de abr.de 2021.


https://1drv.ms/p/s!AoArutHsirqLi2bKd3orPpyMnDei?e=SEJYnj
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proprio feedback foi criado um meme na aula e explicado a importancia da leitura do
enunciado, pois a cada aula seria feita uma nova proposta de criagdo de memes.

Quanto a apreciacao das atividades dos alunos, nos dois grupos, os alunos
reagiram de forma coerente a proposta de criacdo de memes, souberam adequar a
tematica na linguagem dos memes. Porém, houve necessidade de revisao ortogréfica
de alguns memes, sem exauri-los em tais corre¢des para ndo os inibir.

Para o feedback-orientado foi criado um meme exemplo na aula, no sentido de
orientar a produc&o, pois assim como o primeiro grupo, no grupo Omega, os alunos
nunca tinham criado memes. Dessa forma, o contato que tiveram com essa linguagem
era apenas de postagens, até entdo. Evidencia-se que tal orientacéo foi adotada em
guase todas as oficinas, a excec¢ao da ultima oficina cuja temética foi livre para os dois
grupos.

Quanto a autoria do contetido para as aulas, foram criados uma apresentacdo®’
da segunda oficina para os grupos, que foi utilizada na aula sincrona, o Padlet da
segunda oficina e o questionario “O que sdo memes?”.

No processo reflexivo da pesquisadora na atuacéo didatico pedagdgica, foi
reformulada a proposta de criacdo do meme para o grupo Sigma. Inicialmente,
colocou-se a proposta de se criar um meme com uma foto do aluno ou um pensamento
gue o aluno teve nos ultimos dias ou sobre uma nova aprendizagem na escola ou
sobre uma banda ou artista preferido. Optou-se por apenas uma abordagem para
facilitar o entendimento dos alunos: crie um meme com um pensamento que Vocé teve
nos ultimos dias.

As producdes se mostraram satisfatorias e seréo consideradas a seguir duas
producdes como exemplos ilustrativos de analise das linguagens liquidas, do grupo
Sigma (Figuras 3 e 4) e duas do grupo Omega (Figuras 5 e 6). O aluno C1 adequou a
linguagem a uma ideia pertinente a sua vivéncia online. O meme foi feito segundo a
proposta da oficina. Adiante, verificar-se-a que o aluno utilizou a mesma imagem com
outra mensagem. A mensagem passa a ideia do desejo (de jogo) e da necessidade
(de estudar), o humor cria uma ponte entre duas a¢des distintas e importantes na vida
do aluno. Em um formato de imagem com poucas palavras, o0 aluno passou uma ideia
de uma de suas atividades favoritas, demonstrando seu estilo pessoal de expressao

com palavras soltas, evidente na Figura 3.
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Figura 3 — Meme da segunda oficina

Fonte: Produc¢édo do Aluno C1 (2021).

A imagem que se observa na Figura 4 foi utilizada pelo aluno Al para expressar
um pensamento gque teve nos ultimos dias. A imagem reflete a vivéncia do autor, que
€ morador de uma area rural, se referindo a colheita de frutos em sua vida. O autor
expressou o sentimento de felicidade e o contraste da quantidade através do humor.
De forma breve, percebe-se gostos, sentimentos e vivéncias pessoais. Destaca-se 0

estilo pessoal de retratar vivéncias e peculiaridades locais.

Figura 4 — Meme da segunda oficina

Sempre trago pouca
coisa quando vou
pra Roca

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Para a proposta de criacdo do meme enquanto uma linguagem liquida,
observa-se a imagem da Figura 5 utilizada para expressar um pensamento sobre
determinado aprendizado que a aluna B2 teve na escola nos ultimos dias. Tal imagem

traz a tona determinada impoténcia da aluna com relacdo ao aprendizado da
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matematica (visivel na propor¢do das duas imagens). A cena utiliza o humor para
dimensionar algo que preocupa a aluna, em que o contraste do tamanho das imagens
mostra a dimensao da dificuldade da aprendizagem de matematica; de maneira breve,
tal desproporcéo se fez presente. Quanto ao estilo, a escrita com o pronome pessoal

foi uma das marcas da aluna.

Figura 5 — Meme da segunda oficina

A matematica
’ 4

© =

2

Fonte: Producgéo da aluna B2 (2021).

Ainda na analise de outro meme (Figura 6), considerando as caracteristicas
das linguagens liquidas: a aluna C2 utiliza a mesma imagem mais a frente em outra
tematica (oficina) como forma de expressao, se observando o aspecto de mutacéo.
Evidencia-se o entrelace da ideia da idade com a dificuldade no uso da tecnologia em
comparacao com a dificuldade da aluna C2 no aprendizado de Lingua Portuguesa,
como apresentado em tom de brincadeira na cena da idosa versus tecnologia. Outro
aspecto diz respeito ao estilo da aluna, a marca da primeira pessoa e do advérbio

temporal.



128

Figura 6 — Meme da segunda oficina

EU QUANDO TENHO QUE ESTUDAR
PRA PROVA DE FORTUGUES

Fonte: Producgé&o da Aluna C2 (2021).

Quanto aos nativos digitais, diante das habilidades online, os alunos
exploraram alguns sites com quizzes sobre memes e ficaram entusiasmados. Nesta
etapa, o aluno Al trouxe uma alternativa propria de criacdo, utilizando outro site.
Assim, demostraram, mais uma vez, suas habilidades. No que diz respeito as
habilidades tecnoldgicas, os alunos ainda ndo tinham vivido a experiéncia de criar
memes nos dois grupos, portanto, optou-se por disponibilizar um video com um tutorial
explicando o uso de um site. Em sua maioria, conseguiram explora-lo quase
imediatamente, porém alguns tiveram dificuldades em face do dispositivo utilizado,
gue ndo estava em pleno funcionamento. Outros alunos criaram alternativas proprias
de exploracéo e utilizaram formatos pessoais de criagdo de memes em editores de
imagens e outro aluno utilizou um site diferente do sugerido para a criagdo de memes.
Por isso, mostraram se adaptar facilmente as inovacdes tecnoldgicas. No aspecto do
imediatismo comunicacional, a questéo do erro ortografico foi marcante. A pressa de
postar 0 meme ndo permitiu que refletissem sobre a ortografia da propria criagao.
Nesse momento, a aluna H1 trouxe um meme fora da proposta sugerida.

Na analise da expressdo da criatividade, verificou-se que o aluno Al
estabeleceu conexdes com suas vivéncias escolares diante da proposta de criacao
do meme. O aluno brincou com suas proprias ideias e foi capaz de criar seu proprio
meme, trouxe uma solucao para a proposta sugerida, de forma pessoal, sem o0 uso de

imagens dos sites de memes. Constatou-se que ele foi capaz de introduzir
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originalidade em seu trabalho e de utilizar o humor presente na linguagem dos memes
para abordar um assunto que no dia a dia Ihe causa embaraco, de acordo com a

Figura 7.

Figura 7 — Meme da segunda oficina

Prof:Vocé fez o
Trabalho?

Eu:

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Trazendo mais evidéncias sobre a imaginacao, o aluno C1 conseguiu antever
uma situagao e criou suas ideias diante da situagéo de ensino e de aprendizagem
sobre os memes, no material de apresentacdo da aula, conforme apresentado no
Quadro 7.

Quadro 7- Conversacao 5

Pesquisadora: “Nos trés memes, ha o aspecto do tempo historico, por exemplo: no primeiro
meme nos reportamos a um tempo que é o da pandemia... no segundo sobre o movimento da terra
plana que é atual e no terceiro meme da questdo que envolve a vacina, que também é atual. Entao,
0 meme tem essas caracteristicas... falamos sobre escrita, imagem, pode ser no formato de imagem
estética, de video, de gif. Que mais? Um meme pode fazer referéncia a algo? “

Aluno C1: “H4 alguma coisa da vida, do dia a dia... ou de uma prova da escola... pode ser
um desenho animado ou algum filme também, a um canal de filmes, a um de jogos ...”

Fonte: Autora (2021).

Ainda, observando a criatividade e sua inter-relagéo com a reflex&o, o aluno
C1 percebeu que o humor pode estar atrelado a algo ruim, de acordo com o assunto.
E o aluno Al enfatizou um assunto especifico que € o preconceito, conforme disposto

no Quadro 8.

Quadro 8 — Conversacao 6
Pesquisadora: “Vocés acham gue um meme pode expressar algo ruim?”
Aluno Al: “Sim.”
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Aluno C1: “Eu acho que pode, depende da situacdo. Ddo que o meme se trata.”

Aluno Al: “Tem meme que é preconceituoso.”

Pesquisadora: “Vocé ja viveu isso?”

Aluno Al: “Nao, foi alguém que conhego.”
Fonte: Autora (2021).

Percebeu-se que os alunos Al e C1 demonstraram suas percepc¢des sobre o
lado negativo dos memes, reconhecendo que tais linguagens podem ser utilizadas em
situacgOes diferenciadas.

Sobre o componente criatividade, a aluna B2 do grupo Omega estabeleceu
conexdes com a transmissdo da Covid-19, tendo por base uma das formas de
prevencao com o uso de mascaras. Ela foi imaginativa ao trazer o humor para retratar
um momento sério, principalmente local, de contaminagdo e passar uma forma de
prevencéao. Verifica-se que a aluna teve a iniciativa de trazer uma solucao prépria para
a tematica da aula, relacionando a proposta de criacdo desse meme (Figura 8) com
algo que tem pensado muito nos ultimos dias, expressando um pensar alinhado com
a Ciéncia e com uma das formas de se evitar o contagio da doenca. Nesse interim,
menciona-se que a linguagem digital dos memes pode ser utilizada como veiculos de
disseminacdo de reflexdes possiveis acerca de certas condutas sociais, como a

recusa do uso de mascaras, por exemplo.

Figura 8 — Meme da segunda oficina

Z )
NAO Vou
USAR MASCARA EU

=\
| 2

Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

No que diz respeito a criticidade, a imagem utilizada na apresentacdo da aula
foi motivo de uma interpretacdo por parte de um aluno e do reconhecimento da

existéncia de discursos diferentes sobre um assunto cientifico. O aluno C1 percebeu
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0 panorama, o retrato da situacdo na Figura 9, que traz o discurso da negacao da

Terra redonda, dos terraplanistas.

Figura 9 — Meme para reflexao

Fonte: Instagram (2021).

A pesquisadora trouxe a seguinte indagacdo, presente no Quadro 9, como

reflexdo para imagem da Figura 9, onde o aluno C1 respondeu prontamente.

Quadro 9 — Conversacao 7
Pesquisadora: “Quem quer falar sobre o segundo meme?”

Aluno C1: “E sobre o terraplanista quando falam que a Terra é redonda, eles ndo acreditam.
Mas, quando falam que a Terra é plana, eles acreditam.”
Fonte: Autora (2021).

O aluno C1 se sentiu confiante para expressar sua compreensao acerca da
figura, mostrando seu entendimento.

Ainda sob a andlise da criticidade, em sua argumentacéo, o aluno C1 justificou
seu posicionamento, na perspectiva de uma crianga, com uma argumentacao logica,

fazendo uso do jogo de palavras para expressar seu entendimento (Figura 10).
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Figura 10 — Meme para reflexao

(= EUFAGO O QUE
e EV QUEROD...

[\ QUANDO

\ ; , EUQUERO..

—_—

T\ E ONDE

\ | BV QUISER...
~. >

-

6‘ SE MINKA

\ = MAE DEIXAR!

-~
Fonte: Mundo dos Memes (2021).

A pesquisadora mais uma vez estimulou a reflexdo acerca da figura, trazendo

alguns questionamentos, conforme menciona-se no Quadro 10.

Quadro 10 — Conversacéao 8
Pesquisadora: “O que tem nesse meme que aparece logo na mensagem?”
Aluno C1: “E porque ele fala tipo... que ele pode fazer o que ele quiser, s6 se a mée dele
deixar.”
Pesquisadora: “Entao, sera que ele pode fazer o que ele quiser?”
Maioria: “Nao!”
Aluno C1: “Né&o, ele pode fazer o que a mae dele permitir.”
Fonte: Autora (2021).

Quanto aos aspectos que envolvem a criticidade no grupo Omega, se
destacaram as seguintes caracteristicas no meme, (Figura 11): a aluna B2
compreendeu o panorama da Covid-19 no cenario local e a resisténcia de alguns em
usar mascara, demonstrando certa consciéncia sobre a situagédo. Ela se preocupou
com a familia que néo havia tomado a vacina (falado em aula) e ndo aceitara tanta
recusa por parte da populacdo em usar mascara. “E porque meus pais ndo tomaram
a vacina... dai fico muito irritada em ver gente na rua sem mascara”. Dessa forma, a

argumentacao refletiu a preocupagédo com um problema de todos.
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Figura 11- Meme da segunda oficina

Fonte: Produgéo da Aluna B2 (2021).

Sobre os aspectos que envolvem a educacao midiatica, o aluno C1 transmitiu
certa fluéncia digital, quando adequou a linguagem a uma ideia que nos permite
enxergar dois problemas sérios de saude publica no Brasil. O problema da dengue
(muito comum em algumas épocas do ano) e, desde 2020, o coronavirus, sendo que
este parece incrementar ainda mais os danos a saude da populacédo. Houve certa
preocupacdo com a dimensdo cidadd nas ambiéncias digitais, & medida que a
mensagem passou a ideia do tamanho problema a ser enfrentado. O aspecto da
criticidade se fez presente quando o aluno expds a problematica que envolve a dengue
e a disseminacédo do coronavirus, ao mesmo tempo que fez a reflexdo desses temas,
explorando a proposta da oficina em dialogo com problemas da saude publica
brasileira, evidenciada na Figura 12.

Figura 12— Meme da segunda oficina

Fonte: Producéo do Aluno C1 (2021).

No grupo Omega, ao se observar o componente educacéo midiatica, constatou-

se que a aluna B2 utilizou a linguagem dos memes para evidenciar algo que tem
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pensado nos ultimos dias, ou seja, segundo a proposta da oficina, adequando a
linguagem a proposta. Ela soube expressar seus sentimentos sem promover ataques
a outras pessoas, mostrando dominio da participacdo cidada na web. A Aluna B2
exercitou sua criticidade diante de elogios e de quem fala mal do seu estilo, de maneira
ética e estética, ou seja, sem provocar atritos, foi ponderada na escolha de palavras
e da imagem para se reportar a algo que ndo gosta. A Figura 13 reporta tais

caracteristicas.

Figura 13 — Meme da segunda oficina
- PESSOA ME g,gamunn
b £

’

i
FALOU MAL DO MEU ESTILO

Fonte: Producdo da aluna B2 (2021).

4.3 A andlise da terceira oficina

Na terceira oficina, “Vamos criar memes com os temas vacina ou Covid-197”,
na atuacdo didatico-pedagogica, apresentou-se a proposta da oficina com
reportagens que se tornaram virais, sobre os centros de producdo de vacinas, a
vacinacao da gripe e postagens que desinformam. Ao mesmo tempo que, os alunos
foram convidados a colocarem suas reflexfes acerca dos assuntos, estes também
foram incentivados a repensarem sobre as suas colocacgoes.

Percebeu-se que os alunos se mostraram confusos em suas respostas na
interpretacao da Figura 14; por tal motivo, a pesquisadora fez a retomada da imagem,

considerando as respostas do respectivo questionario.
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Figura 14 — Meme para reflexao

Quando voceé toma vacina pra
gripe e fica gripado

2J

Mas'mee.mﬂﬂe\niologia e

sahe o porquess

Fonte: Instagram - Memes de Biologia (2021)

A sintese das respostas do questionario “Explorando imagens”, cujas
informacgdes estéo dispostas no Quadro 11, foi utilizada com o propésito de auxiliar no
processo de alfabetizagdo cientifica dos alunos. Para tal, ampliou-se os conceitos
sendo mostrados dois laboratérios brasileiros que fabricam vacinas, o Instituto
Butantan e Instituto de Tecnologia em Imunobiol6gicos (Bio-Manguinhos) na Fiocruz.
Abordou-se os 6rgdos de controle e fiscalizacédo de saude da ANVISA e da OMS. Os

dois grupos n&o conheciam os institutos e nem os 6rgaos.

Quadro 11 — Explorando imagens
Grupo Omega

Aluno A2: “Que mesmo que vocé tome vacina pode ficar gripado.”
Aluno B2: “Nao vou saber responder essa.”
Aluno C2:” “Tenho duvida.”
Aluno D2: “E penso que ele tomou a vacina que néo fez efeito.”
Aluno E2: “Pra mim, é a representacdo de uma pessoa que tomou a vacina para gripe,
mas depois descobriu que o efeito ndo dura por tanto tempo.”
Fonte: Autora (2021).

Apresentou-se ainda uma reportagem da Revista Veja para explicar um pouco
mais sobre 0 meme, que foi a seguinte: “Pegar gripe apos tomar a vacina € muito
comum. Entenda por qué”. As reportagens mencionadas fizeram com que os dois

grupos revissem o entendimento sobre as reacgdes da vacina e a imunidade.

38 Reportagem da Revista Veja sobre a vacina da gripe. Disponivel em:
<https://veja.abril.com.br/saude/pegar-gripe-apos-tomar-a-vacina-e-mito-entenda-por-que/>. Acesso
em: 12 de abr. de 2021.
<https://veja.abril.com.br/saude/pegar-gripe-apos-tomar-a-vacina-e-mito-entenda-por-que/>. Acesso
em: 12 de abr. de 2021.
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Outra dificuldade relatada pelos dois grupos foi a de criar um meme com a
escolha da escrita adequada a uma tematica. Explicou-se que a dificuldade era algo
normal, principalmente quando ainda ndo se tem experiéncia com a linguagem e
acrescentou-se que, aos poucos, eles iriam se adaptando e fazendo relacdo com suas
vivéncias e as tematicas. Mais uma vez, foi perceptivel a dificuldade dos alunos de se
aterem ao que estava sendo sugerido.

Para a respectiva oficina foram criados uma apresentacdo, um questionario
“‘Explorando imagens” e um video com conteudo gera-ideia “VYamos Conhecer a
Evolucéo da Covid-197%°,

O reforco positivo, na comunicacdo com o0s participantes dos dois grupos, foi
um dos caminhos adotados para manté-los engajados em face das entregas feitas.
Aqueles que estavam em atraso foram orientados individualmente sobre as entregas
de atividades, mencionando a importancia da respectiva elaboragdo para o projeto.
Destaca-se que, o grupo Omega apresentou um ritmo continuo de entrega de
atividades e o canal do Whatsapp foi utilizado como espaco de divulgacéo de links e
para parabenizar os alunos.

Durante a aula com o grupo Sigma, foi percebida a necessidade de se produzir
mais um contetdo no sentido de buscar melhor adequacdo as propostas didaticas.
Criou-se o video gera-ideia “Vamos Conhecer a Evolugado da Covid-19”, o qual foi
postado no grupo do Whatsapp.

Foi trazida a seguinte proposta de meme acerca da linguagem liquida: crie um
meme, relacionado a vacina ou ao coronavirus ou a Covid-19. Para tanto, o aluno
deveria escolher um dos trés assuntos para abordar no meme. Com relacdo as
criacdes dos alunos, exemplifica-se o aluno C1 que adequou a linguagem a uma ideia
pertinente ao contexto da pandemia. Na oficina anterior, foi usada a mesma imagem
pelo aluno para expressar outra ideia. Constata-se, portanto, o aspecto da mutacao
do meme. A mensagem passa a ideia do perigo de exposi¢ao ao virus quando se sai
de casa e nessa questao aparece o entrelace de imagem e texto. O desenho traz uma
atmosfera descontraida acerca do assunto; o aluno utilizou apenas trés palavras e

uma imagem para expressar vontade e preocupacao, conforme consta na Figura 15.

3% Video gera-ideia. Disponivel em: <https://youtu.be/mQEbmGLgeMs>. Acesso em: 25 de abr. de
2021.
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Figura 15 — Meme da terceira oficina

Fonte: Aluno C1 (2021).

Sobre as habilidades tecnoldgicas, o aluno C1 se apropriou da ferramenta de
maneira rapida com apenas um video tutorial, jA que ele ndo teve duvidas para colocar
duas imagens em um mesmo meme.

Percebeu-se também que o aluno transmitiu uma ideia reducionista sobre uma
descoberta cientifica, pois ndo refletiu sobre a importancia dessa descoberta em
nossas vidas. O negacionismo da vacina esta implicito nessa mensagem, conforme a

Figura 16.

Figura 16 — Meme da terceira oficina

5 TOIIIII IHCIII N CoviD | 9. 3

Fonte: Produgé&o do Aluno C1 (2021).

O Aluno C1 mais uma vez se mostrou habil no uso do site para criacdo de

memes. O aspecto do imediatismo comunicacional se fez presente na escolha do
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mesmo, que transmitiu uma ideia de descrédito com relacdo a uma descoberta
cientifica relevante a coletividade no momento da pandemia da Covid-19, conforme
mostra a Figura 17. A pesquisadora estimulou a reflexdo do grupo no sentido que
percebessem a diferenca entre o crédito ou o descrédito das préprias opinides, que
algumas vezes séo influenciadas por grupos ou redes sociais. Tal situacdo fez com a
pesquisadora criasse o video gera-ideia “Vamos conhecer a evolugéo da Covid-19” e
o disponibilizasse no grupo do Whatsapp com a intencdo de mostrar como foi a

evolucao histérica da Covid-19 e os paises pioneiros na descoberta da vacina.

Figura 17 — Meme da terceira oficina

Fonte: Produg&o do Aluno C1 (2021).

. No que diz respeito a expresséao da criatividade, especificamente sobre a acao
de questionar, o aluno Al estabeleceu relacdo com o0 uso da mascara como uma das
formas de prevencéao do coronavirus. Ele lancou mao da imaginacao, usando o humor
para retratar um momento sério, através de um personagem de anime. Ainda,
apresentou uma solucéo para a proposta de criacdo do meme de forma pessoal ligado
aos seus interesses culturais. Foi reflexivo, ao expressar um pensar alinhado com a
Ciéncia e com uma das formas de se evitar 0 contagio da doenca. Tais aspectos
podem ser percebidos na Figura 18. Sobre a escolha, o aluno traz a tona um olhar
comedido e o sentimento de medo em contrair o virus. Esse recorte do medo era algo
comum que muitos sentiam naquele momento. O meme feito por Al traz as questdes
do cotidiano, de forma breve e entrelacada a multiplas percepcdes. A escolha da
imagem e da cor das letras mostra também que o aluno Al ganhou certa desenvoltura

com a linguagem digital dos memes.
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Figura 18 — Meme da terceira oficina

eu com medo pega
W,

Fonte: Produc¢éo do aluno Al (2021).

Ainda sobre a criatividade, observaram-se, no meme (Figura 19) as seguintes
caracteristicas: o aluno A2 estabeleceu conexdo da amplitude da Covid-19, do cenario
internacional para o nacional. Ele utilizou a imagem para retratar momentos diversos
da pandemia e a chegada do virus ao Pais. Constata-se que foi apresentada uma
solucdo para a proposta, de maneira peculiar e bem retratada com a escolha da
imagem. A ameaca da doenga foi mostrada de forma clara pelo aluno, desde seu
surgimento até os dias atuais, cuja imagem do boneco, no meme a seguir, possibilita

essa reflexao.

Figura 19 — Meme da terceira oficina
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Fonte: Producéo do aluno A2 (2021).
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Ao se analisar a criticidade presente no meme, o aluno Al identificou a
problematica que envolve a campanha de vacinacdo da Covid-19 e a quantidade de
vacinas para a populacdo brasileira, ou seja, lancou mado de uma perspectiva
consciente sobre a tematica. Ao utilizar a imagem do esqueleto, conforme mostra a
Figura 20, fez alusdo as possiveis consequéncias, considerando a demora da
campanha de vacinagéo e pensou para além de uma atitude individual. Percebe-se
também a exposicédo da denuncia das multiplas mortes, que estavam acontecendo em
maio de 2021, em detrimento das contamina¢cdes pelo coronavirus. Acrescenta-se a
preocupacdo com o problema muito divulgado no cenario nacional e internacional

associado a demora na compra de vacinas.

Figura 20 — Meme da terceira oficina

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Na abordagem da alteridade, considerando a dimensdo coletiva, no
componente criticidade, foi possivel reconhecer a percepcdo de quase todos 0s
alunos (grupo Sigma) diante da imagem do meme (Figura 21) e da necessidade do
uso de mascaras no momento pandémico. Fez-se a seguinte pergunta no questionario
“Explorando imagens”: “Observe a imagem abaixo e escreva o que pensa sobre ela.
Vocé concorda ou discorda? Por que concorda ou discorda? Vocé conhece alguém

gue age ou acredita no que a imagem mostra?”.
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Figura 21 — Meme para reflexao
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Fonte: Facebook-fbanonymousincision (2021).

O Quadro 12 apresenta o entendimento dos alunos sobre a imagem utilizada.
Eles mostraram conhecer o uso da mascara como medida de protecédo e de profilaxia
para se evitar a contaminacdo pelo virus da Covid-19, ou seja, reconhecendo a

importancia dessa medida para eles e para os outros.

Quadro 12 — Explorando imagens

A

Al: “N&o concordo. E para se cuidar. Tentar sair menos de casa e quando sair se limpar
e usar mascara.”

B1:’Eu discordo, porque enquanto ta todo mundo morrendo tem gente brincando com o
virus.”

C1: “Ele ndo se cuida e ndo cuida dos outros.”

D1: “Concordo, por ser uma imagem totalmente real. Sim conhe¢o, mas prefiro néo falar
quem é.”

E1: “N&o concordo porque tem que usar mascara. Nao pode sair sem mascara na rua,
pois pode pegar coronavirus.”

F1: “Discordo porque o coronavirus ele é do ar e ele passa paras as pessoas muito
rapido. Entéo todos tém gue obedecer, ndo aglomerar e usar mascaras.”

G1: “Discordo. Tem que usar mascara. Vai pegar o coronavirus.”

Fonte: Autora (2021).

Os alunos mostraram-se preocupados com os descuidados apresentados na
imagem da Figura 21. Em sala de aula, percebeu-se que os alunos também se
mostraram atentos com relacdo as mensagens veiculadas através dos memes, ao
ficarem receosos com a disseminacéo desse tipo de meme. Nesse sentido, 0 aspecto
da ponderacéao foi observado naquele momento da aula com o grupo Sigma.
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Ao se analisar o componente criatividade com o grupo Omega, observou-se
gue a aluna C2 expressou a compreensao da Covid-19 no meme (Figura 22) sob uma
perspectiva mais ampla, sendo a busca da cura equiparada a riqueza. Ela estabeleceu
uma relacdo de comparagédo na descoberta da cura da Covid-19, algo que pode ser
bom para todos. A divida entre dois valores tao diferentes, um de manutencédo da vida
e outro de riqueza, ligado a valores econdmicos, traz a tona determinada percepc¢ao

da grandeza da descoberta da cura para a Covid-19.

Figura 22 — Meme da terceira

Fonte: Producéo da Aluna C2 (2021).

Foram observadas as seguintes caracteristicas no meme que se apresenta a
seguir (Figura 23) diante do quesito educacédo midiatica com o grupo Sigma: a aluna
E1 mostrou sua fluéncia digital ao utilizar a linguagem dos memes para expor certa
ansia pela chegada da vacina para a populacdo, adequando-o a proposta da
atividade. Ela expressou sua preocupacdo com uma tematica importante para a
sociedade no momento, demonstrando uma atitude de cidadania. Assim, a Figura 23
reflete certa critica com o descompasso na entrega e aquisicdo de vacinas para a
populacédo. Verifica-se que a aluna relacionou de forma harmoniosa as probleméticas
do atraso, preocupacdo e ansiedade por tomar a vacina de muitos brasileiros,

evidenciando sua reflexao sobre o assunto.
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Figura 23 — Meme da terceira oficina
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Fonte: Producéo da Aluna E1 (2021).

4.4 A analise da quarta oficina

Na quarta oficina, na apresentacdo de conceitos-ideias, durante a atuacgao
didatico-pedagdgica, foi abordada a importancia de se discernir entre o entendimento
dainformacéo e a natureza da mensagem. Alertou-se sobre o conceito de opinido que
€ uma possibilidade de convencimento e nem sempre de conteudo verdadeiro, porque
a opiniao tem muito a ver com o desejo de cada um de passar a informagao. Abordou-
se outra situacdo importante que diz respeito a publicidade e a intencdo de atrair
cliques. Mencionou-se também que, as vezes, as pessoas mentem ou exploram uma
informacéo de forma distorcida e diferente do que realmente é, porque a intencao é
de ganhar, lucrar na internet. Assim, o contetdo que desinforma ou confunde o
internauta pode ser chamado desinformacé&o ou fake news. Desse modo, colocou-se,
mais uma vez, a questao da responsabilidade que se deve ter com aquilo que se
recebe e/ ou se compartilha online.

Levou-se para a aula o conceito de comunicagao nao violenta (somente para o
grupo Omega) em didlogo com a identidade e a responsabilidade de quem usa as
redes sociais, de quem cria memes. Antes que o0s alunos assistissem ao video,
abordou-se que por tras de um computador existe uma pessoa e por tras dessa
pessoa, com a disseminacdo e o alcance, existirdo milhares de pessoas. Portanto, é
necessario ter em mente que o exercicio da cidadania engloba também o uso da web.

Os alunos realizaram o seguinte questionario: “Quando alguém discorda de

vocé na internet.”. Depois, eles experimentaram a criacdo de memes inter-
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relacionados com a tematica da aula e se mostraram surpresos com 0S assuntos
trabalhados e a natureza das informacfes e suas intencdes. Eles comentaram que
nao tinham observado e ndo conheciam as diferencas trazidas sobre a informacao.

Foram criados os seguintes conteudos para esta oficina: apresentacdo e
questionario “Quando alguém discorda de vocé na internet.”. O acompanhamento da
entrega dos memes e do questionario, mais uma vez, se fez imprescindivel para o
andamento da pesquisa. No grupo do Whatsapp, a pesquisadora manteve a
comunicacao, avisando sobre dia e horério da oficina.

Quanto a apreciacdo das atividades dos alunos, eles apresentaram certa
dificuldade em compreender a proposta de criacdo do memes, nos dois grupos,
demorando um pouco para criarem 0s memes, porém, ap0s a colocacdo do meme
exemplo no grupo, avancaram.

No que tange a organizag&o do conteudo, a ordem cronoldgica dos conteddos
foi alterada para melhorar os sentidos e as pontes entre 0 ensino e aprendizagem.
Sendo assim, no grupo Omega, retomou-se a temética sobre a questéo que envolve
o discordar, na quinta oficina. Tal atualizacéo se fez em face dos conteudos a partir
da quinta oficina serem mais voltados para a Educacdo Midiatica utilizando
terminologias especificas para o ensino e a aprendizagem das relacdes interpessoais
na web.

A proposta de criagdo do meme, enquanto uma linguagem liquida, foi a
seguinte: crie um meme relacionado a alguém que discordou de vocé na internet ou
ainda, de algum assunto que vocé discorda. Ao produzir tal meme, o aluno C1
adequou a linguagem a uma vivéncia cultural relacionada ao jogo. O meme foi feito
resguardando certa fluéncia digital, & medida que o aluno conseguiu expor sua
discordancia de forma leve e bem-humorada. Observa-se nesse meme 0s gostos
pessoais do aluno, cuja mensagem consegue evidenciar que o Aluno C1 prefere um
jogo a outro. A imagem ¢é divertida e alegre e atenua o0 aspecto da escala do gostar,
entre um e outro jogo. Ele discorda sobre o jogo FreeFire e concorda sobre o jogo
Fortnite. Ressalta-se que a brevidade, uma das caracteristicas dos memes, foi bem
resgatada nesse meme, cujo gosto pessoal por jogos, do emissor, se fez claro,

conforme Figura 24.
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Figura 24 — Meme da quarta oficina

Free fari
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Fonte: Produc¢édo do Aluno C1 (2021).

Ao se observar as caracteristicas dos nativos digitais, quanto as habilidades
tecnolégicas, eles foram aprimorando a escolha das imagens com as propostas
sugeridas, adequando-as as suas vivéncias.

No que diz respeito ao imediatismo comunicacional, observa-se no Gréfico 1,
diante da pergunta “Quando alguém discorda de vocé na internet, qual é a sua
reacdo”, que alguns alunos expressaram 0 aspecto da reagcdo sem pensar na
audiéncia. Cerca de 25% colocaram que se importam e reagem de forma nao téo

educada, como disposto a seguir.
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Gréfico 1 — Reacdo a informacao, grupo Sigma

3) Quando alguém discorda de vocé, qual é a sua reacao:

Vocé nao liga e fica indiferente

= \/océ se importa, mas ndo escreve nada e deixa pra |4

Vocé se importa e reage educadamente

37,5 m \/océ se importa e reage de forma ndo tao educada

= Vocé propGe um verdadeiro duelo em torno do assunto que
discordaram e escreve muitas coisas em tom dspero para a
outra pessoa

Fonte: Autora (2021).

No Gréfico 2, com o grupo Omega, foi perceptivel a postura de imediata rea¢éo
dos alunos diante da pergunta, “Quando alguém discorda de vocé na internet, qual é
a sua reacao?”; os alunos ndo se preocuparam em refletir um pouco mais sobre a
guestao do discordar na web e a maioria mostrou ser mais reativa do que reflexiva em
suas acdes na web. O grafico mostra, que 20% reagiram de forma ndo educada e
mais 20% propondo um verdadeiro duelo, pelo que ha uma relativa parcela de alunos

disposta a ndo ponderar as formas de reacao online.
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Grafico 2 — Reac&o a informacéo, grupo Omega

3) Quando alguém discorda de vocé, qual é a sua reacao:

Vocé nao liga e fica indiferente

= \/océ se importa, mas ndo escreve nada e deixa pra |4

Vocé se importa e reage educadamente

40

m \/océ se importa e reage de forma ndo tao educada

Vocé propGe um verdadeiro duelo em torno do assunto que
discordaram e escreve muitas coisas em tom dspero para a
outra pessoa

Fonte: Autora (2021).

Na andlise acerca das reacdes sobre divergéncias de opinides na internet,
constatou-se que o imediatismo comunicacional, principalmente diante das diferencas
de sentir e pensar na web, € ainda reativo e recorrente aos apelos emocionais nos
dois grupos de alunos.

Observam-se na expressao da criatividade (grupo Omega) no meme, da Figura
25, os seguintes elementos: o aluno A2 entrelagou a ideia do discordar com seus
gostos pessoais. Ele utilizou a imagem de um meme conhecido da cena do filme “A
montanha enfeiticada” para criar seus argumentos na atividade sugerida, bem como
apresentou uma solucéo para a proposta de forma pessoal e teve uma atitude reflexiva
ao avaliar a ideia e criar uma experiéncia prépria para retratar sua preferéncia pessoal.
Percebe-se a reacdo de espanto e indignacdo no terceiro quadro diante da escolha
feita pela mulher em relacéo as proprias preferéncias. Destaca-se ainda que o meme

nao tem ligacdo com o enredo do filme, este surgiu em funcéo de uma cena.
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Figura 25— Meme da quarta oficina

Anime é a
melhor coisa
que existe, filha

Mas eu prefiro
filmes e séries de
romance, animes sao ruins

Fonte: Producgédo do Aluno A2 (2021)

No que diz respeito aos aspectos que envolvem a criticidade, 0 meme abaixo
apresentou as seguintes caracteristicas: a aluna B2 (grupo Omega) contextualizou
uma situacdo, de maneira consciente, que estava na midia, naquele momento, a qual
foi a busca implacavel por um suspeito de cometer varios crimes em determinada
regiao brasileira. Mostrou-se preocupada com a possibilidade de ocorréncia de outros
assassinatos e o seu posicionamento ficou bem claro com relagdo a sua ansiedade
para encontrarem o fugitivo da policia. Constata-se certa reflexdo da aluna diante da
possibilidade de contencdo de novos assassinatos, se evitando mais vitimas e
possivelmente mais mortes, embora o desfecho tenha sido tragico para o suspeito. A

Figura 26 disp8e sobre tais caracteristicas.



Figura 26 — Meme da quarta oficina
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Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

humor. Desta forma, pensou-se na audiéncia por tras da tela.

Figura 27 — Meme da quarta oficina
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Fonte: Producéo da Aluna D1 (2021).
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Ao se observar as caracteristicas da educacdo midiatica, notou-se que a aluna
D1 utilizou a linguagem dos memes (Figura 27) para mostrar sua opinidao com relagao
a dois produtos, indicando sua preferéncia, ou seja, adequou de forma apropriada, a
proposta a linguagem. Ela soube se expressar e utilizou o deboche, no formato de
humor, de forma leve, sendo cuidadosa com as palavras. Percebe-se que a imagem
transmitiu determinada critica em relacdo a um produto em detrimento de outro e a
aluna também mostrou tranquilidade para trabalhar com a questdo do discordar,

preservando a harmonia e aproveitando a caracteristica principal do meme, que é o
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4.5 A analise da quinta oficina

A quinta oficina abordou a tematica: “Falando sobre Ciéncia”, apresentou-se a
tematica e os alunos foram convidados a refletirem com relacédo a cOpia e a pesquisa
na internet. Aproveitou-se este momento para evidenciar a importancia da autoria em
trabalhos escolares e questfes que envolvem a reflexdo e a critica na elaboracdo de
tarefas. Os alunos dos dois grupos se colocaram atentos ao assunto, ao serem
perguntados sobre os habitos de pesquisar, se mostraram cientes quanto ao processo
de elaboracdo de uma sintese ou resumo com suas préprias palavras diante de um
assunto, sem fazer copias. Destaca-se que a aluna B2 do grupo Omega colocou o
seguinte posicionamento sobre a postura ndo autoral: “a cépia como algo que néo sai
de vocé”.

Mencionou-se a questao da fonte como algo muito importante, pois quando se
realiza uma pesquisa na internet, é preciso se preocupar com a origem dessa fonte,
porque se selecionarmos a informacéao de uma fonte nao credivel, estaremos fazendo
um trabalho de mé& qualidade ou com argumentos falaciosos ou falsos. Apresentou-se
alguns exemplos de fontes confiaveis de informacéo, como site do Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), do IBGE para criancas, de universidades publicas,
de especialistas de determinadas areas de conhecimento e para a faixa etaria deles,
os sites: Brasil Escola e o Escola Kids. Os alunos ndo conheciam os respectivos sites
e, além disso, relataram que ndo tinham o habito de usar a internet para fazer
pesquisas escolares.

Explorou-se os conceitos presentes no video “O que faz o cientista?”. As
abordagens sobre a importancia da Ciéncia para a sociedade foram resgatadas nesse
momento. Apresentou-se conexdes entre a descoberta recente da vacina da Covid-
19 e os prazos da Ciéncia, que nesse caso foi bem célere.

Quando chegou na parte das Ciéncias Humanas, a pesquisadora fez a inter-
relacdo com a é&rea de pesquisa. Comentou-se sobre o método cientifico e
exemplificou-se, mostrando que a concretizacdo desse projeto fez parte do método
de pesquisa com memes.

Abordou-se ainda que o cientista é alguém que tem duavidas e busca por
respostas. Entdo, formula-se uma pergunta de pesquisa para obter os resultados e as

conclusdes. Depois, ha o momento de divulgacdo da pesquisa, que é quando o
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cientista encontra as possiveis solucdes e faz a devida divulgacdo, colaborando
partilhando com a sociedade.

Posteriormente, buscou-se explicar as tarefas que precisavam ser feitas,
como os questionarios: “WYamos conhecer um pouco mais sobre copiar e pesquisar na
internet” e “Seu ponto de vista sobre o video que aborda o que faz o cientista”. Tais
guestionarios foram criados pela pesquisadora, e ainda, aplicou-se 0 jogo criado
“‘Planeta Terra”.

O grupo Sigma precisou ser estimulado com avisos individuais no Whatsapp e
chamamento para a entrega das tarefas (questionarios e memes). J&, o grupo Omega
esteve mais atento as resolucdes das diferentes propostas nesse momento. A
comunicacdo mais uma vez se fez muito importante e ao se apreciar as atividades
dos alunos, constatou-se que os erros ortograficos foram frequentes em boa parte dos
memes. Foram feitas intervencdes pela professora, de forma ndo pontual, para nao
os inibir, diante das dificuldades apresentadas no processo de entendimento da
tematica para a criacdo do meme.

Com o sentido de despertar o entendimento da proposta de criacdo do meme
da referida oficina, foi criado um meme como exemplo. Foi feita a leitura dos
guestionarios, ao final da aula, mostrando os questionamentos e explicando-os.

Finalizou-se a aula, explicando as atividades, qual era a proposta do meme,
bem como os questionarios a serem feitos. Decidiu-se criar o conteudo gera-ideia para
os alunos, com a intencéo de ampliar o olhar acerca dos termos que envolvem Ciéncia
e tecnologia. Tal contetdo gera-ideia foi postado no grupo do Whatsapp.

A proposta de criacdo do meme foi a seguinte: crie um meme relacionado a
algo que acontece em seu cotidiano, a um conhecimento cientifico ou a tecnologia.
“No seu café da manha, vocé usa algum eletrodoméstico? Sera que ha conhecimento
cientifico/tecnologia para se criar tal eletrodomeéstico? Quando vocé se desloca
usando um meio de transporte? Seréd que ha conhecimento cientifico/tecnologia nesse
meio de transporte? Quando vocé liga a televisdo? Quando vocé usa o0 chuveiro
elétrico? Entre outras.”

No processo de criacdo do meme (Figura 28), considerando as caracteristicas
das linguagens liquidas, constata-se que o aluno B1 fez a inter-relacdo da proposta
com o seu conhecimento de mundo, sua vivéncia cultural. A mensagem e a imagem
entrelacam a ideia dos movimentos da Terra com uma frase bem conhecida no ideario

popular. O personagem Yoda traz o tom de humor a mensagem, um alienigena
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falando algo, uma frase, muito conhecida por muitos de nés, sendo que o aluno
passou a ideia de forma breve, sem se valer de textos longos. O estilo foi de alguém

gue esta se apropriando da linguagem dos memes.

Figura 28 — Meme da quinta oficina
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Fonte: Producédo do Aluno B1 (2021).

Durante a aula, foi explorado o jogo “Planeta Terra” com o propoésito dos alunos
se engajarem a diferentes assuntos que envolvem o conhecimento cientifico. Os
alunos dos dois grupos aderiram ao jogo e, em alguns momentos, ndo tiveram éxito
na resposta, mas continuaram envolvidos e vibrantes. De maneira rapida e intuitiva,
perceberam a ldgica do jogo online, sem empecilhos e mostrando mais uma vez suas
habilidades online.

Quanto ao aspecto do imediatismo comunicacional, alguns alunos de ambos
0s grupos apresentaram dificuldades para inter-relacionar a tematica com a proposta
de criacdo do meme. Esses alunos trouxeram alternativas fora do contexto sugerido,
momento em que se percebeu a falta de um conhecimento mais aprofundado sobre a
tematica e a tendéncia de se concluir rapidamente uma tarefa.

Ao se apreciar o componente criatividade, evidencia-se que o aluno Al
estabeleceu conexdo com ideia do vento como o0 ar em movimento, ou seja, soube
correlacionar com a proposta de criagcdo do meme (Figura 29). Ele utilizou sua prépria
imagem para inter-relacionar com a tematica do meme, ou seja, fez uso da sua
Imaginacéo, apresentando uma solugéo para a proposta, de forma pessoal. Avaliou a
novidade e relacionou a um conhecimento cientifico cotidiano com uma alternativa

pertinente.
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Figura 29— Meme da quinta oficina
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Fonte: Producgédo do Aluno Al (2021).

Ainda no componente criatividade, no caso do grupo Omega, observaram-se
as seguintes caracteristicas, no meme (Figura 30): a aluna E2 estabeleceu conexdes
com elementos de diferentes midias, personagens em quadrinhos presentes em
filmes e desenhos animados, com a intencdo de retratar 0 acesso as redes sociais
através da tecnologia. Ela langou méo de ideias incomuns e arriscadas (imaginac¢ao)
para expressar seu olhar diante da proposta, apresentando uma solucdo de maneira
propria, atrelada as suas preferéncias. Verifica-se que a aluna expressou um pensar
alinhado com a evolucédo das tecnologias digitais e os ultimos avancos das redes
sociais, em especial do TikTok, muito utilizada por adolescentes nesse momento,

conforme observa-se a seguir.

Figura 30 — Meme da quinta oficina
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Fonte: Producéo da Aluna E2 (2021).
Considerando as caracteristicas da criticidade ao se analisar o meme, percebe-

se que o aluno Al, a partir da compreensao da proposta de criacdo do meme (Figura
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31), utilizou a linguagem dos memes para expressar uma situacdo problema de seu
cotidiano, agindo de forma consciente. O aluno dimensionou uma situacao que afeta
nao so ele, como aos demais estudantes daquela regido. Depreende-se que o aluno
justificou o seu olhar diante de um fendmeno da natureza, que € a chuva; de um meio
de transporte coletivo, que é um invento da modernidade e das condi¢Bes locais de
deslocamento, as estradas de terra. Assim, de forma breve, denunciou-se a situacéo

critica das estradas na localidade, que se acentua ainda mais em tempos de chuva.

Figura 31 — Meme da quinta oficina

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Ainda, na andlise do componente criticidade, o aluno A2 expressou a
compreensao da problematica do uso excessivo da tecnologia, no caso, do celular
como um dispositivo muito utilizado em nosso dia a dia. Tal evidencia certa
consciéncia sobre o assunto, cujo aluno foi capaz de captar o uso “incondicional” da
tecnologia como parte de n6s mesmos na atualidade, em face de estarmos muito
condicionados as fungdes dos aparelhos celulares. A argumentacédo justificou uma
percepcéao de alguém imerso nessa rotina de uso do celular. A seguir, a Figura 32 traz

a tona tais manifestacgoes.



155

Figura 32 — Meme da quinta oficina

Fonte: Producéo do Aluno A2 (2021).

Neste contexto, ao se observar a categoria educagdo mididtica, a aluna D1
expressou certa indignagcdo com os feitos das autoridades locais, de forma ponderada
e irbnica, pois ela se colocou de forma responsavel, resguardando um tom ético e
estético para evidenciar sua indignacdo. A imagem a seguir (Figura 33), retrata o
sentimento de descrédito com a agdo do representante local, na qual a aluna foi

enfatica na escolha das palavras, expressando como se sente com a referida acéo.

Figura 33 — Meme da quinta oficina
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Fonte: Produg&o do Aluno D1 (2021).
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Ainda na analise do componente educacdo midiatica, observaram-se as
seguintes caracteristicas no meme (Figura 34): a aluna B2 utilizou a linguagem dos
memes, de uma forma que expressa o desgaste em relacdo a matematica. Ela foi
expressiva e soube passar uma ideia de maneira engracada sem agredir as pessoas,
resguardando o aspecto da cidadania digital. A escolha da imagem reflete a utilizacéao
da linguagem dos memes a partir de um olhar critico sobre si mesma diante da
aprendizagem da matematica. Destaca-se que a aluna relacionou de forma engracada

0 seu abalo com a referida &rea de conhecimento, como é possivel observar abaixo.

Figura 34 — Meme da quinta oficina
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Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

4.6 A andlise da sexta oficina

Na atuacdo didatico-pedagdgica da sexta oficina com o grupo Sigma, houve o
momento de retomada do video da oficina anterior “Vocé sabe o que faz o cientista?”,
em virtude da dificuldade que os alunos tiveram na resposta ao questionario. Eles
foram indagados sobre a compreensé&o do cientista das areas humanas, que pode ser
um professor. Os cientistas das areas humanas (os professores, por exemplo) se
voltam para questdes da sala de aula. Apds, foi colocado o link do questionéario da
aula anterior “Falando sobre Ciéncia” para que fizessem a atividade. A teméatica da
sexta aula foi apresentada de forma dialdgica, com perguntas como: “Vocé ja zoou
alguém na internet?”; “O que ou quem vocé mais gosta de zoar na internet?”. Os
alunos do grupo Sigma ficaram timidos para responderem sobre as questfes que

envolviam a palavra zoagao e as respostas foram mais detalhadas no questionario.
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Os alunos do grupo Sigma, ao responderem ao questionario sobre zoar ou ser
zoado, cerca de 75% dos alunos afirmaram que zoaram ou foram zoados na internet.
Apenas 25% colocaram nenhuma das situacoes, tal resultado evidencia que os
espacos online permitem uma atmosfera mais descontraida de conversacdo. No
grupo Omega, ao responderem ao mesmo questionario, cerca de 60% dos alunos
zoaram, os outros 40% foram zoados. Considerou-se, nos dois grupos, que os alunos
se sentiram mais desinibidos diante da tela, tal situacdo corrobora com a importancia
dos alunos aprenderem a se colocar de maneira competente nas ambiéncias virtuais
como também a serem cuidadosos em suas escolhas na criacdo dos memes.

Ao serem perguntados com relacdo ao seu sentimento diante dessas atitudes,
os alunos do grupo Omega reportaram tais vivéncias no Quadro 13. Pode-se perceber
a divisao de opinides sobre os sentimentos de zoar, entre algo ndo muito bom e algo

engragado.

Quadro 13 — Respostas sobre zoar, grupo Omega

Pergunta: “Escreva um sentimento sobre o ato de zoar:”

Aluno A2: “Foi uma coisa bem boba.”

Aluna B2: “Zoar eu acho MT chato e acho que nao precisa zoar.”

Aluna C2: “Eu acho uma coisa que nao se faz.”

Aluna D2: “E um ato de entretenimento e divertimento com a situacéo, sentimento que
vocé acha engragado a brincadeira com tal individuo.”

Aluna E1: “Coisas engracadas.”

Fonte: Autora (2021).

Sobre os sentimentos na condicdo de ser zoado, os resultados mostraram
opinides, que convergiram para o sentimento de algo desagradavel, conforme mostra
0 Quadro 14.

Quadro 14 — Resposta sobre ser zoado, grupo Omega

Pergunta: “Escreva um sentimento sobre o ato de ser zoado:”

Aluno A2: “Medo das pessoas te zoarem voltarem.”

Aluna B2: “As pessoas ficam MT ftristes.”

Aluna C2:“E algo que pessoas ruins pode te chamar.”

Aluna D2: “Em questao de diversao, € um sentimento de entretenimento e gargalhadas sobre
a piada. Em questdo de ofensa, € um sentimento de angustia e tristeza sobre ver a visdo das
pessoas na internet sobre vocé.”

Aluna E2: “Se for coisa engracada é legal se ndo for € um pouco desconfortante.”

Fonte: Autora (2021).

Ademais, os resultados expressos nas respostas discursivas do respectivo

guestionario, com o0 grupo Sigma, mostraram que alguns alunos veem certo



158

sofrimento e desconforto nessa forma de agir online, quando zoam alguém ou um
deles esta nessa posicdo, de serem zoados. Nao houve um consenso positivo sobre
essas acdes nos dois grupos. Nos questionarios, ficou claro que zoar ou ser zoado
pode ser legal desde que nao ultrapasse os limites do constrangimento, na maior parte
das falas e dos comentarios.

No que diz respeito a autoria de contetdo, foram criados: a apresentacdo da
sexta oficina, o questionario “Zoar ou ndo zoar? — eis a questao”, servindo para os
dois grupos.

Ao ser realizada a apreciacao das atividades dos alunos, eles apresentaram
dificuldades na elaboracéo do entendimento do questionario “Zoar ou ndo zoar? — eis
a questdo”. Por isso foram feitas algumas intervengdes apresentando uma lista®® de
sentimentos aos dois grupos.

Quanto ao meme a realizar, a proposta foi a seguinte: crie um meme de algum
assunto em que vocé zoou ou foi zoado na vida/internet ou de alguma zoeira que vocé
viu na vida/internet. No meme da Figura 35, algumas caracteristicas de linguagem
liquida foram destacadas: a aluna E1 utilizou a mesma imagem trazida como exemplo
pela professora com outra ideia de zoacgdo, a caracteristica da mutagédo se fez
presente. A mensagem e a imagem encadeiam a nocdo de alguém que ndo esta em
dia com as suas tarefas online (entrelace da ideia do meme). O contexto de aulas
online exige uma organizagdo mais autonoma por parte dos alunos e habitos ainda
ndo adquiridos nessa faixa etaria. O humor presente na mensagem aborda essa
dificuldade. A linguagem dos memes traz a tona o aspecto da organizacao pessoal e
da autonomia necessaria, em tempos de pandemia, de forma breve. Houve a juncéo

do humor e de uma mensagem sobre algo importante para a aluna nesse contexto.

40 |ista com alguns sentimentos. Disponivel em:
<https://martinseduardo.wordpress.com/2013/02/25/lista-de-todos-0s-356-sentimentos-humanos/>
Acesso em: 13 abr. 2021.


https://martinseduardo.wordpress.com/2013/02/25/lista-de-todos-os-356-sentimentos-humanos/
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Figura 35 — Meme da sexta oficina
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Fonte: Producgéo da Aluna E1 (2021).

Com o grupo Omega, ainda no que diz respeito ao componente linguagem
liquida, fez-se a analise do meme e neste: o0 aluno A2 utilizou a mesma imagem trazida
pela aluna B2 para expressar como se sente sendo zoado pelo corte de cabelo. Dessa
forma, o aspecto da mutacéo ficou bem nitido, através da mensagem e da imagem
gue encadeiam a nocao do desacordo com o ato de ser zoado. A imagem da ave se
contorcendo denota o tom de humor presente no meme, visto que utilizou poucas
palavras para entrelagar uma ideia com algumas nuances. Quanto ao aspecto do

estilo, o aluno usou uma linguagem regional, conforme Figura 36.

Figura 36 — Meme da sexta oficina

Fonte: Producéo do Aluno A2 (2021).
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Quanto as habilidades dos nativos digitais nas habilidades online, os alunos
foram rapidos na utilizac&o dos jogos na aula, substituindo os enigmas. Ao se observar
0 imediatismo comunicacional, o aspecto dos sentimentos precisou ser mais bem
trabalhado para o preenchimento do questionério e o processo de criagdo dos memes
ndo se fez tdo facil em um primeiro momento. Por fim, os alunos foram incentivados a
refletirem sobre a organizagcdo da mensagem no meme. Tais percepc¢des ficaram
evidentes nos dois grupos.

Considerando-se os aspectos da criatividade, foi utilizado o meme da Figura 37
para analise: o aluno Al integrou outras perspectivas a proposta do meme,
ressignificando para as vivéncias locais. Utilizou a imagem para brincar com uma
situacdo inusitada, sendo capaz de antever a acdo de andar a cavalo e algo diferente
ocorrer. Verificou-se o olhar peculiar do aluno em que se apresentaram as possiveis

consequéncias atraves da expressao da imagem, de descontentamento.

Figura 37 — Meme da sexta oficina

quando vc ta andando de
cavalo e alguém solta uma
bombinha
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Verificou-se no componente criatividade que a aluna B2 utilizou o afastamento
dos integrantes da banda do One Direction no sentido de estabelecer relacdo com o
aspecto dos respectivos artistas estarem zoando seus fas. Ela utilizou a imagem e a
escrita de forma denotativa, expressando a sua indignagao com o aspecto do “tempo
de separagao” dos integrantes do grupo estar se estendendo por tantos anos. Além
disso, ela trouxe um olhar sobre um assunto particular a proposta e tal assunto tem a

ver com um grupo que aluna segue ha alguns anos. Ao criar o meme (Figura 38), ela
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se colocou na posi¢éo de fa do grupo, que no inicio da dissolugdo dos integrantes

afirmou que seria apenas por 6 meses.

Figura 38 — Meme da sexta oficina

"SABIA QUE 0 ONE DIRECTION MORREU2"

ELES SO DERAM UM TEMPO
Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

Quanto ao componente criticidade, constata-se que o aluno A1 compreendeu
a situagdo, no caso estar abaixo da média escolar, mostrando ter ciéncia de que é um
problema. Ele captou as implicacdes relacionadas a condi¢cdo do sentimento de nao
atender a regramentos sociais, de meritocracia. O posicionamento do aluno, com
relacdo as suas notas, foi mostrado a partir de um olhar meio sem graca, segundo a
Figura 39. Verifica-se o posicionamento critico do aluno diante de seu préprio

desempenho escolar.
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Figura 39 — Meme da sexta oficina

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Quanto aos aspectos da educacédo midiatica: a aluna D1 expressou como se
sente sobre algum assunto sem muito dominio, meio zoada, confusa. Ela mostrou ter
conhecimento de como encadear uma temética a linguagem, ou seja, certa fluéncia
digital. A aluna D1 utilizou a linguagem do memes (Figura 40) de forma responséavel e
amena diante da proposta do meme. As escolhas da imagem e da escrita retrataram
uma forma ponderada de mostrar um pensamento, certa habilidade critica. Assim, a

expressao facial da imagem indica a relacdo com a autoria e o propésito da tarefa.

Figura 40— Meme da sexta oficina

_ SEM ENTENDER NADA

Fonte: Produgéo da Aluna D1 (2021).

4.7 A andlise da sétima oficina

Na sétima oficina, durante a atuacdo didatico-pedagdgica, abordou-se a

compreensao da palavra netiqueta com os alunos e eles demonstraram nao conhecer
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a palavra e nem seu significado. Acrescentou-se que as normas de etiqueta na internet
ou netiqueta dizem respeito aos comportamentos esperados no uso das redes, pois
para cada ambiente frequentado, existe um conjunto de normas que faz com que
tenhamos um comportamento. Foram trazidas algumas dicas** de netiqueta
relacionadas a escrita para os alunos, sobre o que pode ser evitado para nao incorrer
como desagradavel ou deselegante.

Em seguida, assistiram ao video sobre bullying e cyberbullying, nos quais foram
citadas instituicbes preocupadas com essas situacdes, que ofertam canais de ajuda.
Explorou-se alguns assuntos da Cartilha*?> sobre o uso da internet junto aos alunos,
os quais foram estimulados a relatarem suas experiéncias pessoais, colocando se
conheceram alguém que sofreu cyberbullying ou bullying ou se sofreram esse tipo de
experiéncia. Ainda, indagou-se os estudantes se ja presenciaram algum Xingamento
na internet ou alguma briga”. No grupo Omega dois dos alunos A2 e B2, relataram ter
presenciado discussdes nos grupos do Whatsapp. O aluno A2 relatou ter sido alvo de
cyberbullying, comentando que a experiéncia foi desagradavel. Exibiu-se cinco videos
para os alunos, de forma dialogada: um sobre netiqueta, dois videos sobre
cyberbullying, um sobre bullying, um sobre uso® responséavel da internet e conselhos
sobre o0 uso das redes sociais (Internet sem vacilo*4). Avancou-se abordando os
cuidados com as senhas gravadas no computador e com download de arquivos ou
programas no computador ou smartphone.

Com o grupo Sigma, explorou-se também o jogo: “Dados pessoais jogue com
criancas™®. O jogo evidencia a relacdo entre dados pessoais e privacidade online, tais
como: nome completo, idade, local onde mora, numero de telefone, nome da escola,
nome dos amigos, gostos alimenticios, gostos sobre diversdo ou lazer, animais de

estimacao e utensilios domésticos ou bens. Portanto, conclui-se que o jogo trouxe a

4! Dicas de netiqueta. Disponivel em:
<https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/206361/2/Dicas%20de%20Netiqueta-Christiane.pdf>.
Acesso em: 28 abr. 2021.

42 Cartilha saferdic@s. Disponivel em: <https://www.safernet.org.br/site/prevencao/cartilha/safer-
dicas/internet> Acesso em: 18 de abr. de 2021.

43 Video sobre uso responsavel da web. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=3AJAKXwWXW_s> Acesso em: 18 de abr. de 2021.

4 Video internet sem vacilo. Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=uhQJ9PtMcls>
Acesso em: 18 de abr. de 2021.

4 Jogo: Dados Pessoais Jogue com Criancgas. Disponivel em:
<https://new.safernet.org.br/content/jogue-com-crian%C3%A7as-dados-pessoais#mobile>. Acesso
em: 28 abr. de 2021.


https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/206361/2/Dicas%20de%20Netiqueta-Christiane.pdf
https://www.safernet.org.br/site/prevencao/cartilha/safer-dicas/internet
https://www.safernet.org.br/site/prevencao/cartilha/safer-dicas/internet
https://www.youtube.com/watch?v=3AJAKXwXW_s
https://www.youtube.com/watch?v=uhQJ9PtMcIs
https://new.safernet.org.br/content/jogue-com-crian%C3%A7as-dados-pessoais#mobile
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possibilidade de reflexdo sobre a privacidade online, até entdo desconhecida pela
maioria dos alunos.

Durante a exploracéo do referido jogo, os alunos mostraram-se imaturos com
relacdo a exposicdo de seus dados pessoais, pois inicialmente ndo viram como
problema o fato de exporem dados como: nome completo, idade, home da escola,
gostos alimenticios ou gostos sobre diversédo ou lazer. Eles ficaram muito surpresos
com as dicas e o aprendizado dessa aula. Tal jogo s6 foi explorado com o grupo
Sigma, em virtude de um contratempo n&o foi apresentado ao grupo Omega.

A propdsito, na autoria online, foram criados: a apresentacéo para a aula online,
o Padlet da sétima oficina, o questionario “Postagem apagada em um grupo ou rede
social”. A comunicacdo no grupo do Whatsapp foi feita relembrando a entrega dos
guestionarios da referida aula, pois ainda faltavam de alguns alunos (dois grupos), de
forma que foram enviadas mensagens individuais para os alunos, estimulando-os a
realizarem as tarefas.

Na apreciacdo das atividades dos alunos, constatou-se a necessidade de
alguns memes serem refeitos em face da adequacéao ortogréafica.

Com relacdo a organizacdo do conteudo, apdés a aula, em face da pouca
articulacdo dos alunos com a temética privacidade online, optou-se por inserir 0 jogo
Interland para os alunos explorarem de forma livre. Tal jogo se reporta a licdes de
seguranca e cidadania digital. Apresentou-se o video sobre o uso responsavel da web
que aborda a questdo da privacidade dos dados e o video “internet sem vacilo” aos
dois grupos; com o grupo Sigma foi explorado o jogo: “Jogue com as criangas dados
pessoais” e tal jogo ndo foi utilizado com o grupo Omega.

Ao final, os alunos foram convidados a criarem seus memes inter-relacionados
aos assuntos abordados na oficina, bem como a participarem do seguinte questionario
“Postagem cancelada (apagada)” em um grupo ou rede social.

No grupo Sigma, cerca de 66,7% dos participantes apagaram algo postado no
questionario “Postagem apagada em um grupo ou nas redes sociais”, 0 que mostra,
certa reflexdo e cuidado sobre o que é postado. Ao relatarem o porqué no mesmo
guestionario, os arrependimentos ficaram mais centrados nas exposicées pessoais e
nao na figura do outro, ou seja, sobre em algo que afetaria alguém, conforme mostra

0 Quadro 15, a seguir.
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Quadro 15 — Motivacao para apagar o post, grupo Sigma

Pergunta: “Preste atencado e responda, se aconteceu qual foi 0 motivo que te fez apagar o
post. Se ndo aconteceu, diga qual o motivo te faria apagar. Veja, acontecendo ou nao é preciso
pensar em uma resposta.”

Aluno Al: “Eu escrevi as palavras todas erradas, mas minha sorte foi que ninguém viu.”

Aluno B1:“Postei sem querer um print.”

Aluno C1: “Sim ja aconteceu. Foi porque estava com vergonha dos meus amigos me
zoarem.”

Aluna F1: “Foi uma coisa privada.”

Aluna G1: “Nao s6 mensagem que eu escrevi errada, ai eu apaguei.”

Aluna H1: “Nao aconteceu.”

Fonte: Autora (2021).

As motivacdes trazidas (Quadro 16) pelos alunos do grupo Omega
expressaram atencdo dada ao erro de escrita, ou de imagem ou de destinatario.
Destaca-se também como um dado importante que um dos participantes se

preocupou com a questéo da seguranca e exposicao de dados pessoais.

Quadro 16 — Motivacdo para apagar o post, grupo Omega

Pergunta: “Preste atencdo e responda, se aconteceu qual foi o motivo que te fez apagar o
post. Se ndo aconteceu, diga qual o motivo te faria apagar. Veja, acontecendo ou ndo € preciso
pensar em uma resposta.”

Aluno A2: “Isso ocorreu, e geralmente quando ocorre, o motivo &€ que foi enviado para o
destinatario errado ou era uma imagem que escolhi incorretamente.”

Aluna B2: “Eu postei uma foto e marquei o lugar onde estava dps descobri que isso é muito
perigoso porque a pessoa pode pensar que minha casa esta vazia e ir 1a ou ir atrds de mim”

Aluna D2: “Fui mandar uma foto minha para a minha mée e sem querer mandei para outra
pessoa.”
Aluna E2: “Escrevi errado.”

Fonte: Autora (2021).

Ficou evidente a preocupacéo dos alunos com o conteudo postado, pois eles
mostraram que verificam e repensam suas postagens. Em suma, todos os
participantes se mostraram atentos, evidenciando que apagaram algo postado na
web. E perceptivel que os arrependimentos ficaram mais centrados nas questbes
pessoais, em situagdes bem amenas, sem envolver o outro, como algum tipo de alvo.

Sobre 0os memes como linguagens liquidas, a proposta da aula foi: crie um
meme sobre algum cuidado que precisamos ter no dialogo com 0s outros ou mesmo
CONOSCcOo ou sobre algum assunto visto na oficina. Observa-se as caracteristicas do
meme, que serd mostrado a seguir. Nesse momento, a aluna D1 reutilizou a ideia do
meme que a professora trouxe como exemplo na proposta da aula com outra imagem,

trazendo uma nova expressao facial a ideia. Outra questdo importante a ser
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observada, diz respeito a apropriagédo da linguagem dos memes e as diferentes
possibilidades de criacdo. A mensagem e a imagem mostram o tom de susto com a
exposicao de dados. A imagem (Figura 41) mostra a ideia do riso através do susto,
trazendo a tona o humor, retratando a questdo do vazamento de dados, de problemas
com a privacidade, de forma breve. A aluna buscou a expresséo facial para reorientar

suas escolhas, conforme evidencia-se a seguir.

Figura 41 — Meme da sétima oficina
. MEUIDEUS; |

Fonte: Producéo da Aluna D1 (2021).

Ainda sobre a linguagem liquida, ao se analisar as caracteristicas do meme
(Figura 42) foram feitas as seguintes observacdes: a aluna D2 utilizou imagem popular
do meme, trazendo uma nova expressao facial a ideia. A mensagem e a imagem
mostram as duas faces de um problema, uma antes e outra depois (resolvido). A
imagem traz a ideia de leveza ao se resolver a situacéo, cuja linguagem dos memes
retrata o celular com virus e a possivel solucéo, de forma breve. Destaca-se o aspecto
da mutacdo presente na escolha de tal meme, o qual foi utilizado por outro aluno na
mesma oficina. A aluna utilizou uma imagem de meme bem elucidativa para compor

a mensagem, como é evidente a seguir.
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Figura 42 — Meme da sétima oficina

Meu
celular
com virus

Fiz
a limpa

Fonte: Produgé&o da Aluna D2 (2021).

Percebe-se nas habilidades tecnologicas, que os alunos (grupo Sigma) ao
utilizarem o jogo sobre privacidade online rapidamente se adaptaram a logica da
participacdo. No que diz respeito ao imediatismo comunicacional, os alunos
mostraram certa imaturidade com a exposicdo dos seus dados pessoais na web,
como: idade, local onde mora, preferéncias pessoais diante de qual publico tais
revelagcdes podem ser evidenciadas.

Com o grupo Sigma, na expressao da criatividade, diante do meme (Figura 43)
criado pelo aluno Al, verifica-se que ele estabeleceu conexdo com a tematica sobre
netigueta trabalhada na oficina, demostrando atencéo ao que se coloca na web. O
aluno foi capaz de antever alguma reacdo de outrem em detrimento de algum
conteutido ruim sendo postado. Dessa forma, providenciou uma maneira de expressar
sua isen¢ao com tal situagéo, de forma imaginativa, trazendo um olhar particular, uma
solucdo que mostra a sua isencdo com algo postado na internet. Bem como, o aluno
Al avaliou possiveis desdobramentos de uma postagem na internet, assumindo certo

posicionamento em atencdo com os conteudos disseminados na web.
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Figura 43 — Meme da sétima oficina

nao fui eu que

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Na apreciacdo do componente criatividade com o grupo Omega, constatou-se
gue aluna B2 estabeleceu conexdo com um dos assuntos abordados na aula, que diz
respeito ao sigilo das senhas (Figura 44). Ela fez algumas inter-relagdes com a
guestao do esquecimento, idade e o0 aspecto da seguranca dos dados online. Verifica-
se ainda que a aluna trouxe um olhar debochado para tal descuido, como o de divulgar
informagdes tdo importantes a outras pessoas, utilizando o tom de zombaria coma

escolha: “minha amiga me lembrou”.

Figura 44 — Meme da sétima oficina

MINHA AMIGA ME LEMBROUJ
Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

Ao se observar a manifestacao da criticidade, o meme da Figura 45 apresenta
algumas caracteristicas importantes: a aluna F1 teve uma concepgao propria com

relacdo ao cendrio politico nacional, mostrando sua intencao e percepc¢ao de captar o
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mundo. Depreende-se que a aluna dialogou com as situagBes sociais e politicas,
confirmando um estilo pessoal de retratar suas ponderacdes, sob um olhar politizado.
A imagem, através do olhar, confirma os aspectos pensantes e reflexivos envolto as

escolhas na escrita do meme.

Figura 45 — Meme da sétima oficina

Eu:e minha familia esperando
os votos/depresidente novo:

"o

7
e

-

Mas torcendo que:
nao sejaio Bolsonaro

imgflip.com

Fonte: Producéo da Aluna F1 (2021).

Ainda quanto aos aspectos que envolvem a criticidade, o0 meme abaixo
apresentou as seguintes caracteristicas: a aluna B2 compreendeu os limites do
problema que envolve a seguranca que precisamos ter com 0s nossos dados. Ela
abordou uma mensagem que envolve um assunto importante para os internautas,
bem como lancou mao de critérios éticos e estéticos para expor um assunto
importante. A pose do sapo tomando cha (Figura 46) mostra uma escolha leve e ao
mesmo tempo sedutora para abordar um assunto importante que diz respeito a

seguranca de dados pessoais, como pode-se observar.



170

Figura 46 — Meme da sétima oficina

JUANDU NAD PREGISU SALVAR MINKA

NHANO COMPUTADOR PO EU LEMBRO DELR

-

Fonte: Producdo da Aluna B2 (2021).

Quanto aos aspectos da educacdo midiatica, o meme abaixo (Figura 47)
apresenta alguns cuidados: o aluno Al, exercitando o dominio da fluéncia digital,
sintetizou os aprendizados sobre alguns assuntos trabalhados na oficina. No caso, o
sentimento de tristeza diante das situa¢es de destrato de algumas pessoas para com
as outras. Ele adequou a imagem a mensagem de maneira responsavel, sendo

ponderado ao expressar como se sente diante do maltrato.

Figura 47 — Meme da sétima oficina

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Para o grupo Omega, considerando as caracteristicas da educacdo midiatica,
o meme (Figura 48), do aluno A2, evidenciou sua percepgao diante dos assuntos
mostrados, a medida que mostrou um comportamento atento as questbes da
privacidade online. Percebeu-se a preocupacdo com sua foto de perfil, que podera
despertar a atencdo de outras pessoas para a mesma atitude. O aluno identificou o

papel dos memes, retratando um cuidado que tem a ver com a seguranca de sua
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prépria imagem nos perfis das redes sociais, bem como refletiu em dialogo com os

temas trabalhados na oficina e se mostrou atento ao abordado.
Figura 48 — Meme da sétima oficina

Usar uma
foto minha
no perfil

Usar foto
de anime,
filme e série

Fonte: Producéo do Aluno A2 (2021).

4.8 A andlise da oitava oficina

Na oitava oficina, na atuacdo didatico-pedagdgica, deu-se inicio a aula com
alguns questionamentos para os alunos refletirem sobre os usos da web, com as
seguintes perguntas: “Vocé ja ouviu falar no termo desinformacao? Vocé acredita que
a sua participacdo na internet pode gerar algum efeito na sociedade? Vocé acredita
gue tenha divulgado algum conteldo falso na internet?” Assim, as varias perguntas
foram sendo exploradas com os alunos.

Os alunos nao conheciam o significado da palavra desinformacdo e
demonstraram ndo ter conhecimento sobre seus efeitos na sociedade. Sobre
conteudos falsos associados a fake news, eles tinham certa ideia sobre os
significados, sendo que a maioria acreditava nao ter difundido contetudo falso na
internet.

Abordou-se o termo cunhado pela OMS - Organizacdo Mundial de Saude
chamado infodemia, ou a pandemia da desinformacao, que diz respeito a infinidade
de informag¢des que circundam online muitas das quais acabam desinformando
porque séo falsas, incompletas ou tendenciosas. Assim, € como se fosse uma doenga

da informacgéao, que provoca a desinformagéo.
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Seguidamente, foi trazido o video “Fake news ou desinformacdo”, sendo
exploradas dicas importantes sobre os contetdos e as formas como se apresentam
na internet. Colocou-se, ainda, que ha pessoas que postam determinados assuntos
sem se preocuparem com a qualidade daquela informacéo; videos, imagens ou textos
fora de contexto, se valendo de uma estratégia maliciosa de disseminacdo de
conteudo. Nesse caso, por exemplo, a pessoa utiliza uma informacdo com outra data
e posta como se fosse algo atual. Dessa forma, a informacéo é selecionada de acordo
com o desejo do emissor. Nesse momento, a aluna B2 comentou que usualmente
observa algumas pessoas na rede social Facebook e o0s seus tipos de postagens, que
parecem disseminar conteudos falsos.

Explorou-se outras dicas, como: cuidado com o0 exagero, pois as vezes a
informacéo vem carregada de apelos emocionais, sendo preciso bom senso, que se
pesquise mais sobre a informacao; informacédo sem nocgéo é desinformacédo, quando
a pessoa sem o minimo de conhecimento optou por abordar determinado assunto na
internet. Ressalta-se que estas dicas foram extraidas do curso Vaza Falsiane.

Alguns videos sobre fake news foram assistidos na aula e houve um momento
para explicagbes de como os algoritmos das redes socais funcionam. Foi criado o
jogo*® “Puxa-papo”, com perguntas que estimulam o pensar sobre o uso da web de
forma responséavel. Tal jogo foi utilizado e os alunos foram convidados a participar do
guestionario: “Como vocé divulga uma informacéo? Indicou-se também o jogo: “Quiz
sem vacilo”#’ para que os estudantes explorassem em casa.

No que diz respeito aos esclarecimentos, os alunos apresentaram duvidas no
processo de criacdo dos memes com a tematica proposta. Mencionou-se que 0s
alunos poderiam trazer a ideia de criacdo do meme para 0 contexto presencial sem
ser algo relacionado ao espaco virtual ou de uso na internet tdo somente.

Quanto a autoria de contetdo, elaborou-se a apresentacao para a aula online,
o Padlet da oitava oficina, o questionario “Como vocé divulga uma informagédo na
internet?” e o video*® “Desinformacéo ou fake news” de autoria da pesquisadora,

tendo por base algumas recomendacdes do site Vaza Falsiane.

46 Jogo Puxa-papo. Disponivel em: <https://www.gocongr.com/flashcard/31265796/puxa-papo-
jogo?locale=pt-BR > Acesso em: 18 de abr. de 2021.

47 Jogo Internet sem vacilo. Disponivel em:< https://quiz.tryinteract.com/#/unicef/1> Acesso em: 18
abr. 2021.

48 VVideo “Desinformac&o ou fake news. Disponivel em: <https://youtu.be/IrIEx8KUOFE>. Acesso em:
13 de abr. de 2021.


https://www.goconqr.com/flashcard/31265796/puxa-papo-jogo?locale=pt-BR
https://www.goconqr.com/flashcard/31265796/puxa-papo-jogo?locale=pt-BR
https://quiz.tryinteract.com/#/unicef/1
https://youtu.be/lrIEx8kUOFE
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O espacgo do grupo do Whatsapp foi utilizado para os alunos postarem as
entregas do jogo “Quiz sem vacilo”. Foram feitas algumas postagens, exemplificando
as possibilidades de elaboracdo de memes e tal grupo foi utilizado para as postagens
dos questionérios e para entrega dos memes.

Ao se apreciar as atividades, verificou-se que os alunos criaram 0s memes,
apos algumas intervencdes da professora, pois sentiram dificuldade com a tematica;
0 aspecto da correcao ortografica também se fez necessario em tais memes.

Na andlise do meme como uma linguagem liquida, apresentou-se a seguinte
proposta: crie um meme de um comportamento (seu ou de alguém) diante de um
conteudo desinformativo ou de alguma fake news do contexto presencial ou da web.
Considerando o meme (Figura 49), na andlise de tal componente, o aluno Bl fez
referéncia a um dos assuntos ministrados na aula, no qual a mensagem e a imagem
mostram a reagdo diante de uma mensagem que parece ndo ser confiavel. A imagem
traz a ideia de humor com o uso de uma frase chavao, popularizada na linguagem
cotidiana “sé que nao”. A linguagem dos meme retrata o0 aspecto de se confiar ou ndo
confiar em algumas mensagens. E possivel perceber que o aluno traz um estilo proprio

para a linguagem do meme, a fala popularizada “s6 que nao”.

Figura 49 — Meme da oitava oficina

MENSAGEM ESTRANHA
Foa- 2

Fonte: Producgéo do Aluno B1 (2021).

Quanto ao grupo Omega, no componente linguagem liquida, ao se analisar as
caracteristicas do meme (Figura 50), fez-se as seguintes observacdes: o aluno A2 fez
referéncia ao assunto fake news sobre a morte de um ator. Com a pandemia, algumas

fake news envolvendo a morte de atores foram alvos de alguns disseminadores desse
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tipo de informagao. A imagem retrata o olhar de desconfianga, na qual o personagem
do Futurama, uma série animada que aborda tematica sobre ficcdo cientifica,
expressa tal sentimento. Ele apresenta certa descontracdo e, ao mesmo tempo, trata
de um assunto importante: fake news. A linguagem dos memes transmite de forma
breve e direta o aspecto do desprezo por mensagens falsas. Conclui-se que o aluno
utilizou um estilo préprio a partir da primeira pessoa, bem como a expresséao facial

COmMO uma marca.

Figura 50 — Meme da oitava oficina

EU'VENDO UMA FAKE NEWS
SOBRE A MORTE DE UM ATOR:

Fonte: Producédo do Aluno A2 (2021).

Confirmou-se que, os alunos, mais uma vez, foram habeis no uso dos sites para
a realizacdo das tarefas. E quanto ao imediatismo comunicacional, um aluno
reproduziu um meme igual ao meme exemplo e foi solicitado que fosse refeito.

Verificou-se que, na analise da criatividade, a aluna E1 estabeleceu conexdo
com um dos assuntos abordados na aula, no caso as fake news, e com as situacoes
vivenciadas no contexto presencial. Ela fez algumas inter-relagcdes do aspecto das
fake news com o seu cotidiano de uma forma bem-humorada, usando a imaginagéo.
Ainda, é possivel perceber que ela trouxe um olhar bem-humorado para a questéao
das fake news, um assunto importante, principalmente no contexto virtual, ja que
considerou a proposta e trouxe uma solucdo de maneira prépria adaptando-a ao
contexto cotidiano presencial. A Figura 51 mostra tais inter-relacdes.:
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Figura 51 — Meme da oitava oficina
, o ,

AMAE!FALA PARR
| SOUDOIDI

Fonte: Producdo da aluna E1 (2021).

Ao se manifestar, revelando caracteristicas da criatividade, através do meme
(Figura 52), a aluna B2 estabeleceu conexdo com um dos assuntos abordados na
aula, que diz respeito as fake news. Ela trouxe um olhar irbnico para a forma como
seus familiares conduzem a disseminacédo de informacdes na internet. Ainda, a aluna
B2 brincou com ideias incomuns, a partir da imagem que representa a queda de
bracos, para retratar a tematica fake news, jA que, a partir da ironia, fez uma
consideracao propria sobre o assunto. Percebe-se também certo tom de criticidade

na imagem, no aspecto da disputa entre as tias e "as fake news.

Figura 52 — Meme da oitava oficina

Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

Na analise da manifestacdo da criticidade, observou-se que a aluna F1
compreendeu os limites do problema que envolve o atraso na aquisi¢cao da vacina no
inicio de 2021, que ela tem uma percepcao propria sobre a aquisicdo das vacinas e
da importancia de tal acdo para a populagédo. Ela lancou méo de critérios éticos e

estéticos para expor um assunto importante, a aquisigdo de vacinas. A mudanca do
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olhar do boneco na imagem mostra os tons de incerteza e susto para a questao,

conforme Figura 53 a sequir.

Figura 53 — Meme da oitava oficina

O Bolsonaro nao vai rejeitar
a vacina contra o coronavirus.

Eu:sera

Fonte: Produgéo da aluna F1 (2021).

Os alunos do grupo Sigma responderam ao questionario: “Vamos ver qual € a

sua reacao?”, apos a aula e trouxeram suas percepcdes acerca da divulgacado de

informacgdes na web. No Grafico 3, cerca de 57,1% informaram que pesquisam antes

de repassar, mas cerca de 28,6% informaram que chegam a duvidar do contetdo e

mesmo assim repassam. Por dltimo, 14,3%, imediatamente repassam para outra

pessoa. Dessa forma, mesmo o maior percentual sendo mais cauteloso, boa parte

dos alunos divulgam contetdo de maneira descuidada.
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Gréfico 3 — Reacdo a informacao, grupo Sigma

Se a informacéo causou choque ou surpresa em VOCé, o que
voceé faz (7 respostas):

14,3

Imediatamente vocé divulga e passa para outra pessoa para
outra pessoa por julgar ser um contetdo importante

57,1
= Vocé duvida do contedido e mesmo assim ndo liga e passa
para outra pessoa

Vocé decide pesquisar mais sobre a informacdo recebida e s
divulga se tiver certeza

Fonte: Autora (2021).

Foram observadas as seguintes caracteristicas com relacdo ao quesito
criticidade no questionario: “Vamos ver qual € a sua reacdo?”, os aspectos da
consciéncia e da alteridade ficaram bem visiveis. Dos cinco participantes da pesquisa
(grupo Omega), trés mostraram compreender os limites do problema, ou seja, de
terem certa responsabilidade com o contetdo que chega em suas méaos e de ndo o
repassar.

O Grafico 4 mostra que os alunos em sua maioria apresentam certa
preocupacdo com a informacdo que compartilham, procurando verificd-la antes de
repassar. O restante dos alunos ainda mantém uma postura ndo tdo preocupada como

os demais.
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Grafico 4 — Reac&o a informacao, grupo Omega

Se a informacéo causou choque ou surpresa em VOCé, o que
vocé faz (5 respostas):

Imediatamente vocé divulga e passa para outra pessoa para
outra pessoa por julgar ser um conteudo importante

60 = Vocé duvida do contetdido e mesmo assim ndo liga e passa
para outra pessoa

Vocé decide pesquisar mais sobre a informacao recebida e sé
divulga se tiver certeza

Fonte: Autora (2021).

Verifica-se que o aspecto da disseminacdo de desinformacdo é um ponto
fragilizado na maneira como os alunos se comportam diante da multiplicidade de
informagdes acessivel a todos na web. Nessa aula, foi perceptivel o tom de surpresa
de vérios alunos nos dois grupos com relacdo ao conhecimento sobre os conceitos
trazidos.

No que tange aos aspectos da educacdo midiatica, o aluno Al captou as
diferentes nuances dos problemas que envolvem a disseminacédo das fake news,
exercitando a fluéncia digital. Ele mostrou um comportamento atento as questdes da
divulgacao de noticias falsas, evidenciou o aspecto da retratacdo em seu meme, do
arrependimento. O aluno identificou o papel dos memes na cultura digital, da
audiéncia, daqueles que recebem os memes, refletiu em didlogo com os temas
trabalhados na oficina e se mostrou atento a questdo da responsabilidade digital.
Assim, comprova-se que o aluno apresentou uma reflexdo critica em seu meme, de

acordo com a Figura 54 a sequir.
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Figura 54 — Meme da oitava oficina

Fonte: Producéo do aluno Al (2021).

Ainda resguardando os aspectos que envolvem a educacao midiatica no grupo
Omega, o didlogo (Quadro 17) a seguir, demonstra a presenca de algumas

caracteristicas nas atividades realizadas.

Quadro 17 — Conversagéao 9

Pesquisadora: “Vocé pode descrever uma vez que vocé agiu de forma responsavel na
internet? Vocé lembra de alguma vez?”

Aluna B2: “Eu acho que foi defendendo uma causa.”

Pesquisadora: “Vocé usou seus argumentos ou procurou fontes para embasar a sua ideia.”

Aluna B2: “Usei meus argumentos explicando, de alguma coisa que eu li.”

Pesquisadora: “Wocé acha que a pessoa entendeu?”

Aluna B2: “Continuou debatendo e eu deixei a pessoa falando sozinha porque eu ndo queria
discutir.”

Pesquisadora: “Fez muito bem para nao perder a paciéncia. Alguém mais quer falar sobre
esse tipo de atitude?”

Aluno Al: “Pelo que eu lembro foi também defendendo uma causa, sobre alguma discusséo,
algo que eu acreditava... s6 que algumas vezes tem gente que ndo escuta... deixei pra |a mesmo.”

Fonte: Autora (2021).

Os alunos relataram, através das suas falas na aula sincrona, que nédo
avancaram na discussado para nao se indisporem com os demais online e preferiram

se calar a criar um embate online.
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4.9 A andlise da nona oficina

Na nona oficina, durante a exposi¢do da aula, na atuacao didatico-pedagogica,
solicitou-se aos alunos que respondessem ao questionario “Pesquisa de vocabulario”,
0 qual foi criado tendo como base o material da Cartilha com frases racistas.
Posteriormente, explicitou-se a Cartilha*® “Vamos repensar nosso vocabulario?
Racismo sutil” e realizou-se a leitura compartilhada do material com os alunos. Tal
Cartilha foi trazida com o propésito de se estimular o pensamento/reflexdo sobre
temas como o racismo. Abordou-se algumas expressbes que nos remetem a
significados tristes que mostram como o0s negros foram explorados e maltratados.
Outras frases mostraram o esvaziamento da qualidade de vida e dos valores da
populacado escravizada, além disso, o material também trouxe pequenas cita¢des que
mostram o lado de luta e de busca pelo exercicio dos Direitos Humanos.

A escolha deste tema foi feita em torno de um tipo de preconceito, em face do
tempo de aula e do projeto. Elegeu-se o racismo em face do aumento do nimero de
jovens negros mortos por bala perdida ou troca de tiros nos bairros periféricos,
principalmente no Rio de Janeiro®°. Os alunos foram convidados a participarem de um
questionario “Pesquisa de vocabulario”. Os alunos assistiram aos videos sobre:
preconceito e intolerancia, tipos de preconceito e o preconceito cega.

Na pesquisa de vocabulario, ficou evidente que tais palavras e frases racistas
fazem parte do vocabulario cotidiano dos alunos. O Gréafico 5 mostra o que os alunos
escutaram. Destacaram-se 0s seguintes termos dos alunos do grupo Sigma enquanto

ouvintes: “A coisa ta preta”, “Cabelo ruim ou cabelo duro” e “Nega maluca”.

49 Cartilha. Disponivel em:< http://www.bibliocasjrp.com/2020/11/racismo-sutil-sesc-e-senac.html

>. Acesso em: 07 de abr. de 2021.

%0 Reportagem sobre jovens negros mortos por bala perdida ou em face de confronto policial.
Disponivel em: <https://gl.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2021/06/10/kathlen-romeu-negros-sao-3-
vezes-mais-vitimados-por-homicidios-do-que-brancos.ghtml>. Acesso em: 07 de abr.de 2021.


http://www.bibliocasjrp.com/2020/11/racismo-sutil-sesc-e-senac.html
https://g1.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2021/06/10/kathlen-romeu-negros-sao-3-vezes-mais-vitimados-por-homicidios-do-que-brancos.ghtml
https://g1.globo.com/rj/rio-de-janeiro/noticia/2021/06/10/kathlen-romeu-negros-sao-3-vezes-mais-vitimados-por-homicidios-do-que-brancos.ghtml

Grafico 5 — Respostas da pesquisa (0 que ouco), grupo Sigma

Marque as expressdes abaixo, caso ja tenha ouvido (6 respostas):

Nega Maluca

Samba do crioulo doido
Nhaca

Lista negra

Moreno

Judiaria

Indiada

Inveja branca

Humor negro

Escravo

Domeéstica

Denegrir

Cor do pecado

Cabelo ruim ou cabelo preto
Até tenho amigos que sdo negros
A coisa ta preta

W Série 1
0,5 1 1,5

Fonte Autora (2021).
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As respostas ao mesmo questionario aplicado ao grupo Omega trouxeram a

tona como o racismo sutil est4 presente no cotidiano dos alunos, confirmando uma

tendéncia de escuta. Ainda com relagdo a escuta, destacaram-se 0S termos:

“Escravo” e “Inveja Branca” para tal grupo. Esses dados podem ser vistos na Gréfico

6, que mostra o que os alunos escutam.

Gréfico 6 — Respostas da pesquisa (0 que ouco), grupo Omega

Margue as expressdes abaixo, caso ja tenha ouvido (5 respostas):

Nega Maluca

Samba do crioulo doido
Nhaca

Lista negra

Moreno

Judiaria

Indiada

Inveja branca

Humor negro

Escravo

Doméstica

Denegrir

Cor do pecado

Cabelo ruim ou cabelo preto
Até tenho amigos que sdo negros
A coisa ta preta

M Série 1
0,5 1 1,5

Fonte: Autora (2021).
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Na Graéfico 7, fica evidente a presen¢a de um vocabulério racista na fala dos
alunos do grupo Sigma, cujas expressdes escutam e falam sem se darem conta de
suas impregnacdes racistas. Em ambas as situacdes, as frases racistas estiveram
presentes. Menciona-se que os alunos desconheciam os significados atribuidos aos
termos da Cartilha explorados em aula.

Grafico 7 — Respostas da pesquisa de vocabulario (o que falo), grupo Sigma
Margue as expressdes abaixo, caso ja tenha falado (6 respostas):

Nega Maluca

Samba do crioulo doido
Nhaca

Lista negra

Moreno

Judiaria

Indiada

Inveja branca

Humor negro

Escravo

Doméstica

Denegrir

Cor do pecado

Cabelo ruim ou cabelo preto
Até tenho amigos que sdo negros
A coisa ta preta

W Série 1
0,5 1 1,5

o
N

2,5 3 3,5

S

4,5

Fonte: Autora (2021).

Na Gréfico 8, as frases racistas também estiveram presentes no vocabulario
dos alunos do grupo Omega, no que falam. Ressalta-se que os alunos ficaram bem
surpresos com o significado dessas falas ao serem discutidos durante a leitura
dindmica, mostrando que desconheciam por completo a sutileza embutida nesses

termos.
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Gréfico 8 — Respostas da pesquisa de vocabulario (o que falo), grupo Omega:

Marque as expressdes abaixo, caso ja tenha falado (4 respostas):

Nega Maluca

Samba do crioulo doido
Nhaca

Lista negra

Moreno

Judiaria

Indiada

Inveja branca

Humor negro

Escravo

Domeéstica

Denegrir

Cor do pecado

Cabelo ruim ou cabelo preto
Até tenho amigos que sdo negros
A coisa ta preta

M Série 1
0,2 0,4 0,6 0,8

o
=

1,2

Fonte: Autora (2021).

No esclarecimento de duavidas, destacou-se a importancia de se realizar o
questionario “Pesquisa de vocabulario”, uma vez que seria o fio condutor das
atividades a serem propostas naquela aula. Disponibilizou-se os questionarios aos
alunos e foi dado inicio a aula.

Na autoria de conteudo, criou-se 0s seguintes conteudos: a apresentacao para
a aula online, o Padlet da nona oficina, 0 questionario pesquisa de vocabulario e o
video®! sobre tipos de preconceito. No quesito comunicacéo, utilizou-se o espaco do
grupo do Whatsapp para os alunos postarem as entregas dos memes. Nesse espaco,
foram postados: o link do questionario e o video sobre tipos de preconceito para os
alunos assistirem novamente.

Na apreciacdo das atividades dos alunos, a correcdo ortografica se fez
necessaria nos memes do grupo Sigma. Houve publicacdes de trés alunos fora da
proposta antirracista (na realidade os memes eram racistas), bem como solicitou-se
gue os alunos refizessem o meme de acordo com a proposta sugerida. Nesta etapa,
ressalta-se que um aluno desistiu de refazer o meme na proposta antirracista, depois
de ter tentado por duas vezes. A pesquisadora esclareceu alguns aspectos sobre as

escolhas do aluno feita de maneira avessa ao solicitado. O aluno nao retornou com

51 video sobre tipos de preconceito. Disponivel em: <https://youtu.be/u3e5bKoRgkU>. Acesso em: 12
de mar. de 2021.


https://youtu.be/u3e5bKoRqkU
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outro meme. O siléncio pode representar a incerteza pela escolha mais condizente
com a proposta ou ainda pode ocultar visdes de mundo. Com relacdo ao feedback-
orientado a professora trouxe um exemplo relacionado a proposta da aula, no sentido
de orientar a producgéao dos alunos.

No que diz respeito a criagdo com a posterior andlise do meme como uma
linguagem liquida, foi sugerido o seguinte: crie um meme com uma mensagem
antipreconceito, sem deixar de lado o humor! Para tal, a aluna D1 Utilizou a imagem de
um dos personagens da série animada Futurama para tratar a questdo da proposta
de criagdo do meme. A imagem de um homem branco traz a tona a nuance da
problematica racista e retrata o olhar de julgamento, pois 0 personagem mostra um
comportamento de pessoas preconceituosas. A alunatrouxe a ideia de descontracéo
e ao mesmo tempo tratou de um assunto importante que é o racismo, tendo a
linguagem dos memes transmitido de forma breve e direta o aspecto de um tipo de
preconceito presente no cotidiano dos brasileiros. A aluna resgata um estilo proprio
para a linguagem do meme com 0 uso da primeira pessoa, conforme disposto na

Figura 55.

Figura 55 — Meme da nona oficina

AS'IPESSOAS\VENDOJALGUMNEGRO

Fonte: Produc¢édo da Aluna D1 (2021).

Ao se apreciar o componente linguagem liquida nas criacées do grupo Omega,
tem-se as seguintes observacfes no meme, conforme observa-se na Figura 56, de

autoria do aluno A2. Ele utilizou a imagem da ave em um formato de contestacdo, com
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algumas exposi¢cdes gestuais, se mostrando contra o preconceito. Evidencia-se o
olhar de descontentamento do aluno para com a atitude de alguém que é
preconceituoso e perpassa certa descontracdo, ao mesmo tempo que, trata de um
assunto tdo importante. A linguagem dos memes transmite de forma breve e direta
uma mensagem antipreconceito, com um estilo préprio que recorre ao uso do

imperativo.

Figura 56 — Meme da nona oficina
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o

PRECONCEITUOSO

Fonte: Producéo do Aluno A2 (2021).

No que tange a observacdo do imediatismo comunicacional, verificou-se que
houve publicacbes feitas por trés alunos que trouxeram memes racistas, com
mensagens que demonstraram certa naturalidade para tratar tal tematica sob o viés
de inferiorizar o outro pela sua cor. Percebeu-se a necessidade de trabalhar o sentido
da palavra antirracista junto aos alunos e foi trazido mais um video®? para o grupo “O
gue é ser negro no Brasil?”. Ao se problematizar o assunto, procurou-se, de maneira

individualizada, fazer com que os alunos experimentassem o outro lado, se colocando

52 video: O que é ser negro no Brasil? Disponivel em: <https://youtu.be/L6Hs-rxMjxM>. Acesso em:
05 de abr. de 2021.


https://youtu.be/L6Hs-rxMjxM
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na posi¢cao do outro, da pessoa negra. O questionamento-chave foi trazido: se fosse
com vocé, qual seria a sua reacdo? Dois dos participantes se retrataram e refizeram
0os memes. O terceiro desistiu da proposta.

Diante da criagdo do meme, observou-se na expressao da criatividade que o
aluno Al estabeleceu conexdo com um dos assuntos abordados na aula, que diz
respeito aos tipos de preconceito, pois ele fez algumas inter-relacdes com a questao
do preconceito com as pessoas gordas. Percebe-se que o estudante trouxe um olhar
de incbmodo para um tipo de preconceito, sem deixar de lado o humor, a partir da
frase “eu... tenho espelho”, que nos convida a pensar o quanto tais observacoes feitas

por outras pessoas podem nos incomodar. A Figura 57 evidencia tais caracteristicas.

Figura 57— Meme da nona oficina

Fonte: Producgédo do Aluno Al (2021).

Ainda sobre a criatividade, a aluna F1 compreendeu os limites do problema que
envolve o racismo e as atitudes que precisamos ter contra esse preconceito. Ela
trouxe uma mensagem, um posicionamento em prol de um grupo minorizado e lancou
mao de critérios éticos e estéticos (Figura 58) a fim de expor um assunto importante

através de um meme que retrata uma manifestacao.



187

Figura 58 — Meme da nona oficina

Sou
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Fonte: Producéo da Aluna F1 (2021).

Quanto aos aspectos que envolvem a criticidade, observaram-se as seguintes
caracteristicas, no meme (Figura 59): a aluna B2 compreendeu os limites do problema
gue envolve o preconceito contra as mulheres, ja que ela trouxe uma mensagem, um
posicionamento em prol dos grupos minorizados das mulheres. Acrescenta-se que ela
lancou mao de um personagem forte das histérias em quadrinhos e fez a
representacdo da ideia do feminismo, por tal motivo, ndo optou pela fala. Nas palavras
da aluna, no grupo do Whatsapp, a falta de escrita no baldo, foi para dar destaque a
atitude reativa do personagem Batman. A escolha da palavra feminismo fora do balao
foi também de realce e valorizacdo do conceito. A aluna comentou a tendéncia e a
vontade por se envolver em questdes feministas. Menciona-se que tal meme reflete
muitas opgdes pessoais e transmite um estilo proprio de se envolver com uma causa

OU um conceito.
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Figura 59 — Meme da nona oficina

MULHER TEM
QUE FICAR NA COZINHA

Fonte: Producéo da Aluna B2 (2021).

Na perspectiva da educagdo midiatica, considerou-se as seguintes
caracteristicas no meme (Figura 60): o aluno Al evidenciou sua percepgdo e seu
posicionamento diante da temética principal explorada em aula, antirracismo,
mostrando sua fluéncia digital. Ele mostrou um comportamento atento as questdes
gue envolvem tratamentos racistas, visto que foi cuidadoso diante da proposta do
meme. Ainda, identificou o papel dos memes retratando um cuidado que tem a ver
com o racismo estrutural vivenciado ou visto em muitas situa¢des sociais, pois refletiu
em didlogo com os materiais trazidos na oficina e se mostrou atento ao aspecto de
gualquer tratamento que envolva o racismo.

Figura 60 — Meme da nona oficina

Fonte: Producgéo do Aluno Al (2021).
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Nesse momento, verificou-se algumas ponderagodes relevantes trazidas pelos
alunos com relacdo ao componente educacao midiatica, conforme € possivel observar
no Quadro 18, diante do questionamento da pesquisadora sobre os tipos de

preconceito mostrados no video.

Quadro 18 — Conversacédo 10

Pesquisadora: “O que pensam sobre esses tipos de preconceito?”

Aluno A2: “Professora, sobre esses preconceitos nao tém motivo nenhum sobre uma pessoa
agredir ou matar a outra... € humano igual a gente... ndo é porque a pessoa... tipo tem uma cor ou
ela tem alguma escolha que ela ndo vai ser um ser humano... que ela vai ser um monstro. S6 que
as pessoas fazem isso... ndo veem como ser humano... dai mata porque néo é igual a eles... ao que
eles querem.”

Pesquisadora: “Infelizmente, € um pensamento tdo pequeno dessas pessoas.”

Fonte: Autora (2021).

Diante de tal relevancia, tem-se na escrita do aluno A2 alguns aspectos que
contemplam a cidadania digital. Nesse interim, a expressao do aluno mostra uma fala
atenta as necessidades dos grupos minorizados e ao respeito ao préximo. Quanto ao
pensar critico e reflexivo, o aluno reflete criticamente sobre as escolhas com relagéo
ao género e sobre o tom de pele, que estd associado a genética, como atributos

humanos-individuais e ndo alienaveis ou sujeitos a decisfes arbitrarias de terceiros.

4.10 A anélise da décima oficina

Abordou-se a ideia que as pessoas tém acerca da criatividade como algo fora
do normal, como por exemplo, se as criacdes sO viessem de pessoas inspiradas, algo
até mitico, quando na realidade, a criatividade est4 no nosso dia a dia, pois as vezes,
tomamos atitudes extremamente criativas para solucionar um problema e n&o nos
damos conta disso. Acrescentou-se que a criatividade quando exercitada de forma
reflexiva, sendo cuidadoso com a escrita e a escolha de imagens, pode se traduzir em
escolhas éticas e esteticamente apreciaveis. Pois ha uma audiéncia na tela, sendo a
ética e o bom senso boas maneiras de se fazer o dialogo online e tais elementos
também compdem o ato criativo.

Os alunos assistiram ao video®3 sobre criatividade que evidenciou o potencial

criativo no dia a dia em virtude dos desafios. Colocou-se que enquanto cidadaos,

%3 Video sobre criatividade. Disponivel em:< https://youtu.be/4FLfgJWKNFI> Acesso em: 19 abr. 2021.


https://youtu.be/4FLfgJWkNFI
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podemos ser desafiados ou podemos criar desafios proprios, como por exemplo: “vou
programar algo diferente para fazer determinado dia’. Quando se estabelecem
conexoes, estas sao inter-relacionadas a situacdes vividas, principalmente com a
vivéncia cultural (leitura, jogos, filmes etc.). Ao compreender essas emocdes, €
possivel juntd-las, por fim, lancar méo da prépria autenticidade sendo ético e
respeitoso.

Prop6s-se a leitura compartilhada da historia “Sofia ndo sabia argumentar”, com
0 revezamento de vozes e explorou-se as compreensdes dos alunos acerca da leitura,
ao mesmo tempo em que foram colocadas a importancia de se construir escolhas para
trazer uma base para as a¢cdes comunicativas.

No processo de criagdo de memes, optou-se, com o grupo Omega, por trazer
imagens de dominio publico de pintores famosos como: Mary Cassatt, Renoir,
Caravaggio, Portinari e Edvard Munch para os alunos criarem seus memes livremente.
Procurou-se apresentar um breve contexto sobre cada artista, tais como: a
nacionalidade, o periodo em que viveram e os estilos das obras. Foram postadas
muitas imagens sobre as producdes desses artistas no grupo do WhatsApp. Os alunos
selecionaram as imagens, adaptando-as aos seus estilos.

Foram solicitados alguns esclarecimentos da forma que poderiam utilizar as
imagens. Mencionou-se que eles poderiam adequar as imagens buscando uma
relagdo com suas vivéncias, com o cotidiano, de forma livre, com um assunto
preferido.

Quanto a autoria de conteudo, foram criados: a apresentacdo para a aula
online, o Padlet da décima oficina. No que tange a comunicacao, utilizou-se o espaco
do grupo do Whatsapp para os alunos postarem as entregas dos memes.

Com relacdo a apreciacao das atividades feitas pelos alunos, observou-se que
eles produziram memes de maneira ousada, como amostra da criatividade. Quanto
ao feedback-orientado, as imagens trazidas foram de dominio publico de artistas
famosos (grupo Sigma) tiveram o sentido de serem associadas a algo que aconteceu
ou esta acontecendo na vida do aluno ou na sociedade. Para o grupo Omega, prop0s-
se a criacdo do de meme da seguinte forma: crie um meme, livremente! Vocé escolhe

uma imagem de sua preferéncia e cria 0 seu meme com 0 seu assunto preferido.



https://www.wikiart.org/pt/mary-cassatt
https://www.wikiart.org/pt/edvard-munch
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Nesse momento, ndo foram utilizadas as imagens de artistas. Foram os alunos que
escolheram a imagem e criaram sua propria tematica.

Na atualizacdo do conteudo, no intervalo, entre as duas oficinas dos dois
grupos, diante da reflexao critica, optou-se por criar outro video com detalhes visuais
sobre criatividade, para o grupo Omega.

Na proposta de criacdo de um meme como uma linguagem liquida, a aluna D1
utilizou a imagem artistica procurando adequa-la as suas vivéncias. A imagem esta
entrelagada com a mensagem, a aparéncia do desanimo, em conjunto com as tarefas
acumuladas, pois passa uma ideia amena do peso das atividades acumuladas em
face da menina estar pensativa e parada. A linguagem dos memes na perspectiva de
uma linguagem liquida transmite de forma breve e direta uma mensagem particular
de quem a fez. Nesse interim, a aluna traz um estilo préprio com o uso da primeira
pessoa do singular, conforme observa-se na Figura 61 a seguir. Menciona-se que a
aluna coloca uma situacdo do cotidiano com certo tom de preocupacéo diante de um
dos problemas do ensino remoto, a entrega de atividades que também faz parte de

uma organizacao pessoal e da construcéo do processo de autonomia dos alunos.

Figura 61 — Meme da décima oficina

EUJEENSANDO EMICOMOIVOUIFAZERIASITAREFASIATRASADAS

Fonte: Produgé&o da Aluna D1 (2021).

Observou-se que a aluna F1 estabeleceu um ponto de conexao com a imagem,
dando um sentido para ela. Ela criou uma leitura prépria para a imagem, bem como
trouxe um olhar inusitado para a imagem e favoreceu um entrelace divertido com a

mensagem. A aluna refletiu sobre a possibilidade de explorar a imagem com uma
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escrita livre, sem propostas, criando sua prépria mensagem, como disposto na Figura

62 a sequir.

Figura 62— Meme da décima oficina

EU ESPERANDO ALGUEM ME CONTAR UMA NOVIDADE
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Fonte: Producéo da Aluna F1 (2021).

Na analise do componente criatividade com o grupo Omega, tem-se as
seguintes observacbes no meme (Figura 63): o aluno A2 compreendeu as
possibilidades de escolher e explorar a linguagem dos memes, mostrando as suas
vivéncias, pois trouxe uma mensagem de tristeza relacionada a algum personagem
de anime quando morre. Ela langcou méao de critérios éticos e estéticos para expor seus

sentimentos em dialogo com as produc¢des midiaticas (anime).

Figura 63 — Meme da décima oficina
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Fonte: Aluno A2 (2021).

by

No que tange a criticidade, destacaram-se as seguintes caracteristicas no
meme: a aluna F1 compreendeu as possibilidades de escolher e explorar uma das

imagens sugeridas e criou uma mensagem propria. Verificou-se que a aluna trouxe
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uma mensagem com sentimento de estar sendo injusticada, aproveitando as
caracteristicas da imagem, como o olhar fugidio e distante da pintura e langcou méao de
critérios éticos e estéticos para expor certa indignacéo com algum tipo de injustica. Ao
mesmo tempo em que se valeu de um meme para expor um juizo de valor. A seguir,

a Figura 64 retrata tais manifestacgoes.

Figura 64 — Meme da décima oficina
QUANDO FALAM MAL PELRS COSTAS
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Fot: Producéo da aluna F1(2021).

Com relacdo ao aspecto da educagdo mididtica, o aluno Al evidenciou sua
percepcao diante de situagdes que vém acontecendo com bastante regularidade na
pandemia, as aglomeracdes. Ele mostrou um comportamento atento as questées que
envolvem o respeito as normas sanitarias, ou seja, com saudade de algo que no
momento ndo pode fazer e identificou o papel dos memes (Figura 65) retratando um
cuidado que tem a ver com o contexto da Covid-19, de ainda ndo podermos aglomerar.
Nota-se que o aluno refletiu em didlogo com as imagens trazidas na oficina e se

mostrou atento a questao que envolve uma norma sanitaria.
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Figura 65 — Meme da décima oficina

Fonte: Producéo do Aluno Al (2021).

Quanto ao grupo Omega, resguardando os aspectos que envolvem a educagio
midiatica, o meme (Figura 66) apresentou as seguintes caracteristicas: o aluno A2
trouxe consigo uma percepc¢ao de alguém que tem certo dominio com o uso da web,
uma vez que mostrou um comportamento atento as questdes que envolvem o uso da
internet e suas habilidades tecnoldgicas. Ele se reconheceu como alguém habil e
capaz de auxiliar outra pessoa no uso da web, j& que refletiu e dialogou com suas

préprias possibilidades, trazendo um olhar diante de seu proprio saber.

Figura 66 — Meme da décima oficina

RODEMERIUDAREM

Fonte: Producéo do Aluno A2 (2021).

Tendo em conta as analises produzidas e aqui apresentadas, pretende-se, no
préximo capitulo, abordar os resultados em dialogo com as questdes de pesquisa para

o0 entendimento do alcance do trabalho.
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5 RESULTADOS

Sobre a atuacdo didatico pedagdgica, para os grupos Sigma e Omega, foi
adotada uma postura dialdgica, incentivando a participacdo com perguntas
relacionadas as diferentes teméaticas trabalhadas. Tais tematicas estavam interligadas
a dindmica social com assuntos que giravam em torno da Covid-19, Ciéncia, pesquisa
e outros conceitos que em sua grande maioria ainda ndo eram de conhecimento dos
alunos, como netiqueta, os tipos de desinformacao, etc. O processo de acolhida e de
conquista foi gradativo e, aos poucos, os alunos foram se sentindo confiantes,
expressando olhares e vivéncias diante dos assuntos. O grupo Sigma seguiu de forma
timida; inicialmente, avancou sobremaneira durante a aplicacéo do projeto. J4 o grupo
Omega se mostrou menos timido e por consequéncia mais participativo desde o inicio.
Percebe-se que o aspecto das vivéncias pedagogicas online do grupo Sigma foi
menos demandado que o do grupo Omega, principalmente no ano letivo de 2020, o
gue pode também ter repercutido na dindmica inicial da pesquisa em virtude da timidez
dos alunos.

Destaca-se que os envolvidos nessa pesquisa, pesquisadora e alunos, se
conheceram no contexto online e 0s primeiros contatos ocorreram através do grupo
do Whatsapp. As ambiéncias online foram espacos importantes no momento da
pandemia da Covid-19 no contexto do ensino e da aprendizagem. De alguma forma,
0 contato face to face acabou suprimindo alguns elementos importantes da relacdo
professor-aluno como os gestos corporais, os detalhes de um olhar mais tenso ou feliz
e de algumas situagfes que nao cabem nas telas dos dispositivos digitais. Dessa
forma, procurou-se manter uma postura amistosa entre a professora-pesquisadora e
os alunos, nos diferentes momentos, adotando o didlogo como a principal estratégia
de comunicacdo e de aproximacédo no sentido de se estabelecer uma relacdo de
respeito, confianga e serenidade.

E que € o didlogo?’ E uma relagéo horizontal de A com B. Nasce de uma
matriz critica e gera criticidade (Jaspers). Nutre-se de amor, de
humanidade, de esperanca, de fé, de confianga. Por isso, somente o
didlogo comunica. E quando os dois pélos do didlogo se ligam assim, com
amor, com esperanca, com fé no préximo, se fazem criticos na procura de
algo e se produz uma relagdo de “empatia” entre ambos. So6 ali ha
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comunicacdo. “O diadlogo é, portanto, o caminho indispensavel’, diz
Jaspers, “ndo somente nas questdes vitais para nossa ordem politica, mas
em todos os sentidos da nossa existéncia. (FREIRE, 1979, p. 68).

No exercicio do dialogo horizontal na apresenta¢cdo das tematicas, percebeu-
se 0s ganhos relacionais, cognitivos, criativos, criticos e reflexivos, os quais foram se
consolidando ao longo da pesquisa. Considera-se um processo intenso de
desvelamento e de descobertas, enquanto para a pesquisadora e para os alunos.
Assim, ambos os atores deste processo experimentaram um percurso educativo
inédito.

As duvidas com relacdo a elaboracdo dos questionarios, ao processo de
criacdo dos memes quanto a escrita-tematica-imagem, ao tempo-entrega das tarefas,
ao emprego semantico de palavras foram pertinentes a ambos 0s grupos. A questao
da defasagem tempo-entrega foi mais pertinente ao grupo Sigma. Nesse, foi
necessario exercitar uma postura mais ativa para obter os trabalhos. Procurou-se
favorecer o exercicio de construcéo de responsabilidade com o préprio significado da
pesquisa para a sociedade, através da busca da solidariedade coletiva. A pesquisa
traz um sentido maior para a sociedade no conjunto dos individuos. Assim, sao

beneficiados os participantes e a sociedade, a partir da publicacdo dos resultados.

E preciso que seja capaz de, estando no mundo, saber-se nele. Saber que,
se a forma pela qual estd no mundo condiciona a sua consciéncia deste estar,
€ capaz, sem ddvida, de ter consciéncia desta consciéncia condicionada.
Quer dizer, é capaz de intencionar sua consciéncia para a propria forma de
estar sendo, que condiciona sua consciéncia de estar. (FREIRE, 1979, p. 16).

As criangas entre 11 e 12 anos tém um nivel de abstragdo em desenvolvimento,
o qual passa pela construgédo de conceitos em dialogo com suas percepgdes e suas
préprias experiéncias sociais, culturais e historicas. Por tal motivo, incentivou-se a
compreensao do sentido do projeto, buscando uma atitude de comprometimento
deles, diante de uma acao continua e persistente. Faz-se alusdo nesse momento ao
tipo de conhecimento emancipatério almejado com tal pesquisa. Sendo o cotidiano
e a busca do engajamento, os elementos propulsores e indispensaveis para se atingir
niveis de colaboragao essenciais e caracteristicos da modalidade critica de pesquisa-
acao (COUTINHO et al., 2009).

O professor no contexto da modernidade liquida é alguém que precisa explorar
as tecnologias digitais e utiliza-las na construcdo de possibilidades pedagdgicas
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contextualizadas as vivéncias dos alunos, com o propésito de engaja-los. E preciso

reconhecer as armadilhas, a extensao e a volatilidade desses meios.

Os fluidos se movem facilmente. Eles “fluem”, “escorrem”, “esvaem-se”’,
‘respigam”, “transbordam”, “vazam”, “inundam”, “borrifam”, “pingam”; sao
“filtrados”, “destilados”; diferentemente dos sodlidos, ndo sdo facilmente
contidos - contornam certos obstaculos, dissolvem outros e invadem ou
inundam seu caminho. (BAUMAN, 2001, p.8).

Produziu-se conteudo para 0s grupos, como: cartazes, apresentacdes, Padlets,
guestionarios, videos, jogos e memes. A inten¢cdo da criacdo desses materiais foi de
favorecer ensino e aprendizagem significativos e eles foram planejados
criteriosamente antes das aulas, considerando o perfil dos alunos, sendo a faixa etaria
um dos fatores preponderantes.

Como um espaco de comunicacdo assincrona, foi utilizado em ambos os
grupos a rede social Whatsapp. Tal espaco foi utilizado para: postagens como
exemplificacdo, postagens para entrega de tarefas pela professora, postagens para
entrega de atividades dos alunos (memes), mensagens-convite a participacao de
forma individual e coletiva, mensagens parabenizando ou alertando os alunos e
mensagens com os horérios das aulas. Os alunos souberam explorar tais espacos,

postando e solicitando explicacdes.

Quer dizer, hA momentos em que a professora, enquanto autoridade, fala ao
educando, diz o que deve ser feito, estabelece limites sem os quais a propria
liberdade do educando se perde na licenciosidade, mas estes momentos, de
acordo com a opgao politica da educadora, se alternam com outros em que
a educadora fala com o educando. (FREIRE, 2003, p. 85).

Houve um cuidado na escolha das palavras nesse espaco, pois além de néo
conhecer pessoalmente os alunos, todos se encontravam distantes espacialmente e
imersos nesse contexto pandémico que até os dias de hoje preocupa a todos. A acao
de falar com o educando girou em torno da ndo desisténcia. Destarte, a permanéncia
no experimento se traduziu em momentos privilegiados de ensino e de aprendizagem
e fez com que muitos alunos mencionassem o quao novo aqueles conhecimentos
foram para eles.

Na apreciacdo de atividades realizadas, percebeu-se as visdes dos alunos
diante dos memes, que foram vistos como engracados por ambos os grupos. Os

alunos foram incentivados a refazerem alguns memes, ora por ndo adequacao a
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proposta ora por correcao ortografica e de sintaxe. Nesse sentido, destaca-se que 0
grupo Sigma foi solicitado a fazer varias revisdes ortograficas e, com o grupo Omega
aconteceu poucas vezes.

Ambos 0s grupos experenciaram momentos de adequacdo do memes as
propostas, trazendo olhares sociais, culturais e politicos nas criagdes que se
mostraram muito interessantes. Os alunos do grupo Sigma foram se sentindo mais
confiantes e intensificaram as trocas nas aulas assincronas a partir da quinta oficina.

No momento da aplicacdo do questionéario “Lendo imagens” (quarta oficina), e
do questionario “Zoar ou ndo zoar” (sexta oficina), os alunos apresentaram dificuldade
na compreensao do segundo meme, que abordava um conteudo mais amplo sobre as
vacinas (quarta oficina), e do conhecimento semantico dos sentimentos no
guestionario (sexta oficina). Com o propdsito de dirimir davidas, optou-se por levar aos
encontros uma reportagem sobre a vacina da gripe e uma lista de sentimentos com
sindnimos para os alunos.

Sabe-se que o conhecimento é algo cumulativo que vem se consolidando ao
longo de um processo educativo principalmente nos espacos formais de ensino e de
aprendizagem. Naquele momento, foi preciso reconhecer as principais dificuldades
dos alunos, algumas lacunas, para se organizar 0s conteldos e 0S recursos mais
apropriados no propdésito de dar conta das respectivas davidas. Sendo assim, a acéo
da pesquisadora foi imprescindivel para as posteriores intervengdes tanto nas aulas

guanto na propria organizacdo dos conteudos.

Creio que a questdo fundamental diante de que devemos estar, educadoras
e educadores, bastante llcidos e cada vez mais competentes, é que nossas
relacbes com os educandos sdo um dos caminhos de que dispomos para
exercer nossa intervencao na realidade a curto e a longo prazo [...] (FREIRE,
2003, p.78).

Na nona oficina, percebeu-se certa dificuldade de os alunos compreenderem o
significado do racismo e do antirracismo. Alguns alunos do grupo Sigma trouxeram
memes racistas, por isso discutiu-se acerca das nuances, dos estereétipos e das
consequéncias legais para se coibir tais atitudes. Ao mesmo tempo, os alunos foram
incentivados a experimentar o outro lado, através do didlogo e a exercitar a reflexdo-
empatia. Dos trés estudantes que produziram tais memes, apenas dois
compreenderam e refizeram 0os memes, porém, o terceiro participante ndo conseguiu

refazer o0 meme e nédo retornou as colocac¢des individualizadas no Whatsapp. O
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silenciamento e/ou distanciamento de determinada ag&o ou providéncia também pode
se configurar como uma forma propria do pensar ou uma maneira de se posicionar

em relacdo a algo.

[...] A linguagem que usamos para falar disto ou daquilo e a forma como
testemunhamos se acham, porém, atravessadas pelas condi¢des sociais,
culturais e histéricas do contexto onde falamos e testemunhamos. [..]
(FREIRE, 2003, p. 79)

A relacdo entre a pesquisadora e os alunos pode ser considerada frutifera,
mesmo que tenha sido curta, ou seja, nas dez aulas, as correcdes, retomadas e
intervencgdes realizaram-se com o sentido de provocar mudancas e de se fazer um
embasamento com profundidade para o uso da linguagem dos memes. Sobre esta
etapa cabe ressaltar que os alunos de ambos 0s grupos cooperaram e procuraram se
superar diante de cada proposta.

Nos encontros sincronos, os alunos foram orientados sobre as tarefas
(questionarios, memes, jogos e sites). Na sincronicidade das aulas, foi possivel
perceber os lapsos e as pontes entre as tarefas feitas e as néo realizadas, para isso,
decidiu-se por esclarecer pontos importantes na aplicacdo do projeto. Os alunos foram
incentivados a refletir sobre suas a¢des, a ponderar suas atitudes online considerando
sempre o respeito ao outro.

A readequacgdo dos conteudos se fez presente em diferentes momentos na
aplicacao do projeto e a cada aula refletiu-se criticamente sobre a acdo docente. Na
reformulacado das aulas entre um grupo e outro, houve a inser¢cdo de novos contetdos
nos encontros sincronos e nas apresentacdes, a reordenacdo cronoldgica das
tematicas para melhor encadeamento dos assuntos, algumas reformulagbes de
propostas de criacdo dos memes e a insercdo de videos e de jogos nas aulas e nos
grupos. Constata-se que as trocas e o didlogo entre os alunos e a pesquisadora foram
relevantes para se repensar o planejamento e a acdo docente. Nesse exercicio
continuo, durante as dez oficinas, a pesquisadora também redescobriu outras
potencialidades para uma atuacdo mais interventiva em consonancia com a proposta

de educacédo midiatica.

[...] Pense na diferenca entre ministrar um curso como um programa
especializado — uma longa bibliografia, uma série de exposicdes proferidas
pelo professor, uma sucessédo de sessdes de perguntas e um exame final
para avaliar o conhecimento — em comparagdo com um curso onde o
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professor entra sabendo muito, mas sai tendo “re-aprendido” pela busca
dialdgica, pela redescoberta do material com os alunos. (FREIRE e SHOR,
2021, p. 173)

Antes, durante e apds as aulas, fez-se exercicio intenso de reflexdo. Tal
exercicio foi transformado desde o planejamento, no proprio ato educativo a partir das
falas, das duvidas, das surpresas, das interagcdes com os alunos. Ao final, era feito um
balanco do que foi bem e aquilo que precisava ser melhorado. Dessa forma, entre um
e outro grupo, buscou-se atualizagbes com a intencdo de valorizar a sintonia dos
alunos com as propostas de conteludos e de atividades, sendo considerada a
sensibilidade um dos sentimentos-chave que guiou a acdo docente. A tomada de
decisdo, a partir da reorientacdo de escolhas pedagdgicas, se traduziu em um
movimento cuidadoso no transcorrer da pesquisa (Maximo-Esteves, 2008).

No que diz respeito as linguagens liguidas como a dos memes, percebe-se que
a brevidade dos tempos liqguidos vem alcancando as nossas atitudes e
comportamentos. Na web, esses tracos de efemeridade se consolidam também em
algumas midias ou formatos de linguagem. Os memes refletem ndo sé a questao da
sintese de ideias como também da volatilidade e da intensidade do seu alcance.

No gue tange o aspecto da mutacdo, selecionou-se alguns momentos para
evidenciar tal indicador como: as imagens idénticas utilizadas na segunda e terceira
oficinas pelo grupo Sigma e pelo grupo Omega. Destaca-se que 0s alunos souberam
explorar o aspecto mutante, uma caracteristica marcante do meme, resguardando o
aspecto da fluidez, mesmo fazendo parte de grupos distintos sem se conhecerem. A
cada aula foi feita uma proposta especifica de um meme com o0 mesmo pano de fundo

(imagem) e sentidos atrelados a diferentes propostas.

[...] Enquanto na foto e no filme, uma vez registrada, a informacdo é
irreversivel, nada pode se mudado, a informacdo digital representa
exatamente o oposto. Tudo nela é variavel e adaptavel. Nao apenas pode ser
controlada e manipulada em sua inteireza, mas também em cada um de seus
pontos individuais. No mundo digital, todos os parametros da informacéo séo
instantaneamente variaveis. [...] (SANTAELLA, 2007. p. 261)

O aspecto de mutacao diz respeito a plasticidade do género digital meme, copia
e remixacao, que vai ganhando contornos na web. Assim, uma mesma imagem pode
ser utilizada para expressar sentimentos, visdbes de mundo de multiplos cunhos:

politicos, sociais, culturais entre outros. No ciberespaco, os memes vao atingindo
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contornos infinitos, amplificando vozes mesmo que, por vezes, isso ocorra de forma
efémera.

No entrelace de ideias, os memes alcancaram niveis multifacetados através da
composicdo de imagem e texto, tendo como pano de fundo o cotidiano em boa parte
das vezes. Ventapane (2019, p. 48) define 0 que ocorre no meme como: “composicao
entre imagem e texto: composto por uma cena do cotidiano e de um texto extraido de
outro contexto, mas na configuracdo final do meme adquire uma significacdo
caracteristica.”.

O aspecto do humor costuma ser um ponto forte nos memes. Segundo
Ventapane (2019, p. 48), € uma das caracteristicas dos memes “comicidade, ironia:
ha preponderantemente a presencga do efeito do humor”. Esta afirmacéo pdde ser
percebida nos trabalhos realizados, pois os alunos, de ambos 0s grupos, nao tinham
experimentado até entdo criar seus proprios memes. O grupo Sigma nao tinha o habito
nem de produzir, nem de disseminar memes e o grupo Omega também n&o produzia,
mas estava familiarizado com o processo de replicacdo de memes nas redes sociais.
Portanto, a carga de humor foi algo construido ao longo do processo das aulas, alguns
COmo uma carga mais sutil, outros mais elevada.

O lastro vital da seducgédo e poténcia do meme diz respeito a capacidade que tal
género tem de emergir nas redes socais, se fundindo com a propria cultura. Nao é um
género textual que exige a escrita de um paragrafo, pois com poucas palavras apenas
ou frases curtas se intertextualizam mudltiplas situacées. Esse, portanto, € um dos
grandes poderes de um meme cuja caracteristica foi explorada com sucesso pelos
dois grupos.

Houve diferencas nas escolhas das formas de escrita como: a opg¢ao por
palavras soltas representando ideias; o uso da primeira pessoal do singular; a
pessoalidade contida no “retrato local” com as especificidades culturais ; a primeira
pessoa com advérbio temporal; 0 uso da expresséo facial como aporte; o estilo
intersubjetivo mais intenso, demonstrando certo olhar politizado; o uso da linguagem
local para retratar algo; o uso do imperativo; a escolha de frases Unicas e objetivas
para expressar ideias, mostrando que estavam se apropriando da natureza especifica
da linguagem dos memes.

O género textual digital meme perpassa certa automatiza¢do do estilo, uma vez
gue as caracteristicas da mutacdo e da efemeridade consubstanciam o proprio

formato disseminado, j& que ha determinado hibridismo entre essas marcas e a
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automatizacdo. Em Santaella (2007, p. 66) esse aspecto da hibridizagcdo do humano

e do tecnoldgico esta bem explicitado:

As consequéncias dessas maquinas ou aparatos para o problema do estilo
ndo podem ser subestimadas. As maquinas semidticas sensorias
automatizam o gesto humano da criacdo. Consequentemente, essas
maquinas passam a funcionar como parceiras no ato de criar. Se
concebemos o estilo como marcas de autoria, essas marcas passam a ser
compartilhadas com as maquinas em uma mistura de personificacdo e
automatizacdo. Na fotografia, esse hibridismo € claro. Quanto mais o olho do
fotégrafo estiver em simbiose com o olho da cAmera, melhor sera o resultado
do seu ato.

Ainda quanto ao estilo, as marcas da pessoalidade foram tracos indeléveis na
criacdo dos memes. Os alunos mostraram faces distintas ao longo das dez aulas,
evidenciando escolhas particulares e multiplas vozes contidas em cada escrita, além
disso eles trouxeram suas vivéncias para o género digital, formas proprias de
comentar o cotidiano e foram refinando e aperfeicoando suas escolhas.

Diante das caracteristicas dos nativos digitais, as exploracdes de sites e jogos
através de links passados pelo chat do Google Meet foram feitas de forma satisfatoria
durante as aulas sincronas pelos dois grupos. A utilizacao dos sites para a criagdo de
memes com a insercdo de imagens lado a lado em um formato diferenciado foi
conseguida com habilidade pelos alunos. Eles trouxeram outros sites como
alternativas para criagdo de memes no transcorrer das aulas. O engajamento intuitivo
e espontaneo na utilizacao de diferentes jogos foi um ponto destacavel. Verificou-se
gue os alunos apresentaram as caracteristicas mais preponderantes com relacdo ao
conceito de nativos digitais no transcorrer da pesquisa, agindo de maneira intuitiva e

habilidosa diante dos recursos online.

A tecnologia digital tem sido parte integrante da vida de nossas criancas
desde seu nascimento, e um resultado importante é que elas pensam e
processam informac8es de uma maneira fundamentalmente diferente da que
nés, seus antecessores (que crescemos em um mundo bem mais analdgico,
utilizamos. [...] (PRENSKY, 2010, p. 58).

Essas habilidades fazem com que a vida dos nativos digitais seja mais intensa
do ponto de vista do manuseio e de se inserirem em multiplas plataformas digitais. O
uso da internet, redes sociais e jogos online podem representar algo tdo comum

guanto suprir as necessidades basicas diarias para essas geracoes.
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Optou-se pela utilizacao dos prints de telas pelos grupos para mostrar davidas
ou sugestdes, que se considera como uma mostra de habilidade tecnolégica, bem
como a utilizacdo do Whatsapp com o carregamento de imagens. O grupo Omega

comentou que teve experiéncia com o Jamboard em uma disciplina na escola.

[...] “Criangcas que cresceram com o computador desenvolvem mentes
hipertextuais’, diz um observador. “Elas se transformam. Suas estruturas
cognitivas sdo paralelas, e ndo sequenciais.” (PRENSKY, 2010, p. 67).

O grupo Sigma relatou que teve uma vivéncia iniciante no ensino remoto com
0 uso dos espacos virtuais de ensino e aprendizagem, uma vez que no ano de 2020,
as atividades foram feitas através de apostilas e em 2021, teve aulas online. O grupo
Omega teve uma rotina mais intensa com o uso da tecnologia digital em seu processo
formativo desde o inicio da pandemia em 2020. Embora os dois grupos apresentem
vivéncias culturais distintas, ambos foram habeis no uso das tecnologias digitais para
explorar as propostas.

Em diferentes momentos na aplicacdo do projeto, a questao do erro ortografico
se fez presente. Depreendeu-se que a pressa em postar sem fazer a propria
verificacdo foi constante e/ou ocorreram algumas lacunas com relagdo a ortografia
entre os alunos. Neste quesito, percebeu-se certa recorréncia e dificuldade em se
aterem a verificacdo do préprio texto escrito.

No grupo Sigma, houve uma escolha enviesada entre palavras e imagem na
criacdo do meme, sobre a descoberta da vacina da Covid-19. A reflexdo sobre a
validacao cientifica e a importancia da vacina em prol da vida nao foi considerada por
um participante. Em outro momento, percebeu-se o preconceito com os chineses pelo,
gue pode ser visto no meme dessa mesma oficina (terceira) associado a vacina.
Identificou-se a ocorréncia da copia de um meme preconceituoso (racial) da internet
como também de um meme ja utilizado como exemplo. Nessas duas ultimas ac¢des,
tdo logo identificadas tais situagdes, solicitou-se aos estudantes que refizessem os
memes.

O aspecto de recusa ao outro, de se apartar dos fatos e da realidade sé&o
praticas comuns na sociedade atual. O preconceito em suas diversas formas € uma
amostra dessa recusa e essas atitudes geram um tipo de confinamento que pode ser
observado nas redes sociais, quando alguns grupos se fecham, restringem e

expurgam os diferentes. Tais espagos sdo também conhecidos como bolhas sociais.
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Quando dizemos a nés mesmos e ouvimos somente 0 que queremos ouvir,
podemos acabar tdo distantes da realidade que comecaremos a tomar
decisbes equivocadas. O resultado € um publico que esta sendo dilacerado,
predisposto apenas a ouvir a realidade que é exclusiva de seu grupo
especifico. (JOHNSON, 2012, p. 77).

As redes sociais se tém revelado como veiculos propicios para disseminar
mensagens que negam o0s resultados da ciéncia. Nesses espacos de
compartilhamento de ideias e informac¢des na web, propagadores de desinformacéo
estimulam visdes distorcidas da Ciéncia e encadeiam debates infrutiferos a todo
momento. A opinido para essas pessoas deixa de lado descobertas, fatos histéricos
ou avancgos cientificos e tecnolégicos, passando a considerar como validas opinides
alheias sem embasamentos cientificos.

Ainda, com o grupo Sigma, trés participantes publicaram memes racistas com
mensagens inferiorizando o outro pela cor. Como se tinha o habito de conversar de
forma individualizada, antes que eles publicassem no grupo do Whatsapp, essas
mensagens ficaram restritas. T&o logo, conversou-se sobre 0s casos e, 0S memes
foram apagados.

A atitude dos alunos mostrou certa falta de entendimento do lugar do outro na
sociedade e denota principalmente as auséncias de reflexdo e de empatia. Eles néo
guestionaram aquelas imagens e o sentido que as mesmas evidenciaram; em um
primeiro momento acharam-nas engracadas e simplesmente trouxeram-nas. Dois
desses alunos perceberam o que estava nas mensagens e se arrependeram de suas
escolhas, apos a conversa-explicacdo da pesquisadora. Nesse momento, a
pesquisadora incentivou a reflexdo sobre o humor junto a esses alunos e o riso com
0 outro preteriu o riso do outro, a partir de exercicios de deslocamento de quem
difunde conteudo online e daquele que o recebe.

Uma grande questéo é se algo foi perdido no processo de “reprogramacéao”
dos Nativos Digitais. Uma area que parece, inicialmente, ter sido afetada é a
reflexdo. A reflexdo é o que nos habilita, de acordo com muitos teodricos, a
generalizar, a medida que criamos modelos mentais a partir de nossas
experiéncias. Ela é, de varias maneiras, o processo de aprendizado por meio
da experiéncia. Em nosso mundo acelerado, parece, para muitos, haver cada
vez menos tempo e oportunidade para a reflexdo, e essa evolucdo preocupa
muita gente. (PRENSKY, 2010, p. 69).
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Percebeu-se também certa imaturidade dos participantes em lidar com o
assunto privacidade online quando foi utilizado o jogo privacidade online (jogo usado
somente com o grupo Sigma). O aspecto do imediatismo comunicacional conduziu
alguns a respostas rapidas sem refletirem sobre as perguntas, empolgados pela
participacdo online. O teor e a importancia da esséncia desse jogo néo foram tao
observados, para isso, adotou-se por um movimento mais intenso por parte da
pesquisadora para os alunos se aterem as mensagens. Ainda, ao se observar tal
imediatismo, houve escolhas precipitadas por alguns alunos dos dois grupos, que
estavam fora das propostas dos enunciados de criacdo dos memes, ou seja, néo se
ativeram ao que estava sendo solicitado.

Diante do trabalho intenso feito na aula sobre o preconceito, aprofundando o
gue é o racismo e como esta presente em nosso cotidiano, surgiram situacdes que
mereceram atencdo da parte da pesquisadora, a qual foi perseverante na tentativa de
buscar atitudes mais éticas dos alunos. O trabalho com a tematica do preconceito é
algo ndo muito facil de ser feito, pois alguns alunos apresentaram olhares
concentrados em visdes estereotipadas produzidas nas relagdes cotidianas. A web
pode se traduzir em um campo minado e exacerbar tais negacoes de alteridade, cuja
semente do respeito ao préximo foi plantada no didlogo nas aulas e de acordo com
Freire: “Somente o dialogo, que implica em um pensar critico, € capaz, também, de
gera-lo. Sem ele, ndo ha comunicagdo e sem esta ndo ha verdadeira educacao” [...]
(2005, p.96).

Quanto a pergunta feita no questionario da oficina “Quando alguém discorda
de vocé na internet, qual é a sua reagcao”, em ambos 0s grupos, surgiram atitudes
negativas como reacao ao discordar da opinido do outro, mesmo em um percentual
menor que no grupo Sigma, cerca de 25% dos participantes mencionaram “que se
importa e reage de forma néo tdo educada”. E 20% dos participantes no gripo Omega
responderam da mesma forma, ou seja, “que se importa e reage de forma ndo tao
educada’.

Em ambos os grupos, alguns alunos mostraram nao estarem preocupados com
a audiéncia e nao terem nog¢éo sobre a amplitude que suas a¢des podem ocasionar
online, podendo atingir grandes publicos. Em um dos momentos de aula, procurou-se
enfatizar a importancia de se reconhecer os tipos de informagdo (noticia, satira,

opinido, publicidade e fake news), bem como a natureza de cada mensagem. Tais
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conhecimentos ajudam a refletir e discernir sobre certas escolhas online, pois, as

mensagens veiculadas na web tém intencdes, ndo sao neutras e tampouco ingénuas.

Exercitar com criangas, adolescentes e jovens a recepcdo ativa da
informacdo é fazé-los verificar fontes, questionar dados, refletir sobre a
pretensa neutralidade das mensagens, buscando desnudar seus bastidores,
representacdes, contextos e interesses e desenvolver a metacognicdo, esse
dialogo interno que transforma informag&o em conhecimento por meio de um
processo consciente e consistente (FREIRE et al., 2020, p. 70).

A escola enquanto um espaco de pratica social favorece esse exercicio de
abertura da consciéncia reflexiva e critica dos alunos com relacéo as informacdes que
eles “recebem” e a que eles veiculam na web, uma possibilidade de rompimento com
o imediatismo comunicacional tdo presente nas comunicacdes da web.

Ao explorar a criatividade, as préaticas pedagdgicas foram pensadas com o
propdsito de estimular o desenvolvimento da criatividade, trazendo a tona a incrivel
capacidade do cérebro humano de se moldar a diferentes contextos sociais, historicos
e culturais, como mencionam La Taille et al. (1992). Portanto, foram suscitadas
algumas atitudes de intertextualizacdo de conceitos, ideias e perspectivas
disciplinares.

Os alunos apresentaram tracos bem peculiares na expressao da criatividade.
No inicio, em ambos 0s grupos, estavam timidos, mas com o passar das aulas foram
se sentindo mais seguros. Desde entéo, eles trouxeram as marcas de suas vivéncias
e expectativas na criagdo dos memes. Foram inter-relacionando as ideias com as
propostas sugeridas, sendo ousados e se lancando ao novo. Os niveis de abstracéo
tiveram cadéncias distintas, acompanhando o ritmo das individualidades.

Ademais, as estratégias pedagogicas foram planejadas com o sentido de
incentivar buscas pessoais pelas tematicas e tiveram pontos importantes como
aspectos de acolhimento e o sentimento de encorajamento dos alunos (MORAIS;
BAHIA, 2008). As propostas do memes e a utilizacdo dos questionarios promoveram
certa quebra de rotina do pensamento dos mesmos em face da possibilidade de
guestionamento, de defesa de pontos de vista, de se exercitar a empatia, de se
preocupar com a existéncia de uma audiéncia na web, de se enfatizar a previsibilidade
do futuro, de uma web mais ponderada e critica.

Quanto a imaginacao, os alunos trouxeram diversas formas de manifesta-la.

Destaca-se que esta reflete o pleno exercicio da tessitura da plasticidade cerebral
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humana, em que o cérebro extrapola a capacidade de reproducdo e integra diferentes
componentes. Ao longo do projeto de pesquisa, a capacidade de antever situacdes
de forma incomum resultou do pleno exercicio de tal plasticidade, ocorreu uma
espécie de “descortinamento” da imaginacdo pretérita (memdria) do cérebro,
intermediadas pelo dialogo e pela vivéncia com os demais pares (VIGOTSKI, 2014).

No transcorrer das dez aulas, com os dois grupos, a pesquisadora esteve
atenta no sentido de fomentar o aspecto da motivacdo e do comprometimento em
harmonia com o pensamento de Morais (2015), que coloca as dimensfes da
motivacdo e do comprometimento como molas propulsoras para a atitude do ser
criativo. Houve momentos diferenciados de participacdo com alternancias e
constancias de acordo com os alunos, uns se mostraram mais regulares e outros mais
inconstantes. Destaca-se ainda, que a criatividade também esta relacionada a um
exercicio de esfor¢o e de persisténcia. Outrossim, a qualidade da conexao e dos tipos
de aparelhos usados pelos alunos para se conectarem também influenciaram nos
niveis de participacao.

Ainda sob otica da criatividade, os alunos foram reflexivos diante das
propostas. Eles consideraram a relevancia de alguns temas, interpretando os sentidos
de alguns conceitos, souberam utilizar o humor nos memes de forma leve,
contextualizada e ndo estereotipada. Reconheceram a existéncia do lado negativo dos
memes, bem como refletiram sobre a Ciéncia como um importante caminho para se
resolver problemas na sociedade. Diante de algumas tematicas, repensaram suas
proprias atitudes online, principalmente com relagédo a participacdo, a seguranca e a
privacidade digital.

Na mobilizacao de diferentes saberes, na continuidade das oficinas, os alunos
foram tornando explicitos conhecimentos, visées de mundo acerca das propostas na
inter-relacdo com as teméticas. Os caminhos utilizados pela pesquisadora foram as
atividades com os memes, 0s questionarios como também a comunica¢do nas aulas
e nos grupos do WhatsApp, e tais mecanismos de acao possibilitaram mexer com as
estruturas do “conhecimento subsidiarioc” (PERRENOUD, 2002, p. 147), que, segundo
0 autor, em comparacdo a um iceberg seria aquela parte que fica submersa e néo
aparente a todos, algo da ordem do inconsciente — que habita o ser e ndo se tem

controle.
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Entretanto, quando se pensa na competéncia como a capacidade de
mobilizagcdo do conhecimento para a realizacdo dos projetos pessoais, se 0
papel do conhecimento tacito for subestimado, corre-se o risco de deixar de
lado a maior parte do potencial inerente a cada pessoa. Por isso, a ideia de
mobilizagdo do conhecimento também associada a abertura dos canais de
emergéncia que possibilitam a cada pessoa o pleno desfrute de suas
potencialidades (PERRENOUD, 2002, p. 148).

A fruicdo da criatividade, tendo como um dos focos a reflexdo, foi também um
esforco do pensar dos alunos dos grupos na aplicacdo da pesquisa, pois eles foram
criando e consolidando seus lagos de interdependéncia diante da exploracdo das
diferentes tematicas, reunindo-os na tentativa de ampliarem as trocas
comunicacionais de maneira qualitativa, através de estimulos no sentido de
desenvolver competéncias. Tais estimulos tiveram eixos transversais relevantes como
cidadania e responsabilidade digitais no espectro do ensino e da aprendizagem da
educacdo midiatica.

No que envolve a criticidade dos alunos foram varias as verificagdes, na
linguagem digital dos memes, eles perceberam questdes pertinentes na modernidade
liguida como o negacionismo da Terra redonda. Eles perceberam a resisténcia de
alguns no uso de mascaras; souberam identificar alguns problemas no atual contexto,
como a compra de vacinas; foram coerentes e comedidos ao discordarem um dos
outros; fizeram comparativos entre a busca da cura da Covid-19 e a riqueza;
colocaram em evidéncia situacdes em que séo afetados, de forma bem-humorada;
compreenderam os limites de alguns problemas como o0 que envolve a aquisi¢ao de
vacinas e, ainda, evidenciaram vivéncias e escolhas na linguagem digital dos memes.

Os alunos mostraram capacidade no processo de “objetivacao-intencionalidade
transcendental-reflexividade” (FREIRE, 2005, p. 14), ou seja, foram gradativamente
melhorando a qualidade das producdes dos memes. Também elevaram a capacidade
de abstragdo, em face da idade (11 e 12 anos) e nessa dinamica, eles foram se
reconhecendo como atores em meio a uma audiéncia na web. Dessa forma,
perceberam a existéncia de alguém com sentimentos proximos aos deles, do outro

lado da tela, a quem eles podem direcionar seus memes.

O pensamento critico visa avaliar e julgar cuidadosamente afirmacdes, ideias
e teorias relativas a possiveis explicagdes ou solucdes apresentadas para
uma situacéo, com a finalidade de alcancar um posicionamento competente
e independente — em geral, orientado para a acdo. (LANCRIN et al., 2020, p.
23).
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Ao se tomar consciéncia de determinado panorama ou contexto social, cultural,
politico ou histoérico, o0 sujeito elabora um exercicio mental da realidade. Quando ele
imprime uma analise reflexiva diante das condi¢cdes que o cerca em contato com seus
pares e com a cultura, ocorre um movimento de pensamento independente e uma
espécie de julgamento direcionado a agéo.

Quanto a alteridade, essa capacidade de estender o olhar e enxergar a
coletividade, na linguagem digital dos memes, os alunos demostraram preocupacao
com familiares e demais pares, até entdo ndo vacinados. Ainda, enfatizaram que
algumas recusas desfavorecem a coletividade, como a do uso de méascaras.
Reconheceram o uso incondicional da tecnologia, no caso do telefone celular, como
uma extensao de n6s mesmos. Destacaram a importancia de descobertas recentes
como a da vacina para a humanidade, trouxeram alguns problemas decorrentes de
mudancas climaticas, como a das fortes chuvas, que afetam a locomocdo das
pessoas. Resgataram temas pulsantes na sociedade local como a intensa busca de
um fugitivo da policia, alardeada na midia nacional em junho de 2021. Enfatizaram a
defesa das minorias raciais e expuseram suas indigna¢des com relacdo a pandemia
da Covid-19.

A ideia de acessar uma robusta base de dados, como a web, a partir de um
objeto tdo pequeno que cabe na palma das maos, nos conduz a uma velocidade de
uso que tenta acompanhar, embora ilusoriamente, o trafego dos dados. Tamanho
incremento pode nos fazer esquecer das regras de bom convivio online,
designadamente das regras de netiqueta. Na celeridade da comunicagcdo, o mundo
virtual ndo se encontra a parte das dimensdes éticas e estéticas do convivio. Neste
sentido, os alunos procuraram exercitar o uso da linguagem dos memes em prol de
uma comunicac¢ao subsidiada por um didlogo respeitoso e critico.

Sobre a argumentacdo na linguagem digital dos memes, os alunos
expressaram de maneira critica algumas recusas, foram habeis em expor de forma
individualizada alguns conceitos ou, ainda, em colocar suas opinides de maneira
racional diante de alguns fatos importantes ocorridos na sociedade. Eles evidenciaram
justificativas bem embasadas sobre suas escolhas, trouxeram a baila probleméticas
contextualizadas ao momento histérico da pandemia da Covid-19, expuseram
posicionamentos éticos e estéticos, evidenciando tons de incerteza e inseguranca
diante de alguns acontecimentos, como a falta de vacinas, e fizeram a defesa de

minorias de género ao mesmo tempo em que mostraram suas indignacdes. Os alunos
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foram modelando os niveis de consciéncia, em um movimento ascendente da

consciéncia ingénua a critica.

Se uma comunidade sofre uma mudanc¢a, econdmica por exemplo, a
consciéncia se promove e se transforma em transitiva. Num primeiro
momento esta consciéncia é ingénua. Em grande parte, € magica. Este passo
€ automatico, mas 0 passo para a consciéncia critica ndo é. Somente se da
com um processo educativo de conscientizagdo. Este passo exige um
trabalho de promocao e critizagdo. Se nado se faz este processo educativo soO
se intensifica o desenvolvimento industrial ou tecnol6gico e a consciéncia
sofrerd um abalo e ser4 uma consciéncia fanatica. Este fanatismo é préprio
do homem massificado. (FREIRE, 1979, p. 39).

Quando algumas pessoas perdem a capacidade de argumentacdo e de
dialogo, 0 que passa a existir € um amontoado de palavras de cunho egocéntrico
baseadas em uma verdade desejada e ndo verossimil, uma confirmacdo cega e
catastrofica do que se deseja imponentemente comunicar. Em cada acéo pedagdgica,
tanto através do didlogo quanto das propostas, procurou-se despertar o avanco, da
consciéncia ingénua a consciéncia critica, favorecendo tal transicdo com uma
linguagem cuidadosa e adequada a faixa etaria dos alunos. Os alunos procuraram
utilizar argumentos criveis para expor suas ideias e se ativeram aos eixos trabalhados.

Ao explorar as bases da educacdo midiatica, os alunos expuseram, na
linguagem dos memes, problemas como: a infodemia envolvendo a desinformacgao e
fake news; bullying e cyberbullying; seguranca dos dados; privacidade online;
discordancia na web; preconceito racial, contra mulheres e contra pessoas acima do
peso; questdes sociais e de saude publica do Brasil, se aproveitando da possibilidade
do alcance e da visibilidade dessa linguagem nos meios midiaticos. Eles integraram
areas do conhecimento se valendo da fluidez caracteristica dos memes, bem como
dimensdes transdisciplinares do préprio pensar, ja que foram vistas formas de

expressao, envolvendo a regionalidade.

Pense nisto: bastam um smartphone, uma rede social e uma conexao com a
internet para qualguer um tornar-se fotégrafo, narrador ou documentarista
amador e encontrar uma audiéncia. Isso significa que criangas, jovens e
adultos ndo apenas consomem, mas também podem criar conteldos.
(FERRARI et al., 2020, p. 17).

A pesquisa langou mé&o das bases para o desenvolvimento de competéncias

essenciais no século XXI aos dois grupos de alunos, ficando claro que a fluéncia digital
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esta relacionada com a maneira de agir dos internautas, criando e disseminando
informacdes. Percebeu-se também qual é a intencdo da mensagem, qual € o alcance
e para qué comunicatr.

Os alunos dos grupos procuraram utilizar uma linguagem amistosa e
respeitosa, tal situacdo ocorreu tanto nas aulas sincronas quanto nas atividades
assincronas. Os memes, uma das linguagens-chave da pesquisa, foram resgatados
com sagacidade e de maneira atenta e respeitosa e o cuidado com o outro foi um dos
zelos solicitados nas producgoes.

Os aspectos que envolvem a autoexpressdo nas aulas sincronas e nas
atividades postadas foram dois pontos relevantes para a pesquisa. A liberdade de
expressao foi valorizada, tendo o foco da empatia e do respeito como formas
indispensaveis ao bom convivio em quaisquer ambiéncias, principalmente na web. A
énfase no resultado das produgBes foi também um exercicio de releitura e de
reposicionamento desse autor-receptor da web. (FERRARI et al., 2020).

Sob a vertente da educacdo midiatica e o pensar de forma critica, os alunos
exploraram as potencialidades dos memes para expressarem dimensdes importantes
de probleméticas brasileiras com palavras ou frases curtas e imagens persuasivas
abordando olhares de tranquilidade, indignagcdo, reflexividade, desconfianca,
preocupacdo, descontentamento, tristeza, ansiedade, surpresa, ponderacao,
criticidade em esferas sociais e politicas.

Ainda, sob a égide da educacao midiatica e do pensar de forma reflexiva, os
alunos buscaram dialogar com a cultura, as teméticas trabalhadas e as propostas
sugeridas. Apareceram nos memes 0s problemas de saude publica no Brasil —
Dengue e Coronavirus, a questao que evolve a aquisicdo de vacinas para a Covid-19,
as normas sanitarias, o humor para expor interessantes reflexdes, as proprias

escolhas em atencéo as diferentes tematicas vistas nas aulas.

E dificil preparar os estudantes para construir conhecimento em um cenario
tdo imprevisivel e continuamente transformado pelas tecnologias digitais sem
refletir sobre o significado de ler, escrever e participar e definir estratégias
para criangas e jovens aprenderem algumas das mais importantes
habilidades nesse século: comunicagdo, colaboracdo, criatividade e
pensamento critico. (FERRARI et al., 2020, p. 20).
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Destaca-se que os eixos da educacdo midiatica: ler, escrever e participar,
utilizados como referéncias na pesquisa, foram suscitados no transcorrer das
propostas e cumpriram um papel relevante para a elevacdo da capacidade de
abstracao dos alunos. Ao se exercitar a criagdo de conteudos nos formatos digitais,
principalmente na linguagem digital dos memes, é importante conhecer formas de:
escrita, que elevem a capacidade de autoexpressédo e fluéncia digital; leitura, que
sejam depurativas sob uma analise critica na perspectiva do letramento informacional,
participagdo, que conduzam a cidadania digital, de forma civica e respeitosa. Destarte,

tais acOes foram implementadas durante as dez aulas com 0s grupos.
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CONSIDERACOES FINAIS

O momento da pandemia fez com que os rumos do trabalho de pesquisa
fossem forcosamente adequados as exigéncias sanitarias. Ressalta-se que em maio
e junho de 2021, momento de aplicacdo do projeto, o Pais estava em um dos picos
da pandemia com taxas de mortalidade e contaminagdo altissimas. Em face das
possibilidades existentes, a pesquisadora conheceu duas instituicdes e dois grupos
de alunos dispostos a experimentar o Projeto: Memes para Criar, Divertir e Refletir.

Na tessitura do trabalho académico, no didlogo entre questdo de pesquisa,
autores e literatura, grupos de alunos participantes, acdo da pesquisadora, dados
obtidos no estudo, resultados elaborados diante da dinamica da pesquisa — foi
evidenciada a importancia da educacéo midiatica, utilizando a linguagem dos memes,
a partir dos Anos Finais do Ensino Fundamental. A linguagem dos memes,
iInequivocamente, faz parte da dindmica digital do mundo contemporéneo, envolvendo
acao, recepcao, transmutacao e disseminagdo de conteudos.

Em um mundo digital, o universo da web se constitui em um mar de correntes
vindas de muitas direcdes, indo para os locais mais remotos e fazendo parte do
cotidiano das pessoas em sociedade. Um meme pode ser uma forma compacta de
passar ideias, opinides, criticas, sentimentos, expressdes incrustadas em nossa
esséncia humana. Isso se combina com o aspecto da celeridade que esta impregnada
na modernidade liquida. Atualmente, revela-se uma linguagem potente, que precisa
ser praticada nas ambiéncias formais de ensino e de aprendizagem, desde cedo, a
partir da 6tica da educacéo para a cidadania e da responsabilidade digital.

Os alunos tiveram espacos de didlogo em que expuseram o encadeamento de
ideias, raciocinios, visées de mundo, confrontaram percepcdes da sua realidade e da
realidade social em que se inserem. Nesses espac¢os de argumentacao dialogados,
gue tiverem lugar através de aulas sincronas e de trocas assincronas, os alunos foram
habeis na composicdo de producbes digitais, em que se tornaram evidentes: as
linguagens liquidas, a criatividade e a criticidade. Esses espacos se constituiram em

importantes enlaces para o fomento e a revisdo da atuacao didatico-pedagodgica.
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Ao projetarem, nas propostas de criagdo dos memes e nas respostas aos
guestionarios, a sua construcao de ideias e percepcdes, os alunos foram trazendo a
tona nuances de pessoalidade. A individualidade se autocompletou na coletividade,
no caso has ambiéncias sincronas e assincronas, apresentando niveis caracteristicos,
gue se diferiram entre 0s grupos e 0s préprios participantes dos grupos.

No inicio da pesquisa, os dois grupos de alunos ainda nao tinham criado
memes. O grupo Sigma relatou que também néo divulgava, apenas recebia e o grupo
Omega tinha o habito de receber e disseminar. A possibilidade de vivenciar um
passeio virtual por diferentes tematicas como: 0 que € um meme, 0 preconceito, a
argumentacao, a criatividade, temas da atualidade — Covid-19, Ciéncia, discordancia
na internet, netiqueta, bullying, cyberbullying, desinformacéao, fake news, curadoria da
informacdo - tendo como eixo transdisciplinar a educacao midiatica, foi relevante para
a construcao de competéncias no uso da linguagem dos memes pelos nativos digitais
do século XXI. A maioria das teméticas ndo eram de conhecimento dos alunos; eles
ficaram surpresos e, a0 mesmo tempo, se lancaram nas propostas de criacao, inter-
relacionando os memes com suas vivéncias culturais, seus olhares e as novas
aprendizagens.

Procurou-se mobilizar os assuntos relacionados as tematicas no estudo com
os alunos, criando situacfes de ensino e de aprendizagem com estimulos favoraveis
ao pensar reflexivo, critico e responsavel, ou seja, motivando-os a ter certo dominio
sobre as proprias situacdes comunicativas na web, utilizando a linguagem digital dos
memes. Através da acdo foram obtidos resultados, os quais foram favoraveis a
intervencao docente, tendo em vista a busca pelo conhecimento emancipatorio.

O aspecto da Covid-19 e do preconceito racial foram as situacbes que
evidenciaram o quanto a desinformacdao limita a capacidade de compreenséao daquilo
gue pode ser evidente como forma de prevencdo. Os memes racistas e 0 meme
xenofébico expuseram como 0s nativos digitais também s&o vistos como “inocentes
digitais” (FERRARI et al., 2020, p. 23), pois ao navegarem na web, em especial nas
redes sociais, podem ser facilmente enganados por conteudos que desinformam ou
despertam sentimentos que distanciam as pessoas.

Foi possivel perceber, nos limites da prépria faixa etaria, o reconhecimento por
parte da maioria dos alunos de suas realidades, um grupo de alunos disposto a
repensar seus olhares (no caso dos memes racistas), uma tentativa dos dois grupos

de superacéo, trazendo novas exposi¢coes e deixando fluir a propria pessoalidade nos
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memes, a busca de respostas, de alternativas para as diferentes propostas de criagao
deste género textual digital e a propria posi¢cao inquietante de mostrar visbes de
mundo na linguagem dos memes. O desejo de se alcancar a consciéncia coletiva
critica dos alunos foi gradativamente conquistado ao longo da aplicacéo da pesquisa.
Portanto, as contribuicbes da pesquisa foram relevantes para compreender como
pode ser promovida a capacidade de autoria, levando em conta aspectos da
criatividade e da criticidade, de alunos de 6.° e 7.° anos do Ensino Fundamental na
andlise e criacdo dos memes no espaco escolar, tendo por base uma proposta didatica

de educacédo midiatica.
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APENDICE A — QUESTIONARIO INICIAL

Questionario inicial

Questionario utilizado como pré-teste na 12 Oficina sobre memes na pesquisa de dissertacio.

1) Qual & o seu nome?

Texto de resposta curta

2) Em qual regido vocé mora? *
Regido Norte.
Regido Nordeste,
Regido Centro-Oeste.
Regidc Sudeste.

Regido Sul.

3) Quantos anos vocé tem? *

Texto de resposta curta
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4)Vocé acessa a internet de sua casa? *

Sim

5) Se acessa a internet de casa, qual dispositivo mais utiliza? *

Uso o celular

Uso o notebook ou tablet

Usec o computader pessoal

Mao utilize nenhum dispositivo, pois ndo tenhe acesso a internet

&) Vocé utiliza as redes sociais para conversar com familiares, amigos ou colegas? Se sim, diga  *

quais redes sociais vocé utiliza:

WhatsApp
Facebook
Instagram
Twitter
Outras

MNao utilizo redes sociais
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7) Vocé usa muito a internet em casa? Com que frequéncia? *

Uso diariamente

Uso 4 vezes por semana, pelo menos.
Uszo =06 final de semana

Uso pouco, uma a duas vezes por semana

Qutros...

8) Vocé costuma enviar memes pelas redes sociais? *

Sim

9) O gue &€ um meme para vocé? *

Texto de resposta longa
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APENDICE B — QUESTIONARIO SOBRE MEMES

Questionario: Mas, o que sdo memes?

Mas, o que sao os memes?

Descrigdo do formulario

Nome:

Texto de resposta curta

Regido: *

() Norte

() Nordeste
(") Centro-Oeste

() Sudeste

O sul
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Os memes séo: ©

Mensagens muito engragadas;

Mensagens engragadas que se referem a acontecimentos;

Mensagens com intengées de comunicar algo muito importante;

Mensagens engragadas sem intengdes de fazer uma critica a algo ou alguém, sé para fazer rir;

Mensagens engragadas com intengdes de fazer uma critica a algo ou alguém e também faz rir;

Simplesmente mensagens engragadas.

Caso tenha alguma resposta diferente das listadas acima, escreva aqui sua resposta:

Texto de resposta longa
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APENDICE C — QUESTIONARIO EXPLORANDO IMAGENS

Questionario: Explorando imagens

Explorando as imagens

Leia atentamente as perguntas abaixo e responda!!

Nome:

Texto de resposta curta

1) Observe a imagem abaixo e escreva o que pensa sobre a mesma.

VIO RINDI U VIV

| D NAD RO LIVREM | |
VIINN DS. NAR ME DIS |
OCIALME! 0 PIOR D 00 NAD USO M
) APEN] IGRE AMBIUI I

Texto de resposta longa
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2) Observe a imagem abaixo e escreva o que pensa sobre a mesma. *

Quando voce toma vacina pra
gripe e fica gripado

2J

-’ 3

\l,~

Mas'\mee‘ #ﬂe lllﬂl(l!lla e

L
sabe o porque

Texto de resposta longa
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APENDICE D — QUESTIONARIO SOBRE O DISCORDAR NA
INTERNET

Questionario: Quando alguém discorda de vocé na internet.

Quando alguém discorda de vocé na
internet

@ rosana.lourenco@universo.univates.br (ndo compartilhado) [y
Alternar conta

*QObrigatorio

Olha a minha carall

s, =
[ /\

ANTES DE LER A DEPOIS DE LER
LISTA DE A LISTA DE
COMENTARIOS DO COMENTARIOS DO

Gl Gl

1) Nome: *

Sua resposta

2) Regigo: *

Escolher v

3) Quando alguém discorda de vocé na internet, qual € a sua reagéo: *

O Vocé ndo liga e fica indiferente

O Vocé se importa, mas ndo escreve nada e deixa pra |a.
O Vocé se importa e reage educadamente.

O Vocé se importa e reage de forma néo tdo educada.

O Vocé propde um verdadeiro duelo em torno do assunto que discordaram e escreve
muitas coisas em um tom &spero para a outra pessoa

O outre:

m Limpar formulario
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APENDICE E — QUESTIONARIO CONHECENDO AS DIFERENCAS
ENTRE COPIAR E PESQUISAR NA INTERNET

Questionéario: Vamos conhecer um pouco mais sobre copiar e pesquisar na

internet!

Vamos conhecer um pouco mais sobre
copiar e pesquisar na internet!

o) rosana.lourenco@universo.univates.br (ndo compartilhado) @
Alternar conta

*Qbrigatorio

Nome: *

Sua resposta

Em que regiao do Brasil, vocé mora: *

(O Norte

(O Nordeste
(O Centro-Oeste
(O Sudeste
(O sul
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1)Clique no link e continue preenchendo o questionario (essa questéao é

somente para os alunos que faltaram):

https://padlet-
uploads.storage.googleapis.com/é56197687/2cb56918d%9¢11102a60c492c75320%eb/Ser__que_sei_pesqu
isar___1_.pdf

2) Vocé ja fez pesquisa para a escola, na internet ou em livros (revistas, etc.) *

O sim
(O Nao

3) Para vocé, qual a principal diferenca entre copiar e pesquisar na internet ou
em livros (revistas, et.) 7 *

Sua resposta

m Limpar formulario

o
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APENDICE F — QUESTIONARIO SOBRE ZOACAO

Questionario: Zoar ou ndo zoar — eis a questao

Zoar ou nao zoar, eis a questao.

Descrigdo do formulario

Titulo da imagem

1- Nome: *

Texto de resposta curta

2 - Regiao: ™

Morte;

Mordeste;

Sudeste;

Centro-oeste;
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3 - Vocé ja zoou ou foi zoado na internet 7 *

3im, eu Zoel.
Sim, fui zoado.

MNéo zoei e nem fui zoado.

4 - Escreva um sentimento sobre o ato de zoar: *

Texto de resposta longa

5- Escreva um sentimento sobre o ato de ser zoado: *

Texto de resposta longa
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APENDICE G — QUESTIONARIO SOBRE POSTAGEM APAGADA

Questionério: Postagem apagada em um grupo ou em qualquer rede social

Postagem cancelada em grupo ou qualquer rede
social

Descrigao do formulario

Nome:

Texto de resposta curta

Regido onde mora: *

1. Norte

2. Nordeste

3. Centro-Oeste
4. Sudeste

5. Sul
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Observe a imagem e responda: isso ja aconteceu com vocé? *

apagando um post comprometedor e
torcendo para que para ninguém tenha visto.

Sim.

Preste atencdo na resposta e responda: se aconteceu diga qual foi o motivo que te fez apagar  *

o post. Se nao aconteceu, diga qual motivo te faria apagar. Veja que acontecendo ou nao

acontecendo, € preciso pensar em sua resposta.

Texto de resposta longa
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APENDICE H — QUESTIONARIO DIVULGAR OU RECEBER
INFORMACOES NA WEB

Questionario: Como vocé divulga uma informagéo ou vamos ver qual é a sua

reacao?

Nome:

Texto de resposta curta

Falando com os dedos:

Se a informagao causou choque ou surpresa em vocé. O que vocé faz? *

| Imediatamente, vocé divulga e passa para outra pessoa por julgar ser um contelido importante.
' Vocé duvida do conteddo, mesmo assim néo liga e passa para outra pessoa.

I Vocé decide pesquisar mais sobre a informacao recebida e s6 divulga se tiver certeza.
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APENDICE | - QUESTIONARIO SOBRE PESQUISA DE
VOCABULARIO

Questionario: Pesquisa de vocabulério

Pesquisa de vocabulario:

Observe as expressdes e marque as respostas, de acordo com a pergunta.

Nome: *

Texto de resposta curta

Marque as expressbes abaixo, caso ja tenha ouvido: ©

A coisa ta preta;

Até tenho amigos que sdo negros;
Cabelo ruim ou cabelo duro;

Cor do pecado;

Denegrir;

Domeéstica;

Escravo,

Humor negro;,

Inveja branca;
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Indiada;

Judiaria;

Moreno;

Lista negra;

Nhaca;

Samba do crioulo doido;

Nega maluca.

Marque as expressdes abaixo, caso tenha falado: *

A coisata prets;

Até tenho amigos que sdo negros;
Cabelo ruim ou cabelo duro;

Cor do pecado;

Denegrir;

Doméstica;

Escravo;

Humor negro;
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Inveja branca;

Indiada;

Judiaria;

Moreno;

Lista negra;

Mhaca;

Samba do crioulo doido;

Nega maluca.
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APENDICE J- TERMO DE ANUENCIA GRUPO SIGMA

Autorizo que a pesquisadora Rosana Lodi Lourenco Santos, mestranda
devidamente matriculada no Programa de Pos-Graduacéo Stricto Sensu em Ensino,
pertencente a Univates (Universidade Vale do Taquari), desenvolva nesta Instituicao
sua pesquisa com a teméatica EDUCACAO MIDIATICA NOS ANOS FINAIS:
EXERCICIO DE AUTORIA E CRITICIDADE ATRAVES DA CRIACAO DE MEMES,
sob orientacdo da professora Dra. Susana Paula Graca Carreira e que tem como
objetivo geral: compreender a capacidade de autoria, levando em conta aspectos da
criatividade e da criticidade, de um grupo de alunos de 7° ano do Ensino Fundamental
na andlise e criacdo dos memes no espago escolar na proposta de educacdo
midiatica. A pesquisa podera se utilizar de dados contidos nas fotografias e videos
das aulas sincronas, imagens criadas pelos alunos e resultados dos formularios
Google enviados pelo Whatsapp. Como também do registro das observacfes das
aulas ministradas pela professora Rosana Lodi Lourengco Santos, conteudo das
entrevistas feitas com os alunos, assim como o resultado das atividades propostas
aos alunos em relacéo ao conteudo. Os dados obtidos nesta pesquisa serao utilizados
na publicacédo da dissertacdo de mestrado, de artigos cientificos, nos quais assumo a
total responsabilidade de nao divulgar qualquer dado que comprometa o sigilo da
participacdo dos integrantes (alunos com suas identidades preservadas) da instituicao
(nome da instituicdo preservado), como nome e outras informacdes pessoais.

Ciente do objetivo, métodos e técnicas que serdo usadas nesta pesquisa,
concordo em fornecer todos os subsidios para seu desenvolvimento, desde que seja
assegurado o que segue abaixo:

1) A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa;

2) Ndo havera nenhuma despesa para esta Instituicdo que seja decorrente da
participacdo na pesquisa,

3) No caso do ndo cumprimento dos itens acima, ha a liberacdo de retirar a

minha anuéncia a qualquer momento da pesquisa, sem penalizacao.

Rio de Janeiro, __de de 2021.

Diregéo da Escola
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APENDICE K — TERMO DE ANUENCIA GRUPO OMEGA

Autorizo que a pesquisadora Rosana Lodi Lourenco Santos, mestranda
devidamente matriculada no Programa de Pos-Graduacéo Stricto Sensu em Ensino,
pertencente a Univates (Universidade Vale do Taquari), desenvolva nesta Instituicao
sua pesquisa com a teméatica EDUCACAO MIDIATICA NOS ANOS FINAIS:
EXERCICIO DE AUTORIA E CRITICIDADE ATRAVES DA CRIACAO DE MEMES,
sob orientacdo da professora Dra. Susana Paula Graca Carreira e que tem como
objetivo geral: compreender a capacidade de autoria, levando em conta aspectos da
criatividade e da criticidade, de um grupo de alunos de 6° ano do Ensino Fundamental
na andlise e criacdo dos memes no espago escolar na proposta de educacdo
midiatica. A pesquisa podera se utilizar de dados contidos nas fotografias e videos
das aulas sincronas, imagens criadas pelos alunos e resultados dos formularios
Google enviados pelo Whatsapp. Como também do registro das observacfes das
aulas ministradas pela professora Rosana Lodi Lourengco Santos, conteudo das
entrevistas feitas com os alunos, assim como o resultado das atividades propostas
aos alunos em relacéo ao conteudo. Os dados obtidos nesta pesquisa serao utilizados
na publicacédo da dissertacdo de mestrado, de artigos cientificos, nos quais assumo a
total responsabilidade de nao divulgar qualquer dado que comprometa o sigilo da
participacdo dos integrantes (alunos com suas identidades preservadas) da instituicao
(nome da instituicdo preservado), como nome e informacdes pessoais. Ciente do
objetivo, métodos e técnicas que serdo usadas nesta pesquisa, concordo em fornecer
todos os subsidios para seu desenvolvimento, desde que seja assegurado o que
segue abaixo:

1) A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa;

2) Nao haverd nenhuma despesa para esta Instituicdo que seja decorrente da
participacdo na pesquisa,

3) No caso do ndo cumprimento dos itens acima, ha a liberacdo de retirar a

minha anuéncia a qualquer momento da pesquisa, sem penalizacao.

Rio de Janeiro, de de 2021.

Direcao da Escola (nome e assinatura do diretor (a)
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APENDICE L - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO PARA OS RESPONSAVEIS

Eu, , aceito

gue meu(minha) filho(a) participe da investigacdo desenvolvida pela pesquisadora
Rosana Lodi Lourenco Santos , mestranda do Programa de Pés Graduacéo, Mestrado
em Ensino da Universidade Vale do Taquari — Univates, situada no municipio de
Lajeado, Rio Grande do Sul. Fui esclarecido (a) de que a pesquisa podera se utilizar
de observacdes, fotografias, textos escritos, audios e videos das praticas de ensino
desenvolvidas na sala de aula virtual do Google Meet e através do Whatsapp. As
imagens criadas pelo meu filho poderdo ser apresentadas e expostas na futura
dissertacao, intitulada EDUCACAO MIDIATICA NOS ANOS FINAIS: EXERCICIO DE
AUTORIA E CRITICIDADE ATRAVES DA CRIACAO DE MEMES. Os dados obtidos
terdo o propdsito Unico de pesquisa, respeitando-se as normas éticas quanto ao seu
uso. Estou ciente de que a pesquisa ndo me trara nenhum apoio financeiro, dano ou
despesa, uma vez que a participagdo de meu(minha) filho(a) € um ato voluntério.
Houve a garantia de que esse tipo de pesquisa ndo compromete nem prejudica em
nada o desenvolvimento do meu(minha) filho(a). A pesquisadora colocou-se a
disposicdo para esclarecer quaisquer duvidas quanto ao desenvolvimento da
pesquisa. Esta pesquisa pode contribuir no campo educacional, por isso autorizo a
divulgacdo das imagens, dos textos escritos, das observacdes realizadas para fins
exclusivos de publicacdo e divulgacéo cientifica e para atividades formativas de
educadores. Os nomes e as identidades dos alunos n&o ser&o revelados e nem o

nome da Instituicdo que se prontificou em auxiliar disponibilizando os participantes.
Rio de Janeiro, 01 de junho de 2021.

Nome da crianca:

Responsavel legal pela crianca:

Pesquisadora Rosana Lodi Lourengo Santos:
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APENDICE M - TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM
PARA MENORES DE IDADE

Eu, ,
nacionalidade , estado civil , portador da
Cédula de identidade RG n°. , inscrito no CPF/MF sob n°
: residente a Av/Rua
, n°. complemento
, ha cidade enoestado . Responsavel
legal pelo(a) menor
Portador
de identidade RG n° AUTORIZO o uso de imagem do menor

supracitado (a) em todo e qualquer material entre fotos, videos e documentos, para
ser utilizada na Dissertacdo de Mestrado cujo titulo é Educacdo Midiatica nos
Anos Finais do Ensino Fundamental: Exercicio de autoria e criticidade através
de memes. A dissertagdo foi desenvolvida pela professora Rosana Lodi
Lourengo Santos — Identidade 08106916-3 — CPF 93369484749 - mestranda
devidamente matriculada no Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em
Ensino, pertencente a Univates (Universidade Vale do Taquari). Sendo essa
destinada a divulgacéo cientifica, ao publico em geral. A presente autorizagdo é
concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso em todo territério nacional e no exterior.
Por esta ser a expressao da minha vontade declaro que autorizo o0 uso acima descrito
sem gue nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a
gualquer outro, e assino a presente autorizacao. : de

de 2022.

(assinatura do responsavel)



