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RESUMO

Apesar do tema inclusdo ndo ser recente no contexto educacional, nos deparamos
com as dificuldades encontradas pelos professores no que diz respeito ao ensino e a
aprendizagem dos alunos com Paralisia Cerebral no ambiente escolar. Com
embasamento na Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, este trabalho
teve como objetivo verificar como o Jogo de Bocha adaptado pode auxiliar na
aprendizagem significativa de conteldos matematicos por alunos com Paralisia
Cerebral nas escolas de Educacdo Basica em Boa Vista/RR. Utilizamos uma
abordagem de natureza qualitativa tendo como procedimento técnico o estudo de
caso. O universo de estudo foi composto por dois (2) alunos com Paralisia Cerebral
que possuiam o conhecimento prévio sobre o jogo de Bocha adaptado e 11
professores de trés (3) escolas da Educacdo Basica de Ensino em Boa Vista/RR,
sendo estes trés (3) Professores de Matematica, trés (3) professores de Educacéo
Fisica, trés (3) professores da sala de Recurso Multifuncional e dois (2) professores
Auxiliares dos respectivos alunos. A metodologia de analise foi de natureza
descritiva além da técnica de observacdo realizada durante todo o processo,
acompanhado de registros fotograficos e filmagens. Os instrumentos utilizados na
pesquisa foram uma entrevista, composta por 16 perguntas direcionadas aos
professores, com o intuito de investigar a formacdo pedagogica destes,
especificamente quanto a preparacdo técnica e pedagdgica para a educacao
inclusiva, bem como o0 mapeamento dos instrumentos e registros de
acompanhamento do aluno com Paralisia Cerebral na area de Matematica, um pré-
teste elaborado durante a pesquisa para investigacdo dos conhecimentos prévios
dos alunos e um poés-teste elaborado com intuito de investigar os conhecimentos
adquiridos na realizacdo da pesquisa. Os resultados apontam que o jogo utilizado
como recurso foi um estimulo para os alunos, ndo havendo recusa relacionada ao
ensino de conteudos matematicos e a utilizagdo do jogo como conhecimento preévio,
auxilia na aprendizagem significativa de conteidos matematicos.

Palavras-chave: Aprendizagem Significativa. Jogo de Bocha Adaptado. Ensino de
Matemética. Paralisia Cerebral.



ABSTRACT

Although the topic is not new inclusion in educational settings, we face the difficulties
encountered by teachers with regard to teaching and learning of students with
cerebral palsy within the school environment. With basis in Theory of Meaningful
Learning of Ausubel, this study aimed to determine how the game of Bocce adapted
can assist in meaningful learning of mathematical content for students with cerebral
palsy in schools of Basic Education in Boa Vista / RR. We use a qualitative approach
with technical procedure as the case study. The study universe was composed of two
(2) students with cerebral palsy who had prior knowledge about the game of Bocce
adapted and 11 teachers from three (3) schools of Basic Education Teaching in Boa
Vista / RR, but these three ( 3) Teachers of Mathematics, three (3) physical
education teachers, three (3) teachers of Appeal Multifunctional room and two (2)
Auxiliary teachers of their students. The analysis methodology was descriptive in
nature beyond the observation technique performed throughout the process,
accompanied by photographic records and footage. The instruments used in the
study were an interview consisting of 16 questions directed to teachers, in order to
investigate the pedagogical training of these, specifically the technical and
pedagogical preparation for inclusive education, as well as the mapping of
instruments and records accompanying the student with Cerebral Palsy in the area of
mathematics, a pre-test developed during research to investigate the students' prior
knowledge and a post-test developed with the aim of investigating the knowledge
gained in the research. The results indicate that the game was used as a stimulus
resource for students, with no refusal related to the teaching of mathematical content
and the use of the game as prior knowledge, assists in meaningful learning of
mathematical content.

Keywords: Meaningful Learning. Game Adapted Boccia. Teaching of Mathematics.
Cerebral Palsy.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho, vinculado ao Programa de pés — graduacdo Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias Exatas do Centro Universitario UNIVATES e com
embasamento na Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, buscou verificar
como o Jogo de Bocha adaptado pode auxiliar na aprendizagem de conteudos
matematicos especificos por alunos com Paralisia Cerebral, nas escolas de
Educacédo Basica em Boa Vista/RR.

O tema inclusdo ndo é recente no contexto da Educacdo, porém ainda é
posto em discussdo quanto a sua real situacao nas instituicbes de ensino. Na teoria,
as pessoas com deficiéncia tém sido tratadas de maneira exemplar em relacédo aos
seus direitos, mas na pratica ainda permanecem as dificuldades encontradas por

suas limitacoes.

Os estudos que tratam sobre a atencdo a Pessoas com Necessidades
Especiais tém avancado, trazendo uma melhor compreensao das formas de inclusédo
na escola. Ao longo de décadas, a educagdo tem sofrido diversas transformacdes
por meio de leis e praticas educacionais que representam 0 processo historico,
politico e social de cada época. Isto tem ocorrido no intuito de aprimorar o sistema
escolar brasileiro, no qual se vé a preocupacdo em adaptar as condi¢des existentes
a realidade da sociedade. Podemos citar, dessa forma, a educacédo voltada para
pessoas com algum grau de deficiéncia, em que se destaca o empenho de politicas

publicas que possibilitam a essas pessoas 0 acesso ao ensino.
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Dentro e fora das instituicbes de ensino, os alunos fazem jus ao direito de
acesso a uma educacédo coesa. Ao considerarmos uma escola inclusiva, vemos que
ela ndo faz distincdo ou separacdo de alunos, possibilitando contemplar um
ambiente em que h& convivio social entre todos, inclusive com os que apresentam

alguma deficiéncia.

O Jogo de Bocha adaptado foi trazido ao Brasil com o objetivo de possibilitar
a pratica esportiva a pessoas com Deficiéncia Fisica, com comprometimento motor
nos quatro membros. Pode ser utilizado no ambiente escolar, com o intuito de
possibilitar as pessoas com Paralisia Cerebral praticas esportivas nas aulas de
Educacao Fisica, proporcionando bem estar fisico, mental e social, pois os alunos
conseguem interagir com outras pessoas além de seus familiares (esse jogo sera
detalhado em secdo posterior). Considerando a dificuldade encontrada em
desenvolver atividades para essa clientela, € importante que os professores
conhecam seus alunos e busquem desenvolver atividades que promovam a

participacéo de todos.

No ano de 2002, o Jogo de Bocha foi trazido a Boa vista/RR pelo professor
Nadson Castro, apos ser presenteado pela ANDE (Associacdo Nacional de Esportes
para Pessoas com Deficiéncia), com um kit. Contudo, ndo encontramos em nosso
estado estudos que tratem sobre a aplicacdo do jogo no ensino de matematica para
alunos com Paralisia Cerebral, fato que garante o ineditismo deste trabalho, sua
importancia na contribuicdo para o ensino e aprendizagem de alunos com Paralisia

cerebral.

Desde o ano de 2002, temos desenvolvido atividades direcionadas as
Pessoas com Necessidades Especiais, no municipio de Boa Vista/RR. No inicio de
2003, fui convidada a compor o quadro de professores de Educacdo Fisica da
Escola de Educacdo Especial, tendo a oportunidade de conhecer a modalidade
Paradesportiva denominada “Bocha Adaptado”, oferecida a alunos com Paralisia

Cerebral da referida escola.

Foram organizados varios torneios de Bocha adaptado, com média de um

evento por ano, sendo o primeiro realizado no ano de 2002 e o ultimo, em 2009.
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Destes, oito (08) foram realizados em Boa Vista/RR, sendo sete (07) estaduais e um
(01) regional. Este ultimo foi organizado pela Associacdo Nacional de Esportes para
Deficientes (ANDE) e teve como objetivo classificar os atletas em nivel funcional e
convocar os campedes para o Campeonato Brasileiro no ano de 2006. A Escola de
Educacdo Especial de Boa Vista/RR teve dois (02) alunos convocados para a
referida competicdo. Além disso, participamos de um campeonato regional realizado
em Manaus/AM, organizado pela mesma Associacdo em parceria com a Associacao
de Esportes em Cadeira de Rodas (ABRADECAR).

Até o ano de 2004, realizdvamos os campeonatos estaduais em apenas um
dia. Primeiro explicAvamos as regras para os alunos da escola anfitrid para, em
seguida, desenvolver o jogo. No ano de 2005, ocorreram algumas mudancas,
percebemos a importancia de sensibilizar os alunos das futuras escolas que iriam
nos receber para realizagéo do torneio. O ano de 2005 foi um marco para o Jogo de
Bocha adaptado em Boa Vista/RR, pois ndo passavamos somente um dia na escola,
mas sim uma semana, ministrando palestras para toda comunidade escolar sobre
inclusd@o, o jogo e suas regras, deficiéncia fisica e paralisia cerebral. Os trabalhos
eram desenvolvidos por uma equipe de profissionais, atuantes na Escola de
Educacao Especial da rede Estadual de Ensino em Boa Vista/RR, e duravam cinco
dias, sendo o quinto (5°) dia dedicado a culminancia do projeto com o Torneio de

Bocha adaptado.

A participacdo em Campeonatos de Bocha, acompanhando alunos com
Paralisia Cerebral, fez-me perceber as possibilidades de aprendizagem que o jogo
pode propiciar, além de sensibilizar a comunidade escolar sobre os beneficios que
sdo capazes de proporcionar a todos os que o praticam. Ao mesmo tempo, tive a
oportunidade de conhecer algumas dificuldades enfrentadas por professores de
diferentes areas para desenvolverem atividades para os alunos com paralisia

cerebral.

Pelos motivos aqui expostos e devido & necessidade de conhecer novas
estratégias e recursos para que os alunos com Paralisia Cerebral possam participar
das aulas de matematica de forma mais efetiva, levantamos o0 seguinte

guestionamento: como a utilizacdo do Jogo de Bocha adaptado e a interagéo
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com o ensino de conteidos matematicos possibilita ao aluno com Paralisia

Cerebral uma aprendizagem significativa destes?

A partir desse questionamento destacamos 0 objetivo principal desta
pesquisa: verificar como o Jogo de Bocha adaptado pode auxiliar na aprendizagem
significativa de conteddos matematicos especificos por alunos com Paralisia

Cerebral, nas escolas de Educacao Basica em Boa Vista/RR.

Nada mais interessante para o aluno que aprender através do ludico,
principalmente quando se possui um conhecimento prévio para facilitar o ensino e a
aprendizagem. Resgatar o Jogo de Bocha adaptado e utilizd-lo como conhecimento
prévio para o ensino do aluno com Paralisia Cerebral pode ser um facilitador para a
aprendizagem de conteddos mateméaticos, além de ser uma oportunidade de
desenvolver atividades interdisciplinares em Matemética e Educacéo Fisica.

Para a realizacéo desta pesquisa temos 0s seguintes objetivos especificos:

e Identificar a formacéo pedagdgica dos professores que atuam em turmas
gue possuem alunos com paralisia cerebral, especificamente em escolas de
Educacédo Basica do municipio de Boa Vista/RR;

e Conhecer os instrumentos avaliativos e 0s registros de acompanhamento
dos alunos com Paralisia Cerebral nas escolas, considerando a area de
Matematica,

e Selecionar, juntamente com as professoras de Matematica, conteldos
gue possam ser desenvolvidos utilizando o Jogo de Bocha Adaptado;

e Utilizar o Jogo de Bocha adaptado como recurso para a aprendizagem
significativa de conceitos matematicos por alunos com paralisia cerebral;

e Analisar a utilizagdo do jogo de bocha adaptado como recurso para a

aprendizagem significativa de alunos com paralisia cerebral.

O curso de Especializagcdo em Educacao Especial, do qual participamos em
2003, nos fez refletir sobre o compromisso que nos - educadores - precisamos
assumir para que a aprendizagem seja efetiva e realizada por meio de situacdes
concretas. Apesar das diversas leis que respaldam a Educacado Inclusiva e que
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garantem 0 ensino a essas pessoas, ainda h& necessidade de se conhecer a
realidade da inclusdo e a formacdo dos professores. Além disso, pouco se sabe
sobre a realidade escolar no que tange a utilizacdo do Jogo de Bocha como recurso

no ensino da matematica para alunos com Paralisia Cerebral.

Em virtude da grande dificuldade encontrada em se trabalhar com alunos com
Paralisia Cerebral, € importante que nos - professores - repensemos sobre a nossa
pratica pedagdgica para que o ensino e a aprendizagem sejam significativos para a

vida do aluno.

Para um melhor entendimento desta pesquisa organizamos este trabalho em

cinco (05) capitulos subdivididos da seguinte forma:

Apresentamos um breve relato de toda a composicdo deste trabalho no
primeiro capitulo que é a Introducdo. O referencial teérico faz parte do segundo
capitulo, sendo esse a base tedrica que fundamenta as analises e discussdes deste
trabalho. O terceiro capitulo é composto pelos procedimentos metodoldgicos
utilizados para realizacdo da pesquisa; e o quarto capitulo é a apresentacdo e
discussdo dos resultados obtidos. Ao final, constituindo o quinto capitulo,

apresentam-se as consideracoes finais para este trabalho.
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2 ABORDAGEM TEORICA

7

Este capitulo € de fundamental importancia, pois € nele que se encontra a
fundamentacao tedrica, base para a intervencdo pedagodgica realizada, bem como

para as analises e discussfes dos resultados deste trabalho.

2.1Inclusao da pessoa com deficiéncia

2.1.1 Contexto historico

As diferencas fisicas entre seres humanos sem qualquer tipo de limitacédo
fisica e as que possuem alguma limitacdo em decorréncia de alguma patologia ou
trauma trazem com frequéncia diversas formas de exclusdo. Na verdade, essa
realidade tem sido enfrentada por pessoas com deficiéncia fisica desde os tempos
mais remotos da civilizagdo (SILVA, 1987). Diehl (2008, p. 22) afirma que “existem
poucos registros sobre pessoas com deficiéncia ao longo da historia, e 0s existentes
trazem dados esparsos”. Porém, a busca por informacdes relativas a essa realidade
nos traz um leque de dados sobre o assunto e permite-nos compreender melhor
como a realidade era e como passou a ser objeto de estudo em diferentes areas do

conhecimento.

Durante alguns periodos da historia, as pessoas vistas como diferentes eram
entregues ao abandono e até mesmo ao exterminio. Em determinadas épocas eram
enterradas vivas ou abandonadas em cavernas, e muitos acreditavam que tinham
poderes sobrenaturais, ou até mesmo que o mal habitava o corpo delas e ali deveria
ficar (SILVA, 1987).
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Percebe-se que a falta de conhecimento sobre o tema fazia com que 0s mitos
e as concepcles erradas prevalecessem e as pessoas com algum tipo ou grau de

deficiéncia fossem estigmatizadas, situacao que perdurou por varios anos.

No decorrer da ldade Média houve uma transicdo, ao invés de serem
exterminadas, as pessoas com deficiéncia passaram a ser excluidas da sociedade,

fendmeno social referido por autores que esclarecem que:

Essa pratica foi decorrente da ascensao do Cristianismo, que, ao pregar a
existéncia da alma, determinou que a sociedade nado poderia fazer tal mal.
Porém, a exclusédo resultou no isolamento de criancas, jovens e adultos com
deficiéncia em locais como: pordes, ilhas, asilos, entre outros espacos. Esse
periodo foi marcado pela segregacéo (DIEHL, 2008, p. 23).

O periodo mais importante para as pessoas com deficiéncia foi o
Renascimento, difundido na Italia e Europa, pois a sua situagéo social rumou para a
superacao, delimitando-se um marco na conquista dos direitos e deveres dos
deficientes, devido a busca pela valorizacdo do homem e da humanidade (CARMO,
1991). Porém, apesar desses avangos, ainda perseverou 0 pensamento

assistencialista e segregacionista.

No Brasil, durante o periodo colonial e imperial os casos mais comuns de
deficiéncia eram decorrentes de guerras e acidentes na selva. Entre os indios,
especificamente, “nos casos congénitos as criangas eram sacrificadas pelos pais
apos o nascimento” (CARMO, 1991, p. 27). Ressalta-se, ainda, a situagdo dos

escravos que, a época, se tornavam invalidos em decorréncia de maus tratos.

Durante o dominio do Império, por volta de 1850, Dom Pedro Il ordenou a
construcdo de organizacfes que amparavam pessoas com deficiéncia, sendo uma
delas voltada para ex-combatentes mutilados durante as guerras em defesa da
Patria (CARMO, 1991).

Apés a proclamacdo da Republica, o Brasil passou a ter mais autonomia.
Alguns acontecimentos marcaram a histéria das Pessoas com Deficiéncia e foram

determinantes e significativos na luta pelo espaco de atuacdo. A partir da década de
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1970 destaca-se a criagdo de associagOes voltadas para deficientes auditivos,
cegos, amputados, deficientes mentais entre outros. A Sociedade Brasileira de
Atividade Motora Adaptada — SOBAMA, criada em 1994, também trouxe importante
contribuicdo por ter o intuito de realizar estudos e promover cursos, simposios e
congressos voltados a essa area. No ano seguinte, criou-se o Comité Paraolimpico
Brasileiro (CPB) que trabalha para incentivar o desporto paraolimpico e organizar

competicdes nacionais e internacionais (DIEHL, 2008).

2.1.2 Aspectos legais

Com o passar dos anos, percebe-se que a sociedade passou a ter um novo
olhar em relacdo as Pessoas com Necessidades Especiais. Na pratica, houve a
conquista de mais espaco. Para entender melhor esse processo, coube descobrir
quais os respaldos que trouxeram grande contribuicdo e que hoje se encontram

consolidados.

Um importante marco para a garantia da educacdo a todos é a Declaracao
Universal dos Direitos Humanos, adotada e proclamada pela Resolugdo 217 A (ll1)
da Assembleia Geral das Nacdes Unidas, em 10 de dezembro de 1948. Em seu
artigo XXVI fala do direito de todos a instrucdo, que deve ser gratuita em seus graus
elementares e fundamentais, buscando desenvolver a personalidade humana e

fortalecer o respeito pelos direitos e liberdades (BRASIL, 1995).

Alguns anos depois, a propria Organizacdo das Nagbes Unidas (ONU)
aprovou, em Assembleia Geral, a Declaracédo dos Direitos das Pessoas Deficientes
(1975). Esta se preocupa ndao s6 com a educacdo, mas também com a vida social
das pessoas com deficiéncia, assegurando-lhes o direito de desfrutar uma vida

decente, tdo normal e plena quanto possivel.

No ambito nacional, podemos destacar a Constituicio da Republica
Federativa do Brasil, promulgada em 1988, que afirma ser a educagdo um dos
direitos sociais. Em seu artigo sexto e artigo 205, destaca a educacdo como direito
de todos e dever do Estado e da familia (BRASIL, 2005). Tanto a Declaracao

Universal quanto a Constituicdo do Brasil traduziram a necessidade de assegurar a
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todos os direitos fundamentais, que em outras épocas eram facilmente violados.
Frisamos que a educacdo, em ambos dispositivos legais, € declarada um direito que
deve ser aplicado a todas as pessoas. Além disso, a Constituicdo especifica sobre o
dever do Estado em garantir o Atendimento Educacional Especializado para as

Pessoas com Deficiéncia.

Antes da promulgacdo da Constituinte de 1988, duas leis importantes
regulamentaram a educacédo brasileira. A primeira foi a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDBEN) n® 4.024 de 20 de dezembro de 1961, que visava
enquadrar, no que fosse possivel, a educacao de excepcionais ao sistema geral de
ensino, com a finalidade de integracdo (BRASIL, 1961). Percebemos que o termo
“‘excepcional”’, utilizado para designar Pessoas com Necessidades Educacionais

Especiais - PNEE — distingue-se bastante da ideia atual de incluséo.

Mais tarde foi elaborada uma nova LDBEN n° 5.692 de 11 de agosto de 1971,
gue determinava tratamento especial para os deficientes fisicos e mentais, de
acordo com normas dos Conselhos de Educacédo (BRASIL, 1971). A partir de entéo,
o termo passou a ser “deficiente”, porém a mudanca de denominacao nao indicou o
avanco esperado, uma vez que foi associada a um tratamento especial, e este

subentende exclusao.

Apé6s a Constituinte, no campo internacional e em mais uma acao da
Organizagéo das Nacdes Unidas - ONU, elaborou-se, em assembleia realizada entre
7 e 10 de Junho, a Declaracdo de Salamanca, a qual se tornou importante
documento por tratar sobre os principios, as politicas e as praticas na area das

Necessidades Educativas Especiais.

Na Estrutura de Ag¢do em Educacao Especial, descrita na Declaracdo de
Salamanca (1994, texto digital), ressalta-se o principio “que escolas devem
acomodar todas as criancas independentemente de suas condi¢Oes fisicas,
intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou outras.” Estabelecer essas escolas é
essencial para modificar atitudes de discriminagdo, para criar comunidades
acolhedoras e para desenvolver uma sociedade inclusiva. O documento em tela

reconhece, ainda, que “Educacao inclusiva € o modo mais eficaz para construcao de
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solidariedade entre criancas com necessidades educacionais especiais e seus

colegas”.

O Brasil aderiu a proposta da citada Declaracdo assumindo 0 compromisso
de construir um sistema educacional inclusivo, determinando sua profunda
transformacdo no que tange a populacdo de alunos com Necessidades

Educacionais Especiais.

Dois anos ap6s a Declaracdo de Salamanca, surgiu a nova LDBEN n° 9.394,
de 14 de dezembro de 1996, que trouxe como inovagdes o uso do termo Educandos
Portadores de Necessidades Especiais e a definicdo da Educacdo Especial como
modalidade de educacdo escolar a ser ofertada na Rede Regular de ensino
(BRASIL, 1996). A lei destaca que as redes de ensino devem assegurar aos
educandos com Necessidades Especiais curriculos, métodos, técnicas, recursos
educativos e organizacdo especificos, de modo que possam atender as suas

necessidades.

Desde a primeira LDBEN até a atual, as diferencas sdo notorias. O
surgimento de uma nova modalidade que recebe as pessoas com deficiéncia
demonstra o quanto o sistema educacional mudou seu ponto de vista com relacéo a
essas pessoas. A inclusdo é destacada quando garante que todas as criancgas,
jovens e adultos com Necessidades Educacionais Especiais tém direito ao ensino

preferencialmente na Rede Regular de Ensino.

Outro importante documento, novamente em nivel internacional, € a
Declaracéo Internacional De Montreal Sobre Inclusdo, aprovada em 5 de junho de
2001 pelo Congresso Internacional "Sociedade Inclusiva", realizado em Montreal,

Quebec/Canada, que assim se manifestou:

[...] o acesso igualitario a todos os espacgos da vida € um pré-requisito para
os direitos humanos universais e liberdades fundamentais das pessoas. O
esforco rumo a uma sociedade inclusiva para todos é a esséncia do
desenvolvimento social sustentavel (DECLARACAO INTERNACIONAL DE
MONTREAL SOBRE INCLUSAO, 2001, texto digital).
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Ainda em 2001, registrou-se mais um passo em favor das Pessoas com
Deficiéncia: a Declaracdo de Guatemala, cujo Decreto n°® 3.956 de 8 de outubro de
2001, promulgou a Convencao Interamericana para a Eliminacdo de Todas as
Formas de Discriminacdo contra Pessoas com Necessidades Educativas Especiais.

De acordo com a Declaragéo de Guatemala o termo deficiéncia:

[...] significa uma restricdo fisica, mental ou sensorial, de natureza
permanente ou transitdria, que limita a capacidade de exercer uma ou mais
atividades essenciais da vida diaria, causada ou agravada pelo ambiente
econdmico e social (DECLARACAO DE GUATEMALA, 1999, texto digital).

A mesma Declaracdo também afirma que as Pessoas com Deficiéncia tém os
mesmos direitos humanos e liberdades fundamentais que outras pessoas, inclusive
o da nao discriminacdo por qualquer deficiéncia, permitindo que haja a discusséo

sobre tal fato e de como eliminar a discriminacdo na sociedade.

Além dessas referéncias que garantem os direitos das Pessoas com
Deficiéncia, podemos citar as Politicas Nacionais de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva, documento elaborado pelo Grupo de Trabalho
nomeado pela Portaria Ministerial n® 555, de 5 de junho de 2007, prorrogada pela

portaria n® 948, de 09 de outubro de 2007, no qual consta o objetivo de promover:

[...] o acesso, a participacdo e a aprendizagem dos alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacao
nas escolas regulares, orientando os sistemas de ensino para promover
respostas as necessidades educacionais especiais [...] (BRASIL, 2007, texto
digital).

O documento baseou-se em uma grande quantidade de leis, diretrizes, entre
outros dispositivos legais que garantem direitos a Pessoa com Deficiéncia.

Além das garantias com relacdo a educacao inclusiva, € necessario destacar
a conquista do espaco, sem o0 qual ndo seria possivel promover a educacao
inclusiva sem prever que construcdes publicas sejam realizadas sem o devido
conhecimento de acessibilidade. Deriva desse fato a Lei de acessibilidade (Lei
10.098 de 23 de marco de 1994), que prevé normas gerais e critérios basicos para a
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promocdo da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com
mobilidade reduzida. A forca da Lei 10.098/94 contribuiu para que efetivamente,
além das escolas, qualquer espaco social favoreca o acesso das Pessoas com
Necessidades Especiais (BRASIL, 1994).

A inclusdo é hoje necesséria porque existe, e infelizmente vemos a
persisténcia em existir, a exclusdo. Logo, a andlise das formas de exclusdo no
ambito escolar e a busca por meios de provocar a inclusdo sdo tdo necessarias
quanto a publicacdo de leis e decretos que amparam as Pessoas com Deficiéncia.

Com relacao a essa questao, Ferreira menciona que:

Faz-se necessaria, urgentemente, uma reflexdo a respeito dos aspectos
gerados na escola e na prépria sala de aula, que contribuem com a
exclusdo ou com a inclusdo no sistema educacional, sem nunca esquecer
gue os excluidos da escola, geralmente, também s&o 0s mesmos que
sofrem do processo de excluséo social (FERREIRA, 2006, p. 63).

Ao considerar uma escola inclusiva, vemos que ela ndo faz distincdo ou
separacdo de alunos, ou seja, € possivel contemplar um ambiente em que ha um
convivio social entre todos, inclusive com os que apresentam alguma deficiéncia.
Dentro e fora das instituicbes de ensino, os alunos fazem jus ao direito de acesso e
a uma educacéao coesa, para que exista bem estar nas aulas. Desse modo “a escola
comum se torna inclusiva quando reconhece as diferencas dos alunos diante do
processo educativo e busca a participacdo e o progresso de todos, adotando novas
praticas pedagogicas” (ROPOLI, 2010, p. 9).

Para que de fato a inclusdo ocorra, a Resolugdo CNE/CEB N° 2, de 11 de
Fevereiro de 2001, que institui as Diretrizes Nacionais da Educacéo Especial na
Educacao Basica, regulamenta que “os sistemas de ensino devem matricular todos
os alunos, cabendo as escolas organizar-se para o atendimento aos educandos com
necessidades educacionais especiais, assegurando as condi¢cdes necessarias para

uma educacao de qualidade para todos” (BRASIL, 2001, texto digital).
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2.2 Deficiéncia fisica

Quando o assunto € deficiéncia, possivelmente imaginamos algo que esta
com problema, falha ou falta. Mas infelizmente, talvez pelo histérico enfrentado pelas
Pessoas com Deficiéncia, ainda ocorre o pensamento de que ndo é possivel
encontrar um meio pelo e no qual pessoas, independente das limitagdes, convivam
no mesmo espaco. A exclusdo, além de ter sido praticada em tempos antigos, ainda
hoje ocorre pela influéncia dos padrbes de normalidade impostos pela sociedade,
como a exemplo da aceitacdo da maioria sobre o “bonito” e o “perfeito” (DIEHL,
2008).

De acordo com o artigo 4° do Decreto n° 3.298 de 1999 da legislacao

brasileira, a Deficiéncia Fisica consiste em:

[....] alteracdo completa ou parcial de um ou mais segmentos do corpo
humano, acarretando o comprometimento da funcao fisica, apresentando-se
sob a forma de paraplegia, paraparesia, monoplegia, monoparesia,
tetraplegia, tetraparesia, triplegia, triparesia, hemiplegia, hemiparesia,
amputacdo ou auséncia de membro, paralisia cerebral, membros com
deformidade congénita ou adquirida, exceto as deformidades estéticas e as
gue ndo produzam dificuldades para o desempenho de fungbes (BRASIL,
1999, p. 1).

Além desse conceito, existem outros defendidos por varios autores que, a
exemplo de Costa (1995, p. 8), definem a deficiéncia Fisica como “toda e qualquer
alteracdo no corpo humano, resultado de um problema ortopédico, neuroldgico ou
de ma formagédo, levando o individuo a uma limitagdo ou dificuldade no

desenvolvimento de alguma tarefa motora”.

E comum a ideia de que as Pessoas com Deficiéncia Fisica ndo possuem
algum membro ou sao “cadeirantes”. Talvez essa visao mudasse se as causas que
levaram essas pessoas a amputacdo de algum membro, a estar sobre uma cadeira
de rodas ou a ter alguma deformidade fisica fosse estudada, principalmente, por
profissionais responsaveis. As causas do comprometimento fisico/motor podem
estar relacionadas a problemas ou traumas nas articulacbes, nos 0ss0S, nos

musculos ou de ordem neurolégica (DIEHL, 2008).
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Ainda se tratando de Deficiéncia Fisica, Sanchéz (1990) diz ser possivel
aborda-la por diversos angulos, uma vez que esse tipo de deficiéncia pode ser
classificada conforme a etiologia, o aparecimento, a origem e a localizacdo. Desta
forma, segue o quadro baseado em Diehl (2008, p. 93) (QUADRO 1) no qual se
demonstra a possibilidade de definir as deficiéncias mais comuns de acordo com a

origem.

Quadro 1 - Tipos de Deficiéncia Fisica de acordo com a origem do problema.

ORIGEM
Cerebral Medular Muscular Osseo Articular
Poliomielite
Espinha Bifida (E.B.):
Paralisia Cerebral: E.B. Aberta,
Espastica, Atetéica  Mielomeningocele, Malformagdes
e Ataxica Hidrocefalia,

Meningocele, Medula
Tumoral e E.B. Oculta.

Lesdes Medulares Distrofia Muscular
Degenerativas: Progressiva de
Enfermidade de Duchenne
Traumatismo Werdin, Sindrome
Cranio-Encefalico Wohlfart-Kugelberg, Amputacéo

Enfermidade de
Charcot-Marie-Tooth,
Ataxia de Friedreich

Traumatismos

Medulares

Fonte: Elaborado pela autora baseado em Diehl (2008, p. 93-101).

2.2.1 Paralisia cerebral

A Paralisia Cerebral ficou conhecida como “Sindrome de Little”, pois, em
1843, Little, um renomeado ortopedista inglés, iniciou um trabalho simultaneo
estudando os pés varos e com recém-nascidos a descricdo do quadro de “rigidez
espasmodica” dos membros inferiores, convencido de que os defeitos ndo eram
causados através do crescimento 6sseo, mas por alteracdes neuromusculares. Em
1861, afirmou que as alteragbes dos membros inferiores de recém-nascidos tinham
relacdo com as dificuldades no parto, as anormalidades e a asfixia neonatal.
Posteriormente a “Sindrome de Little” passou a ser denominada de Paralisia
Cerebral — PC. (CARDOSO, 1971).
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Ao longo dos anos, muitas pesquisas foram realizadas e consequentemente
muitas definicdes foram formuladas a respeito da paralisia cerebral, mas levaremos
em consideracao a citada por Staheli (2008, p. 400) que define a paralisia cerebral

(PC) ou encefalopatia estatica como:

[...] um distarbio do sistema nervoso central (SNC) néo - progressivo que
causa distlrbios de percepgédo, de postura e de movimento, com inicio na
infancia ou na primeira infancia. Ainda que a lesdo no SNC seja ndo —
progressiva, a patologia musculoesquelética é progressiva na maioria dos
individuos (STAHELI, 2008, p. 400).

Segundo Adams (1985, p. 80), “Essa alteragao frequentemente € complicada

pela ocorréncia de convulsdes, alteragdes do comportamento ou retardo mental”.

Para que ocorra uma compreensédo desse disturbio, os profissionais da area
da saude, a exemplo dos terapeutas, neurologistas e pediatras, utilizam diversos
termos além de um sistema de classificacdo extenso. Um dos termos mais utilizados
€ o tébnus muscular. De acordo Geralis (2007, p. 16), “refere-se a quantidade de
tensdo ou resisténcia ao movimento em um musculo”. Quanto a classificacido da
paralisia cerebral, dependera da altura da lesdo na area do cérebro que controla o

tbnus muscular.

Conforme Staheli (2008), as caracteristicas principais na paralisia cerebral séo

os disturbios de tonus e de movimento, classificadas da seguinte forma:

A espasticidade [...] Essa é a forma comum de PC. A rigidez € uma
resisténcia aumentada ao alongamento passivo que independe da
velocidade de aplicacdo do alongamento [...]. A atetose € caracterizada por
movimento involuntario. A combinacdo entre atetose e espasticidade é
referida como atetose de tenséo. A ataxia € uma perda de coordenacéo e de

equilibrio muscular. A distonia é um distirbio postural intermitente. O
balismo € um movimento involuntario incontrolavel (STAHELI, 2008, p. 400).

Diehl (2008, p. 94) afirma que “as PCs mais comuns s&o subdivididas em trés

tipos: espastica, atetdica e ataxica”.

Espastica: quando ha uma desordem no movimento voluntario, o que faz
com que todo o corpo participe de um movimento que, normalmente,
envolveria apenas uma parte do corpo. Pode-se agravar-se conforme o
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estado emocional. Atetbica: reflexo que causa um movimento involuntario
do corpo, até mesmo quando em repouso. Ataxica: distirbio motor que
causa problemas na postura e na coordenacdo motora, causando
dificuldades no equilibrio e na percepcao tatil. Raramente ocorre em estado
puro (DIEHL 2008, p. 94).

Staheli (2008, p. 400) apresenta ainda a etiologia da paralisia cerebral que
consiste em “um diagndstico inclusivo, com uma extensa lista de causas. As mais
comuns sao trauma, infeccdo e toxinas, e as associacbes comuns Sao
prematuridade, escore de Apgar baixo, dificuldade no parto e doengas neonatais”.
Conforme o mesmo autor, 23% das causas sao desconhecidas; 18% sé&o pré-natais,
devido a formas genéticas, infeccdes e traumas; 33% sédo de origem perinatais,
através de parto traumatico, asfixia neonatal; 16% sao pds-natal, como a exemplo de
lesdo na cabeca, quase afogamento, problemas cardiovasculares; além dessas,
10% sé&o genéticas (STAHELI, 2008).

2.3 O jogo de bocha adaptado

No dia 18 de agosto de 1975, foi fundada a Associagdo Nacional de
Desportos para Deficientes — ANDE, sendo esta a primeira organizacdo no Brasil
dedicada a esse publico (ARAUJO, 1998). Essa associacdo € responsavel pela
organizacdo e desenvolvimento de esportes para pessoas com Paralisia Cerebral,
dentre os quais o Jogo de Bocha adaptado, modalidade oferecida também a
pessoas que possuem outros tipos de deficiéncia fisica com comprometimento motor

nos quatro membros “Les Autres’.

De acordo com Reis (2002), o Jogo de Bocha adaptado foi trazido ao Brasil

em 1995 através da ANDE e possui alguns principios, assim descritos:

[...] o jogo é realizado em quadra e se divide em quatro parciais, cujo o
tempo varia de cinco a oito minutos. Caso aconteca um empate, a partida
vai para o tie break. As bolas, de cores diferentes para cada jogador ou
equipe, tém de ser lancadas o0 mais perto possivel da bola branca. Quem
consegue atingir esse objetivo ganha mais pontos. A bocha pode ser jogada
individualmente, em duplas ou equipe. Os atletas s&o classificados
conforme suas deficiéncias nas classes BC1, BC2, BC3 e BCA4. [...] Existem
diferentes formas de se jogar a bocha. Alguns atletas usam os pés, outros
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as maos. Ha ainda a possibilidade de utilizacdo de calha. Neste caso o
atleta é auxiliado por um “Calheiro”, que ndo pode observar o jogo nem
conversar com o jogador (REIS, 2002, p. 15).

Com base nesses principios, seguem algumas figuras para melhor
visualizacdo dos materiais e equipamentos que sao utilizados nos Jogos de Bocha,
bem como a quadra ou campo para sua realizacdo (FIGURAS 1 e 2). Todas as
informagdes a seguir ttm como fonte as Regras Internacionais de Boccia (2009)
(ANEXO A).

A quadra ou campo de jogo tem uma medida de 12,5 m de comprimento por
6m de largura. Possui 6 boxes com 1 m X 2,5 m cada, que correspondem a area que
os alunos/atletas se posicionam para jogar. A quadra também é composta por uma
linha em V, que marca a area onde a bola alvo é invalida e uma cruz no centro da
quadra, que tem como objetivo a reposi¢cdo da bola branca (alvo), nos casos que,
apos o inicio da partida, for empurrada para fora da quadra de jogo (FIGURA 1).

O jogo de Bocha preserva os principios do Ténis. A equipe e o publico sdo
instruidos e encorajados a fazerem siléncio na hora dos lancamentos das bolas,

podendo participar de forma efetiva, apds a concluséo da jogada.
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Figura 1 — Representacéo de uma quadra ou campo de jogo de bocha.
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Fonte: Cerebral Palsy International Sport and Recreation Association (CP-ISRA, 2009).

A Figura 2 apresenta a quadra de bocha em uma competicdo realizada no
municipio de Boa Vista/RR, construida a partir das medidas oficiais demonstradas

nas Regras internacionais de Boccia.

Figura 2: Fotografia que apresenta a quadra de Bocha em um campeonato realizado
em Boa Vista/RR no ano de 2004.

D772

Fonte: Arquivo da autora, 2004.
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O “Set” de Bocha adaptado € composto por seis bolas vermelhas, seis bolas

azuis e uma bola branca, que é conhecida por bola alvo, todas pesam 275 gramas
(FIGURA 3).

Figura 3: Imagem que apresenta as bolas utilizadas em jogos de Bocha.

Fonte: Campeéo, 2002.

O arbitro utiliza um indicador de cores para que, durante as parciais, 0S
alunos/atletas possam saber o momento de sua vez de jogar, baseando-se para isso

nas bolas que possuem, as vermelhas ou azuis (FIGURA 4).

Figura 4: Imagem que apresenta o Indicador de cores para informar aos atletas a
sua vez de jogar.

Fonte: Campedo, (2002).
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Para aqueles que possuem um comprometimento motor nos quatro membros,
de forma severa, com Paralisia Cerebral ou outros tipos de deficiéncia, por nao
conseguirem lancar ou impelir a bola, faz-se o uso do mecanismo de calha. Esse
deve ter um tamanho que caiba no box de 2,5m x 1m, ndo podendo ultrapassar essa
extensdo. Existem varios modelos de calha, fabricados ou confeccionados mediante

a dificuldade motora do aluno/atleta, como podemos ver nas Figuras 5, 6, 7 e 8.

Figura 5: Imagem que apresenta o mecanismo de calha para as maos, utilizado
como auxilio para os atletas que ndo conseguem lancar a bocha.

Fonte: ANDE, (2012).

Figura 6: Imagem que apresenta o mecanismo de calha para as maos, utilizado
como auxilio para os atletas que ndo conseguem lancar a bocha.

Fonte: ANDE, (2012).
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Figura 7: Imagem que apresenta o mecanismo de calha para o queixo, utilizado
como auxilio para os atletas que s6 conseguem movimentar a cabeca.

"

Fonte: ANDE, (2012).

Figura 8: Imagem que apresenta o mecanismo de calha para os pés, utilizado como
auxilio para os atletas que s6 conseguem movimentar 0s pés.

Fonte: Campedo (2002) (adaptado pela autora).

A forma de utilizacdo dos materiais e equipamentos, como também a
disposicéo no campo de jogo e forma de jogar, seguem as Regras Internacionais de
Boccia (2009) (ANEXO A).
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2.4 A formagé&o docente no contexto da educagéo inclusiva

Tao importante quanto regulamentar a Educacao Inclusiva é executa-la. Por
isso, a participacdo do professor torna-se fundamental, pois ele € o mediador direto
para tal execugédo e a profissional dotado de formag&o para o funcionamento do
sistema educacional. E dele que emanam os planejamentos e a criatividade para as

aulas acontecerem.

O professor de Educacdo Fisica possui um papel importante, no que diz
respeito a inclusao, pois, através de suas aulas com uma proposta inclusiva, podera
facilitar a conscientizacdo dos elementos soécios afetivos, conduzir os alunos a
mostrar suas habilidades pessoais e a consolidacdo da imagem do seu proprio
corpo (FERREIRA, 2006).

O professor é visto como possuidor de conhecimentos suficientes para instruir
a sociedade. Considerando-se as responsabilidades que deve assumir, € relevante
pensar a formacédo profissional, na qualificacdo daquele que sera o executor direto
da educacao brasileira. Além disso, a escola é o lugar de acesso ao conhecimento,
e é por meio do professor de Educacdo Fisica que encontramos a oportunidade de
vivenciar atividades e movimentos. Portanto, torna-se imperioso valorizar a formacao

do docente que atua com as Pessoas com Deficiéncia.

[...] o ensino da Educacgédo Fisica, quando é ministrado desprovido de
qgualquer significacdo e por um profissional sem o devido conhecimento
sobre os fundamentos essenciais de interdisciplinaridade e da inclusdo, sem
uma didatica diferenciada, sem a formacdo necessaria, seguramente, se
tornara tarefa dificil de ser levada adiante e pode-se até afirmar que, dessa
maneira, em contraposicdo a tais propostas, se tornard mais uma
ferramenta de excluséo [...] (FERREIRA, 2006, p. 68).

Por essa perspectiva, o Ministério da Educacdo lancou uma portaria que
dispbe a necessidade de complementar os curriculos de formacdo de docentes e
outros profissionais que interagem com Pessoas com Necessidades Educativas
Especiais. Trata-se da PORTARIA n° 1.793, 16 de dezembro de 1994, que
recomenda a inclusdo da disciplina “Aspectos Etico-politico educacionais da

Normalizagéo e Integracdo da Pessoa Portadora de Necessidades Especiais” e de
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conteldos relacionados a essa disciplina, principalmente para os cursos de

licenciatura que envolve Educacao Fisica e matematica (BRASIL, 1994).

O professor € o principal agente transformador, detendo a autonomia para
promover a inclusdo e deve partir dele o compromisso para efetivagdo de uma
educacdo de qualidade, “para tanto, sdo necessarias e imprescindiveis a
colaboracdo e a participagdo do professor no processo inclusivo” (LIMA, 2010, p.
63).

Por isso, nesta pesquisa busca-se conhecer a formacéo profissional dos
professores de Educacéo Fisica, pois para que os alunos sejam incluidos, além da
acessibilidade, consideramos a formacéo elemento fundador do seu interesse em

possibilitar praticas interdisciplinares no contexto da inclusdo sédo essenciais.

2.5 Aprendizagem significativa

David Ausubel, responsavel pela teoria da aprendizagem significativa, dedicou
sua carreira a psicologia educacional e posteriormente, apés sua aposentadoria,
retornou a psiquiatria, por ter a sua formacdo na area médica — psiquiatrica pela
Universidade de Columbia, em Nova York (MOREIRA, 2011). Para esse autor:

A aprendizagem por recep¢do significativa envolve, principalmente, a
aquisicdo de novos significados a partir de material de aprendizagem
apresentado. Exige quer um mecanismo de aprendizagem significativa, quer
a apresentacao de material potencialmente significativo para o aprendiz. Por
sua vez, a Ultima condicdo pressupfe (1) que o proprio material de
aprendizagem possa estar relacionado de forma néo arbitraria (plausivel,
sensivel e ndo aleatéria) e nado literal com qualquer estrutura cognitiva
apropriada e relevante (i.e., que possui significado ‘légico’) e (2) que a
estrutura cognitiva particular do aprendiz contenha ideias ancoradas
relevantes, com as quais se possa relacionar o novo material (AUSUBEL,
2003, p. 1).

Moreira (2006) explica que a esséncia do processo de aprendizagem

significativa defendido por Ausubel encontra-se no fato de permitir que:

[...] idéias simbolicamente expressas sejam relacionadas, de maneira
substantivo (n&o literal) e ndo arbitraria, ao que o aprendiz ja sabe, ou seja,
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a algum aspecto de sua estrutura cognitiva especificamente relevante (isto
€, um subsuncor) que pode ser, por exemplo, uma imagem, um simbolo, um
conceito ou uma proposicao ja significativos (sic) (MOREIRA, 2006, p. 19).

Segundo Moreira (2011, p. 28) “subsungores seriam, entdo conhecimentos
prévios especificamente relevantes para a aprendizagem de outros conhecimentos”.
O mesmo autor ainda se utiliza de uma metafora para esclarecer a respeito dos
subsuncores, que seria 0 processo de ancoragem ou ideias — ancora, relatando que:
“certos conhecimentos prévios funcionam como idéias-ancora e se lhes da o nome
de subsuncores. Quer dizer, 0s novos conhecimentos se ancoram em
conhecimentos preexistentes e assim adquirem significados” (sic) (MOREIRA, 2011,

p. 26-27). Nesse sentido, segundo Ausubel, aprendizagem significativa é:

[...] um processo por meio do qual uma nova informagéo relaciona-se com
um aspecto especificamente relevante da estrutura de conhecimento do
individuo, ou seja, este processo envolve a interacdo da nova informacao
com uma estrutura de conhecimento especifica (IBIDEM, 2011, p.161).

Percebe-se que Ausubel, em sua teoria, preocupa-se com a aprendizagem no
ambiente escolar, considera o que o aluno ja sabe como o fator que mais influencia
na aprendizagem, cabendo ao professor a sua identificacdo, para que esse
conhecimento possa ser utilizado como facilitador no processo de ensino e
aprendizagem e agregado a novos conceitos, gerando, assim, um novo

conhecimento.

Ressalta-se que Moreira (1999) distingue trés tipos gerais de aprendizagem
sendo elas a cognitiva, a afetiva e a psicomotora, com seus respectivos conceitos.

Para esse autor, a teoria de Ausubel a aprendizagem cognitiva & primordial.

Podem-se distinguir trés tipos gerais de aprendizagem: cognitiva, afetiva e
psicomotora. A aprendizagem cognitiva é aquela que resulta no
armazenamento organizado de informacdes na mente do ser que aprende,
e esse complexo organizado é conhecido como estrutura cognitiva. A
aprendizagem afetiva resulta de sinais internos ao individuo e pode ser
identificada com experiéncias tais como prazer e dor, satisfacdo ou
descontentamento, alegria ou ansiedade. Algumas experiéncias afetivas
sempre acompanham as experiéncias cognitivas. Portanto, a aprendizagem
afetiva é concomitante com a cognitiva. A aprendizagem psicomotora
envolve respostas musculares adquiridas por meio de treino e pratica, mas
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alguma aprendizagem cognitiva é geralmente importante na aquisigdo de
habilidades psicomotoras. A teoria de Ausubel focaliza primordialmente a
aprendizagem cognitiva (MOREIRA, 1999, p. 151-2).

[

Entende-se, pois, que aprendizagem significativa caracteriza-se como “‘um
processo por meio do qual uma nova informacdo relaciona-se com um aspecto
especificamente relevante da estrutura de conhecimento do individuo” (IBIDEM,
1999, p. 153). Por essa mesma linha de pensamento, Tavares defende que em um

contexto de aprendizagem significativa:

[...] o aprendente transforma o significado I6gico do material pedagdgico em
significado psicologico, & medida que esse conteddo se insere de modo
peculiar na sua estrutura cognitiva, e cada pessoa tem um modo especifico
de fazer essa insercdo, 0 que torna essa atitude um processo
idiossincratico. Quando duas pessoas aprendem significativamente o
mesmo conteddo, elas partilham significados comuns sobre a esséncia
deste conteddo. No entanto, tem opinides pessoais sobre outros aspectos
deste material tendo em vista a constru¢do peculiar deste conhecimento
(TAVARES, 2004, p. 56).

O aprendiz assume um papel de construtor e produtor do seu conhecimento,
pois sai de uma condicdo de “ser passivo”’ frente ao conhecimento que lhe é

apresentado, pois o aluno:

esta também fazendo a reconciliacdo integradora de modo a identificar
semelhancas e diferencas e reorganizar seu conhecimento. Quer dizer, o
aprendiz constr6i o seu conhecimento, produz seu conhecimento.
(MOREIRA, 2000, p. 4).

Moreira (2011, p. 26) enfatiza que “sdo duas as condigdes para aprendizagem
significativa: material potencialmente significativo (que implica logicidade intrinseca
ao material e disponibilidade de conhecimentos especificos relevantes) e

predisposicao para aprender”.

Segundo Ausubel e Novak, no Quadro 2, a assimilacdo de uma nova ideia, ou

um novo significado, pode ser descrita da seguinte maneira:
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Quadro 2: Assimilacdo de uma nova ideia, ou um novo significado.

Ideia nova, Relaciona-se Ideia ja Gerando um
potencialmente T———— >com, e ¢é ————_""> estabelecida ——>
Significativa assimilada por

A A
Produto Dissociavel Redutivel a
Intencional ' > em ' > Ideia  mais

estavel
aYAY a! + AY A’

Fonte: Moreira, Greca (TEXTO DIGITAL, p. 06).

De acordo com Moreira e Greca, 0 quadro acima significa que:

o estagio final do processo de assimilacdo € o subsuncor (ideia-ancora
original) modificado. A modificagédo € no sentido de que ao final do processo
ele tem significados que sédo residuos de seus significados originais e dos
significados adicionais que foram assimilados (texto digital, p. 6).

Os significados aprendidos ou internalizados de forma significativa, segundo
Moreira e Greca (texto digital, p. 6), “[...] ficam para sempre na estrutura cognitiva do
aprendiz, como possiveis significados de um subsuncor mais elaborado, rico,
diferenciado. E como se cada individuo tivesse sua histéria cognitiva pessoal e ndo-

apagavel”.

Segundo Rogers (1988, p. 271) a aprendizagem significativa:

[...] provoca uma modificagdo, quer seja no comportamento do individuo, na
orientacao futura que escolhe ou nas suas atitudes e personalidade. E uma
aprendizagem penetrante, que ndo se limita a um aumento de
conhecimentos, mas que penetra profundamente todas as parcelas da sua
existéncia (ROGERS, 1988, p. 271).

Desta forma, a aprendizagem significativa € mais do que uma acumulacao de

fatos, pois ao desenvolvé-la o individuo gera mudancas em sua vida.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Foi utilizado, nesta pesquisa, a abordagem de natureza qualitativa, que trata
da investigacdo de valores, atitudes, percepcdes e motivacdes do publico
pesquisado com o objetivo principal de compreendé-los em profundidade, sem a
preocupacdao estatistica (GONCALVES; MEIRELLES, 2004).

A pesquisa qualitativa tem como objetivo alcangar uma compreenséao
qualitativa das razdes, das motivacbes do contexto do problema; é utilizada
normalmente para um nimero pequeno de casos nao representativos, ou seja, a
amostra € em numero reduzido, a coleta de dados € ndo estruturada, a analise de
dados é ndo estatistica e os resultados desenvolvem apenas uma compreensao
inicial do problema estudado (MALHOTRA, 2006). Essa abordagem nos permitiu
abarcar um universo significativo de informacdes, pois durante a pesquisa, puderam

ser observados aspectos relevantes, esclarecedores para o0s objetivos propostos.

O procedimento técnico utilizado foi o estudo de caso, que segundo Ponte:

E uma investigacdo que se assume como particularistica, isto €, que se
debruca deliberadamente sobre uma situacéo especifica que se supde ser
Unica ou especial, pelo menos em certos aspectos, procurando descobrir a
gue ha nela de mais essencial e caracteristico e, desse modo, contribuir
para a compreensao global de um certo fenémeno de interesse (PONTE,
2006, p. 2).

De acordo com Yin (2001, p. 27) o Estudo de Caso se caracteriza pela "[...]
capacidade de lidar com uma completa variedade de evidéncias - documentos,

artefatos, entrevistas e observacfes”. A elaboracdo da proposta pedagogica
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desenvolvida foi antecedida e acompanhada por estudo tedrico e consulta a
documentos que permitiram a ampliacdo dos conhecimentos sobre o universo deste

estudo.

O método de analise dos dados foi de natureza descritiva, por possibilitar
riqueza de informagdes nos resultados e maior chance de descobrir a realidade

sobre o referido tema.

De acordo com Chemin a pesquisa descritiva tem como objetivo:

[...] descrever as caracteristicas de determinada populagédo ou fendmeno,
ou estabelecer relagdes entre variaveis. A utilizacdo de técnicas
padronizadas de coleta de dados, como o questiondrio e a observagéo
sistematica, sdo muito comuns, ou seja, ela geralmente assume a forma de
levantamento de dados ou ainda a forma de pesquisa bibliografica e
documental (CHEMIN 2012, p. 58).

Em relacdo aos estudos realizados no campo da educacao, Trivifios afirma

gue a maioria:

[...] & de natureza descritiva, pois o foco reside na vontade de conhecer a
comunidade, seus tracos caracteristicos, suas gentes, problemas, escolas,
professores, educacéo, preparagdo para o trabalho, valores, problemas do
analfabetismo, desnutricdo, reformas curriculares, métodos de ensino,
mercado ocupacional, problemas dos adolescentes, dentre outros
(TRIVINOS, 1987, p.111).

A pesquisa de natureza descritiva deu-se em relacdo a investigacao sobre a
formacao dos professores de Matematica, Educacao Fisica, professores Auxiliares e
professores da sala de Recurso Multifuncional, especificamente quanto a preparagéo
técnica e pedagogica para a educagéo inclusiva, no mapeamento dos instrumentos e
registros de acompanhamento do aluno com Paralisia Cerebral na area de
Matematica, bem como em todos os procedimentos realizados junto aos alunos com
Paralisia Cerebral. Além desta nos utilizamos da técnica de observacdo durante toda
realizacdo do trabalho, no qual registramos todo o andamento da pesquisa por meio

de fotografias e filmagens.
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Através de sondagem realizada junto a 60 escolas da Rede Publica de Ensino
em Boa Vista/RR, identificamos o universo do estudo que consiste em: dois (02)
alunos com Paralisia Cerebral que possuem um conhecimento prévio sobre o Jogo
de Bocha adaptado, estando esses matriculados na Rede Estadual de Ensino,
cursando o 9° ano (antiga 82 série) e 0 outro 6° e 7° ano de Aceleracdo (antiga 5% e
62 série) do Ensino Fundamental; trés (03) professores de Matematica; trés (03)
professores de Educacdo Fisica; dois (02) professores Auxiliares; e trés (03)
professores da sala de Recurso Multifuncional dos respectivos alunos, totalizando 11
professores, em (03) escolas da Rede Estadual de Ensino (QUADRO 3).

Quadro 3 — Participantes da pesquisa, quantitativo e sua respectiva identificacdo
para este trabalho.

PARTICIPANTES DA QUANTIDADE IDENTIFICACAO
PESQUISA
2

Alunos com Paralisia

e Aluno “A” — 9° ano

Cerebral e Aluno “B” — 6° e 7° ano Aceleragao
Escolas de Educacao 3 e Escola “A”
Basica — Boa Vista/RR e Escola “B”
Escola “C”
Professores de Matematica 3 e Professor de Matematica da Escola “A”

e Professor de Matematica da Escola “B”
e Professor de Matematica da Escola “C”

Professores da Sala de 3 e Professor da Sala de Recursos da E. “A”
Recurso Multifuncional e Professor da Sala de Recursos da E. “B”
e Professor da Sala de Recursos da E. “C”
Professores de Educacao 3 e Professor de Educagéo Fisica da E. “A”
Fisica e Professor de Educacio Fisica da E. “B”
e Professor de Educacao Fisica da E. “C”
Professores Auxiliares 2 e Professor Auxiliar da Escola “A”

e Professor Auxiliar da Escola “B”

Fonte: Elaborado pela autora.

Inicialmente, em agosto de 2012, foi solicitada a assinatura da Carta de
Anuéncia pela gestdo das escolas e o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
para os professores e responsaveis dos alunos que participaram da pesquisa
(APENDICE A e B).

Para a coleta de dados, utilizamos os procedimentos de aplicacdo da
entrevista semiestruturada, com o intuito de investigar a formacdo pedagodgica

by

especificamente quanto a preparacdo técnica e pedagdgica para a Educacéo
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Inclusiva dos professores envolvidos na pesquisa e mapear 0s instrumentos e 0s
registros de acompanhamento dos alunos com Paralisia Cerebral na éarea de
Matematica (APENDICE C).

Com o mesmo intuito, utilizamos um pré-teste que teve o objetivo de
investigar os conhecimentos prévios dos conteddos matematicos selecionados para
o desenvolvimento deste trabalho e o poés-teste com objetivo de investigar os
conhecimentos adquiridos, apds a realizacdo das aulas, para analise da pesquisa.
Os momentos foram registrados por fotografia e flmagem no qual serdo detalhados
na secao posterior.

Foram realizados oito (08) encontros em cada escola para o planejamento e
execucao das atividades propostas. Para uma melhor compreenséo, as atividades
desenvolvidas neste trabalho encontram-se detalhadas a seguir (QUADROS 4 e 5).

Quadro 4 - Detalhamento das atividades realizadas, no 1° encontro, em conjunto
com os professores das escolas de Educacao Basica do municipio de Boa Vista/RR
com alunos com Paralisia Cerebral no ano de 2012.

Encontro Objetivo Responsavel
Explicacdo do jogo e suas regras basicas
de acordo com as Regras Internacionais da
Boccia 2009 para:

Os professores de Matematica;

Os professores de Educacéo Fisica;

Os professores Auxiliares;

Os professores da sala de Recursos

Multifuncionais;

e Toda a equipe da escola que fez

parte do encontro pedagaogico.

1° Pesquisadora

Fonte: Elaborado pela autora.

Inicialmente, foi organizado um encontro em cada escola, com o objetivo de
explicar o projeto e as regras basicas do jogo, de acordo com as Regras
Internacionais da Boccia (ANEXO A), para os professores de Matematica, Educacéo
Fisica, Auxiliar e da Sala de Recurso Multifuncional. Dialogando com a equipe
gestora de cada escola, tivemos a oportunidade de apresentar o projeto de pesquisa

e explicar as regras do Jogo de Bocha para toda a equipe escolar.
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Os momentos foram registrados através de fotografias como podemos ver
nas figuras a seguir (FIGURAS 9).

Figura 9: Fotografia do encontro com os professores da escola “C” em Boa Vista/RR,
para orientacdo sobre o projeto e explicacdo sobre as regras do Jogo de Bocha
adaptado.

- - e

[red

Fonte: Arquivo da autora, 2012.

Neste momento (FIGURA 9) foram repassadas todas as informacoes
referentes ao projeto. Durante a apresentacdo, percebemos que a grande maioria
nao possuia o conhecimento especifico sobre tipos de deficiéncia, as diferencas
sobre deficiéncia fisica e intelectual, principalmente quando comecamos a explicar
sobre a Paralisia Cerebral. Os professores pensavam que o0s alunos eram
deficientes intelectuais pelo fato de estarem em cadeira de rodas e ndo conseguirem

se comunicar com facilidade.

Além das informacdes sobre o projeto e sobre as regras do Jogo de Bocha
adaptado, também houve a necessidade de realizar uma conversacao sobre tipos de
deficiéncias, suas carateristicas e classificacbes, para que o0s professores
entendessem as dificuldades desses alunos por meio de suas caracteristicas,
compreendendo que, independente de suas limitagdes, precisamos tornar possivel o
ensino para os alunos com Paralisia Cerebral, buscando novos recursos e

estratégias de ensino para que ocorra a aprendizagem efetiva dos conteudos
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trabalhados em sala de aula. Vale ressaltar que ndo nos aprofundamos nas

questbes supracitadas para que ndo houvesse interferéncia no resultado da

pesquisa referente as entrevistas.

Quadro 5 - Detalhamento das atividades realizadas, do 2° ao 8° encontro, em
conjunto com os professores das escolas de Educacdo Bésica do municipio de Boa
Vista/RR com alunos com Paralisia Cerebral no ano de 2012.

Encontro

20

30

40

50

Objetivo
Realizacdo de entrevistas com o intuito de:

e Investigar a formacdo pedagodgica
dos professores, especificamente
quanto a preparacdo técnica e
pedagogica para a Educacéo
Inclusiva;

e Mapear 0s instrumentos e registros
de acompanhamento do aluno com
Paralisia Cerebral na é&rea de
Matematica

Planejamento:

e Identificamos 0S conteudos
matematicos das respectivas séries
em que os alunos se encontravam;

e Selecionamos 0S conteudos
adequados que poderiam  ser
aplicados junto ao Jogo de bocha;

e Escolhemos um conteudo para ser
desenvolvido nas aulas.

Pré-teste: Investigacdo dos Conhecimentos
Prévios

e Elaboramos o pré-teste baseado na
escolha do conteddo que seria
desenvolvido nas aulas;

e Aplicamos o0 pré-teste junto aos
respectivos alunos.

Planejamento:

e Planejamos as aulas buscando o
ensino do conteddo matematico,
selecionado, através do jogo de
bocha.

Responsavel

Pesquisadora

Atividade conjunta com
a pesquisadora, 0s
professores de
Matematica, Educacao
Fisica e professor
Auxiliar dos alunos com
paralisia cerebral.
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Aula:
60 e Aplicamos o0 jogo e o0 contetudo
matematico selecionados com o0s
alunos.

Pdés-teste: Investigacdo dos Conhecimentos
70 Adquiridos
e Aplicamos o0 pos-teste junto aos
respectivos alunos.
8° Discussao e avaliagcdo das atividades.

Fonte: Elaborado pela autora.

O detalhamento de cada encontro sera feito na secdo posterior ao qual se

refere aos resultados e discusséo desta pesquisa.



47

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este capitulo foi destinado a descricdo do conhecimento sobre a realidade do
campo de pesquisa. Est4 subdividido em duas secfes: uma com os resultados das
entrevistas aplicadas junto aos professores de Matematica, Educacéo Fisica, sala de
Recursos Multifuncionais e professores Auxiliares. Conforme mencionado, o uso
desse instrumento teve por objetivo verificar a formacdo dos professores,
especificamente quanto a preparacdo técnica e pedagodgica para a educacao
inclusiva, bem como mapear os instrumentos e registros de acompanhamento do

aluno com Paralisia Cerebral na area de Matematica.

A segunda secéo traz informacdes a respeito dos alunos que fizeram parte da
pesquisa, suas caracteristicas funcionais relacionadas a motricidade; além das
informacdes relacionadas no 3° encontro ao 8° que se encontram no Quadro 5 deste
trabalho. Este se refere a identificacdo, selecéo e escolha do conteido matematico
para ser desenvolvido nas aulas, elaboracdo e aplicacdo do pré-teste para
investigacdo dos conhecimentos prévios dos alunos sobre o contetdo escolhido, a
intervencdo para uma Aprendizagem Significativa que vai desde a construgcéo da
quadra até o desenvolvimento das aulas e a realizacdo do pos-teste com intuito de

investigar os conhecimentos adquiridos apos a intervencgéao.
4.1 Professores
A entrevista foi realizada com professores envolvidos diretamente com o0s

alunos com Paralisia Cerebral, que possuem o conhecimento prévio a respeito do

jogo de Bocha Adaptado, com o intuito de verificar a formacéo dos professores,
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especificamente quanto a preparacdo técnica e pedagdgica para a educacgdo
inclusiva, bem como conhecer os instrumentos e registros de acompanhamento dos

alunos com Paralisia Cerebral, considerando a area de Matematica.

A entrevista foi composta por dezesseis (16) perguntas (APENDICE C).
Participaram onze (11) professores, sendo trés (03) de Matemética; trés (03) de
Educacdo Fisica; trés (03) da sala de Recursos Multifuncionais; e dois (02)

professores auxiliares.

Para responder aos objetivos propostos nessa se¢ao, no que se refere aos
professores, dividimos a entrevista em duas partes: Formacdo Pedagodgica que
contempla as perguntas de niumero um (1) a doze (12) do roteiro de entrevista e
Instrumentos Avaliativos com as Perguntas de nimero treze (13) a dezesseis (16) do

mesmo roteiro.

Quadro 6 — Perguntas e respostas relacionadas a formacdo pedagdgica dos 11
professores envolvidos na pesquisa realizada nas escolas de Educacdo Basica em
Boa Vista /RR em 2012.

N 1

[/ Durante a sua formagao académica

VOCE: teve disciplinas
relacionadas a educacao
especial

Durante a sua formacdo académica 08 03
vocé: participou de capacitacéo

na area da educacdao especial?

Vocé possui alguma especializacdo 03 06 Cursando-02
voltada para Educacéo Especial?

Sobre a melhoria das condi¢cdes de 05 06
ensino para alunos inclusos,

enquanto  professor da rede

publica, vocé: Recebeu incentivo

ou nao?

Durante sua atuacao profissional, 06 05
vocé fez algum curso voltado para

educacéao especial?
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Vocé possui algum curso ou 04 07

capacitacao voltada para o

atendimento das pessoas com

deficiéncia fisica?

Como vocé vé a importancia da 11 -

formacao direcionada ao

atendimento da pessoa com

deficiéncia fisica para a sua pratica

pedagodgica diaria?

Para vocé, quais melhorias sdo - - e Espaco fisico;

necessarias para a inclusdo dos e Material

alunos com deficiéncia fisica em pedagdgico;

suas aulas? e Capacitacao
Profissional;

e Apoio da gestéo;

e Participagcdo dos
pais/comunidade

Quantos alunos com deficiéncia Total — 18

fisica vocé atende?

Que tipo de deficiéncia fisica seu(s) e ‘“Interativo”;

aluno(s) tem(ém)? e Deficiente mais
alongada,;

e Deficiéncia em
termo de
aprendizagem;

e Adtista

Vocé sente dificuldade em planejar 07 02 Asvezes—02

suas aulas, por ter incluso na turma

um aluno com deficiéncia fisica?

Existe diferenciacdo no plano de 05 05 Na&ao soube responder —
aula para turmas onde ha alunos 01

com deficiéncia fisica?

Vocé se considera capaz de 08 03

promover a inclusdo de alunos com
deficiéncia fisica em suas aulas?

Fonte: Elaborado pela autora.

Ao analisarmos quais professores tiveram disciplinas relacionadas a
Educacdo Especial durante a sua formacdo académica (QUADRO 6 — N° 1/A),
identificamos que o professor de matematica da escola “A” foi o unico que néo teve

nenhuma disciplina dentre os onze (11) entrevistados.

Verificamos que dez (10) dos entrevistados relataram que, durante a sua

formacdo académica, tiveram disciplinas relacionadas a Educacdo Especial. Dessa
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forma, podemos afirmar que as universidades, nas quais 0s entrevistados
estudaram, buscaram estar em conformidade ao disposto na Portaria n°® 1.793, 16 de
dezembro de 1994, que recomenda a inclusdo de uma disciplina e conteudos
relacionados a Educacdo Especial principalmente aos cursos de licenciatura,
demonstrando uma mudanca significativa relacionada ao curriculo, atendendo assim

as demandas atuais existentes na area educacional (BRASIL, 1994).

Podemos observar (QUADRO 6 — N° 1/B) que oito (08) professores
participaram de cursos de capacita¢cdo relacionados a Educacédo Especial durante o
periodo de formacédo académica, enquanto apenas trés (03) ndo participaram.

Dentre os professores que responderam sim, dois (02) declararam que,
durante a sua formacdo, s6 participaram de um curso de capacitacdo voltado para
area de Educacao Especial: Libras e Deficiéncia Mental (DM). Trés (03) professores
fizeram dois cursos: Libras, Atendimento Educacional Especializado (AEE),
Deficiéncia Intelectual e Alfabetizacdo do Deficiente Intelectual. Apenas um (01)
professor participou durante a sua formacédo de trés cursos de capacitacdo, que
foram: Educacdo Fisica adaptada, Educacdo Inclusiva e Atividades recreativas
adaptadas. Um (01) dos professores informou que participou, mas ndo recordava o
nome do curso, e um (01) relatou sobre as disciplinas no curso de especializacéo,
ou seja, este considerou como curso de capacitacdo as disciplinas ministradas no
curso de especializacdo. Os cursos de Libras e Atendimento Educacional
Especializado e cursos relacionados a Deficiéncia Intelectual foram os mais

cursados.

Sabe-se da importancia da qualificacdo de professores para o desempenho
de seu papel com qualidade frente a diversidade, pois garante conhecimentos
necessarios para o desenvolvimento de habilidades pelos alunos de forma segura
(CASTANHO; FREITAS 2005).

Identificamos, ainda, que seis (06) professores ndo possuem especializacao
voltada para Educacgédo Especial; trés (03) dos entrevistados possuem a referida
especializacdo e dois (02) estao cursando (QUADRO 6 — N° 2).
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Se realizarmos uma somatdria dos que possuem especializacdo com 0s que
estdo cursando, temos uma projecdo de 45% dos professores entrevistados,
totalizando cinco (05), desta maneira percebemos um aumento no interesse pelo

conhecimento da area de Educacéo Especial.

A respeito da existéncia de incentivo (QUADRO 6 — N° 3), verificamos que
seis (06) professores ndo se sentem contemplados e ndo reconhecem acdes para
melhoria das condicfes de ensino para alunos inclusos. Por outro lado, cinco (05)
dos entrevistados informaram que receberam incentivos como professores da Rede
Publica para o atendimento do aluno com Deficiéncia. Dentre os cinco (05) que
receberam incentivos, quatro (04) relataram que lhes foi proporcionado cursos de

capacitacao e apenas dois (02) receberam recursos pedagogicos.

Marin (2005, p. 36) relata que “a figura central da atividade de ensinar é a
figura do professor. O trabalho docente se configura, portanto, como o trabalho
executado pelo professor para dar conta do ensino” — este como “parcela da
educacdo escolarizada, estd sujeito a organizacdo do trabalho nas unidades
escolares, como as normas e recursos provenientes do sistema escolar, bem como
esta sujeito a limitacdes, exigéncias e possibilidades permitidas pelo sistema social
mais amplo” (MARIN, 2005, p. 37).

Percebemos aqui duas realidades que nos levam a refletir sobre o papel da
rede publica de ensino e 0 nosso papel como professores dessa rede. Verificamos
gue uma boa parte dos professores entrevistados recebeu incentivo. Dessa forma,
podemos levar em consideracdo duas hipoteses: todas as escolas receberam o
mesmo incentivo e 0s professores nao tiveram interesse em verificar ou participar,

ou a rede publica encaminhou recursos para algumas escolas e outras nao.

De acordo com Ferreira (2005, p. 2), “ter acesso a escola, |4 permanecer,
mas na sala de aula, ficar [em] excluidos [s] dos processos de ensino-
aprendizagem” parece ser algo bem real na atualidade. Conforme Schloss apud
(STAINBACK; STAINBACK 1999, p. 25) os professores “precisam adquirir novas

habilidades para trabalhar com alunos académica e socialmente deficientes” e a
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capacitacdo € um dos caminhos para que haja uma melhoria do ensino, ndo sé

para alunos com deficiéncia, mas para todos os alunos.

Verificamos que seis (06) dos entrevistados fizeram algum curso, voltado para
Educacao Especial, durante a sua atuacao profissional e cinco (05) néo participaram
de nenhum curso (QUADRO 6 — N° 4). Dentre os cursos citados anteriormente foram

adicionados o de Deficiéncia Auditiva e Autismo.

Em relacdo a capacitacdo voltada para o atendimento da pessoa com
deficiéncia fisica, podemos perceber que sete (07) professores responderam que
ndo possuem capacitacdo especifica (QUADRO 6 — N° 5). Apenas quatro (04)
professores responderam que possuem a capacitacdo especifica para o
atendimento da Pessoa com Deficiéncia Fisica. Destes, trés sao professores da sala

de recursos multifuncionais e um professor auxiliar.

A Resolucdo CNE/CEB n° 2/2001, também aborda sobre a formacdo dos
professores de classe comum. Recomenda que, para o atendimento dos alunos
relacionados as suas necessidades educacionais, é mister que os professores sejam
capacitados e comprovem que, na sua formacao, seja ela no ensino superior ou no
ensino médio, houve a inclusdo de conteudos sobre educacédo especial, adequados

ao desenvolvimento de valores e competéncias para:

| — perceber as necessidades educacionais especiais dos alunos e valorizar
a educacéo inclusiva;

Il - flexibilizar a acdo pedagdgica nas diferentes &reas de conhecimento de
modo adequado as necessidades especiais de aprendizagem;

Il - avaliar continuamente a eficacia do processo educativo para o
atendimento de necessidades educacionais especiais;

IV - atuar em equipe, inclusive com professores especializados em
educacéo especial (BRASIL, 2001a, p. 5).

Em relacdo a pergunta seis (06), buscamos identificar a visdo dos professores
sobre a importancia da formacgédo direcionada ao atendimento da pessoa com
deficiéncia Fisica para a sua pratica pedagdégica diaria, observamos que 0s onze
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(11) responderam que veem essa formagao como importante (QUADRO 6 — N° 6).

Verificamos na citacao de Ferreira que:

a maioria dos professores da educacao especial tem pouca formacdo que
os habilite a contribuir com o trabalho pedagdgico desenvolvido no ensino
comum, uma vez que eles tém se especializado de forma apartada da
educacdo comum e centrada nas intervencées que minimizam os impactos
gerados no desenvolvimento pelas especificidades da cegueira, da surdez,
da deficiéncia fisica ou mental (FERREIRA, 2005, p. 13).

A professora Auxiliar da escola “B” se reporta sobre a importancia dessa
formacdo como “Indispensavel, imprescindivel, de grande importancia mesmo,

porque vai dar suporte para que vocé coloque em pratica o que é realmente

necessario para atuar com essas pessoas que precisam desse atendimento”.

Para a pergunta sete (QUADRO 6 — N° 7), os professores apontaram mais de
uma opg¢ao relacionada as melhorias necessarias para a inclusédo dos alunos com
deficiéncia fisica, sendo estas o espaco fisico, o material pedagdgico, a capacitacao
profissional, o apoio da gestao, a participacdo dos pais e da comunidade, pois veem
todos como imprescindiveis para que o atendimento do aluno com deficiéncia fisica

seja realmente efetivo.

Tendo em vista um dos itens citados pelos professores, que é a capacitacédo
profissional, consta no texto da Politica Nacional de Educacdo na Perspectiva da
Educacao Inclusiva (PNEEPEI) que “para atuar na Educagéo Especial, o professor
deve ter como base da sua formacéo, inicial e continuada, conhecimentos gerais
para o exercicio da docéncia e conhecimentos especificos da area” (BRASIL, 2008,
p. 17).

Uma das ag0es realizadas pelo Ministério da Educacdo (MEC) € o programa
Educacéo Inclusiva: direito a diversidade. Este tem por objetivo central a promocéao
da:



54

Formacdo de gestores e educadores para efetivar a transformacdo dos
sistemas educacionais inclusivos, tendo como principio a garantia do direito
dos alunos com necessidades educacionais especiais de acesso e
permanéncia, com qualidade, nas escolas regulares (BRASIL, 2005a, p.9).

Além dessa formacao o Programa Educacéo Inclusiva: Direito a Diversidade:

disponibilizara, para os municipios-polo e secretarias estaduais de
educacdo equipamentos, mobilidrio e materiais pedagdgicos, para a
implantagdo da sala de recursos multifuncionais destinadas ao atendimento
educacional especializado, com vista a apoiar o processo de incluséo
educacional dos alunos com necessidades educacionais especiais na rede
publica de ensino (BRASIL, 2005a, p. 9).

Percebemos que nas escolas que fizeram parte desta pesquisa, as acdes
acontecem, mas existe a necessidade de melhorias relacionadas aos recursos e
materiais pedagégicos para serem utilizados tanto pelo professor da sala de

recursos quanto pelos professores das classes comuns.

Podemos verificar na Figura 10 alguns recursos existentes na sala de

Recurso Multifuncional:

Figura 10 — Fotografia do material pedagogico existente nas Salas de Recurso
Multifuncional das escolas “A” e “C” em Boa Vista /RR.

ESCOLA “C” ESCOLA “C”
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ESCOLA “C” ESCOLA “A”

Fonte: arquivo da autora, 2012.

Percebemos que muitos materiais foram confeccionados pelo professor da
sala de Recursos e outros encaminhados pela secretaria de educacdo a qual a

escola é vinculada, mas acreditamos que essa realidade pode melhorar.

Referente ao quantitativo de alunos com deficiéncia fisica (QUADRO 6 — N°
8), trés (03) professores informaram que ministram aulas para trés (03) alunos, sete
(07) professores afirmaram que ministram aula para um (01) aluno com Deficiéncia
Fisica e um (01) professor atende dois (02) alunos, totalizando 18 alunos com

Deficiéncia Fisica.

Observamos, a partir do questionamento de n° (9) do Quadro 6, que alguns
professores ndo tém o conhecimento especifico sobre tipos de Deficiéncia Fisica, a
exemplo de alguns que ndo conhecem os termos técnicos utilizados e suas
caracteristicas. Alguns dos termos utilizados pelos professores durante a entrevista
foram: “Interativo” (acreditamos que o termo seja hiperativo), deficiente mais
alongada, deficiéncia em termo de aprendizagem e autista. Verificamos também que
a escola ndo possui 0 laudo médico dos alunos para que os professores tomem
conhecimento do tipo de deficiéncia com o qual irdo lidar. Percebemos, através da
entrevista, a inseguranca dos professores no momento de expressarem qual o tipo
de deficiéncia fisica de seus alunos, demonstrando assim a falta de conhecimento
especifico na area, como a exemplo do professor de Matematica da escola “B” no

qual teve como resposta “olha, ele é cadeirante né? Ele ndo se locomove sozinho”.
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A maioria dos professores entrevistados nessa pesquisa tém dificuldades em
planejar suas aulas para o aluno com deficiéncia fisica. Podemos confirmar essa
informacéo na pergunta de n° (10) no Quadro 6, no qual verificamos que sete (07)
professores informaram que sentem dificuldade em planejar tendo o aluno com
Deficiéncia Fisica em suas aulas, dois (02) professores sentem dificuldades as
vezes e apenas dois (02) informaram na entrevista que ndo sentem nenhuma
dificuldade em planejar suas aulas para turmas que tenham alunos com Deficiéncia

Fisica.

Os professores relataram que a falta de conhecimento sobre o tipo de
deficiéncia, suas caracteristicas e a falta de trabalho interdisciplinar, dificulta o
planejamento, pois infelizmente algumas pessoas ainda enxergam as pessoas com
deficiéncia por suas limitacbes, esquecendo-se de verificar quais séo suas
potencialidades, para que a partir dai possam planejar suas aulas com intuito de que

verdadeiramente possam ter indicios de aprendizagens na vida desses alunos.

De acordo com Ostetto (2000) planejar é:

essa atitude de tracar, projetar, programar, elaborar um roteiro para
empreender uma viagem de conhecimento, de interagdo, de experiéncias
multiplas e significativas para/com o grupo de criancas. Planejamento
pedagoégico é atitude critica do educador diante de seu trabalho docente.
Por isso ndo é uma forma! Ao contrério, é flexivel e, como tal, permite ao
educador repensar, revisando, buscando novos significados para sua
pratica pedagdgica (OSTETTO, 2000, p.177).

Verificamos que os docentes lecionam quarenta horas (40h) semanais, em
alguns casos na mesma unidade de ensino e em outros trabalham na Rede Estadual
e Municipal. Desta forma identificamos que o encontro entre os profissionais, em
geral, s6 é possivel através dos encontros pedagogicos, sendo estes muitas vezes
utilizados para reunides administrativas, tendo como reflexo as dificuldades nas
acOes de planejamento interdisciplinar entre os professores das diversas areas do

conhecimento.
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O atendimento na sala de recursos multifuncionais € feito no contra turno de
aula do aluno com deficiéncia. Percebemos que o contato entre o professor da sala
de recurso e das classes comuns pouco ocorre, dificultando o planejamento para o

ensino e nas avaliagdes da aprendizagem do aluno.

Cinco (5) professores possuem o plano diferenciado para os alunos com
Paralisia Cerebral, cinco (05) professores utilizam o mesmo plano para a turma,
modificando apenas as estratégias para o ensino do aluno com deficiéncia e apenas
um (01) n&o soube responder (QUADRO 6 — N° 11).

Oito (08) professores entrevistados se consideram capazes de promover a
inclusdo de alunos com deficiéncia fisica e trés (03) professores ndo se consideram
capazes relatando durante as entrevistas que se sentem inseguros devido a falta de
formacéo especifica e recursos para o ensino dos alunos com deficiéncia fisica
(QUADRO 6 — N° 12) como podemos verificar através do relato da professora de

Educacao Fisica da escola “C”:

Eu acredito que a formag¢do ndo te da meios suficientes pra atuar com
aquilo que o sistema oferece, por exemplo, a formacao ela prevé que vocé
vai ter todos os materiais, todo o espago, entdo vocé trabalha na formacéao
partindo do pressuposto que vai ter uma equipe te ajudando, vai ter alguém
preparado que compreenda aquelas dificuldades e que vai atuar junto com
vocé e, quando vocé chega na escola, é s6é vocé, além daquele aluno tem
mais 30 alunos e o material é limitado e condicionado também, mais voltado
para os alunos que ndo tém dificuldades e isso atrapalha muito e ndo faz
com que eu me sinta capaz de ajudar esse aluno da forma que ele devia ser
ajudado.

A partir dos relatos mediante a entrevista no que se refere a formacgéo
pedagogica dos professores, podemos verificar no Quadro 7 a formacgéo especifica
de cada participante da pesquisa, se possuem pos-graduacao, bem como formacao

em outras areas.
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Quadro 7 — Formacao pedagodgica dos professores de Matematica, Educacéao Fisica,
Sala de Recurso Multifuncional e Auxiliar, das escolas de Educacdo Basica em Boa
Vista/RR no ano de 2012.

ATUACAO FORMACAO NA OUTRA POS-
AREA FORMACAO GRADUACAO
ESPECIFICA
X = e Cursando Mestrado
em Matematica
e Esp. em EJA
X Pedagogia =
- Pedagogia e Gestdo Escolar
Cursando a 22 Normal Superior e Especializacdo em
Licenciatura em Psicopedagogia
Educacéo Fisica/
PARFOR
X = e Especializacdo em
Educacéo Especial
X = e Cursando

Especializacdo em
Educacao Inclusiva
Pedagogia = e Especializacdo em
Psicopedagogia
Clinica e Institucional

Pedagogia = e Especializacdo em
Educacéo Especial e
em Educacédo
Inclusiva

Pedagogia = e Especializagcdo em
Pedagogia;

e Cursando

Especializacdo em
Educacéo Especial

Pedagogia = e Especializacdo em
Psicopedagogia

Pedagogia = e Especializagcdo em
Educacdo Especial
Inclusiva.

Fonte: Elaborado pela autora.

No Quadro 7 verificamos que todos os professores possuem uma graduacao
e uma especializacdo estando esta concluida ou em andamento e apenas um
professor esta cursando o mestrado. Independente de suas formacdes fica evidente
baseado na analise das questdes anteriores, que o0s professores precisam se
aprofundar no conhecimento sobre a deficiéncia fisica, para que possam
desenvolver suas aulas de uma melhor forma no contexto da educacéo inclusiva.
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As proximas perguntas sd@o relacionadas aos instrumentos e registros de
acompanhamento do aluno com Paralisia Cerebral na area de Matematica, utilizados
pelos professores participantes da pesquisa nas escolas de Educacdo Basica em
Boa Vista/RR (QUADRO 8).

Quadro 8 - Perguntas e respostas relacionadas aos instrumentos avaliativos
utilizados pelos 11 professores envolvidos na pesquisa realizada nas escolas de
Educacao Basica em Boa Vista /RR no ano de 2012.

“ PERGUNTAS RESPOSTAS

2 Que instrumentos vocé utiliza para Perguntas Orais;
avaliar a aprendizagem de seus alunos Entrevistas;

na Matematica? Questionamentos;
Jogos Pedagdgicos;
Observacao;

Prova,

Trabalho;
Relatorios.

Em se tratando da presenca de um aluno Relatorios Bimestrais;
com Paralisia Cerebral, nas aulas de e Registros no Caderno;
Matematica: que instrumentos de o Ficha de Acompanhamento
avaliacdo vocé utiliza? Didrio;

e Cadernos de Atividades;

e Portfélio.

Fonte: Elaborado pela autora.

Como podemos observar no Quadro 8 na pergunta de numero (13), a maioria
dos professores utilizam como instrumentos para avaliar a aprendizagem dos alunos
nas aulas de matematica a prova, seja individual ou em grupo; os trabalhos
individuais, em grupos e de pesquisa; observacdo da participacdo do aluno e

guestBes atitudinais; dinamicas; jogos; registros, através de fichas e relatérios.

Esses instrumentos sdo utilizados para avaliacdo nas aulas de matematica
pelo respectivo professor com os alunos do ensino regular, mas em se tratando da
presenca de um aluno com deficiéncia fisica, verificamos que os instrumentos néo
sdo aplicados, na sua grande maioria, pelos professores de matematica, ficando
sobre a responsabilidade dos professores da sala de Recurso Multifuncional ou

professores Auxiliares a sua aplicabilidade bem como a avaliagdo como um todo.
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A questdo 14 da entrevista foi dividida em trés partes para que pudéssemos
identificar as informacdes contraditérias e o aprofundamento das respostas dos

professores, para a realizacdo de uma melhor analise.

Quando questionados sobre o instrumento de avaliagéo utilizado nas aulas de
Matemética para o aluno com Paralisia Cerebral, de acordo com o Quadro 8 numero
(14/A), identificamos varias possibilidades de avaliacao relatadas pelos professores,
tais como: perguntas orais, entrevistas, questionamentos, jogos pedagogicos,

observacéo, prova, trabalhos e relatérios.

Um professor Auxiliar relatou que fica sob sua responsabilidade fazer o
relatorio de avaliacdo do aluno referente a todas as disciplinas, ndo havendo desta

forma um trabalho interdisciplinar no ambiente escolar.

Alguns professores informaram que o professor Auxiliar faz a avaliacédo, outro
relatou que trabalha de forma integrada com o professor Auxiliar, mas ndo avalia o
aluno. Percebemos também que alguns professores tém como principio a
capacidade do aluno para realizar determinada tarefa, outro utiliza materiais
concretos e verifica o envolvimento do aluno com a atividade proposta. De acordo
com Silva (2014):

[...] dependendo do como o professor concebe a avaliagdo, os seus
resultados podem ser utilizados como referéncia para planejar atividades e
estratégias de ensino e atender as caracteristicas dos alunos ou para
justificar a incompeténcia e, consequentemente, a exclusdo do aluno no
sistema escolar (SILVA, 2014 p. 15).

Como podemos verificar nos paragrafos anteriores, os professores de
matematica se eximem da responsabilidade da avalicdo do aluno com Paralisia
Cerebral deixando a responsabilidade para os professores Auxiliares e professores

da sala de Recurso Multifuncional. Silva ainda relata que:

[...] s6 um investimento na formacéo desses profissionais, com o objetivo de
rever 0s conceitos relacionados a avaliacdo poderia contribuir para que
cada um refletisse sobre como a avaliacdo tem sido considerada na sua
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pratica pedagdgica e de quais outras maneiras ela poderia ser concebida. A
partir dessa reflexdo, é possivel que os professores passem a conceber a
avaliacdo ndo apenas como um procedimento final para atestar a
aprendizagem do aluno, mas também para auxilia-los [...] (IBIDEM, 2014, p.
15).

Relacionado aos registros de acompanhamento dos alunos com Paralisia
Cerebral por parte dos professores e da escola, os critérios de avaliacao existentes e
sua relacdo com a matematica e as dificuldades encontradas na elaboracdo de
instrumentos de avaliagédo para os alunos com Paralisia Cerebral, podemos observar

as resposta dos 11 professores a seguir (QUADRO 9).

Quadro 9 - Questdes e respostas relacionadas aos instrumentos avaliativos
utilizados pelos 11 professores envolvidos na pesquisa realizada nas escolas de
Educacédo Basica em Boa Vista /RR no ano de 2012.

I ] ]

/1 Em se tratando da presenca de um

aluno com Paralisia Cerebral, nas
aulas de Matematica: vocé possui
14/C
14/D
quais séo os critérios avaliados? Participacao.

algum registro de
A Matematica esta relacionada nos 07 01 N&o sabem — 03

Em se tratando da presenca de um e Aspectos Cognitivos;
aluno com Paralisia Cerebral, nas ¢ Interacéo;
aulas de Matematica: se existem e Socializagao;

[ )

acompanhamento deste aluno?
Em se tratando da presenca de um 05 06 e Relatérios;
aluno com Paralisia Cerebral, nas e Relatérios Bimestrais;
aulas de Matematica: existem e Relatorios Descritivos.
outros instrumentos utilizados
pela escola para avaliar o aluno
com Paralisia Cerebral?
critérios de avaliagdo?
(15| Vocé sente dificuldade em elaborar 08 03 e Falta de interesse por
instrumentos de avaliagdo para parte do aluno;
alunos com Paralisia Cerebral? e Falta de socializagao
nas atividades;

e Comunicagdo entre

alunos e professor;

e Falta de recurso e
apoio;
¢ Necessidade de



62

aprender sobre
avaliacdo direcionada
ao aluno com
deficiéncia;

e Falta de

conhecimento sobre a
Paralisia Cerebral.

Fonte: Elaborado pela autora.

Em relacdo aos registros de acompanhamento do aluno com Paralisia
Cerebral nas aulas de matematica, verificamos que oito (08) professores
responderam que possuem algum registro e trés (03) professores responderam que

nao possuem nenhum registro de acompanhamento (QUADRO 9 — N° 14/B).

Os instrumentos de acompanhamento utilizados sédo: relatérios bimestrais,
registros no caderno, fichas de acompanhamento diario, caderno de atividades e

portfélio.

O PCN (BRASIL, 2000) apresenta alguns métodos para avaliar o
desempenho dos alunos como: observacao, provas, trabalhos e/ou postura do aluno
em sala. Estes foram sugeridos com o objetivo de orientar os professores sobre 0s
procedimentos avaliativos no qual destaca dentre as sugeridas as perguntas
avaliativas (BRASIL, 2000, p. 41):

Um exemplo sdo as fichas para 0 mapeamento do desenvolvimento de
atitudes, que incluem questdes como: Procura resolver problemas por seus
préprios meios? Faz perguntas? Usa estratégias criativas ou apenas as
convencionais? Justifica as respostas obtidas? Comunica suas respostas
com clareza? Participa dos trabalhos em grupo? Ajuda os outros na
resolucdo de problemas? Contesta pontos que ndo compreende ou com 0s
guais ndo concorda?

Estas sugestbes podem ser registradas para auxiliar o professor no processo
de avaliagdo do aluno com Paralisia Cerebral durante o ano letivo, contribuindo
também para o planejamento de novas estratégias relacionadas ao ensino para que

possibilite uma aprendizagem significativa de conteddos aos alunos com deficiéncia.



63

De acordo com o Quadro 9 (N° 14/C), cinco (05) professores responderam
gue existem outros instrumentos utilizados pela escola para avaliar o aluno com
Paralisia Cerebral, enquanto seis (06) professores responderam que nao existem
outros instrumentos. A escola possui um relatorio de acompanhamento do aluno que

é preenchido e entregue a coordenacao pedagdgica da escola.

Quando questionados sobre a relacdo da Matematica com os critérios de
avaliacdo utilizados pela escola para avaliar o aluno com Paralisia Cerebral, sete
(07) professores responderam que a Matematica estava relacionada nos critérios,
um (01) professor respondeu que néo estava relacionada, e trés (03) professores
entrevistados ndo sabiam se havia alguma relacdo da Matematica com os critérios

utilizados para avaliar.

Sobre as dificuldades em elaborar instrumentos de avaliagédo para o aluno
com Paralisia Cerebral, verificamos que oito (08) professores responderam que
sentem dificuldade em elaborar instrumentos de avaliacdo e trés (03) informaram
que nao sentem dificuldade. Percebemos através dos relatos que a falta de
conhecimento sobre o tipo de deficiéncia € um dos fatores que contribuem para a
ndo elaboracdo de instrumentos avaliativos, bem como a falta de recursos
pedagogicos, pois alguns alunos precisam ter materiais concretos tanto para a
realizacdo das aulas quanto para as avaliagdes, pela dificuldade na escrita e na

comunicacao, por esse motivo o investimento nessas areas se fazem necessarios.

4.2 Alunos

Neste item, abordaremos as caracteristicas dos alunos participantes da
pesquisa, a identificagdo e selecdo dos conteudos mateméticos que podem ser
utilizados através do jogo de bocha, bem como o conteddo escolhido para ser
desenvolvido nas aulas dos respectivos alunos participantes desta pesquisa. Além
destes, a elaboracdo e realizacdo do pré-teste como investigacdo dos
conhecimentos prévios, a intervengcdo pedagdgica e a aplicacdo do pds-teste como
investigacdo dos conhecimentos adquiridos fazem parte desta mesma secao.
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A pesquisa foi realizada com a aluna “A”, matriculada no 9° ano do ensino
fundamental, em uma sala composta por 35 alunos. A aluna se apresentava com a
idade de dezenove (19) anos, no ano de 2012, e estudava ha mesma escola desde
o ano de 2009. Durante a realizacdo da pesquisa, tivemos acesso aos relatérios de
acompanhamento da aluna, no qual verificamos que os itens que faziam parte da
sua avaliagcado eram 0s aspectos gerais, cognitivos, afetivos e sociais.

Figura 11: Fotografia da aluna “A” - participante da pesquisa realizada nas escolas
de Educacéo Basica em Boa Vista/RR no ano de 2012.

ALUNA “A”

Fonte: Arquivo da autora.

Segundo a professora Auxiliar “A”, em seu Relatério de Acompanhamento
(2012), no que diz respeito aos aspectos gerais:

A aluna é assidua na escola, vem sempre acompanhada do pai ou do irm&o.
N&o gosta de perder aula, embora néo participe diretamente da mesma,
pois possui muitas limitagbes: € cadeirante, possui atrofia dos membros
inferiores e superiores, e comprometimento da fala. Apesar de todas essas
limitacbes é capaz de expressar suas vontades, gostos e até mesmo dar
opinides quando € interrogada; porém ndo gosta muito de ser contrariada.
Necessita de auxilio para tudo, fazendo questao que alguém esteja sempre
ao seu inteiro dispor, ndo suporta a ideia de ficar s6, nem por um instante.
N&o participa das atividades recreativas dizendo que fica chato ver e néo
poder participar, entdo € respeitado a sua vontade feito outro tipo de
atividade como: conversacao sobre algo interessante para ela no momento.
A aluna tem atendimento fisioterapéutico e fonoaudiélogo. Participa da
atividade no VIVA COMUNIDADE (Instituicdo de atendimento especializado)
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no horario oposto e também equoterapia, possuindo assim uma agenda
bem diversificada.

Em todos os relatérios observamos, no que se refere ao tipo de deficiéncia,
que a aluna “A” esta diagnosticada pelos professores como uma pessoa com
Deficiéncia Mental, mas na realidade a aluna tem uma Deficiéncia Fisica que é a
Encefalopatia Cronica, conhecida como Paralisia Cerebral. Desta forma,
constatamos a dificuldade que os professores tém em identificar e diferenciar os
tipos de deficiéncia existentes, para que possam planejar suas aulas de forma
eficaz, com intuito de uma melhoria no ensino desses alunos, alcancando, assim,
uma aprendizagem significativa dos contetidos ministrados. E de suma importancia
gue os professores conhecam seus alunos, suas caracteristicas, suas limitacoes e
suas potencialidades, para que possam, a partir delas, definir o que o aluno ir4 fazer
ou realizar, tornando a aprendizagem mais prazerosa e significativa para a vida do

aluno.

Esta aluna possui caracteristicas de classificacdo espastica. Casos dessa
natureza estao, algumas vezes, associados a deficiéncia intelectual. De acordo com
as Regras Oficiais de Boccia os jogadores que usam o mecanismo de calha (BC3)

sao:

Jogadores com uma disfuncdo motora severa nas quatro extremidades, de
origem cerebral ou ndo cerebral. Os Jogadores ndo impelem a cadeira de
rodas funcionalmente, dependendo de um acompanhante ou de uma
cadeira de rodas eléctrica. Os Jogadores ndo tém uma pega sustentada
nem uma acao de largada, podem ter movimento do braco mas com uma
amplitude funcional de movimento insuficiente para consistentemente,
impelir uma bola de boccia para dentro do campo. A cada Jogador é
permitido ser assistido por um Assistente Desportivo que permanecera na
casa do Jogador, mas que deve estar de costas para o campo e os olhos
afastados do jogo (CPISRA, 2009, p. 06).

A aluna “A” por ndo possuir uma pega sustentada, ndo ter uma acéo de
largada e ndo conseguir impelir uma bola para dentro do campo foi assistida por sua
professora Auxiliar durante a realizacdo das parciais de jogo, esta se disponibilizou

para assumir o papel do assistente desportivo, também conhecido como Calheiro
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(a), contribuindo assim com a participacdo da aluna durante a realizacdo deste

trabalho.

O aluno da escola “B”, no ano de 2012, encontrava-se matriculado na 62 e 72
série de aceleragdo (7° e 8° ano de aceleracdo), no turno vespertino, em uma turma
composta por 35 alunos. As suas caracteristicas funcionais sdo de classificacdo
espastica, sendo que o aluno “B” nao apresenta indicios de déficit cognitivo,

demonstrando, por meio de suas a¢des, 0 cognitivo preservado.

Figura 12: Fotografia do aluno “B” - participante da pesquisa realizada nas escolas
de Educacédo Béasica em Boa Vista/RR no ano de 2012.

ALUNO “B”

Fonte: Arquivo da autora.

Ao procurarmos os relatérios de acompanhamento do aluno “B” nos registros
da instituicdo de ensino, ndo foi possivel encontra-los. Por esse motivo, ndo iremos
relatar os aspectos avaliados pela escola “B” nos relatorios de acompanhamento do

aluno.

O aluno “B” foi classificado funcionalmente em uma competicdo de nivel
regional, realizada em Boa Vista/RR pela Associacdo Nacional de Esportes para
Deficientes (ANDE). Essa associagdo é responsavel pela organizacdo e execucgao

das competicbes de Bocha Adaptado em nivel regional e nacional. De acordo com a
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avaliacdo realizada, o aluno “B” foi classificado como individual BC2 que se refere
aos “Jogadores que nao podem ser assistidos por um Assistente Desportivo. Eles s6
podem pedir a assisténcia ao Arbitro, durante o seu tempo, para apanhar uma bola

do campo ou para ir dentro do campo” (CPISRA, 2009, p. 6).

Devido a sua classificacao funcional, o aluno “B”, durante a realizacdo do
jogo, pode solicitar ajuda ao arbitro da partida para apanhar a bola, caso caia de
suas maos, para o seu ajuste na cadeira de rodas e para ir ao campo de jogo. Esta &
feita através da elevacdo de uma das maos indicando posteriormente qual o motivo
pelo qual esta pedindo ajuda. Esta solicitacdo pode ser aceita ou ndo, dependendo

da interpretacéo do arbitro durante a parcial de jogo.

4.2.1 Selecao de conteudos

Foi realizado um encontro envolvendo a pesquisadora, os professores de
Matematica, Educacdo Fisica e professores Auxiliares das turmas que possuem
alunos com Paralisia Cerebral (QUADRO 5), no qual buscamos identificar os
conteldos matematicos das respectivas séries em que 0s alunos se encontravam,
selecionamos aqueles considerados adequados para aplicacdo associados ao Jogo
de Bocha e, por fim, escolnemos um contetdo para ser desenvolvido nas aulas
durante a realizacdo da pesquisa. Vale ressaltar que os conteudos foram
identificados com base na criatividade dos professores no que diz respeito a sua
aplicabilidade durante as aulas. Segue a descricdo dos conteudos e em destaque 0
conteudo selecionado para ser desenvolvido durante as aulas realizadas nesta
pesquisa (QUADRO 10).



68

Quadro 10: Lista de conteudos matematicos selecionados para serem utilizados
através do Jogo de Bocha e em destaque os conteudos escolhidos para serem

desenvolvidos nas aulas realizadas nesta pesquisa.
ESCOLA A ESCOLA B
(9° ano/ antiga 82 série): (62 e 72 Aceleracao)
Conjunto dos nameros inteiros

01 Representacéo gréfica da funcao

01
do 1° grau (reta) relativos

(0 Representacéo gréfica da funcao (0 Conjunto dos namero

do 2° grau (parabola) racionais relativos

03 Razao entre segmentos (0K} Produto cartesiano (par
ordenado)
04

5

04 Segmentos proporcionais Porcentagem

Média

o

05 Semelhanca

Poligonos regulares

07 Razao trigonométricas

Elementos de um triangulo
retangulo

Natureza de um triangulo

T
o
>
-
)
m
QO
o
o
=
QD
(o8
o

e
©
Q
Q
c
—
o
=
QD

Como podemos observar (QUADRO 10) a escola “A” identificou mais
possibilidades dentre os conteddos que constam no plano de ensino em relagéo a
escola “B”. Podemos relacionar essa diferenga a seguranga do professor em relagao
a proposta e, principalmente, a criatividade sobre a ética de como trabalhar com
jogo. Para cada conteudo o professor de mateméatica explicava o assunto e
percebiamos se era possivel ou ndo a sua realizacdo através do jogo.

Cabe mencionar que esse levantamento so foi possivel por estarmos com as
copias do plano de ensino dos professores de matematica, sendo estes de suma
importancia para o andamento da pesquisa (ANEXOS B e C).

Com a participacdo de todos os professores envolvidos na pesquisa
elaboramos o material que foi construido para ser utilizado na realizacdo do pré-
teste, da intervencdo pedagdgica e do poés-teste, com intuito de investigar os

conhecimentos prévios, contribuir com o ensino dos contetdos selecionados e
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avaliar os conhecimentos adquiridos durante a realizacao deste trabalho nas escolas
“‘A” e “B”. O detalhamento de cada agao (pré-teste, intervencédo pedagodgica e pos-
teste) sera realizado nas proximas sec¢des deste trabalho.

Com base no conteudo selecionado para ser desenvolvido na escola “A”
(Poligonos Regulares), definimos, através do planejamento, a utilizagdo de sete (07)
poligonos, durante o pré-teste, com a finalidade de identificarmos os conhecimentos

prévios da aluna “A” a cerca do conteudo. (FIGURA 13).

Figura 13: Fotografia dos poligonos regulares, definidos através de planejamento e
construidos para serem utilizados no pré-teste e pés-teste da aluna na escola “A” em
Boa Vista/RR no ano de 2012.

/[www.univates.br/bdu)

Definicdo dos Losango Tridngulo Equilatero Retangulo
Poligonos
Regulares através
do planejamento

Quadrado Circulo Paralelogramo

Fonte: Arquivos da autora.

BDU - Biblioteca Digital da UNIVATES (http

Os materiais utilizados para elaboracdo do Pré-teste foram: régua, compasso,
papel cartdo, lapis, borracha, tesoura e a construcdo foi realizada na sala de

Recursos Multifuncionais da escola “A”, conforme as imagens a seguir (FIGURA 14).
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Figura 14: Fotografias do momento da construcdo dos poligonos regulares que
foram utilizados no pré-teste e no pos-teste da aluna “A” na escola de Educagéo
Béasica em Boa Vista/RR no ano de 2012.

CONSTRUCAO DOS MATERIAIS

Fonte: arquivo da autora.

Com base no conteudo selecionado na escola “B” (Produto cartesiano -
Conceito de par ordenado), foi definido, durante o planejamento, a construcdo de
uma mini quadra de bocha em um tabuleiro que foi adaptado e, juntamente com
esse, confeccionamos seis (06) circulos, representando as bolas, em cinco (05)
cores diferentes (azul, vermelho, branca, amarela e verde). As cores serviram para
aumentar o grau de dificuldade em relacéo as situacdes problemas com o objetivo
de verificar o conhecimento do aluno a respeito do conceito de par ordenado
(FIGURA 15).
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Os recursos utilizados para a confeccdo dos materiais foram: um pedaco de
compensado cortado em uma das partes para melhor apoiar na cadeira de rodas do
aluno “B” (material adaptado), papel cartdo, régua, copo de vidro, lapis, borracha,
caneta tinteiro e fita gomada (FIGURA 15).

Figura 15 - Fotografias do momento da construcdo da maquete da quadra de bocha
e bolas para serem utilizadas no pré-teste e pos-teste do aluno “B” na escola de
Educacao Basica em Boa Vista/RR no ano de 2012.

MATERIAL UTILIZADO NO PRE-TESTE E POS-TESTE NAESCOLA “C”

Fonte: arquivo da autora

O pré-teste, a intervencdo pedagodgica e o pos-teste realizados com o0s
principais sujeitos da pesquisa, foram registrados por meio da técnica de

observacéo, registros fotogréaficos e filmagens.

4.2.2 Pré-teste: investigacdao dos conhecimentos prévios

Neste item iremos detalhar a aplicagdo do pré-teste com os alunos “A” e “B”,
com o0 objetivo de investigar os conhecimentos prévios a respeito dos contetdos

selecionados na secao anterior.
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e Aluna “A”:

Através de uma conversa com o professor de Matematica, fomos informados
que o assunto selecionado para esta aluna (poligonos regulares), j& havia sido
ministrado em sala de aula para toda a turma. De posse dessa informacéo,
elaboramos algumas perguntas para que a aluna pudesse responder a medida que
mostrdvamos a figura confeccionada para este fim. Segue algumas perguntas feitas

durante o pré-teste:

e \océ sabe o nome dessa figura?
e Qual o nome desse poligono?

e \océ lembra o nome dado a essa figura?

Inicialmente, mostramos a figura para que a aluna pudesse identificar e
responder o nome correspondente ao poligono. Realizamos o procedimento com 0s
sete (7) poligonos selecionados através do planejamento e apds o0s
guestionamentos, mesmo a aluna tendo participado das aulas ministradas pelo
professor sobre esse assunto, obtivemos como resultado da investigagdo dos
conhecimentos prévios referente a poligonos regulares, que a aluna nao
reconheceu, nao indicou, nem identificou nenhum dos poligonos escolhidos através
de planejamento, obtendo dessa forma nenhum acerto durante a realizagéo do pré-
teste (FIGURA 16).

Figura 16: Fotografias do momento de investigagdo dos conhecimentos prévios,
denominados de pré-teste, da aluna “A” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

PRE-TESTE — INVESTIGAQAO DOS CONHECIMENTOS PREVIOS DA ALUNA “A”

Fonte: arquivo da autora
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e Aluno “B”:

O objetivo do pré-teste na escola “B” foi verificar se o aluno obtinha
conhecimento prévio sobre o conceito de par ordenado (ordem). Por esse motivo
elaboramos e aplicamos algumas situacdes problemas, de acordo com o exemplo

abaixo:
Sendo:
X= bolas azuis
y= Bolas vermelhas

Forme um par ordenado de (x e y) mais proximas da bola branca (bola alvo).

Para tal, distribuimos as bolas confeccionadas na maquete da quadra de

bocha, construida para tal finalidade, como podemos verificar na Figura 17.

Figura 17: Fotografias do momento de investigacdo dos conhecimentos prévios,
denominados de pré-teste, do aluno “B” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

PRE-TESTE - INVESTIGACAO DOS CONHECIMENTOS PREVIOS DO ALUNO “B”

Fonte: arquivo da autora

Observamos que o aluno néo identificou a ordem de (x e y), pois 0 mesmo
utilizou dois “y” para preencher o local adequado para a resposta, dentro do
paréntese. Lembramos que aplicamos cinco (5) vezes e utilizamos problemas
diferentes, mas com a mesma esséncia durante o pré-teste (mudamos as cores e as
guestdes problema). O aluno foi convicto em suas respostas, sendo estas iguais a

anteriormente citada. De acordo com o relato do professor de matematica, esse
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conteddo ja havia sido ministrado anteriormente em sala de aula juntamente com a
turma. Podemos afirmar que ndo houve acerto das questdes apresentadas ao aluno
durante a aplicacdo do pré-teste, referente ao contetdo selecionado para realizacao

desta pesquisa junto ao respectivo aluno.

Cabe ressaltar que foi aplicado um teste piloto com os préprios alunos
participantes da pesquisa, para validar o material construido e sua aplicabilidade
para investigacdo dos conhecimentos prévios. Geralmente, o teste piloto é aplicado
para um grupo diferente do que sera pesquisado, mas neste caso validamos com 0s
respectivos alunos, haja vista que existe a dificuldade em encontrar outros alunos
com as mesmas caracteristicas nas seéries correspondentes. As questdes aplicadas
no teste piloto permaneceram com a sua esséncia nha investigacdo dos
conhecimentos prévios (pré-teste) e na investigacdo dos conhecimentos adquiridos
(p6s-teste), sendo modificados os valores referentes a cada questdo e o0s

guestionamentos realizados.

4.2.3 Intervencédo pedagodgica para aprendizagem significativa

A realizacdo da investigacdo dos conhecimentos prévios, denominada de pré-
teste, indicou que os alunos ndo possuiam conhecimento sobre os assuntos
selecionados. A partir desses resultados, foram planejadas as aulas para que
posteriormente fossem aplicados os conteudos matematicos selecionados atraves
do jogo de bocha, e estas foram desenvolvidas de forma interdisciplinar pelo
professor de Matematica, de Educacdo Fisica, a pesquisadora e a professora
auxiliar e todos participaram desde a construcdo da quadra, a execugao do jogo e 0

ensino atraves do jogo.

Apés a andlise da investigagdo dos conhecimentos prévios dos alunos,
estruturamos a intervencao pedagogica, para esta secédo, em: construcado do campo
de jogo (quadra de bocha), desafios do processo de ensino e aprendizagem
(combinacdo dos cddigos), planejamento e desenvolvimento das aulas, buscando o
ensino do contetdo matematico selecionado através do jogo de bocha.
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4.2.3.1 Construcao do campo de jogo (quadra de bocha)

Os campos de Bocha foram construidos na quadra coberta das escolas “A” e
“‘B”, sendo respeitas as medidas estabelecidas pela CP-ISRA (2009), para que
posteriormente acontecessem as aulas. Para tal foi utilizado uma trena, dois rolos de
fita gomada de cinco (5) cm e um rolo de fita gomada de dois (2) cm.

As imagens na Figura 18, sao relativas a construgao da quadra na escola “A”,

como podemos observar a seguir.

Figura 18: Fotografias do momento da constru¢cao da quadra de bocha na escola de
Educacéao Basica “A” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

CONSTRUGCAO DA QUADRA NA ESCOLA “A”

Fonte: Arquivo da autora
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Para esta construcéo, além dos professores envolvidos na pesquisa, tivemos
a colaboracdo de alguns alunos que estavam presentes na quadra bem como a
ajuda da estagiaria do curso de Licenciatura em Educacéo Fisica.

As préximas imagens s&o relativas a construgdo da quadra na escola “B”
(FIGURA 19). Nessa fase, todos o0s professores participantes da pesquisa
encontravam-se em sala de aula, ndo podendo participar do momento de construcao
da quadra da referida escola, mas tivemos a ajuda de alguns alunos que foram
encaminhados pela professora de Educacdo Fisica que se encontrava na mesma
situacdo dos demais participantes, esse fato ocorreu pela auséncia de outros

professores na escola.

Figura 19: Fotografias do momento da constru¢cao da quadra de bocha na escola de
Educacao Basica “B” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

CONSTRUCAO DA QUADRA NA ESCOLA “B”
2 ST = Ry ,;- ‘-‘:, .

Fonte: Arquivo da autora
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4.2.3.2 Desafios do processo de ensino e aprendizagem (combinacao

dos cbdigos)

Para que pudesse ocorrer o desenvolvimento das aulas buscando o ensino do
conteldo matematico, selecionado, através do jogo de bocha na escola “A”, foi
necessario que ocorresse a combinagao de alguns cddigos entre a aluna “A” e sua
professora Auxiliar, na qual concordou em ser a assistente desportiva (calheira) da
referida aluna na execucdo das parciais de jogo, haja vista que a mesma nao
possuia uma pega sustentada, ndo tinha uma acédo de largada e ndo conseguia
impelir uma bola para dentro do campo. A aluna foi assistida por sua professora
Auxiliar durante a realizacdo das parciais de jogo contribuindo desta forma para a

realizacdo deste trabalho.

Esse momento foi mediado pela pesquisadora, por conhecer as
caracteristicas da aluna e por saber os codigos que a mesma utilizava em jogo por
ter sido sua treinadora para participacdes em competicées, pelos motivos expostos
ficou mais facil a combinacédo dos cédigos entre aluna e assistente, sendo que a
aprendizagem neste momento se deu em relacdo a professora Auxiliar, pois teve

gue aprender os codigos utilizados pela aluna durante as parciais do Jogo de Bocha.

Precisamos compreender que em um Jogo de Bocha com pessoas que
possuem as caracteristicas da aluna “A”, independente de suas limitacdes, € a
prépria aluna que participa do jogo, tendo total visdo da quadra ou campo de jogo,
indicando através de sinais ou codigos a dire¢cdo que gostaria de jogar a bola ou a
intensidade de forca para o deslocamento da mesma para que esta atinja a bola
branca denominada de bola alvo, bem como a sua vez de jogar, tendo total dominio
sobre as suas escolhas referentes ao posicionamento da calha utilizada pela

assistente desportiva.

Ao inicio de cada parcial, a professora Auxiliar (calheira) se posicionava de
costas para o campo de jogo, nao influenciando nas decisdes da aluna durante as
partidas, esta de posse de uma calha elaborada a partir de um cano cortado ao meio
medindo dois (2) metros, para que nao invada a area de jogo ultrapassando o box no

qual a aluna deve se posicionar para a participacdo nas partidas.
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A seguir podemos observar os sinais utilizados pela aluna para se comunicar

com a professora auxiliar durante as parciais de jogo (FIGURAS 20, 21 e 22).

Figura 20: Sinais utilizados, pela aluna para se comunicar com a calheira (professora
auxiliar), com o objetivo de indicar a distancia da bola alvo (branca).

MOVIMENTOS REALIZADOS PARA INDICAR A DISTANCIA

\;
=
N

Realizava esse movimento
guando a bola alvo estava
préxima, consequentemente
a assistente elevava a
extremidade da calha
distanciando-a do chéo.

Realizava esse movimento
guando a bola alvo estava
distante, consequentemente
a assistente baixava a
extremidade da calha
aproximando-a do chéao.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 21: Sinais utilizados, pela aluna para se comunicar com a calheira (professora
auxiliar), com o objetivo de indicar a dire¢ao da bola alvo (branca).

MOVIMENTOS REALIZADOS PARA INDICAR A DIRECAO

Realizava esse movimento
guando a bola alvo estava
a esquerdada aluna,
consequentemente a
assistente, que estava de
costas para O jogo,
posicionava a extremidade
da calha para o lado
indicado pela aluna.

Realizava esse movimento
guando a bola alvo estava a
direita da aluna,
consequentemente a
assistente, que estava de
costas para O jogo,
posicionava a extremidade
da calha para o lado
indicado pela aluna.

Realizava esse movimento
guando a bola alvo estava
no meio da quadra,
consequentemente a
assistente, que estava de
costas para O  jogo,
posicionava a extremidade
da calha para o local
indicado pela aluna.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 22: Sinais utilizados, pela aluna para se comunicar com a calheira (professora
auxiliar), com o objetivo de indicar a sua vez de jogar.

MOVIMENTOS REALIZADOS PARA INDICAR A VEZ DE JOGAR

Realizava esse movimento
quando era a sua vez de
jogar, consequentemente a
assistente (calheira) pegava
a bocha de cor e a
posicionava na calha
juntamente com a mao da
aluna.

Fonte: Elaborado pela autora.

Vale ressaltar, que esses sinais sido utilizados pela aluna “A”, outros alunos
podem indicar outras formas para se comunicarem com suas assistentes, tudo vai
depender das caracteristicas funcionais de cada aluno e das combinacdes entre as

partes para que haja compreenséao tornando possivel a realizagdo do jogo.

Podemos verificar na Figura 23, os momentos da combina¢cdo dos codigos,
para tal a professora de Educagédo Fisica assumiu a arbitragem do jogo e os
adverséarios foram alunos da propria turma e demais professores que estavam

presentes.
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Figura 23: Desafios do processo de ensino e aprendizagem - combinacdo dos
cbdigos entre a aluna “A” e sua professora Auxiliar.

COMBINAC;AO DOS CODIGOS

W\ -

L)

Fonte: Arquivo da autora

A aprendizagem da calheira relacionada aos sinais utilizados pela aluna
ocorreu apés a realizagdo de trés (3) parciais do jogo, a mesma sentiu mais
seguranca a medida que eram feitas as parciais, podendo desta forma relacionar a
maneira de comunicacdo da aluna com suas acbes, compreendendo assim o

funcionamento do jogo e o seu papel nesse contexto.

4.2.3.3 Planejamento e desenvolvimento das aulas buscando o ensino

dos conteudos matematicos, selecionados, através do jogo de bocha.

Nesta etapa, os professores de Matematica, Educagcdo Fisica, professora
Auxiliar e a Pesquisadora aplicaram os conteudos mateméticos selecionados, junto
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aos alunos “A” e “B”, através do Jogo de Bocha. Segue o detalhamento das agbes
realizadas, através do planejamento, buscando o ensino dos conteldos matematicos
para os alunos em suas respectivas escolas em Boa Vista/RR, na qual o primeiro
deles é relacionado a aluna “A” (QUADRO 11).

Quadro 11 — Planejamento da aula contendo o conteudo, recursos e avaliacdo para
o desenvolvimento da aula na escola “A” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

ESCOLA “A”
Poligonos Regulares.

Barbante, cartolina, kit de bocha, calha, trena, fita gomada.

Avaliagéao: Realizada durante as aulas através de observacgdo, registros

fotogréficos e filmagem;
Realizada através do pos-teste (investigacdo dos conhecimentos
adquiridos).

Fonte: Elaborado pela autora.

Como primeiro passo dos procedimentos, foi realizada uma parcial do jogo,
para que ao final pudesse ser observada a disposi¢do das bolas com o objetivo de

identificar os poligonos selecionados através do planejamento (FIGURA 24).

Figura 24: Fotografia do momento da realizacdo de uma parcial do Jogo de Bocha
na escola “A” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

Fonte: arquivo da autora
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Apbs a identificacdo eram feitas as medicfes e posteriormente a ligacdo com
0 barbante para uma melhor visualizagdo do poligono pela aluna “A”. Na sequencia

explicavamos o conceito dos poligonos selecionados, comparando-os a figuras feitas

? em cartolina e relacionando-os a informacfes do cotidiano, considerado nesta
_"g pesquisa como um conhecimento prévio (FIGURA 25).

=~
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= .

@ De acordo com Moreira (2012):
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<

2

(=) Novas ideias e informagfes podem ser aprendidas e retidas na medida em
= gue conceitos, ideias ou proposicdes relevantes e inclusivos estejam
g’ adequadamente claros e disponiveis na estrutura cognitiva do individuo e
% funcionem, dessa forma, como “ancoradouro” para novas ideias, conceitos
? ou proposicdes (MOREIRA, 2012, p. 1)
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- Figura 25: Registros fotograficos do ensino dos poligonos regulares, na escola “A”
; em Boa Vista/RR no ano de 2012.
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Fonte: Arquivo da autora

Percebemos que a aluna possuia conhecimentos prévios do seu cotidiano,
pelas relacdes estabelecidas durante a realizacdo do jogo. Comparou, por exemplo,
o circulo com a bola e com placas de transito; a cor vermelha, com o semaforo, o
trapézio foi associado a uma saia e o retangulo ao box de jogo e a propria quadra
(FIGURA 26).

Figura 26: Momento das relagdes matematicas com o cotidiano da aluna “A”.

RELACOES MATEMATICAS

Relacionou com a
bocha e com o
semaforo.

Relacionou com
uma saia.
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Relacionou com
0 box de jogo.

Fonte: Arquivos da autora

Entretanto, para Moreira (2012):

Y

essa experiéncia cognitiva ndo se restringe a influéncia direta dos
conhecimentos j& aprendidos sobre a nova aprendizagem, mas pode
também abranger modificacdes significativas na estrutura cognitiva
preexistente. H&, pois, um processo de interagcdo através do qual conceitos
mais relevantes e inclusivos interagem com a nova informag&o funcionando
como “ancoradouro”, ou seja, assimilando o novo material e, a0 mesmo
tempo, modificando-se em funcdo dessa ancoragem (MOREIRA, 2012, p.
1).

Segue o desenvolvimento da aula relacionada ao Par Ordenado (conceito de

ordem), ministrada ao aluno “B” através do Jogo de Bocha (QUADRO 12).

Quadro 12 — Planejamento da aula contendo o conteldo, recursos e avaliacdo para
o desenvolvimento da aula na escola “B” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

ESCOLA “B”
Par Ordenado (conceito de ordem).

Recursos: Cartolina, kit de bocha, madeira, trena, fita gomada, caneta tinteiro,
durex, lapis.
Avaliacao: Realizada durante as aulas através de observacdo, registros

fotograficos e filmagem;
Realizada através do pos-teste (investigagdo dos conhecimentos
adquiridos).

Fonte: Elaborado pela autora.
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Inicialmente foram realizadas trés (3) parciais de jogo entre o aluno “B” e
alguns colegas de turma para que esses aprendessem as regras basicas do jogo

(FIGURA 27). Apés a realizagdo de cada parcial o aluno “B” era encaminhado para

as proximidades das bolas dispostas em jogo.

Figura 27: Fotografia do posicionamento inicial para o comeco de uma parcial do
Jogo de Bocha na escola “B” em Boa Vista/RR no ano de 2012.
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Fonte: Arquivo da autora.

A partir do seu posicionamento, préximo as bolas que estavam dispostas em
quadra, eram feitas perguntas, relacionadas ao tema proposto, que foram
planejadas para serem aplicadas durante o jogo, ao término de cada parcial, com o
intuito de que o aluno pudesse compreender o conceito de par ordenado, como

podemos ver no exemplo a seguir.
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Exemplo: sendo x = azul e y= vermelho

e Formar o par ordenado de x mais proximo da bola branca e y mais distante da

bola branca.

Realizamos varias questdes problema ao término de cada parcial e, em
muitas delas, alteramos as cores referentes a x e y, bem como a relacdo de
posicionamento das bolas de acordo com a bola alvo (branca). Também utilizamos
as demais bolas confeccionadas, para realizacdo do pré-teste e pos-teste, para

ampliar as possibilidades das questfes durante a aula (FIGURA 28).

Figura 28: Registros fotograficos do ensino do contetdo par ordenado — conceito de
ordem, na escola “B” em Boa Vista/RR no ano de 2012.

MOMENTO DO ENSINO NA ESCOLA “B”

> AL

Explicacdo sobre os
procedimentos da
aula.

Situacbes problemas
apos parcial de jogo.
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Fonte: Arquivo da autora

A aprendizagem significativa, segundo Moreira (2012, p. 2) ocorre quando
‘novos conceitos, ideias, proposicdes interagem com outros conhecimentos
relevantes e inclusivos, claros e disponiveis na estrutura cognitiva, sendo por eles

assimilados, contribuindo para sua diferenciacao, elaboracao e estabilidade”.

AplOs as explicacbes sobre o conteudo durante as parciais a partir das
situacBes problemas, percebiamos a alegria do aluno a cada acerto relacionado as

guestdes, o motivando ainda mais a outros desafios durante a aula.

Ao planejarmos as aulas, pensamos que seria necessario mais de dois
encontros em cada escola para aplicarmos as aulas, mas para nossa surpresa, ao
contrario do que imaginamos ser necessario para ensinarmos 0s conteudos
selecionados, utilizamos apenas 4 horas-aula (uma tarde) sendo suficientes para a

aprendizagem do contetdo pelo aluno.
4.2.4 — POs-teste: Investigagdo dos conhecimentos adquiridos
Ap6s a ministracdo das aulas aos alunos “A” e “B” em suas respectivas

escolas, nos utilizamos do material elaborado para aplicarmos o pos-teste com o0

objetivo de investigarmos o0s conhecimentos adquiridos durante processo.
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Lembramos que as questdes foram modificadas, mas permaneceram na sua

esséncia referente aos temas abordados nesta pesquisa.

Apos falarmos o nome do poligono, mostravamos as figuras aleatoriamente
para que a aluna informasse se era o poligono solicitado. A professora levantava o
poligono, que se encontrava na mesa misturado com os demais, e perguntava para
a aluna “A”: esse é um circulo? A aluna tinha que responder “sim” ou “nao” para

cada figura indicada.

Foram realizadas perguntas relacionadas aos sete poligonos selecionados
através do planejamento e a aluna “A” identificou todos, obtendo 100% de acertos

durante a investigacédo dos conhecimentos adquiridos (FIGURA 29).

Figura 29: Fotografias do momento da investigacdo dos conhecimentos adquiridos,
denominado de poés-teste, da aluna “A” da escola de Educacédo Basica em Boa
Vista/RR no ano de 2012.

MOMENTO DO POS-TESTE NA ESCOLA “A”
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Fonte: arquivo da autora.
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Para investigacdo dos conhecimentos adquiridos do aluno “B” realizamos um
total de cinco (5) situacbes problemas. O grau de dificuldade dos problemas foi

aumentando apés cada acerto durante o processo (FIGURA 30).

Figura 30: Fotografias do momento da investigacdo dos conhecimentos adquiridos,
denominado de pos-teste, do aluno “B” da escola de Educacdo Basica em Boa
Vista/RR no ano de 2012.

MOMENTO DO POS-TESTE NA ESCOLA “B”

’;

Fonte: Arquivo da autora

Para esta etapa verificamos que o aluno indicou a ordem de (x e y), para
preencher o local adequado para a resposta. Demonstrou firmeza e certeza em suas
acdes durante esta investigagdo. Podemos afirmar que o aluno “B” acertou todos os

problemas no pos-teste referente ao conteudo selecionado previamente.

Pelos resultados aqui expostos, podemos afirmar que houve indicio de uma
aprendizagem significativa dos conteddos matematicos selecionados para serrem
desenvolvidos através do Jogo de Bocha Adaptado, mas € apenas o comeco de um
estudo direcionado para alunos com Paralisia Cerebral e a utilizagdo do referido jogo

COMO recurso para o ensino da Matematica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Consideramos que este trabalho foi de suma importédncia no contexto
educacional, por se tratar de uma pesquisa realizada com alunos com Paralisia
Cerebral. Através desta buscamos verificar como o Jogo de Bocha Adaptado pode
auxiliar na aprendizagem significativa de conteddos matematicos especificos por

esses alunos, nas escolas de Educacédo Bésica em Boa Vista/RR.

Para tal, buscamos identificar a formacdo pedagdgica dos professores que
atuam em turmas que possuem alunos com Paralisia Cerebral e conhecer o0s
instrumentos avaliativos e os registros de acompanhamento desses alunos. Com
base nos dados, verificamos que ha necessidade de qualificacdo para que a
incluséo seja real, haja vista que ndo basta as universidades fazerem sua parte, mas
a continuidade da formacédo pedagogica dos professores deve ser compromisso
profissional, de modo que haja uma mudanca na realidade do ensino para as

Pessoas com Deficiéncia.

Quanto mais o professor se adequar a realidade dos alunos, melhor sera a
qualidade de ensino e, consequentemente, a inclusdo estard mais perto de ser
efetivada. Entretanto, a maioria dos professores possui cursos voltados para o
atendimento da Pessoa com Deficiéncia de forma geral, e 0s cursos especificos
foram direcionados aos professores das salas de recurso multifuncional, a exemplo
do curso intitulado Atendimento Educacional Especializado. Esse fato fica nitido
durante a pesquisa, pois por diversas vezes o0s professores demonstraram estar
confusos sobre a Deficiéncia Fisica, principalmente por alguns ndo identificarem o

tipo de deficiéncia que seu aluno possui. Com isso, verifica-se a necessidade de
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aperfeicoamento com relagdo a formacdo pedagodgica dos professores que atuam
em turmas que possuem alunos com paralisia cerebral, especificamente em escolas

de Educacéo Basica em Boa Vista/RR.

As escolas precisam se organizar para o atendimento dos alunos com
necessidades educacionais especiais, assegurando as condi¢cdes necessarias para
uma educacdo de qualidade para todos. Infelizmente a falta de recursos
pedagogicos e a estrutura fisica das instituicbes de ensino sédo fatores que se
encontram de forma precéria necessitando de melhorias para que os alunos sejam

atendidos no ambiente escolar com qualidade.

N&o basta apenas ter condicdes adequadas no que se refere ao ambiente
educacional, o querer, por parte dos professores, também precisa ser parte
integrante desse processo. Observamos a falta de interesse de alguns profissionais
em conhecer seus alunos. Fazer um diagnostico da turma e dos alunos que nela se
encontram poderia ser um caminho para melhoria do ensino, pois ao conhecer a
realidade sobre o meio em que trabalhamos podemos planejar partindo daquilo que
os alunos ja conhecem ou ja sabem, em vez de simplesmente cumprir o curriculo
conteudista. Alguns professores, por ndo trabalharem de forma interdisciplinar e ndo
se acharem aptos a trabalharem com alunos com Paralisia Cerebral, simplesmente
transferiram responsabilidades para outros professores, quando poderiam avaliar o

aluno conforme um planejamento conjunto.

A pesquisa revelou-nos, através dos relatos dos professores, varias
possibilidades de instrumentos de avaliacéo utilizados nas aulas de Matemética para
o aluno com Paralisia Cerebral tais como: perguntas orais, entrevistas,
questionamentos, Jogos pedagogicos, observagdo, prova, trabalhos e relatérios.
Além desses, o0s relatérios bimestrais, registros no caderno, fichas de
acompanhamento diario, caderno de atividades e portfolio também fazem parte dos

instrumentos de avaliacdo realizados pelas escolas.

Contudo, o fato de existirem instrumentos de avaliagdo no ambiente escolar
nao garante sua aplicabilidade de forma eficaz, pois percebemos a auséncia de

trabalhos interdisciplinares e de planejamentos em conjunto no ambiente escolar.
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Auséncia essa que dificulta o processo de avaliagdo e faculta ao professor inserir-se
Ou ndo no processo, eximindo-se, as vezes, de sua responsabilidade no processo de

avaliacdo desse aluno.

Em relacdo ao aluno com deficiéncia, a falta de planejamento de forma
interdisciplinar prejudica no desenvolvimento dos conteddos relacionados a série
especifica do aluno, tornando assim 0 processo de ensino e aprendizagem mais
lento. Hipoteticamente, isso pode explicar alguns relatos de professores, quando
dizem que os alunos ndo estdo acompanhando os contetdos que sdo ministrados
na turma. Os alunos podem nao aprender tudo durante o ano letivo, contudo, se
planejado um curriculo diferenciado, algum conhecimento sera apreendido. Mas,
para isso, faz-se necessario um periodo maior de tempo, além de demandar trabalho

para a equipe escolar.

Os contetudos desenvolvidos durante as aulas em cada escola foram
selecionados a partir de um planejamento realizado com os professores envolvidos
na pesquisa. Para o 9° ano do ensino fundamental, selecionamos os Poligonos

Regulares e, para o 6° e 7° aceleracao, Produto Cartesiano (par ordenado).

Ao utilizarmos o Jogo de Bocha adaptado como conhecimento prévio dos
alunos com Paralisia Cerebral, verificamos que a motivagédo dos alunos por estarem
tendo a oportunidade de jogar novamente serviu como estimulo para a
aprendizagem. O estimulo foi notério e, por conhecerem toda a estrutura do jogo,

nao houve recusa relacionada ao ensino de conteidos matematicos através do jogo.

Esta pesquisa contribuiu na busca por respostas referentes ao ensino para
pessoas com Paralisia Cerebral. Precisamos repensar sobre o ensino, os 6rgaos
competentes muitas vezes deixam a desejar, por falta de materiais adequados,
espaco fisico, qualificacdo para seus profissionais, melhores salarios, mas né&o
compete apenas ao sistema oferecer uma educacdo de qualidade, também €& nossa
responsabilidade, como profissionais da educag&o, cumprirmos com 0 nosso papel
na profissdo que escolhemos exercer. Tentar algo novo talvez ndo aconteca

constantemente, mas se fizermos um pouco, com responsabilidade e
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fundamentados naquilo que acreditamos, cumpriremos com 0 nosso papel com

exceléncia.

Ao iniciarmos a pesquisa, questionamos como a utilizacdo do Jogo de Bocha
adaptado e a interacdo com o0 ensino de conteudos matematicos possibilitaria ao
aluno com Paralisia Cerebral uma aprendizagem significativa? Encontramos
resultados de que a utilizacdo do jogo de bocha adaptado, em situacfes em que se
constitui um conhecimento prévio do aluno com paralisia cerebral, auxilia na
aprendizagem significativa de conteldos mateméaticos. Mas para isso, é essencial 0
professor querer realizar, planejar e executar com vistas a identificar novas situagoes

gue contribuam para a aprendizagem do aluno.

Os professores envolvidos no processo se disponibilizaram desde o principio,
visando encontrar uma alternativa ou um caminho para melhoria do ensino voltado
para o aluno com Paralisia Cerebral. Desta forma, ensinamos um novo jogo para ser
utilizado pelos professores como uma ferramenta para o ensino e acreditamos que
esse foi 0 comec¢o de uma pesquisa relacionada ao tema deste trabalho, pois ainda
existem muitos questionamentos sobre a temética, ampliando as possibilidades de
trabalho envolvendo os demais alunos da sala ou outros conteidos com 0s quais 0s
alunos nao tiveram contato. Esperamos ter contribuido para o despertar dos
professores sobre a existéncia de inimeras possibilidades para o ensino da pessoa
com Paralisia Cerebral, no qual precisamos tornar possivel através da arte de

ensinar.
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APENDICE A - TERMO DE ANUENCIA DA DIREGAO DA INSTITUICAO DE
ENSINO

Vimos por meio deste, solicitar a esta Instituicdo de Ensino, a autorizacao
para que os Professores de Matematica, Educacdo Fisica, professor auxiliar e o
aluno com Paralisia Cerebral que possui o conhecimento prévio sobre o Jogo de
Bocha Adaptado, sejam sujeitos de minha pesquisa de dissertacdo, do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias Exatas do Centro Universitario UNIVATES de
Lajeado, RS. A pesquisa intitula-se: “O jogo de bocha adaptado como recurso no
ensino da matematica para alunos com paralisia cerebral”.

O objetivo geral desta pesquisa é analisar como o Jogo de Bocha adaptado
auxilia na aprendizagem significativa de conteddos matematicos por alunos com
Paralisia Cerebral inclusos nas escolas de Educa¢édo Basica em Boa Vista-RR.

Para a realizacdo desta serd assinado um termo de consentimento em duas
vias pelos sujeitos da pesquisa e também pelo responsavel pelo aluno, sendo que
uma via permanecerd em poder do sujeito e a outra com o0 responsavel pela
pesquisa. Nao havera custos para a Escola, sendo que as atividades ocorrerdo
durante aulas regulares de Educacdo Fisica. As reunides previstas no projeto
ocorrerdo extra-classe, em uma sala da escola, a qual devera ser cedida para este
fim.

Desde ja, agradecemos a disponibilizacdo, visto que a pesquisa contribuira

para a comunidade cientifica.

Pelo presente termo de anuéncia declaro que autorizo a realizacdo das

atividades previstas na Escola:

Direcao da Escola

Luciana Leandro Silva
Mestranda em Ensino de Ciéncias Exatas - UNIVATES
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Estamos Ihe convidando para participar da pesquisa intitulada: “O Jogo de
Bocha Adaptado como recurso no ensino da Matematica para alunos com Paralisia
Cerebral”. Este trabalho faz parte da dissertacdo de mestrado desenvolvida no
programa de Po6s Graduacgdo Stricto Sensu, Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias Exatas, e tem como orientadora a Prof. Dra Andreia Aparecida Guimaraes
Strohschoen.

O projeto tem como objetivo analisar como o Jogo de Bocha adaptado auxilia
na aprendizagem significativa de conteddos matematicos por alunos com Paralisia
Cerebral inclusos nas escolas de Educacao Basica em Boa Vista-RR.

Dentre os instrumentos que serdo utilizados na pesquisa esta a entrevista
semiestruturada com os professores que possuem alunos com Paralisia Cerebral
inclusos. A entrevista € composta por questfes mistas com o intuito de investigar a
formacao pedagodgica dos professores, especificamente quanto a preparacao técnica
e pedagdgica para a educacéao inclusiva. Também sera realizado o mapeamento dos
instrumentos e registros de acompanhamento do aluno com Paralisia Cerebral na
area de Matematica. Estas entrevistas serdo gravadas com o respectivo professor
da turma e professor acompanhante.

Os encontros para o planejamento das atividades e aplicagdo das entrevistas
serdo realizados nos horarios de retorno e os momentos praticos e/ou teéricos serao
trabalhados de forma interdisciplinar pela professora pesquisadora (profissional da
educacao fisica), pelos professores de Matematica, Educacdo Fisica e Professor
Auxiliar. Essas acbes também serdo registradas através de fotografias para
possiveis visualiza¢des futuras e acervo documental.

Todos os instrumentos a serem aplicados serdo mantidos em sigilo, servindo
apenas para os fins da pesquisa, ndo se revelando os nomes dos participantes. Os
registros de voz serdo transcritos para o papel e, apds serem aprovados pelos
pesquisados, serdo deletados. Todos os registros ficardo de posse da pesquisadora
por cinco anos e apos esse periodo serao incinerados.

A sua participacdo nao oferece risco algum. Caso seja verificado algum
constrangimento durante os encontros, a pesquisadora ira intervir direcionando o

assunto tratado.
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E-lhe garantido também:

- De receber a resposta de qualquer pergunta, ou esclarecimento a qualquer
duvida a cerca dos procedimentos, riscos, beneficios e outros assuntos relacionados
com a pesquisa.

- De poder retirar seu consentimento a qualguer momento, deixando de
participar do estudo, sem que isso traga qualquer tipo de prejuizo;

- De que vocé néo sera identificado quando da divulgacdo dos resultados e
que todas as informacOGes obtidas serdo utilizadas apenas para fins cientifico
vinculados a pesquisa.

- De que, se existirem gastos adicionais, estes serdo absorvidos pelo

orcamento da pesquisa;

Este termo documento foi revisado e aprovado pelo Comité de Etica e
Pesquisa da Univates, e devera ser assinado em duas vias, sendo que uma delas
sera retida pelo sujeito da pesquisa e a outra pelos pesquisadores. A responsavel
pela pesquisa € a mestranda Luciana Leandro Silva Fone: (095) — 3625-8042/ 8112-
3874.

Pelo presente termo de Consentimento Livre e Esclarecido, declaro que
autorizo minha participacdo nesta pesquisa, pois fui devidamente informado, de
forma clara e detalhada, livre de qualquer constrangimento e coercao, dos objetivos,
da justificativa, dos instrumentos de coletas de informacdo que seréo utilizados, dos

riscos e beneficios, conforme ja citados neste termo.

Data / /

Nome do participante da pesquisa Assinatura do participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador responsavel
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APENDICE C - ROTEIRO DE ENTREVISTA

Titulo do Projeto: O Jogo de Bocha Adaptado como recurso no ensino da
Matematica para alunos com Paralisia Cerebral.

Objetivo Geral: verificar se o Jogo de Bocha adaptado auxilia na aprendizagem
significativa de conteldos mateméticos por alunos com Paralisia Cerebral inclusos
nas escolas de Educacdo Basica em Boa Vista-RR e mapear os instrumentos e
registros de acompanhamento do aluno com Paralisia Cerebral na éarea de

Matematica.
ENTREVISTA
ESCOLA:

FORMAGCAO PROFISSIONAL:
FUNCAO:

01)Durante a sua formacao académica vocé
Teve disciplinas relacionadas a Educacao Especial?

o Sim o Nao
Participou de capacitacdo na area da Educacéo Especial?
o Sim o Nao

Caso a resposta seja sim, quais?

02)Vocé possui alguma especializagdo voltada para Educacgédo Especial?
o Sim o Nao

03)Sobre a melhoria das condi¢cdes de ensino para alunos inclusos,
enquanto professor da Rede Publica, vocé
Recebeu incentivo com
o Material pedagdgico o Cursos de capacitagao o Treinamentos
Outros:

o N&o recebeu qualquer tipo de incentivo
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04)Durante sua atuacéo profissional, vocé fez algum curso voltado
para Educacao Especial?
o Sim Qual?

o Nao

05)Vocé possui algum curso ou capacitacdo voltada para o
atendimento das pessoas com Deficiéncia Fisica?
o Sim Qual?

o Nao

06)Como vocé vé a importancia da formacdo direcionada ao
atendimento da pessoa com deficiéncia Fisica para a sua pratica
pedagdgica diaria?

07)Para vocé, quais melhorias sdo necessarias para a inclusao dos
alunos com Deficiéncia Fisica em suas aulas?

o Espaco fisico o Material pedagogico i Capacitagao
profissional
o Apoio da gestao o Participacédo dos pais/comunidade
Outros:
08)Quantos alunos com Deficiéncia Fisica vocé
atende?

09)Que tipo de Deficiéncia fisica seu(s) aluno(s) tem (ém)?

10)Vocé sente dificuldade em planejar suas aulas, por ter na turma um
aluno com Deficiéncia Fisica?
o Sim o Nao

Caso a resposta seja sim, quais?
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11)Existe diferenciacdo no plano de aula para turmas onde ha alunos
com Deficiéncia Fisica?

o Sim o Nao

12) Vocé se considera capaz de promover a inclusdo de alunos com

Deficiéncia Fisica em suas aulas? Justifique sua resposta

13) Que instrumentos vocé utiliza para avaliar a aprendizagem de seus
alunos na Matemética?

14)Em se tratando da presenca de um aluno com Paralisia Cerebral, nas
aulas de Matemaética:

¢ Que instrumentos de avaliagcédo vocé utiliza?

e \Vocé possui algum registro de acompanhamento deste aluno?
o Sim o Nao

e Existem outros instrumentos utilizados pela escola para avaliar o aluno
com Paralisia Cerebral?
o Sim o Nao

e Se existem quais sao os critérios avaliados?

15) A matematica esta relacionada nesses critérios?

o Sim o Nao

16)Vocé sente dificuldade em elaborar instrumentos de avaliacdo para o
aluno com Paralisia Cerebral? Quais?
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ANEXO A - Regras Internacionais de Bocha

bocqia.-.

access to sport

Cerebral Palsy
International Sports and Recreation Association

Sports Rules Boccia
10" Edition 2009

Portuguese Translation

Release 006

Regras Internacionais de Boccia
102 Edigao

Contact Details

E-Mail : contact@cpisra.org

Webpage : www.cpisra.org

- For current contact details, please have a look at the webpage -
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Introducao:

As regras aqui apresentadas descrevem como € o jogo de Boccia

As regras do jogo dizem respeito a todas as competicdes internacionais sob os
auspicios da Comissdo Internacional de Boccia. Estas competicdes compreendem
todas as provas sancionadas como categorias A, B ou C e das quais fazem parte,
mas ndo sao exclusivas, Campeonatos Regionais, Campeonatos Mundiais, Taca do
Mundo e Jogos Paralimpicos. As candidaturas a organizacao destas provas devem ser
apresentadas ao CBC, pelos Membros Nacicnais da CPISRA, 18 meses antes do ano
no qual vai ter lugar a competicdo que se quer organizar.

As OrganizacOes Nacionais podem optar por fazer adendas a estas regras para as
adaptar as suas proprias competicoes, contudo elas ndo devem alterar o sentido das
regras e devem ser apresentadas ao CBC, numa ficha Adaptada

Espirito de Jogo

A ética e o espirito do jogo sdo semelhantes ao do ténis. A participacao do publico é
bem-vinda e encorajada, contudo os espectadores, incluinde os membros das
equipas que nao estao em competicdo sdo sensibilizados a manterem-se silenciosos
durante o acto de lancamento da bola por parte de um Jogador.
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1. DEFINICOES:

JACK € a Bola Alvo, branca.
BOLA € uma das bolas azuis ou vermelhas.

no Boccia individual é definido como um (1) Jogador singular. No
Boccia de equipas ou pares, um “lado” & definido como trés (3) e

LADO dois (2) elementos, respectivamente, de uma equipa como uma
unidade.

CAMPO € a area de jogo limitada pelas linhas de campo. Isto inclui as casas
dos Jogadores.

30GO ou partida € uma competicao entre dois “lados” que € composta por,
um certo numero de parciais.

PARCIAL € uma parte de um jogo em que uma Bola Alvo e todas as outras
bolas sa@o jogadas por ambos os lados.

DISPOSITIVO € o termo utilizado para descrever um instrumento de auxilio para

AUXILIAR jogar, utilizado pelos Jogadores da BC 3, por exemplo uma rampa ou
calha.

VIOLACEO € qualquer acgdo assumida por um Jogador/lado, suplente, auxiliar,

ou Treinador que é contra as regras do jogo.

€ o termo usado para definir a accdo de impelir a bola para dentro
LANCAMEN-TO ||do campo. Inclui langar, pontapear ou largar a bola quando é usado
um dispositivo auxiliar.

€ uma bola que foi para fora do campo depois de ter sido langada,
uma bola que tenha sido retirada do campo pelo Arbitro no

BOLA MORTA . L ~ :
seguimento de uma violagao, ou que nao tenha sido langada por o
tempo ter terminado.

PARCIAL IN- € quando bolas sdo mexidas fora da ordem normal de jogar, seja

TERROMPIDO acidental ou deliberadamente.
LINHA V / LINHA||é a linha que a Bola Alvo tem que cruzar para ser considerada em

JACK jogo
C ARTAO Feito em plastico amarelo ou em cartdo. Medidas aproximadas:
AMARELO 7x10 ecm. O Arbitro mostrara este cartdo para assinalar um aviso.

Feito em plastico amarelo ou em cartdo. Medidas aproximadas:
7x10 cm. QO Arbitro mostrard este cartdo para assinalar uma
desqualificagdo.

CARTAO
VERMELHO

2. EQUIPAMENTOS

A avaliagdo do equipamento desportivo devera ser realizada antes do inicio da
competicdo. Sera conduzida pelo Arbitro Principal e/ou por alguém por ele
designado, num horario determinado pelo Delegado Técnico. De preferéncia,
deve ser efectuada 48 horas antes de se iniciar a competicdo.

O equipamento a ser avaliado inclui: bolas, cadeira de rodas, dispositivos
auxiliares (calhas), ponteiros (de cabeca, de braco ou de boca).

O equipamento pode ser sujeito a uma avaliagdo aleatdria durante a competicdo,
por decisdo do Arbitro. Se uma bola(s) ndao cumprir o critério, durante esta
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avaliagdo, o Jogador ou o lado receberd um aviso segundo a regra 10.4 e
aquela(s) sera guardada pelo Comité Organizador até ao Ultimo dia da
competicdo. O aviso sera anotado no boletim de jogo e sera afixada uma
informacdo na entrada da Camara de Chamada.

2.1. Bolas de Boccia Um "set” de bolas consiste em seis vermelhas, seis
azuis e uma Bola Alvo branca. As bolas utilizadas em competicoes sancionadas
tém que se submeter aos critérios estabelecidos pelo Comité de Boccia da
CPISRA.

2.1.1  Critério das bolas de Boccia: - Peso 275gr. +/- 12gr. Perimetro:
270mm +/- 8mm. N&o sdo necessarias bolas de marcas reconhecidas,
desde que elas cumpram o critério atras referido.

2.1.2  As bolas devem ter uma cor definida — vermelha, azul ou branca e
devem estar em boas condigbes, sem marcas visiveis que mostrem
que as bolas foram alteradas como por exemplo: marcas visiveis de
cortes. Nao sao permitidos autocolantes nas bolas. As bolas que
aparentem ter sido alteradas n3o serdo aceites.

2.2 Dispositivo de Medida Deve ser fornecido pelo CBC ao Arbitro Principal/
Delegado Técnico em cada competigdo sancionada.

2.3. Quadro de resultados. Deve estar colocado numa posicdo em que possa
ser visto por todos os Jogadores.

2.4. Equipamento de medida do tempo. Sempre que possivel o equipamento
de medicao do tempo deve ser electronico

2.5. Caixa de Bolas Mortas. Esta deve permitir aos Jogadores ver quantas
bolas estdo na caixa e deve ser colocada onde seja visivel para todos os
Jogadores.

2.6. Indicador da cor Vermelha/Azul. Deve ser semelhante a uma raquete
de ténis desde que permita aos Jogadores verem claramente, qual o lado
que deve jogar.

2.7. 0 Campo

2.7.1. A superficie deve ser plana e macia como o chao de um ginasio em
madeira ou sintético. As superficies ndo devem estar sujas.

2.7.2 As dimenstes serdo de 12,5m x 6m (ref. Anexo 3 Formato do
Campo).

2.7.3 Todas as marcacoes terdo entre 2 e 5cm de largura e devem ser
facilmente reconheciveis. Deve ser usada fita adesiva para as linhas
de marcagdo. Deve ser usada fita de 4/5cm para as linhas de
marcacao externas, linha de langamento, linha em V (linha da Bola

Lado 4



113

CPISRA Regras Internacionais de Boccia 102 Edicao 2009

Alvo) e fita de 2cm para as linhas internas, como as que separam as
casas de jogo e a cruz.
Definigao do tamanho da cruz: 25cm usando fita de 2cm

2.7.4 A area de lancamento esta dividida em seis casas de lancamento.

2.7.5 Alinha em V" marca a area onde a Bola Alvo é invalida. A fita usada
ha linha em V deve ser colocada dentro da area considerada invalida
para a bola alvo.

2.7.6 A cruz central ("+") marca a posicdo de recolocacdo da Bola Alvo e €
também usada para colocar a bola alvo num parcial de desempate.

2.7.7 Todas as medidas das linhas exteriores sao feitas pelo bordo interior.
As linhas do interior do campo sdao medidas fazendo um trago com
um lapis fino pondo a fita a meio dessa marca. A Linha de
lancamento sera colocada por fora dos 2,50 m. (ref. Anexo 3-
Formato do Campo).
3. ELEGIBILIDADE

A elegibilidade para competir é descrita, em detalhe, na seccao de Classificacao no
Manual de Regras da CPISRA. O Manual contém os perfis de classificacdo
detalhados, assim como o processo de classificacdo do atleta, reclassificacdo e
protestos.

4. DIVISOES DE JOGO
4.1, Geral

Ha sete divisbes de jogo. Em cada divisdo jogam praticantes de ambos os
sexos. As divisdes sdo:

+ Individual BC1

« Individual BC2

« Individual BC3

« Individual BC4

o Pares - para Jogadores classificados como BC3

« Pares - para Jogadores classificados como BC4

« Equipa -para Jogadores classificados como BC1 e BC2

4.2. Individual BC1.

Para Jogadores classificados no sistema de Classificagao da CPISRA como
CP1 ou CP2(L - jogam com o pé). Os Jogadores podem ser assistidos por
um Assistente Desportivo que devera estar posicionado atras da casa de
jogo, numa zona designada.

Estes Assistentes Desportivos executam tarefas tais como:
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4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

« Ajustar ou estabilizar a cadeira de rodas.
« Entregar a bola ao Jogador.
« Arredondar a bola

Individual BC2.

Para Jogadores classificados no sistema de Classificacdo da CPISRA como
CP2(U). Os Jogadores nao podem ser assistidos por um Assistente
Desportivo. Eles s6 podem pedir a assisténcia do Arbitro, durante o seu
tempo, para apanhar uma bola do campo ou para ir dentro do campo.

Individual BC3. (Jogadores que usam calha).

Para Jogadores com uma disfuncdo motora severa nas quatro extremidades,
de origem cerebral ou nao cerebral. Os Jogadores ndo impelem a cadeira de
rodas funcionalmente, dependendo de um acompanhante ou de uma cadeira
de rodas eléctrica.

Os Jogadores nao tém uma pega sustentada nem uma accdo de largada,
podem ter movimento do brage mas com uma amplitude funcional de
movimento insuficiente para consistentemente, impelir uma bola de boccia
para dentro do campo. A cada Jogador é permitido ser assistido por um
Assistente Desportivo que permanecera na casa do Jogador, mas que deve
estar de costas para o campo e os olhos afastados do jogo (ref.11.1.3/13.1)

Individual BC4.

E jogado por Jogadores com uma disfuncdo motora severa nas quatro
extremidades, combinado com um pobre controlo dinamico do tronco, de
origem ndo cerebral ou de origem cerebral degenerativa. O Jogador tera que
ser capaz de demonstrar suficiente destreza para manipular e langar uma
bola de boccia consistentemente, para dentro do campo. E evidente uma
fraca preensao e largada, combinada com um tempo lento de largada e de
continuidade de movimento. Pode ser observavel uma falta de controlo
sobre a harmonia e velocidade do movimento e de sincronizacdo. Os
Jogadores ndo podem ser assistidos por um Assistente Desportivo. Eles so
podem pedir a assisténcia do Arbitro, durante o seu tempo, para apanhar
uma bola do campo ou para ir dentro do campo.

Pares BC3

Os competidores devem ser classificados como elegiveis para jogar na
divisdo individual BC3. Um Par BC3 deve incluir um suplente. Excepcoes
serao sob a discricdo do CBC cuja decisdo sera final. Um Par BC3 tem que
ter, pelo menos, um Jogador com Paralisia Cerebral, em campo. Cada
Jogador pode ser assistido por um Assistente Desportivo como esta
determinado nas regras relativas ao jogo individual. As regras para jogar,
nesta seccdo, s3do as mesmas da competicdo de equipas, excepto que sao
as casas de 2 a 5 a serem usadas em sequéncia apropriada.
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4.7. Pares BC4

Os competidores devem ser classificados como elegiveis para jogar na
divisdo individual BC4. Um Par BC4 deve incluir um suplente. Excepgoes
serdo sob a discricdo do CBC cuja decisao sera final. As regras para jogar,
nesta seccdo, sao as mesmas da competicao de equipas, excepto que sao as
casas de 2 a 5 a serem usadas em sequéncia apropriada.

4.8. Equipas

Os competidores devem ser classificados como elegiveis para jogar na
divisdo individual BC1 ou BC2. Uma equipa tem que incluir, pelo menos, um
Jogador BCl, em campo. Cada equipa pode ter um (1) Assistente
Desportivo, por Equipa, que deve actuar segundo as regras da classe
individual BC1. Cada Equipa deve comecar o jogo com trés Jogadores, em
campo, e & permitido ter um ou dois suplentes. Quando ha dois suplentes, a
Equipa tem que incluir dois Jogadores BC1.

4.9. Treinador

E permitido entrar, um Treinador por divisdo de jogo, nas areas designadas
para cada competicdo como Zona de Aquecimento e Camara de Chamada,

4.10. Para mais detalhes sobre Classificagdo, por favor consultar o Manual da
CPISRA.

5. FORMATO DA COMPETICAO

5.1. Divisao individual

Na divisdo individual, um jogo consiste em quatro (4) parciais, excepto no
caso de empate. Cada Jogador inicia dois parciais com o controle da Bola
Alvo em alternancia entre os dois Jogadores. Cada Jogador recebe seis (6)
bolas de cor. O lado que lanca as bolas vermelhas ocupa a casa 3 € o0 que
langa as bolas azuis ocupa a casa 4.

Cada Jogador pode levar para a cdmara de chamada 6 bolas vermelhas, 6 bolas
azuis e 1 bola alvo.

5.2. Divisao de Pares

Na divisdo de pares, um jogo consiste em 4 parciais, excepto no caso de
empate. Cada Jogador inicia um parcial com o controle da Bola Alvo
passando, por ordem numeérica, da casa 2 a 5. Cada Jogador recebe trés
bolas. O lado que langa as bolas vermelhas ocupa as casas 2 e 4 e o lado
gue langa as bolas azuis ocupa as casas 3 e 5.
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5.2.1 Nudmero de bolas para pares: Maximo de 3 bolas por Jogador mais
uma Bola Alvo por par. Todas as restantes bolas do(s) set(s), e as bolas
a serem usadas pelos suplentes, serdo colocadas numa area designada.

Cada Jogador (incluindo suplentes) pode levar para a camara de chamada
3 bolas vermelhas, 3 bolas azuis e 1 bola alvo por Par.

5.3. Divisao de Equipa

Na divisdo de equipa um jogo consiste em seis (6) parciais, excepto no caso
de empate. Cada Jogador inicia um parcial com o controle da Bola Alvo
passando, por ordem numeérica, da casa 1 a 6. Cada Jogador recebe duas
bolas. O lado que lanca as bholas vermelhas ocupa as casas 1, 3 e 5 e o lado
que langa as bolas azuis ocupa as casas 2, 4 e 6.

5.3.1 Numero de bolas para equipas: Maximo de 2 bolas por Jogador
mais uma Bola Alvo por Equipa. Todas as restantes bolas do(s) set(s),
e as bolas a serem usadas pelos suplentes, serdo colocadas numa
area designada.

Cada Jogador (incluindo suplentes) pode levar para a cdmara de chamada
2 bolas vermelhas, 2 bolas azuis e 1 bola alvo por Equipa.

6. JOGO

Quando se prepara um jogo, o processo formal comeca com a entrada na Camara
de Chamada. O jogo comeca com a apresentacdo da Bola Alvo ao Jogador no
inicio do primeiro parcial.

6.1. Horario

Ambos os lados tém uma hora de inicio. Os Jogadores (ref. 20), tal como &
determinado pela divisdo de jogo, devem apresentar-se na Sala de Chamada
15 minutos antes do horario de inicio, ou como o estipulado pelo Comité
Organizador em quaisquer Regras Especificas da Competicdo. Devera ser
colocado um relégio oficial, fora da Sala de Chamada e claramente
identificado. A hora marcada, as portas da Sala de Chamada serao fechadas
e mais ninguém ou equipamento podera entrar depois do registo. O lado
que leve as suas préprias bolas para a cdmara de chamada deve usa-las
durante o jogo (O Arbitro Principal ou o Delegado Técnico podem considerar
algumas excepcoes). Um lado que n3o esteja presente a hora prevista perde
o0 jogo (ref. 10.4.6).
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6.2. Bolas de Boccia

6.2.1 E permitido a cada Jogador/lado usar as suas prdprias bolas. Em
individuais, cada Jogador pode usar a sua propria bola alvo. Em pares
ou equipas, cada lado pode usar uma bola alvo.

6.2.2 O Comité Organizador de cada competicdo deve providenciar “sets”
de bolas de Boccia que cumpram o critério definido na secgdo 2.1.
nestas regras e se possivel, dois por campo.

6.2.3 A um lado, é possivel examinar as bolas de Boccia, incluindo a bola
alvo, antes e depois do sorteio.

6.3 Lancamento da Moeda ao ar

O Arbitro langa a moeda ao ar e o lado vencedor escolhe entre jogar com as
vermelhas ou com as azuis.

6.4 Bolas de Aquecimento

Os Jogadores posicionam-se nas suas casas. Cada lado pode lancar as suas
bolas de aquecimento quando |he for indicado, pelo Arbitro, para o fazer.
Um Jogador/lado pode lancar até seis (6) bolas em dois (2) minutos. Ndo
podem langar a Bola Alvo. Os suplentes nunca podem langar bolas de
aquecimento

6.5. Lancamento da Bola Alvo

6.5.1. O lado que joga com as bolas vermelhas inicia o primeiro parcial.

6.5.2 O Arbitro da a Bola Alvo ao Jogador apropriado e indica o inicio do
parcial, pedindo para ser lancada a bola alvo.

6.5.3. O Jogador langa a Bola Alvo para a area valida do campo.

6.6. Bola Alvo Falhada
6.6.1. A Bola Alvo é falhada se:

«» n3o atravessa a linha em V

e« se atravessa a linha em V e retorna a area onde a bola alvo ndo é
valida

« vai para fora do campo

« & cometida uma violacdo pelo Jogador que lanca a Bola Alvo

6.6.2. Se a Bola Alvo é falhada, entdo ela sera langada pelo Jogador que
deve lanca-la no parcial seguinte. Se a Bola Alvo foi falhada no ultimo
parcial, ela deve ser langada pelo Jogador que a langou no 1° parcial.
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6.7

6.8

6.9.

O lancamento da Bola Alvo continua a avancar em sequéncia até ser
langada para dentro do campo.

6.6.3 Quando a Bola Alvo é falhada, no parcial seguinte é lancada pelo
Jogador que a devia langar se ela nao tivesse sido falhada.

Lancamento da primeira bola dentro do campo
6.7.1. O Jogador que lanca a Bola Alvo, também lanca a 12 bola de cor.

6.7.2. Se a bola é lancada para fora do campo, ou é retirada por ter sido
cometida uma violagdo, ent3o o lado continua a langar até que uma
bola figue na area valida do campo ou todas as suas bolas tenham
sido lancadas. Na divisdo de Pares e Equipas, qualquer Jogador do
lado indicado para lancar pode langar a segunda (22) bola para o
campo. E uma decisdo do capitdo.

Lancamento da primeira bola adversaria

6.8.1 O lado adversario langara entdo.

6.8.2 Se a bola é lancada para fora do campo, ou é retirada em virtude de
uma violagdo, aquele lado continua a langar até que uma bola fique
na area valida do campo ou todas as suas bolas tenham sido
lancadas. Nas divisdes de Pares e Equipas qualquer Jogador pode
lancar de acordo com a indicagdo do capitdo.

Lancamento das restantes bolas

6.9.1 O lado que lanca a seguir sera aquele que ndo tenha a bola mais
proxima da Bola Alvo, a ndo ser que tenha lancado todas as suas
bolas e nesse caso o outro lado lancara a sequir.

6.9.2 O procedimento de 6.9.1 continuard, até que todas as bolas tenham sido

langadas por ambos os lados.

6.10. Fim do Parcial

Depois de todas as bolas terem sido langadas, incluindo quaisquer bolas de
penalizagdo que tenham sido averbadas a ambos os lados, o Arbitro dird o
resultado do parcial (ref. 7). O Arbitro anunciara verbalmente o fim do
parcial. Depois disto, o Arbitro deve autorizar que os Assistentes Desportivos
dos BC3 se voltem para o campo.

Se um assistente de um Jogador BC3 se vira, entra no campo ou comunica
com o jogador depois de todas as bolas terem sido langadas, incluindo
quaisquer bolas de penalizacdo atribuidas a ambos os lados, ser-lhe-a dito
para ndo voltar a fazer isso e sera dado um aviso amigavel. Se o Jogador
por ele assistido pedir depois para ser feita uma medida, o Arbitro nao a
fara.
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6.11. Preparacao para o parcial seguinte

Os Jogadores, os seus Assistentes Desportivos ou a equipa de arbitragem
recolherdo as bolas para o inicio do parcial seguinte. O parcial seguinte
comecara entdo (ref. 6.5.2)

6.12. Lancamento das bolas

6.12.1.Nem a Bola Alvo ou qualquer outra bola podem ser lancadas até que
o Arbitro dé sinal para iniciar o jogo ou indique qual a cor da bola que
deve ser lancada.

6.12.2.No momento do lancamento das bolas, o Jogador, o seu Assistente
Desportivo, a sua cadeira de rodas ou qualquer outro equipamento
trazido para dentro da casa nao deve tocar as linhas de marcacao ou
qualquer superficie do campo, fora da casa de langamento do
Jogador.

6.12.3.Quando a bola é largada, o Jogador tem que ter, pelo menos, uma
nadega em contacto com o assento da sua cadeira.

6.12.4. Quando a bola & largada, a bola ndo pode estar a tocar qualquer
parte do campo, fora da casa de langamento do Jogador.
Se uma bola € langada e toca no Jogador que a langou, no Jogador
adversario ou no seu equipamento, ela é considerada jogada.
Se a bola se movimenta sozinha, sem ter sido tocada por nada, ela
ficara em campo na posigdo em que parou.

6.13. Bolas fora de Campo

6.13.1.Qualquer bola, incluindo a Bola Alvo, é considerada fora do campo, se
toca ou cruza as linhas de marcacao.

6.13.2. A bola que toca ou cruza a linha para fora do campo e volta a
entrar no campo é considerada fora.

6.13.3.A bola que € lancada e falha a entrada no campo, excepto no caso
6.17, € considerada fora.

6.13.4.Qualquer bola lancada para fora do campo, € considerada uma bola
morta e colocada na caixa das bolas mortas. O Arbitro é o ultimo a
decidir nesta matéria.

6.14. Bola Alvo empurrada para fora de Campo

6.14.1.Se a Bola Alvo for empurrada para fora do campo durante o jogo, é
recolocada na “Cruz”.
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6.14.2. Se isto ndo é possivel porque ja estd uma bola sobre a cruz, a
Bola Alvo é colocada o mais proximo possivel em frente da cruz com a
bola centrada entre as linhas laterais (" Em frente da cruz” refere-se a
area entre a linha de lancamento e a cruz de recolocagdo da Bola
Alvo.)

6.14.3.Quando a Bola Alvo é recolocada na cruz, o lado a langar a seguir é
determinado de acordo com a regra 6.9.1.

6.14.4 Se nao ha bolas de cor dentro do campo depois da Bola Alvo ter sido
recolocada, o lado que empurrou a Bola Alvo devera jogar (ref. 6.15)

6.15. Bolas Equidistantes
Para determinar qual é o lado a jogar a seguir, quando duas ou mais bolas
de cor diferente estdo equidistantes da Bola Alvo e ndo ha bolas mais perto,
é o lado que langou por ultimo que deve lancar outra vez. O lado a lancar
sera alternado até que seja desfeita a equidistancia das bolas, ou algum dos
lados tenha lancado as bolas todas. O jogo deve, entdo, continuar
normalmente.

6.16. Bolas lancadas simultaneamente.

Se mais do que uma bola é langada simultaneamente por um dos lados na
sua vez de langar, ambas as bolas sdo consideradas langadas e mantém-se
em campo. Se na opinido do Arbitro houve a intencdo de tirar vantagem
porque o tempo esta a acabar, entdo ambas as bolas devem ser retiradas.

6.17. Bolas caidas.

Se um Jogador deixa cair, acidentalmente, uma bola, o Arl?itro pode permitir
gue o Jogador jogue outra vez a bola. Compete ao Arbitro determinar
quando a bola caiu em virtude de uma accdo involuntaria, ou se foi
resultado de uma tentativa deliberada de langar ou impelir a bola. Ndo ha
limite do nimero de vezes que a bola pode ser relancada e so o Arbitro
pode decidir. Neste caso a contagem do tempo nao & parada.

6.18. Erros do Arbitro.

Se devido a um erro do Arbitro o lado errado lanca, a(s) bola(s) é(sdo)
devolvida(s) ao Jogador que a(s) lancou. Neste caso o tempo deve ser
verificado e emendado se for caso disso. Se a posicao de qualquer bola tiver
sido alterada, o parcial deve ser considerado como um parcial interrompido
(ref.12).

6.19. Substituicao.

Na divisdo de pares, a cada lado € permitido fazer uma substituicdo durante
um jogo (ref. 4.6 and 4.7). Na divisao de equipas €& permitido a cada lado
substituir dois Jogadores durante o jogo. Ela deve ser feita entre parciais e
o Arbitro deve ser informado das substituicoes. A substituicdo ndo deve
atrasar o recomego do jogo.
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Uma vez que um Jogador tenha sido substituido durante um jogo, ele nao
pode regressar a esse jogo (ref. 4.8)

6.20. Posicao dos Suplentes e Treinadores.

Treinadores e suplentes devem estar colocados ao funde do campo numa
area apropriadamente definida. Contudo, a definicio desta area sera
determinada pelo Comité Organizador e depende, sobretudo, do desenho do
campo.

7. PONTUACAO

7.1. A pontuagdo sera dita pelo Arbitro, depois de todas as bolas terem sido
lancadas por ambos os lados, incluindo bolas de penalizagdo, se for caso
disso.

7.2. O lado com a bola mais proxima da Bola Alvo averba um ponto por cada
bola mais perto da Bola Alvo do que a bola mais proxima do adversario.

7.3. Se duas ou mais bolas de cor diferente sdo as mais préximas da Bola Alvo e
estdo equidistantes, ent3o cada lado recebe um ponto por cada uma das
bolas.

7.4. No fim de cada parcial o Arbitro deve estar seguro que o resultado esta
correcto no boletim de jogo e no quadro de resultados. Os
Jogadores/capitdes devem assegurar-se que a pontuagao esta
correctamente registada.

7.5. No final dos parciais, os pontos conseguidos em cada parcial sdo somados e
o lado com a pontuacdo mais elevada é declarado vencedor.

7.6. O Arbitro pode chamar os capitdes (ou os Jogadores nas divisdes
individuais) se tem que fazer uma medida ou a decisdo & muito proxima no
final de um parcial

7.7. Se a pontuacdo final for igual, € jogado um parcial de desempate. Numa
competicdo em “pool”, os pontos marcados no desempate ndo contam para
0 somatodrio dos pontos marcados nesse jogo, eles so determinam o
vencedor.

8. DESEMPATE
8.1. Um desempate constitui um parcial extra
8.2. Todos os Jogadores devem permanecer nas suas casas originais.

8.3. Num desempate, o vencedor do lancamento da moeda ao ar, escolhera
guem joga primeiro. A Bola Alvo, do lado que joga primeiro, sera colocada
na cruz, para esse parcial.

8.4. A Bola Alvo é recolocada na cruz.
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8.5. O parcial é jogado como um parcial normal.

8.6. Se ocorre a situagdo descrita em 7.3 e cada lado recebe igual nimero de
pontos neste parcial, a pontuacdo € anotada e é jogado um segundo
desempate. Nesta altura o lado oposto comega o parcial. Este procedimento
continua com o primeiro langamento alternando entre os dois lados até
haver um vencedor.

9. MOVIMENTO NO CAMPO

9.1. Com a excepcao de pisar as linhas da casa para manobrar a cadeira na
preparagéo do lancamento seguinte, tem que se pedir sempre autorizacdo
ao Arbitro para sair da casa de lancamento.

9.2. Os Jogadores devem permanecer na sua casa de langamento durante o jogo.
No entanto, pode ser pedida autorizacdo ao Arbitro para sair da sua casa nas
seguintes situagoes:

9.2.1 depois do Arbitro ter indicado gue lado deve jogar, qualquer Jogador,
desse lado, pode deixar a sua casa e entrar em campo para verificar a
posicdo das bolas no campo.

9.2.2 em caso de disputa ou confusao (o reldgio deve ser parado).
9.2.3 verificagdo de um resultado no final de um parcial.

9.3. Os Jogadores BC3 nao poderao ir para outras casas enquanto preparam o
langamento seguinte ou para orientar a calha (ref. 9.1 / 9.2) Se isto
acontecer o Arbitro pedira ao Jogador para regressar a sua casa antes de
orientar a calha.

9.4. Se algum Jogador precisa de ajuda para ir dentro do campo ele pode pedir
ao Arbitro ou ao fiscal de linha para o ajudar.

10. PENALIZAGOES

10.1. Geral
No caso de uma violacdo ha trés formas diferentes de penalizacdo:
e penalizacdo
» retirada de bolas
« aviso e desqualificacao

10.2. Penalizagao

10.2.1.Uma penalizacao consiste em duas bolas extras dadas ao lado oposto
e que serao langadas no final do parcial.
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10.2.2.Serao utilizadas bolas mortas, do lado que vai jogar, para as bolas de
penalizacdo. Se ndo ha bolas mortas suficientes utilizar-se-3o as bolas
mais afastadas da Bola Alvo.

10.2.3.Se ha mais que uma bola em condicdes de ser bola de penalizacdo, o
lado escolhera a bola que deve ser usada.

10.2.4.Se bolas que estao a pontuar sdo usadas como bolas de penalizagao,
o Arbitro deve anotar o resultado antes de as remover. Depois das
bolas de penalizacao terem sido lancadas, devem ser somados ao
resultado quaisquer pontos extra. Se no acto de lancamento das
bolas de penalizagdo, um Jogador alterar a posicdo das bolas e as
bolas do adversario ficarem mais perto da Bola Alvo, entdo o Arbitro
deve anotar o resultado do parcial a partir desta nova posicao.

10.2.5.Se mais que uma violagao ocorre durante um parcial por um dos
lados, as 2 bolas de penalizagdo que dizem respeito a cada violagdo
sao lancadas separadamente. Assim, duas bolas de penalizagao (para
a primeira violagao) sao retiradas e jogadas, depois, as duas bolas de
penalizacao (para a segunda violagdo) sdo retiradas e jogadas e
assim por diante.

10.2.6.Violagoes cometidas por ambos os lados anulam-se uma a outra. Se
durante 1 parcial, o lado vermelho tem por exemplo 2 violagGes
cometidas e o lado azul tem sé 1, o lado azul recebe bolas de
penalizacao somente por uma violagao.

10.2.7.Se uma violagdo que conduz a bolas de penalizagdo € cometida
enquanto estao a ser langadas bolas de penalizagao, o Arbitro em
seguéncia:

10.2.7.1retira um conjunto de bolas de penalizacdo, por violacao, que
tenha sido averbado a esse lado, por mais do que uma falta
ou

10.2.7.2averba bolas de penalizacdo ao lado oposto, seguindo esta
sequéncia.

10.3. Retraccao

10.3.1. A penalizacdo implica a remocdo da bola, do campo, que foi
lancada sob violagdo. A bola é colocada na caixa das bolas mortas.

10.3.2. Uma penalizacdo por retraccdo so pode ser dada a uma violacdo
que ocorre durante o acto de lancamento.

10.3.3. Se é cometida uma violagdo que leva a uma retraccao, o Arbitro
devera tentar parar a bola antes que mova as outras bolas.
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10.3.4. Se o Arbitro n3o para a bola antes de ela mover as outras bolas,
o parcial torna-se num parcial interrompido (ref. 12.).

10.3.5. Uma violacao que da origem a uma retraccdo € suposto ter
ocorrido quando a bola foi largada.

10.4. Aviso e desqualificacao

10.4.1. Quando € feito um aviso a um Jogador (sera mostrado um
cartao amarelo), o Arbitro anotara no boletim de jogo.

10.4.2. Se é dado um segundo aviso a um Jogador (sera mostrado um
cartdo amarelo e a seguir um cartdo vermelho), ele sera
desqualificado (ref. 10.4.6.), o Arbitro anotara no boletim de jogo.

10.4.3 Se um Jogador tiver um comportamento anti-desportivo, o Arbitro
mostrard o cartdo vermelho, desqualificando-o e anotard no boletim
de jogo.

10.4.4 Se um Jogador € desqualificado na divisao individual ou em pares, o
lado perdera o jogo (ref. 10.4.8.)

10.4.5. Se um Jogador é desqualificado em equipas, o jogo continuara
com os dois Jogadores restantes. Quaisquer bolas ndo langadas do
Jogador desqualificado, serdo colocadas na caixa das bolas mortas.
Em qualquer parcial subsequente, o lado continuara com quatro
bolas. Se o capitdo & desqualificado, o papel € assumido por outro
membro da equipa. Se um segundo Jogador da equipa é
desqualificado, o lado perdera o jogo (ref. 10.4.8.)

10.4.6. Um Jogador desqualificado pode competir em novos jogos no
mesmo torneio.

10.4.7. Se um Jogador é desqualificado por um comportamento
antidesportivo, um painel constituido pelo Arbitro Principal e dois
Arbitros Internacionais nao envolvidos no jogo ou do mesmo pais do

Jogador, decidiré se o Jogador pode ser reintegrado em futuros jogos
(ref. 10.4.9.)

10.4.8. Se um lado perde o jogo, é averbada uma vitdria pelo resultado
de 6-0 ao lado oposto, a nao ser que este tenha pontuado mais de
seis pontos sendo esse o resultado que |he é averbado. O lado
desqualificado pontuara zero pontos.

10.4.9. No caso de repetidas desqualificagbes, o Comité Organizador,
apos ouvir o Delegado Técnico, é obrigado a considerar e determinar
_uma sangao apropriada.
11. VIOLACOES

11.1. As seguintes acgoes dao origem a bolas de penalizacgao (ref. 10.2):
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11.1.1 n3o pedir permissao para sair da casa de langamento (ref. 9.1).

11.1.2 um Assistente Desportivo da divisao BC3 ou de Pares BC3 voltar-se
para dentro do campo para ver o jogo durante um parcial.

11.1.3 se na opinido do Arbitro ha uma comunicacao inapropriada entre o(s)
Jogador(es), o(s) seu(s) Assistente(s) Desportivo(s) efou
Treinador(es) (ref. 13.1).

11.1.4 O Jogador prepara o seu proximo langamento orientando a cadeira
e/ou a calha ou arredondando a bola durante o tempo do adversario
(Se um atleta apanhou uma bola e a tem na sua mao ou colo, mas
nao a esta a rolar, isso € permitido - ex.: se o Arbitro mandou jogar o
lado azul e apds esta indicacdo o Jogador do vermelho apanha a sua
bola, isto ndo € permitido. Se o lado vermelho apanha a bola antes
do Arbitro assinalar para o azul jogar e ficar com ela na mao ou no
colo, ndo é falta.)

11.1.5 O Assistente Desportivo move a cadeira, a calha ou arredonda a bola
sem o Jogador pedir

11.2.As seguintes accoes dao origem a bolas de penalizagdo e retraccgao
da bola langada (ref. 10.2 e 10.3):

11.2.1largar a bola enquanto o acompanhante, o Jogador, ou qualquer
material utilizado por ele esta a tocar as linhas de marcagao, ou a
superficie do campo nao incluida na casa de langamento do Jogador
(ref. 6.12.2). Para jogadores da divisdo BC3, esta situacdo mantém-se
enquanto a bola esta a rolar na calha.

11.2.2 n3o mover a calha para a esquerda e para a direita para quebrar o
plano do lancamento anterior.

11.2.3 largar a bola com a calha a sobrepor a linha de langamento.

11.2.4largar a bola sem ter pelo menos uma nadega em contacto com o
assento da cadeira.

11.2.5largar a bola quando ela estd a tocar o campo fora da casa de
langamento.

11.2.6largar a bola quando o acompanhante BC3 olha para dentro do
campo

11.3.As seguintes acgoes dao origem a bolas de penalizacao e aviso —
cartao amarelo (ref. 10.2 / 10.4):

11.3.1 qualquer interferéncia deliberada ou distraccao de outro Jogador, de
tal maneira que afecte a sua concentracdo ou a sua acgdo de
lancamento.

11.3.2 causar deliberadamente, um parcial interrompido.
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11.4.As seguintes acgoes dao origem a retracgao da bola ja lancada (ref.
10.3):

11.4.1 lancgar a bola antes da indicagao do Arbitro de qual a cor a lancar, se
for a Bola Alvo considera-se falhada.

11.4.2langar a bola na vez do lado oposto, a ndo ser que seja por erro do
Arbitro.

11.4.3 Se a bola para na calha depois de ter sido largada.

11.4.4 Se um Assistente Desportivo BC3 para a bola na calha por qualquer
razao.

11.4.5Se um Jogador da BC3 n3o € a Ultima pessoa a ter contacto com a
bola.

11.4.6 Se um Assistente Desportivo e o Jogador largam a bola em simultaneo.

11.4.7 Se uma bola de cor € lancada antes da Bola Alvo (ref. 11.4.1).

11.5.As seguintes acgoes dao origem a que o lado receba um aviso —
cartao amarelo (ref. 10.4):

11.5.1 um injustificado atraso do jogo.

11.5.2 um Jogador nao aceitar a decisao do Arbitro efou actuar de maneira
a prejudicar o seu opositor ou o pessoal da competicao.

11.5.3faltas cometidas entre parciais (Um exemplo de faltas cometidas
entre parciais € quando um Jogador abandona a area de jogo entre
parciais ou durante um pedido de tempo).

11.5.4 Uma bola/s ndo cumprir os critérios durante a avaliagdo aleatdria (ref.
2.).

11.6.As seguintes acgoes dao origem a que o lado receba uma
desqualificagao — cartao vermelho (ref. 10.4):

11.6.1 Quando um Jogador tem um comportamento anti-desportivo para
com o Arbitro ou para com os Adversarios, sera mostrado um cartdo
vermelho o que levara a uma desqualificagdo imediata (ref. 10.4.5.).

11.7. Se é cometida uma violagdo quando a Bola Alvo € lancada, &
considerada Bola Alvo falhada (ref. 6.6).

12. PARCIAL INTERROMPIDO

12.1.Se um parcial é interrompido devido a um erro ou accdo do Arbitro, este,
consultando o fiscal de linha, deve repor as bolas mexidas na sua posigdo
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prévia (o Arbitro deve tentar respeitar sempre a pontuacdo prévia, mesmo
gue as bolas ndo figuem exactamente na posicao inicial). Se na opinido do
Arbitro isso ndo € possivel, entdo o parcial deve ser recomegado. E do
Arbitro a decisao final.

12.2.Se um parcial é interrompido devido a erro ou accao de um lado, o Arbitro
agira de acordo com 12.1, mas pode consultar o lado prejudicado para
tomar qualquer decisdo para evitar uma decisdo injusta.

12.3 Se é causado um parcial interrompido e tiverem sido dadas bolas extras,
elas serao jogadas no fim do parcial que se reiniciou. Se ao Jogador ou lado
que causou o parcial interrompido tiverem sido atribuidas bolas extras, ele
nao tera direito a joga-las.

13. COMUNICACAO

13.1.N3o haverd comunicacdo entre o Jogador, acompanhante, Treinador ou
suplentes durante um parcial.

Excepcoes:

Um Jogador pede ao seu acompanhante alguma acgdo especifica tal como
alterar a posicdo da cadeira, mover a calha, arredondar a bola ou passar a
bola ao Jogador.

Os treinadores podem aplaudir e manifestar expressdes de encorajamento ao
jogador apds cada lancamento e entre parciais.

13.2.Durante um parcial das divises de Pares e Equipas, os Jogadores nao
podem comunicar com outros Jogadores do seu lado, a ndo ser gue o
Arbitro tenha indicado que é a sua vez de jogar.

13.3.Entre parciais os Jogadores podem comunicar entre eles, com os seus
assistentes e o treinador. Isto deve terminar logo que o Arbitro esta pronto
a comegar o parcial. O Arbitro ndo deve atrasar o jogo para uma discussao
mais longa. Um capitdo/Jogador ndo pode deixar a sua casa entre parciais, a
ndo ser que seja substituido, durante um pedido de tempo ou com
permissao do Arbitro (ref. 6.19 / 13.4).

13.4.E permitido um pedido de tempo por lado nos jogos da divisdo de Pares e
Equipas. Este pode ser pedido pelo Treinador ou pelo capitao, entre parciais.
O pedido de tempo tera a duragao de dois minutos. Os Jogadores podem
sair das suas casas durante o pedido de tempo, mas devem regressar a
mesma casa de lancamento. O pedido de tempo termina logo que ambos os
lados regressarem as suas casas.

Os Jogadores nao podem abandonar a zona do campo durante um pedido
de tempo sem a permissdo do Arbitro. Se eles por qualquer motivo a
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abandonarem ser-lhes-a dado um aviso (cartdo amarelo) que sera registado
no boletim de jogo (ref. 11.5.3).

13.5.Um Jogador pode pedir a outro Jogador para se mover se ele estiver
colocado de tal maneira que o impeca de fazer o langamento, mas ndo pode
pedir-lhe para sair da casa.

13.6 Qualquer jogador, n3o sé o capitdo, pode falar com o Arbitro durante o seu
tempo.

14. TEMPO

14.1.Cada lado tem um tempo limite para cada parcial, que € monitorizado pelo
marcador.

14.2.0 lancamento da Bola Alvo ndo conta para o tempo fixado para cada lado.

14.3.0 tempo de um lado inicia-se com a indicacdo do Arbitro ao marcador de
qual a cor a jogar.

14.4.0 tempo de um lado para no momento em que cada bola lancada se
imobiliza dentro do campo ou cruza as linhas limites.

14.5. Se um lado n3o tiver largado a bola quando o tempo termina, essa hola e as
restantes desse lado sdo anuladas e colocadas na caixa das bolas mortas.
No caso dos jogadores da divisdo BC3 a bola é considerada lancada assim
que é largada e comega a rolar na calha.

14.6.Se um lado larga a bola depois do tempo limite ter sido atingido, o Arbitro
parara a bola e tira-a do campo antes de mexer no jogo. Se a bola mexe em
alguma das outras bolas, o parcial sera interrompido

14.7 O limite de tempo ndo se aplica a bolas de penalizacao.

14.8 Durante cada parcial o tempo restante de ambos os lados é mostrado no
quadro de resultados. No fim de cada parcial o tempo gasto por ambos os
lados é registado no boletim de jogo.

14.9 Durante o decorrer de cada parcial, se o tempo esta incorrectamente
calculado, o Arbitro pode ajusta-lo de modo a compensar o erro.

14.10 Durante qualquer disputa ou confusdo o Arbitro deve parar o
cronometro.

Se for preciso interromper um parcial para traducdo, o tempo devera ser
parado (ref. 15.10). Se possivel, o tradutor nao deve ser da mesma equipa
do Jogador.
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14.11. Aplicam-se os seguintes limites de tempo:

BC1,BC2,BC4 5 minutos/Jogador/parcial

BC3 6 minutos/Jogador/parcial
Equipa 6 minutos/equipa/parcial
Pares BC3 8 minutos/par/parcial
Pares BC4 6 minutos/par/parcial

14.12 O marcador anunciara em voz alta, quando o tempo que falta para
terminar € 1 minuto, 30 segundos, 10 segundos e tempo quando o
tempo acaba.

14.13. O pedido de tempo terd a duracdo de dois minutos.

15. CRITERIOS / REGRAS PARA CALHAS

15.1As calhas devem ter um tamanho que, quando postas de lado caibam numa
area de 2,5m x 1m. As calhas, incluindo quaisquer pecas, extensées e base,
devem ser colocadas na extens3o maxima durante o processo de medicao.

15.2 As calhas n3ao devem ter nenhum dispositivo mecanico que ajude a
propulsao, altere a velocidade da bola ou ajude na orientagado (tal como raios
laser, niveis de bolha de ar, travoes, miras, etc...). Uma vez que a bola €
largada pelo Jogador, nada deve obstruir o seu caminho.

15.3. Um Jogador deve manter contacto fisico directo com a bola
imediatamente antes de a largar para dentro do campo. Contacto fisico
directo inclui o uso de um dispositivo preso directamente a cabeca, braco ou
boca do Jogador. O comprimento maximo do dispositivo & de 50 cm. Se esta
colocado na cabeca ou boca do jogador, sera medido da testa ou da boca.
Se esta preso ao braco do jogador, serd medido a partir do meio do ombro.
Quando o Assistente Desportivo e o Jogador largam a bola em simultaneo, a
bola sera retirada.

15.4. Entre lancamentos, a calha deve ser claramente movida da esquerda
para a direita. Se a calha esta presa a uma base que ndo pode ser movida
independentemente, toda a calha deve ser movida para a esquerda e para a
direita.

15.5. Um Jogador pode usar mais do que uma calha durante um jogo. O
Jogador sé pode fazer a troca depois do Arbitro ter indicado que é a sua vez
de langar. Todas as calhas devem permanecer na casa do Jogador (ref.
11.2.1).

15.6.Durante cada parcial, o Arbitro/fiscal de linha dara as bolas aos Jogadores
com dispositivos auxiliares para evitar que o auxiliar se vire para a area de
jogo.
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15.7 A calha n3o deve sobrepor a linha de lancamento quando a bola é
largada.

15.8. Se uma calha se partir durante um parcial num jogo individual ou pares, o
tempo deve ser parado e devem ser dados 10 minutos ao Jogador para
reparar a calha. Na competicao de pares um Jogador pode partilhar a calha
com a sua/seu companheiro de equipa. A calha deve ser substituida entre
parciais (o Arbitro Principal deve ser avisado disto).

16. CLARIFICAGAO E PROCEDIMENTO DE PROTESTO

16.1. Durante um jogo, um lado pode sentir que o Arbitro n3o apreciou um facto
ou tomou uma decisdo incorrecta que afecta o resultado. Nessa altura, o
jogador/capitdo pode chamar a atencao do Arbitro para esta situacdo e
tentar uma clarificacdo. A contagem do tempo deve ser parada (ref. 14.10).

16.2. Durante o jogo, o Jogador/capitao pode pedir a intervencao do Arbitro
Principal, cuja decisdo é final.

16.2.1 De acordo com as regras 16.1 e 16.2 durante um jogo os Jogadores
devem chamar a atencao do Arbitro para a situacdo com a qual nao
concordam e pedir esclarecimentos. Eles devem pedir também a
intervencao do Arbitro principal se querem avancar para o ponto16.3.

16.3.No fim de cada jogo, sera pedido aos lados em competicdo para assinarem
o boletim de jogo. Se um lado quiser protestar uma decisdo ou uma acgéo
ou sente que o Arbitro ndo actuou de acordo com as regras durante esse
jogo, o boletim de jogo n3o deve ser assinado.

16.4.0 oficial de campo anotara a hora do fim do jogo (depois de registar o
resultado no boletim de jogo). Um lado pode fazer um protesto formal num
periodo de 30 minutos apods a conclusdo do jogo. Se ndo se receber um
protesto escrito, o resultado mantém-se.

16.5.A folha de protesto deve ser entregue pelo Jogador/capitdao ou “Chefe de
Equipa” ao secretariado desportivo, acompanhado por 150€. Este protesto
deve detalhar tanto as circunstancias como a justificagdo, referindo as
regras em que se baseia o protesto.

O Arbitro Principal, ou alguém por ele designado deve reunir um Painel de
Protesto, o mais depressa possivel. Este painel deve ser constituido por:

» Arbitro Principal
« dois Arbitros Internacionais ndo envolvidos no jogo, nem dos paises
envolvidos no protesto.

16.5.1. Uma vez formado o painel de protesto, ele deve ouvir o Arbitro
envolvido no jogo que estd a ser protestado, antes de tomar uma decisao
final. O painel de protesto deve reunir numa zona privada. Toda a
discussao relativa a um protesto deve permanecer confidencial.
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16.5.2. A decisdo do Painel de Protesto sera apresentada por escrito, o mais
depressa possivel, ao Jogador/capitdo da equipa e ao outro lado envolvido.

16.6.Se for necessario rever a decisao do Painel de Protesto, isso sera feito, apos
a recepc¢ao de um protesto mais detalhado. Se se justificar, ambas as partes
envolvidas devem ser ouvidas. Depois da recepcao deste protesto, o
Delegado Técnico, ou alguém por ele designado deve, logo que possivel,
reunir o Juri de Apelo composto por:

+ Delegado Técnico designado
» Dois Arbitros Internacionais ndo envolvidos no protesto anterior nem dos
paises envolvidos no protesto.

16.6.1. A decisao do Juri de Apelo é definitiva.

16.7. Ambas as partes envolvidas no jogo protestado podem pedir uma revisao

da decisdo do painel de protesto. Devem apresentar uma folha de protesto
acompanhada de 150¢.
Os protestos devem ser apresentados nos trinta (30) minutos apds a
recepcao da decisdo original do painel de protesto. O painel de protesto ou
alguém por ele designado, registara a hora a que o Jogador, lado ou a
pessoa apropriada (ex.: Chefe de equipe ou Treinador) recebe a decisao
original e essa pessoa devera assinar a folha. Toda a discussao acerca do
protesto deve permanecer confidencial.

16.8.Se a decisdo do protesto determina que o jogo tenha que ser repetido, ele
sera jogado desde o inicio do parcial onde a situacdo que motivou o protesto
ocorreu.

16.9. Se a razdo do protesto for conhecida antes do jogo comecar, ele deve ser
submetido antes do comego do jogo. O Arbitro Principal / Delegado Técnico
devem ser notificados da intencdo de apresentar o protesto. O protesto ndo sera
considerado para analise se esse lado n3o seguir os procedimentos mencionados
nesta regra.

17. CADEIRA DE RODAS

17.1 As cadeiras de competicdo devem ser o mais standardizadas possivel;
contudo, as alteracles feitas para a vida do dia-a-dia s3o elegiveis para a
competicdo. As scooters também podem ser usadas.

17.2 A altura maxima do assento, que inclui a almofada ou os assentos moldados
é de 66 cm., medidos do chdo ao ponto mais alto onde a coxa ou a nadega
estdo em contacto com o assento moldado ou a almofada.

17.3 Em caso de disputa, o Arbitro Principal com o Delegado Técnico

designado, devem tomar uma decisao. Qualquer que ela seja, é final.
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18. RESPONSABILIDADE DO CAPITAO

18.1.Na divisao de Equipas e Pares, cada lado é,Iiderado por um capitdo. O
capitdo deve ser claramente identificado ao Arbitro. O capitdo age como
executivo da equipa e assume as seguintes responsabilidades:

18.1.1 Representar a equipa/par no langamento da moeda ao ar e decidir se
joga com as bolas vermelhas ou azuis.

18.1.2 Decidir qual o membro da equipa que lanca durante o jogo.

18.1.3 Decidir qual o membro da equipa que langa as bolas de penalizagao.
18.1.4 Pedir um desconto de tempo.

18.1.5 Confirmar a decis&o do Arbitro no processo de pontuacgo.

18.1.6 Discutir com o Arbitro no caso de um parcial interrompido ou quando
ha uma disputa.

18.1.7 Assinar o boletim de jogo ou nomear alguém que o faca.

18.1.8 Apresentar um protesto.

18.1.90 capitdo representa a equipa mas qualquer jogador pode fazer
perguntas ao Arbitro, incluindo pedir autorizacdo para entrar em
campo.

19. PROCEDIMENTOS DA ZONA DE AQUECIMENTO

19.1 Antes do comego de cada jogo, os jogadores podem aquecer na area designada.
A area de aquecimento & para ser utilizada exclusivamente pelos competidores
que vao jogar, antes da hora designada pelo Comité Organizador para cada jogo
calendarizado. Atletas, treinadores e assistentes (e um tradutor por Pais) podem
entrar na area de aquecimento e dirigirem-se ao campo designado para eles, de
acordo com o seu calendario.

19.2 Os jogadores podem ser acompanhados na zona de aquecimento pelo
seguinte numero maximo de pessoas:

BC1 1 treinador, 1 assistente

BC2 1 treinador

BC3 1 treinador, 1 assistente

BC4 1 treinador

Pares BC3 1 treinador, 1 assistente por atleta

Pares BC4 1 treinador

Equipa (BC1/2) 1 treinador, 1 assistente

19.3. Se for necessario, pode entrar na zona de aquecimento, um tradutor por Pais.
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20. CAMARA DE CHAMADA

20.1 Devera ser colocado um reldgio oficial, devidamente identificado, no exterior da
camara de chamada.

20.2 Antes de entrar na camara de chamada, cada jogador deve assegurar-se que o
seu ndimero de competidor e a sua acreditacdo estdo visiveis. Treinadores e
assistentes desportivos deverdo fazer o mesmo. O n3o cumprimento desta
determinacdo resultara no impedimento da entrada na cdmara de chamada.

20.3 O registo é feito na entrada da camara de chamada. Todos os jogadores devem
ser registados entre trinta (30) e quinze (15) minutos antes da hora do
calendario para o jogo que vao realizar.

20.4 Um treinador so pode registar um jogador individual se ele estd junto a
camara de chamada. Todos os lados deverdo aguardar pelo seu jogo na camara
de chamada no campo designado.

20.5 A regra 6.1. n3o se aplicard se o atraso for da responsabilidade da
organizacdo. Se por qualquer razdo os jogos estiverem atrasados, a organizagdo
notificara, por escrito, 0 mais depressa possivel, todos os chefes de equipa.

20.6 A hora marcada, fechar-se-a a cAmara de chamada e mais nenhuma pessoa ou
equipamento pode entrar (As excepcbes podem ser consideradas pelo Arbitro
Principal e/ou Delegado Técnico).

20.7 Os tradutores so podem entrar na cdmara de chamada se forem solicitados
pelo Arbitro.

20.8 Os jogadores podem entrar na camara de chamada, acompanhados pelo
seguinte nimero maximo de pessoas:

BC1 1 treinador, 1 assistente

BC2 1 treinador

BC3 1 treinador, 1 assistente

BC4 1 treinador

Pares BC3 1 treinador, 1 assistente por atleta

Pares BC4 1 treinador

Equipa (BC1/2) 1 treinador, 1 assistente

20.9 Os Arbitros entrardo na cdmara de chamada para preparar o jogo, quinze (15)
minutos antes da hora calendarizada.

20.10 Aos atletas pode ser pedido para mostrarem o seu numero de competidores e
a sua acreditacdo ao Arbitro para que possa confirmar a informacao dos atletas.

20.11 Uma vez registados e dentro da camara de chamada, atletas, treinadores e
assistentes desportivos nao podem sair. Se o fizerem, nao podem ser
readmitidos e j& n3o poderdio tomar parte no jogo (o Arbitro Principal e/ou o
Delegado Técnico podem ter em consideracao as excepgdes).
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20.12 A verificagdo do equipamento e o sorteio da moeda ao ar (ref. 6.3) podem ter
lugar na camara de chamada.

20.12.1 Avaliacdo Aleatodria:

20.12.1.1. As bolas que n3o cumpram o critério serdo confiscadas até
ao Ultimo dia da competicdo. Os jogadores, neste momento,
serdo autorizados a substituir a bola/s por bola/s da
competicdo. Depois do jogo, essas bolas da competicao serao
devolvidas ao Arbitro.

20.12.1.2. Quando uma bola/s falhar nesta avaliacdo, sera averbado a
este lado um aviso, segundo a regra 10.4.1.

20.12.1.3. Se a bola/s de um atleta falhar este critério por uma
segunda vez, ele sera desqualificado, segundo a regra 10.4.2.

20.12.1.4. Os jogadores e treinadores podem assistir a esta avaliagao.
Se alguma bola ndo cumprir os critérios, o Arbitro deve chamar
o Arbitro Principal e repetir essa avaliagéo.

20.13 Numero de bolas permitidas na Camara de Chamada:

20.13.1. Em individuais, cada jogador pode levar para a cdmara de chamada, 6
bolas vermelhas, 6 bolas azuis e 1 bola alvo (ref. 5.1.);

20.13.2. Cada elemento de um par (incluindo substitutos) pode levar para a
camara de chamada 3 bolas vermelhas, 3 bolas azuis e 1 bola alvo por
par (ref. 5.2.1.);

20.13.3. Cada elemento de uma equipa (incluindo substitutoes) pode levar para a
cadmara de chamada 2 bolas vermelhas, 2 bolas azuis e 1 bola alvo por
equipa (ref. 5.3.1.);

20.14 As bolas de competicdo sé podem ser usadas pelos jogadores que nao tragam
as suas proprias bolas para a camara de chamada, ou por jogadores cujas
bolas ndo cumpriram os critérios na avaliacdo aleatoria.

21. Situacgoes Especificas

21.1. Se um Jogador adoecer durante um parcial (uma situacdo séria), sera
possivel interromper o jogo por um periodo maximo de dez (10) minutos
para que possa receber cuidados médicos. O tempo deve ser parado.

21.2. Num jogo individual, se o jogador estiver incapaz de continuar a jogar,
perdera o jogo (ref. 10.4.4).

21.3 Num jogo de BC3, durante o limite dos dez minutos, os acompanhantes nao
podem olhar para dentro do campo. O Jogador deve ser atendido por um
médico que pode ser ajudado na comunicacao pelo acompanhante do
Jogador, se tal for necessario.
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21.4 Em equipas, se um Jogador ndo puder continuar a jogar, o presente parcial
devera ser terminado sem a(s) bola(s) que ele ndo tenha jogado. Um
suplente so podera entrar para o jogo entre parciais (ref. 6.19 e 10.4.5).

21.5 Na competicdo de pares, se um Jogador estd incapaz de continuar, o
presente parcial devera ser terminado sem a(s) bola(s) que ele ndo tenha
jogado. Se o seu colega de equipa ainda tiver bolas para jogar, podera
fazé-lo no seu tempo. Uma substituicdo podera ser feita entre parciais (ref.
6.19). Se nao ha suplente disponivel o jogo sera perdido (ref. 10.4.8).

21.6 Numa competicdo de pares, se ha um problema de salde com um
acompanhante, os Jogadores poderao partilhar o mesmo acompanhante
até ao final do parcial. Uma substituicdo dos acompanhantes devera ser
feita entre parciais.

O CBC reconhece que podem surgir situagoes que nao estao previstas neste manual.
Estas situagbes serdo decididas depois de consultados o Delegado Técnico e/ou o
Arbitro Principal.

As paginas seguintes contém (Anexos 1, 2 e 3) contém diagramas de gestos que
serdo usados pelos arbitros, uma explanacdo acerca dos procedimentos de protesto
e um diagrama do campo.

O gestuario foi desenvolvido de maneira a ajudar tanto os arbitros como os
jogadores a compreenderem certas situagdes. Os jogadores nao podem protestar
caso um arbitro se esqueca de efectuar um gesto especifico.
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GESTOS OFICIAIS DOS ARBITROS

Situacao a
assinalar

Descricao dos
gestos a
executar

Gesto a executar pelo Arbitro

Mandar jogar a
bola alvo e ou
as bolas de
aquecimento
(regra 6.4 /
6.5).

Deslocar a mao
para indicar o
lancamento.

Mandar jogar a
bola de cor
(regra 6.7 /
6.8 /6.9).

Exibir a raquete
da cor
correspondente.

Desconto de
tempo (regra
13.4).

Colocar a palma
da mao sobre os
dedos da outra
mao, estendida
verticalmente
(em forma de T)
e dizer o nome
do lado que o
solicitou (Ex:
desconto de
tempo para -
nome do jogador
/ clube / Pais /
cor das bolas.

Substituicao
(regra 6.19).

Rotacdo de um
antebraco a
volta do outro.

Medic3o.

Colocar as
maos juntas e
afasta-las,
como se
estivesse a
esticar a fita
métrica.
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Perguntar se
guerem ver o
Jogo (regra
7.6.).

Apontar para o
jogador e
depois para o
olho.

Comunicagao
inapropriada
cor (regra

11.1.3/13).

Com uma mao,
apontar para a
boca e mexer
lateralmente o
dedo indicador
da outra.

Bola Morta /
bola fora
(regra 6.13).

Apontar a bola e
levantar o
antebrago na
posicao vertical
com a mao
aberta e a palma
virada para o
corpo, dizendo:
fora ou bola
morta. A seqguir,
levantar a bola
gue foi fora.

F U
® »

Apontar para a
bola e levantar
0 antebrago

Retraccao com a m3o

(Regra 10.3/ )Y

11.2/11.4). concava, antes
de pegar na
bola (quando
for possivel).

2 Bolas de

penalizacdo
(Regra 10.2 /
11.1/11.2/
11.3).

Levantar dois
dedos
afastados.

Aviso (Regra
10.4 /11.3).

Exibir o cartdo
amarelo para a
penalizagdo.
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20 Aviso e
consequente
desqualificacdo
(Regra 10.4).

Exibir o cartdo
amarelo e
depois o
vermelho.

Desqualificacao
(Regra 10.4 /

Exibir o cartao

11.6). vermelho.
Faltas que se |Levantar
anulam entre | verticalmente
si (Regra os dois
10.2.6). polegares.
Fim do parcial |Cruzar e afastar
/ fim do jogo | os bragos
(Regra 6.10). |esticados
Colocar os
dedos na cor
correspondente
Pontuacao para indicar o
(Regra 7.). numero de

pontos (Ex: 3
pontos para a
cor vermelha).
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Exemplos de resultados

3 Pontos vermelho

7 Pontos 10 Pontos
vermelho vermelho

12 Pontos vermelho

Gesto Oficial do Fiscal de Linha

Descricao dos
. - . Gesto a executar pelo
Situagao a assinalar gestos a Fiscal de linha
executar
Chamar a atencao do Arbitro Levantar o
braco

Graphic Designer: Francisca Sottomayor
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mesmas casas € usardo as bolas da mesma cor. As violacbes que foram cometidas
durante o parcial que estd a ser repetido, devido & decido do jiri de protesto, ja ndo
serao validas a ndo ser um aviso ou uma desqualificacdo.

- Se a razdo do protesto € correcta mas ndo suficiente para a repeticdo de um jogo
(por exempo, um erro de procedimento na camara de chamada) a taxa de protesto
nao sera devolvida.

- Todas as taxas de protesto ndo devolvidas em funcdo da decisdo do jiri e protesto
ou do juri de apelo, serdo entreques ao CBC (nas competicbes nacionais, serdo

entregues a estrutura nacional - PCAND).
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ANEXO B - Plano de Ensino da escola “A”

JUSTIFICATIVA:

Partindo de uma andlise da histéria da’ matemaética, percebe-se que foi com
aparecimento das primeiras civilizagbes e com o surgimento dos registros (escrita) que o
homem necessitou numerar, contar, calcular e projetar, para tanto, apropriou-s¢ do
pensamento matematico, com intuito de resolver suas necessidades de cunho numéricos e
soclais, politicos e comerciais, assim a matemética acompanha a trajetéria do homem até os
dias atuais. .

Hoje, a dtica do ensino de matemética nas institui¢des escolares deve pairar sobre o
eixo norteador da resolugio de problema. Assim, os PCN's (2001) no quesito resolugdo de

problemas apontam os seguintes principios:

= A situagdo-problema ¢ o ponto de partida da atividade matematica e nio a defini¢@o. No
processo de ensino e aprendizagem, conceitos, idéias e métodos matematicos devem ser
abordados mediante a exploragdo de problemas, ou seja, de situagdes em que os alunos
precisem desenvolver algum tipo de estratégia para resolvé-las;

= O problema certamente ndo ¢ um exercicio em que o aluno aplica, de forma quase
mecanica, uma formula ou um processo operatério. S6 ha problema se o aluno for levado
a interpretar o enunciado da questdo que ¢ posta e a estruturar a situagfo que lhe ¢é
apresentada;

= Aproximages sucessivas de um conceito sdo construidas para resolver certo tipo de
problema; num outro momento, o aluno utiliza o que aprendeu para resolver outro, o que
exige transferéncias, retificagdes, rupturas, segundo um processo analogo ao que se pode
observar na histéria da matematica;

= Um conceito matemético se constréi articulado com outros conceitos, por meio de uma
série de retificagdes e generalizagSes. Assim, poder-se afirmar que o aluno constréi um
campo de conceitos que toma sentido num campo de problemas, e ndo um conceito
isolado em resposta a um problema particular; e

= A resolugdio de problemas nio é uma atividade para ser desenvolvida em paralelo ou como
aplicagdo da aprendizagem, mas uma orientagéo para a aprendizagem, pois proporciona o
contexto em que se podem apreender conceitos, procedimentos e atitudes matematicas.

Fundamentado nesses principios, os PCN's de matemdtica enumera algumas
caracteristicas das situagdes que podem ser entendidas como problemas, por exemplo, “um
problema matematico ¢ uma situagdo que demanda a realizagio de uma seqiiéncia de agdes ou
operagdes para obter um resultado” (PCN's, 2001, p. 41).

Em sintese, este plano se justifica por nortear as agdes didético-pedagégicas no

campo da matemética, em especial da 8" série do ensino fundamental.
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OBJETIVOS GERAIS:

Os objetivos gerais de matematica para o ensino fundamental visam construgdo da

cidadania, dentre eles destacam-se:

v' identificar os conhecimentos matematicos como meios para compreender e
transformar o mundo a sua volta e perceber o cardter de jogo intelectual, caracteristico
da Matematica, como aspectos que estimula o interesse, a curiosidade, o espirito de
investigagdo ¢ o desenvolvimento da capacidade para resolver problemas;

v' fazer observagses sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos da realidade,
estabelecendo inter-relages entre eles, utilizando o conhecimento matematico
(aritmético,  geométrico, métrico,  algébrico, estatisticos,  combinatério,
probabilisticos);

v resolver situagSes-problema, sabendo validar estratégias e resultados, desenvolvendo
formas de raciocinio e processos, como intuigdo, indugio, dedugdo, analogia,
estimativa, e utilizando conceitos e procedimentos matematicos, bem como
instrumentos tecnolégicos disponiveis;

v' estabelecer conexdes entre temas matematicos de diferentes campos e entre esses
temas e conhecimento de outras dreas curriculares; e

v' interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente na busca de
solugdes para problemas propostos, identificando aspectos consensuais ou nfo na
discusséo de um assunto, respeitando 0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com

eles.



147

HABILIDADES PARA ALUNOS DE 8* SERIE(9°ano) DO ENSINO FUNDAMENTAL:

Os alunos da 87 série do ensino fundamental na disciplina de matematica devero ser
capazes de desenvolver as seguintes habilidades nos respectivos bimestres, conforme
abaixo relacionadas:

1° BIMESTRE:

Calcular poténcias de numeros reais com expoente inteiro;
Aplicar as propriedades de poténcias;

Resolver expressdes com poténcias;

Reconhecer a potenciagdo e a radiciagdo como operagdes inversas;
Identificar os termos da radiciagéo;

Calcular a raiz de um nimero racional;

Aplicar as propriedades dos radicais na resolugio de exercicios
Simplificar radicais;

Identificar radicais semelhantes;

Determinar somas e diferenga de radicais;

Calcular as poténcias de radicais;

Determinar as raizes de radicais;

Simplificar expressdes com radicais;

Identificar o fator racionalizante de uma expressio com radical;
Racionalizar o denominador de uma fragéo;

BIMESTRE:

Identificar equagdo do 2° grau;

Resolver uma equagfo incompleta do 2° grau;

Resolver uma equagéo completa do 2° grau com Bhéskara;
Resolver equagdes literais do 2° grau;

Determinar o ntimero e a natureza das raizes da equag#o do 2° grau;
Reconhecer as propriedades das raizes;

Identificar e resolver equagdes biquadradas;

Identificar e resolver equagdes irracionais em R:

Eliminar as raizes estranhas de uma equago irracional

Interpretar e escrever o enunciado do problema em uma linguagem matematica;
Resolver problemas por meio da equagdo do 2° grau;

Reconhecer pares ordenados;

Identificar e representar ponto no plano cartesiano;

Determinar o produto cartesiano de dois conjuntos;

Determinar o numero de elementos de produtos cartesianos;
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3° BIMESTRE:

Identificar uma relagdo de um conjunto A em um conjunto B;

Identificar uma fungdo de um conjunto A em uni conjunto B;

Reconhecer o dominio, o contradominio e o conjunto imagem de uma funcfo;
Identificar fungdes do 1° grau;

Representar graficamente as fungdes do 1° grau;

Determinar os zeros de uma fungio 1° grau

Identificar fungBes quadraticas;

Representar, graficamente as fungdes do 2° grau;

Determinar os zeros de uma fungéo quadratica.

4° BIMESTRE:

Determinar a razdo entre dois segmentos;

Resolver exercicios aplicando a nogdes de segmentos proporcionais;

Resolver exercicios aplicando o Teorema de Tales;

Reconhecer quando duas figuras sio semelhantes;

Reconhecer dois tridngulos semelhantes;

Determinar medidas desconhecidas em tridngulos semelhantes;

Identificar os elementos de um tridngulos retdngulo;

Resolver problema: aplicando o Teorema de Pitégoras e aplicando as relagdes métricas no
tridngulo retangulo;

Determinar o seno, o cosseno e a tangente dos angulos de um tridingulo retangulo;
Resolver problemas envolvendo tridngulo retangulo;

Reconhecer as relagdes métricas num trisngulo;

Aplicar as relagdes métricas em tridngulo acutangulos, obtusangulos;

Identificar a natureza de um tridngulo, dadas as medidas dos seus lados;

Identificar as relagdes métricas numa circunferéncia;

Identificar os elementos de um poligono regular;

Calcular a medida dos lados e do apétema dos principais poligonos regulares inscritos
Calcular por meio de formulas, a area de uma regido determinada por um retangulo,
quadrado,paralelogramo, tridngulo, losango e trapézio

Determinar a medida do comprimento de uma circunferéncia 7~

Calcular por meio de férmulas, a 4rea de uma regifio determinada por um circulo € um
setor circular.
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CONTEUDO PROGRAMATICO DA §° SERIE(9°ano) DO ENSINO
FUNDAMENTAL:

1° BIMESTRE:
UNIDADE I: POTENCIACAO E RADICIACAO EM NUMEROS REAIS

POTENCIACAO:

e Definicao;
*  Casos Particulares;
e Propriedades;

RADICIACAO:

e Definigdo;
e Propriedades e operagdes;
* Racionalizagfio de Denominadores;

2° BIMESTRE:
UNIDADE II: EQUACOES
EQUACOES DO 2° GRAU:

Definigo;

Tipo de equagses (completa e incompleta);

Formula geral ( Bhaskara);

Equagdo do 2° grau : Discussio e Propriedades das Raizes;

EQUACAQ BIQUADRADA:

o Definigo;
* Resolugfio de uma €quagdo biquadrada em R;

EQUACOES IRRACIONAIS:

e Defini¢io;
e Resolugiio de equagdes irracionais;

PROBLEMAS DO 2° GRAU:

e Introdugio;
*  Resolugio;

PRODUTO CARTESIANO:

* lgualdade de pares ordenados;
¢ Produto cartesiano;
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3° BIMESTRE:

UNIDADE III: FUNCOES

INTRODUCAO:
e Funcdo;
e Defini¢io;

e Dominio,contradominio e conjunto imagem de uma fun¢do;

FUNCAO DO 1° GRAU:

e Conceito;

* Representagio grafica;

¢ Fungdo constante;

* Zero da funcdo do 1° grau;

FUNCAQ QUADRATICA OU FUNCAO DO 2° GRAU:

e Definigio;
* Representago grafica da fungdo do 2° grau;
e Caracteristicas da fun¢do quadrética;

4° BIMESTRE:

UNIDADE IV: GEOMETRIA

GRANDEZAS PROPORCIONAIS:

e Razfo entre segmentos;
¢ Segmentos proporcionais;
e Teorema de tales;

SEMELHANCA:

o Conceito;
e Tridngulos semelhantes;

RELACOES METRICAS NO TRANGULO RETANGULO:

Defini¢éo;

Elementos de um tridngulo Reténgulo;
Relagdes métricas;

Teorema de Tales;

° e L] [ ]
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RAZOES TRIGONOMETRICAS:

e Seno,cosseno e tangente de um angulo agudo;

RELACOES METRICAS NUM TRIANGULO QUALOQUER:

» Teorema - Lado oposto a &ngulo agudo;
e Teorema— Lado oposto a dngulo obtuso;
e Natureza de um tridngulo;

RELACOES METRICAS NA CIRCUNFERENCIA.

POLIGONOS REGULARES.

AREA DE POLIGONO,

MEDIDA DA CIRCUNFERENCIA E AREA DO CICULO.

METODOLOGIA:

e Aulas expositivas e dialogadas;

e Atividades em classe;

e Atividades extraclasse;

* Trabalhos individuais e em grupo;
* Brincadeiras e jogos;

e Pesquisa bibliografica;

e Pesquisa de campo;

e Apresentacdes de trabalhos.

RECIIRSOS;
a) Materiais:

e Cartazes;

e Livros didaticos;

e Pincel para quadro branco;

e Quadro;

e Material de Sucata;

e Compasso, régua, transferidor;
e Jogos logicos;

e Biblioteca.
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b) Humanos:

e Diretora;

e Vice-Diretora;

e Coordenadoras pedagdgicas e coordenador pedagdgico;
e Professor;

e Aluno;

e Comunidade escolar.

¢) Financeiros: R$ 50,00
AVALIACAO:

A avaliagdo serd continua, com uma prova no valor de 30 pontos, sendo 20 pontos
com atividades no caderno(vistos), 20 pontos de trabalhos de pesquisa realizados em sala de
aula, 10 pontos com trabalhos a ser desenvolvidos em casa pelos alunos e 20 pontos de
comportamento, participagdo, assiduidade e pontualidade. Na avaliagdo os aspectos
qualitativos prevalecem sobre os aspectos quantitativos, para tanto, serdio consideradas as

avaliagdes: diagnéstica, formativa e somativa'.
BIBLIOGRAFIA

BOGODE, Anténio Jose Lopes, Matematica Atual 8* série. Sdo Paulo: Atual, 1994

ANDRINI, Alvaro e VASCONCELLOS, Maria José. Novo Praticando Matematica: §°
série. Sdo Paulo: Editora do Brasil, 2002.

GIOVANNI, José Ruy; CASTRUCCI, Benedito ¢ GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A

conquista da matematica a + nova: 8" série. Sdo Paulo: FTD, 2002.

BRASIL. Pardmetros curriculares nacionais (5* a 8"): Matematica. Brasilia: MEC/SEF,
2001.

BRASIL. Parimetros curriculares nacionais: introdugio aos parametros curriculares

nacionais. Brasilia: MEC/SEF, 1997.

. As avaliagSes: diagnostica, formativa e somativa sdo usadas aqui conforme explica o livro “Aprender e

Ensinar”.
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ANEXO C - Plano de Ensino da escola “B”

PLANO ANUAL DE MATEMATICA

OBJETIVOS GERAIS:

As finalidades do ensino de matematica indicam como objetos do ensino fundamental, levar o aluno a:

e|dentificar os conhecimentos matematicos como meios para compreender e transformar o mundo a sua volta e perceber o
carater de jogo intelectual, caracteristico da matematica, como aspecto que estimula que estimula o interesse, a curiosidade, o
espirito de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para resolver problemas;

+Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos do ponto de vista do conhecimento e estabelecer o maior numero

- possivel de relagdes entre eles, utilizando para isso o conhecimento matematico (aritmético, geométrico, métrico, estatistico,
combinatério, probabilistico); selecionar organizar e produzir informagdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las
criticamente.

+Resolver situacdes problemas, sabendo validar estratégias resultados, desenvolvendo formas de raciocinio e processos, como
deducio, indugao, intuicdo, analdgica, estimativas, e utilizando conceitos e preconceitos matematicos, bem como instrumentos
tecnologicos disponiveis.

«Comunicar-se matematicamente, ou seja, descrever, representar e apresentar resultados como precisdo e argumentar sobre
suas conjeturas, fazendo uso da linguagem oral estabelecendo relagdes entre ela e diferentes representagoes matematicas;

+Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente na busca de solugdes para problemas propostos,
identificando aspectos consensuais ou néo na discussdo ou ndo na discussdo de um assunto, respeitando o modo de pensar

dos colegas e aprendendo com eles.




154

PLANO BIMESTRAL DE MATEMATICA

PRIMEIRO BIMESTRE

Ooz._,mGUOm\>._“_<_U>Umm DE COMPETENCIAS METODOLOGIAS RECURSOS AVALIACAO
MATEMATICA HABILIDADES
¢ Conjunto dos nimeros Conhecer a origem da histéria dos + Os conteudos serdo
inteiros relativos (Z): numeros inteiros; trabalhados através de: * Livros + Sera no decorrer de
Efetuar operacdes utilizando os v' Célculos todo o processo de
ndmeros inteiros; v Interpretagéo e + Revistas ensino — aprendizagem
v" Adicao e subtragdo em Z; Associar simbolos quantidades a resolucéo de problemas; de forma:
simbolos na representacéo de v Leitura e escrita de ¢ Atividades
numeros inteiros; numeros diversos; mimeografadas * Qualitativa
v Multiplicagao e divisdo em Z; Distinguir nimero inteiro de nimero |v" Resolugéo de
natural; operagoes; + Computador + Reciproca (troca de
Ler e escrever corretamente um v Execugio de atividades; - idéias)
v' Potenciagao e raiz quadrada numero inteiro, usando algarismos; |v' Desenhos, ¢ Lapis de cor - )
emZ; Determinar o valor do algarismo de |v Trabalhos extras classe: ) ¢ Coletiva
acordo com sua posigéo na reta. v Trabalhos em grupo e + Hidrocor »
individual: ) ¢ Individual
v Atividades criativas + Cartolinas L
Conhecer a origem dos niimeros (individual e em grupo) : ’ + Participagéo
racionais: v Pesquisas + Fitas de videos . .
¢ Conjunto dos ntimeros Efetuar operagées utilizando os diferenciadas; o iden teliriads + Diagnostica
racionais relativos (Q): numeros racionais; v" Exploragéo dos T
Associar simbolos quantidades a ambientes da escola, S Xetos ¢ w_o_ mﬁm it HNod
simbolos na representacao de etc. _% w:.:m. € M_ uggoss
v' Adicao e subtragéo em Q; racionais; v" Montagem de comércio T € m:u._:m as, cujo
Distinguir niimero racional de na sala de aula; entendimento
numero inteiro; v" Material dourado +Tesouras demanda os
v Multiplicago e divisdo em Q; Ler e escrever corretamente um conceitos
ntimero racional, usando fragées; « Cola Mmmﬁwwsmwﬁﬁoom que

v' Potenciagao e raiz quadrada
emQ;

Localizar niUmeros racionais na reta
numerada.

*

Jogos diversos,
etc.

Laboratorio de
informatica

aprendidos, ou seja,
que os interprete
partindo e baseados
na sua realidade.
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PLANO BIMESTRAL DE MATEMATICA

SEGUNDO BIMESTRE

OOZ._.mGUOm\>H_<_U>Umm DE COMPETENCIAS METODOLOGIAS RECURSOS AVALIACAO
MATEMATICA HABILIDADES
¢ Equacdes do 1° grau: Reconhecer o conceito de + Os conteldos serdao % Litos
v' Sentencgas abertas e fechadas; sentencas abertas e sentencas trabalhados através de: ¢ Sera no decorrer de
v Conjunto Universo e Conjunto fechadas; v Caélculos * Revistas todo o processo de
Verdade; v" Interpretacao e resolugdo . ensino — aprendizagem
v Equagbes equivalentes; Compreender os conceitos de de problemas; ¢ Atividades dis Fapeorss
v Método pratico para resolver conjunto universo e conjunto v Leitura e escrita de mimeografadas ‘
equagdes; verdade; nUmeros diversos; o
v Equacgdes com sinais de v" Resolucgéo de operagdes; * Gompuiztlar * ‘Qualativa
pontuacéo; v' Execugdo de atividades; + Lapis de cor ;
v' Equagdes com denominadores; Resolver os mais variados tipos |v Ummmsﬂo@ .n ¢ me_n_.oom (troca de
v Equagdes impossiveis e de equagdes do 1° grau; v’ Trabalhos extras classe; + Hidrocor idéias)
identidade; v" Trabalhos em grupo e Y ;
individual; Gaslings + Coletiva
v’ Atividades criativas ¢ Fitas de videos
Problemas do 1° grau com (individual e em grupo) ) - ¢ Individual
uma variavel: v Pesquisas diferenciadas; | * Videos televisao
v’ Critérios de transformacao de Resolver problemas utilizando |v* Exploragdo dos + Xerox * Participagao
um problema do 1° grau em técnicas de estruturas da ambientes da escola, etc.
uma equagéo do 1° grau. equacgéo do 1° grau. v Dinamicas, gincanas, etc. | ¢ Sucatas + Diagnostica
Aplicar os conhecimentos R
adquiridos para resolver + Solicitar ao aluno que
problemas do dia a dia. * Cola

Reconhecer os critérios de
resolugéo de equacdes para
resolver os problemas

*

Jogos diversos,
etc.

Laboratério de
informatica

interprete situagbes
determinadas, cujo
entendimento demanda
os conceitos
matematicos que estdo
sendo aprendidos, ou
seja, que interprete-os
partindo e baseados na
sua realidade.
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PLANO BIMESTRAL DE MATEMATICA

TERCEIRO BIMESTRE

CONTEUDOS/ATIVIDADES DE COMPETENCIAS METODOLOGIAS RECURSOS AVALIACAO
MATEMATICA HABILIDADES
¢ Inequacédo do 1° grau com Compreender o conceito de ¢ Os conteldos serdo ¢ Livros + Serd no decorrer de
uma variavel: inequacdo, identificando suas trabalhados através de: + Revistas todo o processo de
v mma_a.o de uma inequacgao; bmoc__m_._n_.mamm“ ) . v Célculos + Atividades ensino — aprendizagem
v Propriedade das Resolver inequagdes, aplicando | v Interpretacéo e resolugdo . fadas W —_—
desigualdades; as propriedades aditiva e de problemas; mimeoara o
v Propriedade aditiva; multiplicativa das v Leitura e escrita de * Computador . Dcm._;m:<m
v' Propriedade multiplicativa. desigualdades; ndmeros diversos; * Lapis de cor * Reciproca (troca de
v' Resolugdo de operacdes; | ¢ Hidrocor idéias)
v" Execucéo de atividades; ¢ Cartolinas ¢ Coletiva
¢ Produto cartesiano Compreender o conceito de par |v" Desenhos, + Fitas de videos ¢ Individual
v' Par ordenado; ordenado. M Trabalhos extras classe; + Videos televisdo + Participagao
_._q.d%w_mo__nm_m S giupo & + Xerox * U_mm:om:om
+ Sistemas de equagées do 1° Resolver sistemas de equagdes |v' Atividades criativas ¢ Sucatas ¢ Solicitar a0 aluno que
grau com duas variaveis: do 1° grau com duas variaveis (individual e em grupo) ¢ Tesouras interprete situagées
v' Métodos praticos para aplicando os métodos mais v' Pesquisas diferenciadas; | ¢ Cola determinadas, cujo
solucionar sistemas de adequados em cada sistema; v' Exploracéo dos + Jogos diversos, entendimento demanda
equagdes com duas variaveis: Identificar um sistema ambientes da escola, etc. etc. 0s conceitos
v Método da substituicdo; _:Qmﬁ.m.ﬂB_zmao“. v' Dindmicas, gincanas, etc. | , Laboratério de matematicos que est&io
Identificar um sistema . » .
v Método da adicso: impossivel. informatica mm.:Qo mvﬂ.msa_aow_ ou
v Sistema indeterminado; Armar e efetuar as quatro seja, que interprete-os
v Sistema impossivel; operagdes; partindo e baseados na

sua realidade.
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PLANO BIMESTRAL DE MATEMATICA

QUARTO BIMESTRE

OOZ._.mGUOm\>._H_<_U>Umw DE COMPETENCIAS METODOLOGIAS RECURSOS AVALIACAO
MATEMATICA HABILIDADES
+ Razao Compreender o conceito de ¢ Os conteudos seréao ¢ Livros
v" Nogao de razao; razao; trabalhados através de: . * Sera no decorrer de
v' Termos de uma raz&o; Identificar e nomear os termos | v* Célculos * Reuistas todo o processo de
v" Leitura de uma razéo; de uma razao; ) v Interpretac@o e resolugdo | « Atividades ensino — aprendizagem
) Fazer a leitura de uma razao. n_m.nﬁoc_m:.mmm mimeografadas de forma:
¢ Proporgao v’ Leitura e escrita de
v Conceito de proporgao; Compreender o conceito de numeros diversos; + Computador & QiaElitat
v" Termos de uma proporgao; razao; v Resolugdo de operagdes; . Feest
v Leitura dos termos de uma Identificar e nomear os termos  |v/ Execugio de atividades; + Lapis de cor * Reci d
proporgao; de uma proporgéo; v Desenhos, + Hidrocor Gesiproca {reca 48
v Propriedade fundamental das Reconhecer a importancia da v Trabalhos extras classe; idéias)
proporcdes; propriedade fundamental das v Trabalhos em grupo e ¢ Cartolinas .
v Céleulo do termo desconhecido proporgdes na resolucso de individual; + Fitas de videos ¢ Coletiva
em uma proporgao; problemas do cotidiano; v’ Atividades criativas
v" Propriedade da soma; Aplicar as propriedades da (individual e em grupo) + Videos televisao ¢ Individual
v Propriedade da diferenga. soma e da diferenga na v" Pesquisas diferenciadas;
+ Regra de trés resolugé@o de problemas. v Exploragéo dos ¢ Xerox + Participacéo
v" Grandezas diretamente ambientes da escola, etc. + Sucatas
proporcionais; Reconhecer e diferenciar as v Dinamicas, gincanas, etc. + Diagnostica
v/ Grandezas inversamente Grandezas diretamente ¢ Tesouras
proporcionais; i proporcionais das o_‘m.:am.Nmm 5 ol + Solicitar ao aluno que
v Roteiro para resolucdo de _:<mamm:m2m proporcionais na interprete situagdes
. wﬂ.ﬂmﬂwwma resolucéo de problemas. + Jogos diversos, determinadas, cujo
v Razao centesimal Resolver problemas de e entendimento demanda
¢ Juros simples porcentagem. + Laboratério de os conceitos
+ Médias Resolver problemas de juros informatica matematicos que estéo
v' Média aritmética e média simples. sendo aprendidos, ou

aritmética ponderada.

Calcular médias aritmética e
ponderada.

seja, que interprete-os
partindo e baseados na
sua realidade.




