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RESUMO

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) apresentam-se como espacgos de
convergéncia, compostos por uma variedade de tecnologias digitais que visam auxiliar
0s processos de ensino e de aprendizagem. Assim sendo, para fazer uso adequado
de um AVA, é necessario que cada instituicdo de ensino leve em consideragao seu
atual cenario tecnoldgico e qual a melhor forma de realizar a interagdo entre ambiente
e aluno. Diante disso, o presente trabalho apresenta uma intervengao pedagdgica,
realizada nos meses de margo, abril e maio de 2019, com 17 académicos da disciplina
Tecnologias de Ensino a Distancia, do 3° periodo, do curso de Licenciatura em
Computagao do Instituto Federal do Tocantins — Campus Diandpolis. Tal intervengao
teve por objetivo investigar como o uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem, que
possui integragdo com tecnologias digitais voltadas para o ensino e que ndo necessita
de interagao com a Internet, pode contribuir para a formacéo inicial de professores de
computacdo. Para dar sustentacdo a pesquisa, foi construida uma revisdo teorica
centrada, principalmente, em autores como Levy (1999), Moran (2013), Valente (1995,
1999a, 1999b, 2005), Kenski (2013) e Ponte (2000, 2002) e foi realizado um
levantamento sobre estudos anteriores, dos ultimos 5 anos, que se aproximassem da
tematica proposta. Como o trabalho se justificou pela necessidade de praticas
educacionais que minimizassem as limitagcdes de acesso a Internet existentes na
regido sudeste do Tocantins, mais precisamente no campus rural do IFTO, localizado
nas proximidades do municipio de Diandpolis, buscou-se estruturar um AVA,
utilizando a plataforma Moodle como o alicerce de toda a intervencao pedagdgica.
Considerando que a pesquisa teve natureza qualitativa, do tipo estudo de caso, foram
utilizados, para a coleta de dados, questionarios, observacdes e analise de produgdes.
Com isso, os dados coletados foram apresentados em textos descritivos. Assim, com
a realizagao deste trabalho foi possivel verificar o potencial do uso das tecnologias
digitais que nao necessitam de conexado com a internet, por meio da construgéao de
projetos educacionais desenvolvidos pelos licenciandos em computagao. Para tanto,
os projetos educacionais, aqui citados, focaram no planejamento de praticas
pedagogicas envolvendo ferramentas digitais, como GeoGebra, wiki, simulador do
PHET, Fritzing, além de um jogo digital desenvolvido pelos alunos. Nesse cenario,
foram concebidas produgdes que vao desde o ensino infantil, passando pelo ensino
fundamental e médio, até o ensino superior.

Palavras-chave: Ambiente Virtual de Aprendizagem. Formacao inicial de
professores. Projetos Educacionais.



ABSTRACT

Virtual Learning Environments (VLES) present themselves as convergence spaces,
composed by a variety of digital technologies that aim to assist the teaching and
learning processes. Therefore, in order to make proper use of a VLE, it is necessary
that each educational institution take into consideration its current technological
scenario and the best way to make the interaction between environment and student.
Given this context, this work presents a pedagogical intervention, carried out in March,
April and May 2019, with 17 students from the Distance Learning Technologies
subject, of the 3rd period from the Degree in Computing course of the Federal Institute
of Tocantins - Diandpolis Campus. This intervention aimed to investigate how the use
of a Virtual Learning Environment, which has integration with teaching-oriented digital
technologies and does not require interaction with the Internet, can contribute to the
initial education of computing teachers. To support the research, a theoretical review
was built, focusing mainly on authors such as Levy (1999), Moran (2013), Valente
(1995, 1999a, 1999b, 2005), Kenski (2013) and Ponte (2000, 2002), and a survey on
previous studies of the last 5 years, which approached the proposed theme. As the
work was justified by the need for educational practices that could minimize the existing
limitations of Internet access in the southeastern region of Tocantins, more precisely
in the rural campus of IFTO, located near the city of Diandpolis, it was sought to
structure a VLE, using the Moodle platform as the foundation of all the pedagogical
intervention. Considering the qualitative nature of this case study, questionnaires,
observations and analysis of productions were the methods used for data collection.
Thus, the collected data were presented in descriptive texts. With the accomplishment
of this work it was possible to verify the potential of the use of digital technologies that
do not need internet connection, through the construction of educational projects
developed by the undergraduates in computing. Therefore, the educational projects
mentioned here focused on the planning of pedagogical practices involving digital tools
such as GeoGebra, wiki, PHET simulator, Fritzing, as well as a digital game developed
by the students. In this scenario, productions were conceived ranging from
kindergarten through elementary and high school to higher education.

Keywords: Virtual Learning Environments. Initial Teacher Education. Educational
Projects.
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1 INTRODUGAO

O presente trabalho apresenta uma intervengao pedagdgica relacionada ao uso
de tecnologias digitais na formagao inicial de professores da area da computagao. Tal
intervencao foi desenvolvida a partir da busca do autor deste trabalho pelo
aprimoramento dos processos de ensino que possam contribuir para a construgdo do
conhecimento de seus alunos e se baseou na atual realidade vivenciada na instituicao

onde atua como docente.

Com graduagcao em Sistemas de Informacdo, pelo Centro Universitario
Luterano de Palmas - TO — CEULP/ULBRA, de 2003 a 2007, e atuagao profissional
como Analista de Redes de Computadores, na Secretaria da Fazenda do Estado do
Tocantins, de 2007 a 2014, o autor desta pesquisa trabalhou com diversas tecnologias
digitais, em sua maioria voltadas para o gerenciamento da comunicagdo em
ambientes informatizados. No entanto, sua inser¢do no meio académico ocorreu
apenas no ano de 2014, no Instituto Federal do Tocantins — Campus Diandpolis,
quando se tornou professor auxiliar dos colegiados dos cursos de informatica, de nivel

meédio técnico, subsequente e superior.

Como professor, no decorrer dos semestres letivos, o processo de ensinar
tornou-se desafiador, na medida em que era necessaria a adaptacdo aos trabalhos
docentes, em diferentes niveis de formacdo. Também a atual realidade da falta de
comunicagado com a Internet, presente na regiao onde se localiza sua instituicdo de
ensino, era um desafio. Diante desse cenario, a busca por uma capacitacdo que
oportunizasse a unido dos conhecimentos técnicos em computag¢ao, com a docéncia,
levou o professor supracitado ao Mestrado Profissional de Ensino de Ciéncias Exatas,

na Universidade do Vale do Taquari, em 2018.
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As atividades desenvolvidas nas disciplinas do mestrado possibilitaram novas
percepcdes de como é possivel utilizar as tecnologias digitais para potencializar a
construcdo dos processos de ensino, que podem influenciar diretamente na
aprendizagem dos alunos. Conforme Prado (2005), as tecnologias digitais tém
conquistado cada vez mais espaco nas instituicdes de ensino, fazendo com que os
professores revejam suas praticas pedagogicas e explorem as possibilidades que os
novos recursos podem trazer para a construgdo do conhecimento. Para Valente
(1999a), as tecnologias digitais podem ser utilizadas pelos professores para auxiliar
na criagcdo de metodologias que proporcionem aos alunos o desenvolvimento de

habilidades fundamentais na realidade atual.

Entretanto, na visdo deste professor, em um mundo globalizado e desenvolvido
digitalmente, ndo € desejavel a formagao de futuros professores, principalmente de
computagéo, sem que haja, no decorrer das disciplinas, a interacdo com a Internet e
com o ciberespacgo. Segundo Levy (1999), o ciberespago pode ser conceituado como
um ambiente de comunicagdo aberto pela interconexdo mundial das redes de
computadores, que possibilita acesso, a distancia, a uma variedade de recursos
disponiveis em um computador. Nesse sentido, o ciberespacgo, pode ser considerado
um dos principais alicerces para o desenvolvimento de praticas pedagogicas,

especialmente no que se refere aos cursos voltados para a area da computagao.

O ensino das praticas docentes nas disciplinas que necessitam de interacéo
com o ciberespacgo, geralmente em instituicdes de ensino localizadas em zonas rurais,
tende a ser prejudicado pela dificuldade na implantagao da infraestrutura necessaria
para comunicacgao tecnoldgica. Além do elevado custo financeiro em seu provimento,

algumas vezes s&o fornecidos servigos de baixa qualidade no que se refere a Internet.

Como ja citado, o curso de Licenciatura em Computacdo do Instituto Federal
do Tocantins — Campus Diandpolis, onde atua o professor, vivencia o problema de
comunicagao com o ciberespago aqui em relato. A instituicdo se localiza na zona rural
do municipio de Diandpolis, no estado do Tocantins, que dispde de acesso a Internet
de forma intermitente e de baixa qualidade técnica. Tal realidade estimulou a busca
por estratégias que minimizassem os impactos causados pela falta de interatividade
com o ciberespaco, haja vista ser de grande importédncia para as atividades

pedagogicas. Nesse viés, surgiu a ideia de implantar um ambiente virtual de
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aprendizagem, utilizando o sistema Moodle, de forma a ser acessado localmente na
rede do campus Diandpolis, como solugao paliativa ou efetiva para o problema atual
das atividades pedagogicas dependentes do ciberespacgo, da disciplina Tecnologias

de Ensino a Distancia, do 3° periodo, do curso de Licenciatura em Computacao.

Com o acesso ao AVA, de forma local, proporcionou-se, aos licenciandos em
computacdo, um ambiente robusto para o desenvolvimento de projetos educacionais,
0s quais, neste estudo, se referem ao planejamento de praticas pedagogicas
envolvendo ferramentas digitais voltadas para o ensino. Para tanto, além dos recursos
nativos, foram incorporadas, ao AVA Moodle, ferramentas que possibilitaram a
construgcao do conhecimento. Destaca-se que toda a infraestrutura implantada visou
investigar as possibilidades trazidas pelas tecnologias digitais, sem interagdo com a
Internet, para a realidade dos futuros professores de computacdo da referida

instituicao.

Nesse sentido, este trabalho foi pautado na pesquisa qualitativa, com
aproximacao com estudo de caso. Buscou-se adquirir o conhecimento detalhado da
influéncia do uso das tecnologias digitais na formagao inicial de professores de
computacgdo, durante e ao final do desenvolvimento das atividades da disciplina de
Tecnologias de Ensino a Distancia. Com a interpretacdo dos dados coletados foi
possivel evidenciar as vantagens e desvantagens do uso das tecnologias digitais, bem
como avaliar o potencial dessas ferramentas para auxiliar o planejamento de praticas

pedagogicas.

Diante desse cenario, na introdugcdo da presente dissertacdo estao
evidenciados o tema, o problema, os objetivos e a justificativa. Na revisao tedrica
encontram-se 0s conceitos de ciberespago, redes locais, tecnologias digitais,
ambientes virtuais de aprendizagem, projetos educacionais, formagao inicial de
professores, assim como € apresentada uma revisdo de trabalhos anteriores
referentes ao tema. Nos procedimentos metodologicos sao descritas as
caracteristicas da pesquisa, da coleta de dados e dos participantes. Descreve-se a
forma como os dados foram analisados e como foram organizadas as agbes da
intervencdo pedagogica. Nos resultados e discussbées apresenta-se, de forma
detalhada, como ocorreu toda a intervengao pedagogica. Por fim, os capitulos

referentes as consideracdes finais, referéncias e apéndices.



15

1.1 Tema

O uso de um AVA, com tecnologias digitais de ensino integradas, para a
formacao inicial de professores de computagdo, em ambientes que possuem acesso

limitado ou de baixa qualidade a Internet.

1.2 Problema

Como o uso de um AVA, que possui integracdo com tecnologias digitais
voltadas para o ensino e que nao necessita de interagdo com a Internet, pode
contribuir para a formacéao inicial de professores em computacdo, na disciplina de

Tecnologias de Ensino a Distancia?

1.3 Objetivos

A seguir sdo apresentados o objetivo geral e os objetivos especificos da
presente pesquisa. Espera-se, assim, apresentar de forma mais direta a finalidade

deste trabalho.

1.3.1 Objetivo Geral

O presente trabalho teve como objetivo geral investigar como o uso de um AVA,
que possui integracdo com tecnologias digitais voltadas para o ensino e que nao
necessita de interagdo com a Internet, pode contribuir para a formacéo inicial de

professores em computacéo, na disciplina de Tecnologias de Ensino a Distancia.

1.3.2 Objetivos Especificos
Os objetivos especificos da pesquisa foram:

e I|dentificar o nivel de conhecimento dos licenciandos em relacdo aos

recursos tecnoldgicos digitais para o ensino;
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e Planejar e desenvolver uma proposta pedagdgica utilizando um AVA que
possa ser acessado localmente e que possibilite o desenvolvimento dos
projetos educacionais dos licenciandos, por meio de tecnologias digitais
voltadas para o ensino;

e Analisar as percepgoes dos licenciandos em computacdo em relagao as

contribuigdes do AVA utilizado.

1.4 Justificativa

Estudos divulgados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE
(2018), da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios - PNAD de 2016, apontaram
que a regido Norte possui a segunda menor média de acesso a Internet no pais, com
62,4% dos domicilios com conexdo. Os registros demonstram que o motivo para
24,4% dos domicilios n&o acessarem a Internet se deve ao fato de o servigo néo estar
disponivel para a sua localidade. Nesse contexto, de acordo com dados do IBGE
(2016) da PNAD de 2015, o Tocantins se destaca negativamente ao possuir uma das
piores médias de habitantes com acesso a rede mundial de computadores, pois
apenas 39,1% do total de habitantes possuem conectividade em suas residéncias,

das quais 80% se conectam a Internet por meio de dispositivos moveis.

Ja no Sudeste do Tocantins, que possui cerca de 10% da populag¢ao do estado,
estimada pelo IBGE (2017) em 1.550.194 habitantes, existe o agravante de que o
indice de moradores da zona rural é de, aproximadamente, 29%, de acordo com 0s
dados do Sistema de Informagdes Territoriais — SIT (2015). Assim, o fato de ser uma
regido que tem sua economia baseada na agricultura, com muitas familias residindo
em assentamentos e comunidades quilombolas, faz com que, consequentemente, o
indice de habitantes desconectados a Internet também seja maior. Para melhor
elucidar a localizagao da regido Sudeste do Tocantins, apresenta-se, na Figura 1, seu

mapa.
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Figura 1 — Mapa da regido Sudeste do Tocantins.

Sudeste do Tocantins

Fonte: Montagem do autor (2019), com base em imagens do trabalho de Teixeira (2009).

Atualmente, na regido Sudeste do Tocantins, mais precisamente nas
proximidades da cidade de Diandpolis, esta inserido um campus rural do Instituto
Federal do Tocantins, que pode ser visto na Figura 2. Tal campus possui a missao de
fomentar o Ensino, a Pesquisa e a Extensao na regido por meio de cursos de nivel
meédio técnico e cursos de nivel superior. Dentre os cursos de nivel superior € ofertado
o curso de Licenciatura em Computacéao, o qual visa a formacéo inicial de professores
de computacgao. Entretanto, os problemas de conectividade com a Internet também
sdo uma realidade do campus supracitado, o que, consequentemente, afeta os
processos de ensino e de aprendizagem dos licenciandos em computagao, uma vez

que a ferramenta mais importante para a formacao na area é praticamente inexistente.
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Figura 2 — Campus Rural do IFTO nas proximidades do municipio de Diandpolis.

te: Do autor (219), imagem do acervo do campu Diaépolis.

Todavia, existe uma busca intensa pelos professores do curso de Licenciatura
em Computagdo por praticas educacionais que minimizem os problemas de falta de
conectividade com a Internet. Nesse sentido, as possibilidades trazidas pelas
tecnologias digitais que podem ser utilizadas sem a necessidade de comunicagdo com
a Internet, podem ser uma alternativa para a formagdo dos licenciandos em

computacgao.

Diante disso, existe a necessidade de investigar sobre o uso de tecnologias
digitais que nao precisam de comunicagao com a Internet, buscando contribuir com
0s processos de ensino e de aprendizagem dos futuros professores de computagao.
Com isso, a exposi¢cao dos alunos as praticas educacionais realizadas por meio de
tecnologias digitais, que sao acessadas apenas na rede local da instituigdo, visa

analisar as possibilidades trazidas por tais recursos.
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2 REVISAO TEORICA

Nesta secdo sido apresentados os conceitos de ciberespaco, redes locais,
tecnologias digitais no ensino e ambientes virtuais de aprendizagem, assim como
algumas das funcionalidades da plataforma Moodle, uma solugao robusta de AVA.
Além disso, sdo apresentados conceitos referentes a formacao inicial de professores,
construidos com base em trabalhos relacionados a tematica proposta a partir de uma

perspectiva contemporanea e de estudos anteriores.

2.1 Ciberespaco

No final dos anos de 1980 e comecgo dos anos de 1990, apés um movimento
sociocultural, fomentado por profissionais de grandes metropoles e de universidades
americanas, as diferentes redes de computadores que se formaram nos anos de 1970,
inclusive a Internet, se juntaram em apenas uma. Tal unificagdo possibilitou que mais
pessoas e mais computadores usufruissem da nova comunicagao mundial, impondo

um novo curso ao desenvolvimento tecno-econémico (LEVY, 1999).

Entende-se que, com a interligacdo das redes de computadores do mundo,
criou-se a infraestrutura do ciberespaco, o qual pode ser denominado como o novo
espago de comunicagao, de sociabilidade, de organizacao, de transacéao, além de ser
0 novo espaco da informagao e do conhecimento. Nesse sentido, o ciberespaco é um
rompimento paradigmatico com o dominio da midia de massa, pois possibilita que a

informacéao seja transmitida em uma rede hipertextual online e permite a comunicagao
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personalizada, operativa e colaborativa com os internautas receptores (LEVY, 1999;
SILVA, 2010).

Corroborando a ideia anterior, Bicudo (2010, p.127-128) afirma que

[...] a realidade do ciberespaco € virtual por ter sua base nas ciéncias,
notadamente, na matematica. Os modos pelo quais as atualizagbes ocorrem-
Ihe revestem-se de caracteristicas proprias, inusitadas e nao passiveis de
determinagcbes completas, uma vez que o pluralismo e a multiplicidade
possibilitados pela tela informacional sdo ramificados com rapidez e com
fluidez em redes que, por sua vez, também sao plurais e atualizadas pelas
acoes dos sujeitos que as operam. As operagoes efetuadas pelos individuos
tomados, singularmente, sdo atualizadas por comandos. Essas operacdes
respondem a solicitagdes de outros sujeitos que se intercomunicam por meio
de uma linguagem especifica determinada pelo sistema de referéncia e pela
intencionalidade dos individuos que estdo abertos e dispostos a
comunicacgao.

Baseado nisso, e segundo Levy (1999), o ciberespaco tende a se tornar o
principal equipamento da memdria, do pensamento e da comunicagao, configurando-
se como o mediador essencial da inteligéncia coletiva da humanidade, por meio de
conhecimentos inusitados, critérios avaliativos inéditos, novos atores de produgao e
tratamento dos conhecimentos, o que trara, consequentemente, mudangas para as

politicas da educacgao.

2.2 Redes Locais e suas possibilidades

Como citado anteriormente, as varias redes de computadores existentes em
todo o mundo se uniram para criar a infraestrutura para o ciberespaco. Assim sendo,
o primeiro passo para fazer parte de uma das redes que se ligam ao ciberespacgo é
estar conectado a uma rede local, também chamada de LAN (Local Area Networks).
Para Kurose e Ross (2010), uma rede local possui uma area demografica do tamanho
de um campus universitario ou de um edificio. Dessa forma, segundo os autores,
quando se realiza a comunicagdo com o ciberespaco a partir de uma empresa ou de
uma universidade, pode-se dizer, quase sempre, que tal comunicagao se inicia por

meio de uma LAN.

Segundo Tanenbaum (2003), as LANs sao utilizadas para a comunicagéo de
redes privadas, sejam elas de cunho pessoal, escolar, empresarial ou industrial. Para

tanto, Tanenbaum (2003) ainda esclarece que uma rede local possibilita o
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compartilhamento de recursos, como o0 uso de impressoras, scanners e outros
dispositivos, além de permitir troca de informagdes entre os computadores internos da

rede.

Nesse cenario, atualmente é possivel estruturar uma LAN por meio de recursos
gratuitos. Ressalta-se que muitas instituicdes de ensino adotam o uso de softwares
livres como alternativa para minimizar os custos de implantacio de diversos servicos,
até mesmo para poderem se inserir digitalmente no contexto tecnoldgico atual, o qual
foi concebido devido a expansao da rede mundial de computadores. Com essa
mesma percepgao, Teixeira e Campos (2005, p. 2) discorrem que:

O fendbmeno do Software Livre como representagdo de um novo paradigma
de construcdo e de difusdo do conhecimento, especialmente a partir do
contexto brasileiro e como ponto chave para a construgdo de processos de
inclusao digital que considerem n&o somente a utilizagdo desta modalidade
de software, mas principalmente sua filosofia em uma dinamica de

valorizagado cultural e de respeito as demais através de experiéncias de
autoria e co-autoria.

Para Melo e Antunes (2002), quem desenvolve softwares livres ndo tendem a
visar lucro e sim compartilhar as informagdées dos recursos, para que eles sejam
construidos e aprimorados colaborativamente a fim de alcancarem uma boa
qualidade. Nesse sentindo, um exemplo de software livre difundido mundialmente e
que foi desenvolvido e aprimorado colaborativamente com a finalidade de auxiliar os
processos de ensino e de aprendizagem é o ambiente virtual de aprendizagem
Moodle. De acordo com Alves (2009, p. 188), “0 ambiente Moodle € um software livre,
que apresenta interfaces de comunicacdo e gerenciamento de informagdes que

poderao mediar as atividades, tanto na modalidade presencial quanto a distancia”.

Isto posto, €& possivel constatar que os softwares livres, além de
proporcionarem inclusdo, podem ser utilizados com o intuito de atender demandas
presenciais. Dessa maneira, pode-se, a partir dos softwares livres, estruturar
ambientes considerados offline, os quais sdo ambientes que possuem dificuldades ou

indispbe de comunicagao com a Internet.

Diante disso, e trazendo o uso de LANS, estruturadas com softwares livres,
para o cenario educacional, Kenski (2013) acredita que as possibilidades de criagao

de redes locais por cada instituicdo de ensino, proporciona acesso virtual, a diversos
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materiais didaticos e tecnologias digitais, aos envolvidos - professores e alunos -, de

onde se encontrarem: salas de aula, laboratdrios, bibliotecas etc.

2.3 Tecnologias Digitais no Ensino

As tecnologias digitais s&o recursos que visam a integracao, a instantaneidade,
a comunicagao audiovisual e a interatividade. Desse modo, as tecnologias digitais
poderao, até mesmo, proporcionar, daqui a alguns anos, na comunicagao digital
educacional, o que ja ocorre no meio televisivo, ou seja, 0s reporteres e
apresentadores se veem, falam e compartilham informacdes, simultaneamente, em
uma mesma tela, a distancia (MORAN, 2013).

Nesse viés, com 0 novo cenario que se apresenta, Prensky (2001) acredita que
os atuais professores tém a necessidade de aprender a se comunicar na linguagem
dos seus alunos, os quais sdo denominados Nativos Digitais. A terminologia Nativos
Digitais € utilizada para se referir as pessoas nascidas nas ultimas décadas do século
XX, que cresceram cercadas pelas novas tecnologias. No entanto, para a realidade
brasileira, € possivel considerar os nascidos a partir de 1996, ano em que a Internet
se popularizou comercialmente no pais (PRENSKY, 2001; PEDRO, 2016;
CARVALHO, 2006).

Diante disso, as tecnologias digitais no ensino se tornam recursos interessantes
dos quais os professores podem dispor para adaptar suas metodologias a linguagem
dos alunos, uma vez que essas tecnologias possibilitam aos docentes disponibilizar
arquivos de textos, apresentacgdes, videos, compartilhamento de documentos, dentre
outros recursos. Assim sendo, proporcionam, ao professor, o melhor uso do seu
tempo, que antes era utilizado para passar informagbes, com enfoque no
aprimoramento de atividades mais criativas e estimulantes para os alunos (PRENSKY,
2001; MORAN, 2013). Valente (1995, p. 42) observa que:

[...] dependendo do tipo de software usado e do tipo de envolvimento do
professor na interagédo aluno-computador, o aluno pode ou ndo compreender
0 que ele realizou. Por outro lado, existem atividades que podem ser
realizadas com o computador, que forgam o aluno a buscar informagdes,
processa-las e utiliza-las na resolugcdo de problemas, permitindo a
compreensao do que faz e a construgcao do seu préprio conhecimento.
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Segundo Kenski (2013), a utilizagdo de recursos tecnoldgicos facilita o
desenvolvimento de novos projetos pedagdgicos, que, independentemente da idade
ou do nivel de formagao, podem ser baseados no ritmo de aprendizagem dos alunos,
no local onde se encontram e no tempo que podem disponibilizar para o estudo. Ja
Valente (1999b) argumenta que as tecnologias digitais, mais precisamente os
computadores, facilitam o processo de constru¢cdo do conhecimento, mas é
necessario compreender que, para a constru¢do do conhecimento, deve-se levar em
consideragao ndo apenas o software utilizado, como também a interagao entre aluno
e software.

As tecnologias digitais facilitam a pesquisa, a comunicacéo e divulgagdo em
rede. Temos as tecnologias mais organizadas, como os ambientes virtuais de
aprendizagem — a exemplo do Moodle e semelhantes --, que permitem que
tenhamos certo controle de quem acessa o ambiente e do que é preciso fazer
em cada etapa de cada curso. Além desses ambientes mais formais, ha um
conjunto de tecnologias, que denominamos popularmente de 2.0, mais
abertas, faceis e gratuitas (blogs, podcast, wikis etc.), em que os alunos
podem ser protagonistas de seus processos de aprendizagem, e que facilitam

a aprendizagem horizontal, isto &, dos alunos em si, das pessoas em redes
de interesse etc. (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2015, p. 31).

Para Moran, Masetto e Behrens (2015), a combinacdo desses ambientes
formais de aprendizagem com os ambientes informais, utilizados de forma integrada,
possibilita a organizagdo dos processos com flexibilidade de adaptacéo para a
realidade de cada aluno. Contudo, Kenski (2013) reforca que também €& necessario
garantir, ao aluno que utiliza recursos online, o envolvimento com outros alunos, com
a finalidade de estabelecer um sentimento de pertencimento ao grupo, visando a
colaboracéao entre os participantes, incluindo o professor, nos processos de ensino e

de aprendizagem.

2.4 Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)

Inicialmente € bom considerar que o termo Ambiente Virtual de Aprendizagem
deriva da traducé&o do termo Virtual Learning Environment (VLE) (SEIXAS et al., 2012).
Contudo, ressalta-se que atualmente existem outros sinbnimos para a tradug¢ao do
termo VLE, como o Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem (AVEA). No tocante,
existe uma discussédo, como a proposta por Roncarelli (2007), que defende o AVEA

como um ambiente mediado pelo uso das tecnologias digitais, centrado no
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sistematico, organizado, intencional e de carater formal, e o AVA como qualquer

ambiente que possa ser mediado pelo uso das tecnologias digitais.

Ja Ishida, Silva e Macedo (2013) argumentam que o conteudo gerado sobre a
reflexdo do uso pedagodgico das tecnologias digitais disponiveis no AVA forma o
AVEA, local onde as disciplinas sao disponibilizadas com a finalidade de fomentar a
aprendizagem. Entretanto, com o entendimento de que as discussdes se aproximam
de questdes conceituais, o presente trabalho adota a terminologia AVA, mais
genérica, que sera melhor descrita a seguir e que é resultado da tradugéo literal do

original VLE.

Dessa forma, o AVA ¢é considerado um espago educacional, cujas
funcionalidades garantem-lhe a condi¢gao de espago de convergéncia, pois possibilita
acesso a tudo que possa conter no ciberespago, para garantir a aprendizagem das
pessoas sobre determinados assuntos (KENSKI, 2013). Nesse contexto, cada AVA
pode ser desenvolvido de forma independente, levando em consideracdo os
interesses, conhecimentos, objetivos e propdsitos do publico-alvo. Com isso, além de
possuir informagdes em dados técnicos informaticos, possibilita o processo de
cooperagao entre os membros das comunidades virtuais (LEVY, 1999; SANTINELLO,
2015).

De acordo com Scherer e Brito (2014), as comunidades virtuais, presentes em
ambientes virtuais de aprendizagem, s&o formadas por: Habitantes - populagéo
responsavel por suas acoes e pelas acdes dos demais, que visam estabelecer, entre
os demais membros, o entendimento, a comunicacdo e os questionamentos;
Visitantes - populagao formada por professores e alunos que participam apenas com
a intencdo de visitar, podendo colaborar com o grupo, porém, sem essa
responsabilidade; e Transeuntes - alunos e professores que possuem acesso ao
ambiente, mas que nao fazem uso dele para aprender e/ou colaborar, utilizando-o

apenas para observagao.

Perante isso, os ambientes virtuais de aprendizagem s&o sistemas que
empregam tecnologia de ponta e sdo compostos por uma grande variedade de
programas, os quais possibilitam a utilizagcdo de conteudos em diversos formatos,

como textos, imagens e audios. No entanto, os AVAs também possibilitam
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aprendizagens ludicas, por meio de jogos e desafios, proporcionando, por meio da
colaboracdo entre seus participantes, a vivéncia e a incorporacdo de novos valores,
atitudes e habilidades (MUNHOZ, 2013; KENSKI, 2013). Kenski (2013, p. 126) ainda
complementa:
A compreensao dos limites espaciais do ambiente pelos docentes resulta na
apropriacdo adequada dos recursos disponiveis e no desenvolvimento de
estratégias que possam supera-los para garantir o ideal de qualidade de
ensino-aprendizagem desejado. A inclusao de links que conduzam os alunos
e professores para espagos complementares — websites, redes, blogs etc. —

potencializa o espago do AVA com local de aprendizagens e interagbes
multiplas e dindmicas.

Da mesma forma, Almeida (2003) destaca que os ambientes virtuais de
aprendizagem se destinam ao desenvolvimento de atividades educacionais por meio
de tecnologias digitais, uma vez que proporcionam a integragcdo com multiplas midias,
linguagens e recursos, ampliando as interagdes entre pessoas e objetos de
conhecimento. Nesse contexto, alguns AVAs possibilitam a utilizacdo de objetos
educacionais (ou objetos de aprendizagem) em seu ambiente, para que, tanto alunos
de cursos a distancia, como de cursos presenciais, sejam beneficiados por suas

potencialidades. Para tanto, no entendimento de Fabre, Tamusiunas e Tarouco (2003,
p. 2),

Objetos educacionais podem ser definidos como qualquer recurso,
suplementar ao processo de aprendizagem, que pode ser reusado para
apoiar a aprendizagem. O termo objeto educacional (learning object)
geralmente aplica-se a materiais educacionais projetados e construidos em
pequenos conjuntos com vistas a maximizar as situacdes de aprendizagem
onde o recurso pode ser utilizado. A ideia basica é a de que os objetos sejam
como blocos com os quais sera construido o contexto de aprendizagem. O
projeto e criagdo destes objetos sdo realizados usando-se linguagens e
ferramentas de autoria que permitem maior produtividade uma vez que a
construgdo dos mesmos demanda elevada quantidade de tempo e recursos,
especialmente quando envolvem multimidia.

Segundo Alves e Araujo (2013), no ambiente virtual de aprendizagem que faz
uso do sistema Moodle, € possivel realizar adaptagdes, uma vez que a plataforma se
integra a uma variedade de midias e interfaces, com a finalidade de atender as
necessidades de seus usuarios. Kay e Andrade (2014) explicam que é possivel, ao
utilizar um AVA na plataforma Moodle, que o professor realize a instalagao de plugins
(médulos de extensdo) com o objetivo de adicionar novos recursos, incluindo

ferramentas da Web 2.0, como, por exemplo, o0 Google Maps e o Twitter.
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Diante desse cenario de integragdo com outras ferramentas disponiveis no
ciberespaco, existe a possibilidade de incorporar recursos adicionais ao AVA Moodle,
para auxiliar nos processos de ensino. Assim sendo, uma dessas tecnologias seria 0
software livre conhecido como GeoGebra, que, conforme Padilha e Branchier (2016),
€ uma ferramenta digital matematica projetada para atender os diversos niveis de
formacgdo e possibilitar o desenvolvimento de atividades voltadas para geometria,
algebra, planilhas, graficos, estatisticas e calculos. Ja outras tecnologias capazes de
se integrar ao Moodle sdo os objetos educacionais desenvolvidos no projeto PhET,
também considerados como softwares livres, os quais, segundo Wieman, Adams e
Perkins (2008), sdo simuladores das areas de Fisica, Quimica, Biologia e Matematica,
que podem ser utilizados como laboratérios virtuais, dando suporte a palestras, aulas

e atividades.

Além da possibilidade de integragdo com outras ferramentas, o AVA Moodle
permite a criacdo de cursos com auxilio de recursos nativos, como féruns, chats,
questionarios, licdes interativas, textos do tipo wiki, dentre outros (MAGNAGNAGNO;
RAMOS; OLIVEIRA, 2015). Abegg, Bastos e Miller (2010) destaca que, ferramentas
colaborativas como o wiki, presente no AVA Moodle, geram novas perspectivas aos
processos de ensino e de aprendizagem, ao permitir inovadoras formas de realizar
atividades de estudo através do planejamento colaborativo, com aplicagdes e
funcionalidades especificas, onde os professores e alunos trabalham em rede sobre

um determinado assunto.

Ademais, atualmente o Moodle possui mais de 1500 plugins em sua pagina
oficial. Tais plugins vao desde simples melhorias na interface grafica do ambiente a
ferramentas que auxiliam os processos de ensino. Onde, algumas das ferramentas
disponiveis apresentam elementos de gamificagdo e outras apresentam questionarios
que podem ser personalizados. Para Alves, Minho e Diniz (2014), o uso de recursos
que apresentem gamificacao favorecem a interligacao da instituicao de ensino com o
universo dos alunos, envolvendo-os emocionalmente e cognitivamente. Nesse
contexto, um plugin em especial, denominado StudentQuiz, faz a unido entre os
elementos da gamificagdo e o0s questionarios personalizados, possibilitando
feedbacks automaticos e comentarios em tempo real, além da exibicdo do progresso
individual do participante e sua comparacdo de desempenho com a comunidade em
que esta inserido (MOODLE STUDENTQUIZ DOCUMENTATION, 2018).
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2.5 Formagao Inicial de Professores

De acordo com Rodrigues (2001, p. 5), os elementos essenciais para se
preparar futuros professores sédo “a formacao pessoal e social; a formacao cientifica
tecnoldgica, técnica ou artistica na especialidade; a formacgao cientifica no dominio
pedagogico-didactico; a pratica pedagogica”. Para Perrenoud et al. (2008), a
abordagem central a ser adotada nos cursos de formacgao inicial de professores é
referente a preparar profissionais que sejam capazes de organizar meios para a
aprendizagem:

[...] para responder aos desafios sem precedentes da transformagao
necessaria dos sistemas educacionais, o papel dos professores deve,
necessariamente, evoluir. Na maior parte dos paises ocidentais, o professor

estda em vias de passar do status de executante para o de profissional
(PERRENOUD et al., 2008, p. 11).

Nesse sentido, Ponte (2002) argumenta que as novas tendéncias, como 0 uso
das tecnologias digitais no meio académico, em que os futuros docentes ser&o
inseridos, proporcionam o acesso a informacdo de forma otimizada, além de
possibilitarem a modificagcdo e a produgdo de novas informagdes. Coutinho (2006)
afirma que o uso das tecnologias digitais no meio educacional faz-se cada vez mais
necessario, uma vez que, com o passar do tempo, com o ciberespago, mais salas de
aula serao inseridas na comunicag¢ao. Assim, conforme Ponte (2002, p. 3),

Os novos professores precisam de ser capazes de integrar as TIC no ensino-
aprendizagem das diversas areas curriculares, articulando o seu uso com o
de outros meios didacticos. Para isso, precisam de saber usar € promover o

uso de software educativo e software utilitario pelos alunos, bem como de
serem capazes de avaliar as respectivas potencialidades e limitagdes.

Para Lima (2001), as Instituicdes de Ensino Superior, que propdéem cursos de
formacéao inicial de professores, sdo responsaveis pela formacdo adequada dos
futuros docentes no que tange a apropriacdo adequada da manipulagdo das
tecnologias digitais voltadas para a educagao. Todavia, Menezes (2014) afirma que
ainda existe um longo caminho a ser percorrido na formacéo inicial de professores no
que se refere ao uso de tecnologias digitais na educagao. Tal afirmacéo, segundo o
autor, se da pela pouca aderéncia as ferramentas digitais por parte dos educadores,
0 que faz com que sejam necessarias, na graduacao, mais disciplinas que incentivem

o uso de recursos digitais com abordagens mais profundas no meio educacional.
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Além disso, Lima (2001) defende que é necessario que o professor, além de
um bom conhecimento sobre ferramentas tecnoldgicas, tenha uma formagao
pedagogica sélida. Para tanto, Menezes (2014) esclarece que é na formacao inicial
que se deve viabilizar, aos futuros docentes, meios para a melhor compreensio de
como fazer uso das tecnologias digitais na sala de aula, integrando-as a praticas

pedagdgicas.

Ponte (2000) entende que, atualmente, os professores mais empenhados
pedagogicamente sao os que buscam métodos inovadores para instigar a
aprendizagem por parte dos alunos. Com isso, ha de se ressaltar, aos futuros
docentes, que a inovagao nao esta ligada apenas a utilizagdo de um software ou ao
uso da Internet, mas também a identificagcdo de uma forma produtiva de integrar as
tecnologias digitais aos processos de ensino e de aprendizagem, de forma a favorecer
a construgdo do conhecimento. Nesse sentido, Silva e Miranda (2005, p. 596)
destacam que:

[...] a formacao inicial de professores precisa de reflectir sobre os efeitos a
atingir com as tecnologias, uma vez que esses n&o dependem das
potencialidades dos recursos, mas da interacdo de uma série de variaveis

que se deve articular no sentido de assegurarem uma eficaz estratégia
educacional.

Diante desse cenario, € importante buscar a compreensdo de como,
atualmente, os futuros professores vém tendo contato com as tecnologias digitais em
suas formagdes. Tal busca mostra-se importante no sentido de identificar se o uso
das tecnologias digitais esta sendo realizado de forma a explorar suas reais
potencialidades. Dessa forma, nos capitulos seguintes, sdo apresentados como se é
possivel fazer uso de projetos em sala de aula, para inserir as ferramentas digitais nas
metodologias e praticas docentes, e estudos anteriores nos quais o uso das
tecnologias digitais foram mecanismos importantes para os processos de ensino e de

aprendizagem na formagao inicial de professores.
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2.6 Projetos Educacionais

Inicialmente, para o melhor entendimento do que sao os projetos educacionais

a serem abordados neste trabalho, € necessario compreender o conceito de projeto.
Nesse sentindo, Almeida (2005, p. 39) descreve:

Projeto € uma construgéo prépria do ser humano, que se concretiza a partir

de uma intencionalidade representada por um conjunto de agbes que ele

antevé como necessarias para executar, a fim de transformar uma situagcao

problematica em uma situagdo desejada. A realizagéo das atividades produz

um movimento no sentido de buscar atingir, no futuro, uma nova situagéo que

responda as suas indagac¢des ou avance no sentido de melhor compreendé-
las.

Para Almeida (2005), os projetos sdo compostos por acdes que estao
especificadas em um plano (esbog¢o ou design), as quais sao caracterizadas por sua
flexibilidade e abertura ao desconhecido. Isso posto, Prado (2005) defende que, no
meio educacional, o trabalho por meio de projetos exige do professor uma nova forma
de construcao dos processos de ensino, o que pode, também, influenciar diretamente

em sua mudanca de postura na sala de aula.

Nesse cenario, 0 uso das tecnologias digitais voltadas para o ensino pode
proporcionar ao professor 0s recursos necessarios para a adocdo de novas
metodologias de ensino, bem como novas praticas pedagodgicas. Tal pensamento vai
ao encontro do que € defendido por Almeida (2005, p. 40), que diz:

A utilizagao de tecnologias na escola e na sala de aula impulsiona a abertura
desses espagos ao mundo e ao contexto, permite articular as situagdes global
e local, sem, contudo, abandonar o universo de conhecimentos acumulados
ao longo do desenvolvimento da humanidade. Tecnologias e conhecimentos
integram-se para produzir novos conhecimentos que permitam compreender

as problematicas atuais e desenvolver projetos, em busca de alternativas
para a transformacgao do cotidiano e a construgcdo da cidadania.

Ainda conforme Almeida (2005), para o desenvolvimento de projetos em sala
de aula, o professor deve levar em conta a realidade vivenciada pelo aluno. Assim, as
questdes e tematicas a serem abordadas devem fazer parte de um contexto ja
conhecido para ser possivel instigar a investigacdo, a qual ajudara o estudante na
construgcao de um conhecimento cientifico, que influenciara na sua compreensao de
mundo. Dessa forma, com as investigagcdes e a organizagao das informagdes unidas

as tecnologias digitais, torna-se possivel uma nova forma de representar o
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conhecimento, o que contribui para a comunicacido, a interacido entre pessoas e

objetos de conhecimento e o desenvolvimento de produgdes.

Para Reis e Mendes (2018, p. 314), a principal motivacdo que leva os atuais
professores a proporem praticas pedagdgicas que envolvam o uso de tecnologias
digitais esta diretamente relacionada “a aproximagao que eles tiveram com a area na
licenciatura e um aprofundamento na tematica via curso extracurricular, formacéao
continuada e pés-graduacgao”. Diante disso, Valente (2005) ressalta que, na formacéao
do professor, deve-se criar condigdes para que o individuo construa o conhecimento
referente ao uso de tecnologias digitais, incentivando a compreensdo de como
relacionar as perspectivas educacionais com tais tecnologias e de como integra-las a

pratica pedagaogica.

Com base nesse cenario, o presente trabalho referencia o termo Projetos
Educacionais como sendo o planejamento de praticas pedagdgicas que proponham
novos métodos aos processos de ensino, envolvendo o uso de tecnologias digitais.
Desse modo, durante os préximos capitulos, sdo apresentados, com mais detalhes,
os projetos educacionais propostos pelos licenciandos em computagao, publico-alvo

desta intervengdo pedagodgica.

2.7 Estudos anteriores sobre a tematica

Para o embasamento do presente trabalho, foram realizadas pesquisas
referentes a trabalhos ja concluidos e que se aproximavam da tematica escolhida.
Para tanto, foram feitas, primeiramente, buscas de trabalhos no Catalogo de Teses e
Dissertacao da CAPES e, posteriormente, no portal de periédicos da CAPES. No
entanto, com o intuito de realizar a busca por trabalhos recentes, definiu-se pelo

espaco temporal de 2014 a 2018, ou seja, dos ultimos 5 anos.

Nesse sentido, para o refinamento das pesquisas, foram utilizadas as palavras-
chave: Formacao Inicial de Professores, Projetos Educacionais e Ambiente Virtual de
Aprendizagem. As palavras-chave foram extraidas na perspectiva de identificar os

trabalhos ja realizados que se referissem a construgéo de atividades educacionais por
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ou com futuros professores por meio da utilizagdo de tecnologias digitais,

principalmente com o auxilio de AVA.

Diante desse cenario, a pesquisa inicial se deu no Catalogo de Teses e
Dissertacdes da CAPES, com a busca individual de cada palavra-chave e no espaco
temporal dos ultimos 5 anos. Entretanto, com tal busca houve retorno de trabalhos
sem correlagdo com a tematica proposta. Assim, decidiu-se por uma filtragem mais
refinada, que relacionasse ao menos duas palavras-chave e o espago temporal
determinado. O relacionamento das palavras-chave foi organizado de forma que uma
das palavras-chave era consultada de forma exata (com a utilizagdo de aspas em
torno da palavra. Exemplo: “Projetos Educacionais”) e a outra de forma néo exata
(sem a utilizagdo de aspas na palavra-chave. Exemplo: Ambiente Virtual de

Aprendizagem), a fim de encontrar trabalhos similares aos desta proposta.

A primeira combinagao de palavras-chave foi com Projetos Educacionais, de
forma exata, e Formagao Inicial de Professores, de forma nao exata, (Exemplo:
“Projetos Educacionais” AND Formacao inicial de Professores) que resultou em um
total de 77 trabalhos. Ja a segunda combinacéo de palavras-chave foi com Projetos
Educacionais, de forma exata, e Ambientes Virtuais de Aprendizagem, de forma nao
exata, com retorno de 29 trabalhos. A combinacdo das palavras-chave Ambiente
Virtual de Aprendizagem, de forma exata, e Projetos Educacionais, de forma néao
exata, resultou em 32 trabalhos. Ao mudar a palavra-chave nao exata para Formagao
Inicial de Professores, foram identificados 233 trabalhos. Por fim, as duas ultimas
combinagdes de palavras-chave foram realizadas com Formacao Inicial de
Professores, de forma exata, e, primeiramente, com Ambiente Virtual de
Aprendizagem, de forma n&o exata, retornando 96 trabalhos. Posteriormente, a
palavra-chave Formacao Inicial de Professores, de forma exata, foi combinada com

Projetos Educacionais, resultando em 89 trabalhos.

Durante a realizagéo das buscas por trabalhos, algumas particularidades foram
notadas ao se utilizar as combinagbes com as palavras-chave de forma nao exata,
pois, quando se utilizou a palavra-chave Ambiente Virtual de Aprendizagem, foram
encontrados trabalhos com temas sobre Tecnologias Digitais, Tecnologias de
Informacdo e Comunicagao, Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicacéo,

dentre outros que se reportavam as tecnologias. No caso da utilizagdo da palavra-
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chave Projetos Educacionais de forma n&o exata, os trabalhos encontrados
diversificavam-se sobre os temas Objetos Educacionais, Praticas Educativas, Objetos
de Aprendizagem e Produtos Educacionais. Ja a utilizacdo da palavra-chave
Formacao Inicial de Professores de forma ndo exata retornou trabalhos relacionados
aos temas: Futuros Docentes, Futuros Professores, Formacao Inicial de Docentes e

Jovens Docentes.

Diante disso, com todo o levantamento realizado, apdés a combinagao de
palavras-chave de forma exata e ndo exata, foi possivel quantificar o total de 556
trabalhos. Tais trabalhos tiveram seus resumos e introdu¢des analisados de forma
individual, com o intuito de identificar os que mais se aproximavam do que era
pretendido, contudo, apds todas as analises, identificou-se que poucos possuiam
relagdo com a tematica proposta. Os trabalhos que possuiam relacdo com este estudo

proporcionaram a construgao do Quadro 1.

Quadro 1 — Trabalhos do Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES.

Autor Ano Tipo Titulo Ideia Central
Desenvolvimento  da Invesﬁgagao sobre qua_ls 0s
Douglas g contributos das Tecnologias de
Cultura Digital na ~ S
Carvalho . ~ ~ - Informacdo e Comunicagao (TICs)
2014 | Dissertacdo | Formagdo Inicial do | . o
de a formacao inicial de professores de
Professor de o . :
Menezes Matematica matematica da Universidade
Federal de Uberlandia (UFU).
Aproprlag_ao do U.S(.) d_e Utilizacdo das tecnologias digitais
Tecnologias  Digitais )
. e para o desenvolvimento de
Maria na Realizagcdo de Uma L i
. » . . | atividades matematicas na
Edwirgem . ~ Pratica  Pedagdgica: .
. 2016 | Dissertagao formagao inicial de professores de
Ribeiro da um olhar sobre a " .
. ~ L matematica do Instituto Federal do
Silva formagéo inicial do ..
Espirito Santo (IFES) — Campus
professor de e
. Vitéria-RS.
matematica
Investigagédo por meio de Design de
problemas, utilizando tecnologias
Design de Problemas | digitais, sobre quais aspectos
. com a Utilizacdo das | matematicos, metodoldgicos,
Fabiane i o . . .
. Tecnologias  Digitais | tecnolégicos e relativos a
Fischer 2017 Tese ~ I Al
o na Formacéao Inicial de | abordagem de temas de relevancia
Figueiredo . ~
Professores de | social se apresentam na formacgao
Matematica inicial de professores de
matematica da ULBRA — Campus
Canoas-RS.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2019.
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Os trabalhos de Menezes (2014), Silva (2016) e Figueiredo (2017),
apresentados de forma resumida no Quadro 1, mostram-se relevantes no que tange
a estudos realizados sobre a utilizagao de tecnologias digitais na formacgao inicial de
professores. Nesse sentido, uma exposi¢cao ampliada sobre os trabalhos em questao
pode ser norteadora para o entendimento de como as tecnologias digitais sao
trabalhadas para o desenvolvimento de atividades educacionais em cursos de

licenciatura, alvo deste trabalho.

Dessa forma, inicia-se a exposicdo mais detalhada de cada trabalho com
Menezes (2014), que, para investigar o contributo das TICs na formagéao inicial de
professores de matematica, analisou os dados produzidos sobre 3 situacdes aplicadas
aos discentes da disciplina Informatica e Ensino do curso de Matematica da UFU. A
primeira situagédo foi referente a busca por teorias sobre tecnologias e educagéo,
sendo abordados, pelo docente e discentes, diversos textos sobre o uso de
tecnologias no meio educacional. Dessa maneira, também foram abordados estudos
sobre 0 uso e recursos das ferramentas Winplot, GeoGebra, LOGO, Facebook,
Robédtica e WebQuest. Para tanto, todos os textos e links utilizados foram
disponibilizados em um AVA Moodle, o qual também possibilitou a discussao de

alguns textos via chat.

A segunda situagao abordada por Menezes (2014, p.102) consistiu no “trabalho
formativo com softwares relacionados a profissao de professor de matematica”. Nessa
abordagem, o autor desenvolveu inicialmente uma pesquisa qualitativa com os
discentes sobre os recursos digitais utilizados por eles. Posteriormente, trabalhou com
os alunos a utilizacao de softwares gratuitos, como o Winplot e GeoGebra, abordando
também o funcionamento de sistemas operacionais Linux, além do LibreOffice e do
AVA Moodle.

A terceira situagao abordada por Menezes (2014) foi a produgéo, por parte dos
alunos, de projetos utilizando tecnologias digitais. Desse modo, o docente da
disciplina supracitada dividiu a turma em grupos e realizou o sorteio dos temas. Com
o desenvolvimento da atividade, foi possivel identificar a construgdo de projetos com

o contributo das tecnologias GeoGebra, LOGO, Office, WebQuest e Facebook.
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Diante do proposto, Menezes (2014) concluiu que os licenciandos em
matematica, com o auxilio das TICs, poderao se tornar futuros professores reflexivos,
criticos e produtores de informagao. Outra conclusdo percebida pelo autor foi que a
necessidade do uso das TICs no meio educacional precisa ser acompanhada pelos
docentes que atuam na disciplina Informatica e Ensino, do citado curso, uma vez que
serdo eles os responsaveis pelo ensino das possibilidades trazidas pelas TICs, em

destaque na atualidade.

Dando continuidade a exposicao dos trabalhos do Quadro 1, a dissertagao de
Silva (2016) apresenta os dados produzidos com os licenciandos de Matematica do
IFES, campus Vitéria. Para desenvolver sua pesquisa, fez uso de dispositivos méveis
touchscreen (tablets e smartphones). Tais tecnologias foram exploradas na
perspectiva de que os alunos pudessem refletir sobre como a utilizagdo dessas
ferramentas pode auxiliar na construcao de atividades com estudantes da educacgao

basica.

Silva (2016) descreve que a construgdo da experiéncia com os futuros
professores de Matematica teve 3 fases. Na fase 1 contou com duas atividades, sendo
a primeira um “Juri simulado”, com o qual tinha a finalidade de conhecer a opiniao dos
discentes sobre a utilizagdo de tecnologias digitais em sala de aula e sobre o uso de
dispositivos moveis touchscreen em atividades matematicas. Na segunda atividade
da fase 1, utilizou videos sobre tecnologias digitais na Educagdo Matematica, roda de
conversa sobre o video em um férum do AVA Moodle e os aplicativos Broken

calculator e Equagdes do segundo grau, para a resolugao de atividades.

A fase 2 da experiéncia de Silva (2016) contou com a categorizagao de dados
de acordo com as concepgdes de consumo e integragao das tecnologias na educacéo.
Nesse sentido, na concepgéo de consumo foi analisado como o uso de tecnologias,
principalmente por parte dos docentes, otimiza ou nao a resolucido das atividades. A
concepgao de integracao tratou sobre como a reflexao acerca do uso de tecnologias

pode ser parte fundamental no processo de ensino.

Ja na fase 3 da experiéncia, Silva (2016) apresentou informagdes, extraidas
por questionario, sobre o uso das tecnologias digitais na rotina de 4 dos licenciandos

em Matematica. Com isso, pbde perceber que o tablet se apresenta como uma
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ferramenta didatica que otimiza o tempo para a resolucédo de atividades, bem como

possibilita 0 uso de recursos matematicos de alta precisao, como o GeoGebra.

Concluindo a exposigao dos trabalhos do Quadro 1, a tese de Figueiredo (2017)
apresenta o curso de extenséo desenvolvido para ser o ambiente de sua investigacéo,
o qual teve os encontros nao presenciais disponibilizados por um AVA Moodle. Nesse
cenario, o curso de extensdo teve como objetivo proporcionar, a 13 futuros
professores de matematica, de duas instituicbes e distintos periodos, o
desenvolvimento da producdo de conhecimentos relacionados aos aspectos
matematicos, metodologicos, tecnolégicos e que abordassem temas de relevancia

social, por meio de design de problemas utilizando tecnologias digitais.

Durante o experimento de Figueiredo (2017), os discentes foram submetidos a
leituras de textos referentes a resolugéo de problemas com a utilizag&o de tecnologias
digitais. Além disso, os discentes também realizaram a resoluc&o de atividades com
a utilizagao dos sites Storify e Toondoo, para a construgao de histérias em quadrinhos,
e das ferramentas GeoGebra e Hot Potatoes - este ultimo utilizado para produgao de
Quiz. No entanto, a resolugdo das atividades tinha como finalidade a discussao e
reflexdo sobre o design e a resolu¢do de problemas com a utilizagdo das tecnologias

digitais.

Figueiredo (2017) dividiu os alunos em grupos e os submeteu ao design de
problemas matematicos, com a utilizagdo de tecnologias digitais. Assim sendo, tais
designs de problemas foram aplicados aos demais grupos de colegas do curso de
extenséo, no intuito de verificar suas reais potencialidades. Caso a atividade atingisse

seu objetivo, seria aplicada a alunos da Educagao Basica.

Diante disso, Figueiredo (2017) concluiu que o estudo oportunizou, aos
licenciandos, varias experiéncias que contribuiram para sua formacdo. Foram
capazes de produzir conhecimento sobre design e resolugdo de problemas com
auxilio das tecnologias digitais, apresentando competéncias e habilidades para o
exercicio da fungdo de docente. A pesquisa também oportunizou a autora uma
(re)construgdo de concepgdes quanto a formagdo inicial de professores de
matematica e como docente, pois constatou as potencialidades trazidas pelo design

e resolucao de problemas na produgao de conhecimentos matematicos, tecnologicos
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e de relevancia social. Contudo, outra constatacao da autora foi que, para se trabalhar
com design de problemas, com o uso de tecnologias digitais, € necessario que os
futuros docentes conhegam as capacidades e limitagdes de seus alunos, bem como

0s recursos tecnoldgicos sobre os quais eles tiveram contato.

Com o fim da exposigéo dos trabalhos do Quadro 1, a pesquisa seguinte acerca
dos estudos anteriores do tema tratado nesta dissertacdo foi baseada na busca de
artigos no portal de periédicos da CAPES. Para tanto, 0 mesmo modelo de filtragem
foi utilizado, no caso, a combinagao entre duas palavras-chave, sendo uma de forma
exata e a outra de forma ndo exata. Dessa forma, foram encontrados 20 trabalhos
com a palavra-chave Projetos Educacionais, de forma exata, combinada com as
palavras-chave Ambiente Virtual de Aprendizagem e Formacao Inicial de Professores,
de forma n&o exata. Ja para a palavra-chave Ambiente Virtual de Aprendizagem, de
forma exata, combinada com as demais palavras-chave houve retorno de 65
trabalhos. Por fim, a busca com a palavra-chave Formacao Inicial de Professores, de

forma exata, combinada com as outras palavras-chave retornou 33 trabalhos.

Com todo o levantamento inicial realizado no portal de periédicos da CAPES,
foi possivel obter o total de 118 artigos. Apds o levantamento inicial, foi necessario
fazer a leitura individual dos artigos para realizar a constru¢géo do quadro de trabalhos
responsaveis por embasar o presente estudo. Contudo, como pode ser visto no
Quadro 2, foi possivel o aproveitamento de poucos trabalhos, o que mostra que a

tematica teve poucas publicagcdes nos ultimos 5 anos.

Quadro 2 — Artigos do portal de periédicos da CAPES.

Autor Periodico Titulo Ideia Central
[Ano

Investigagdo por meio de um

Zulmira Revista ambiente virtual de aprendizalgem na

Medeiros, Educacéo, Letramento digital na busca  pela ~ compreensao do

Silvania Sousa ~ o processo de letramento digital na

Formagéo e formacao inicial de N

do . formagé&o inicial de graduandos do

i Tecnologias. professores em um curso de Pedagogia, a distancia, da
Nascimento v. 7. pp. 74- curso a distancia > gogia, ’

93. 2014 Universidade Aberta do Brasil e

Universidade Federal de Minas
Gerais - UAB/UFMG.
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Maria Ivete Revista . S Discussao sobre o desenvolvimento
. ~ Tecnologias digitais no . .
Basniak, Educacgao Lo ~ de objetos de aprendizagem
. z ensino: discussbes a e
Dirceu Matematica . envolvendo polinémios, que foram
: . partir de propostas :
Scaldelai, Pesquisa. . desenvolvidos no GeoGebra por
. . desenvolvidas por . . .
Celine Maria v.17,n. 5, pp. licenciandos envolvendo licenciandos em matematica da
Paulek, Natali 989 — 1012. olindmios Universidade Estadual do Parana —
Angela Felipe 2015. P UEPR.
Valdeci Reis, Revista - Compreenséo do uso das
De Iniciantes a . N .
Geovana HOLOS, Ano . i tecnologias digitais por jovens
Vanguardistas: o Uso ! . ~
Mendonga 34, Vol. 01, . o educadores, por meio da discusséo
X de Tecnologias Digitais i L
Lunardi pp. 297-316. or Jovens Professores dos perfis docentes: iniciantes,
Mendes 2018. P moderados e vanguardistas.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2019.

Para o melhor entendimento dos trabalhos de Medeiros e Nascimento (2014),
Basniak et al. (2015) e Reis e Mendes (2018), realiza-se, novamente, a exposi¢cao
ampliada sobre cada trabalho. Tal exposi¢ao objetiva apresentar algumas publicagdes
sobre o desenvolvimento de atividades educacionais com o uso de tecnologias digitais

na formacgao inicial de professores.

Nesse sentido, Medeiros e Nascimento (2014) objetivaram, em seu trabalho, a
compreensao e a apropriagao da utilizagao das tecnologias digitais na formacéo inicial
de, aproximadamente, 450 pedagogos, de 9 polos do interior do estado de Minas
Gerais. Para tanto, a proposicdo foi possibilitar, aos futuros pedagogos, a
oportunidade de se expressar e escrever em um ambiente virtual de aprendizagem,
de forma individual e/ou coletiva, favorecendo a apropriagado das tecnologias digitais

ali utilizadas.

Para a coleta de dados, Medeiros e Nascimento (2014) utilizaram questionarios
online e observagdes das interacées no ambiente virtual dos futuros pedagogos. Com
base nisso, puderam identificar que por volta de 74% dos alunos possuiam acesso a
um computador com Internet. Além disso, perceberam que os estudantes possuiam
letramento digital com as tecnologias do dia a dia, como o0 uso de e-mails, sites de
pesquisas, pendrives, cartdes bancarios, dentre outros. Mas a pratica do uso das
tecnologias digitais voltadas para a educag¢ao, como a utilizagdo de foruns, wiki e chat
em um ambiente virtual de aprendizagem, foi adquirida no decorrer do curso, por meio

da pratica aplicada.

Ja o trabalho de Basniak et al. (2015) buscou contornar os problemas

vivenciados pelos alunos na aprendizagem de operagdes algébricas. Nesse sentido,
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o trabalho visou a apresentacdo do desenvolvimento de um material didatico que
possibilitasse alguma contribuicdo ao estudo das operagdes envolvendo polinémios,
referentes a medida de area de retangulos. Assim, os autores analisaram as diferentes
abordagens que os licenciandos em matematica utilizaram, em sala de aula, com os

objetos de aprendizagem construidos com o GeoGebra.

Basniak et al. (2015, p. 1011) concluiram, por meio de seu experimento, que,
na forma como os futuros matematicos trabalharam os objetos de aprendizagem,
prevaleceu “a loégica de reproducédo de métodos de ensino que privilegiam a utilizagéao
de algoritmos em detrimento da discussdo de conceitos matematicos”. Contudo, os
autores ressaltam que a utilizagao dos objetos de aprendizagem aparentemente atraiu
a atencao dos licenciandos para a utilizacdo das tecnologias digitais como forma de
inovagao no processo de ensino e que, a partir disso, novas metodologias poderao

ser desenvolvidas.

Por fim, o trabalho de Reis e Mendes (2018) buscou compreender se os jovens
professores, nascidos em uma sociedade em rede, adotam as tecnologias digitais em
sala de aula. Nesse contexto, a faixa etaria adotada pelos autores para considerar
como jovens professores foi entre 18 e 29 anos. Isso posto, a forma inicial de buscas
de informagdes se deu pela abordagem etnografica virtual, tendo sido realizado o
levantamento de discussdes em redes sociais, com a finalidade de identificar como os
jovens docentes utilizavam as plataformas digitais e recursos tecnoldgicos no seu dia

a dia e como compreendiam o uso de tecnologias no meio educacional.

Com a identificagdo dos jovens docentes nas redes sociais, Reis e Mendes
(2018) selecionaram alguns deles para aplicar um questionario semiestruturado.
Dessa forma, com a aplicagao do questionario, foi possivel a criacdo de 3 perfis de

docentes, assim denominados: iniciantes, moderados e vanguardistas.

Nesse sentido, foram categorizados como iniciantes os docentes que
recentemente se graduaram e tiveram contato com as tecnologias digitais em sua
formagao, mas que as utilizam de forma discreta, por falta de seguranga. Os docentes
definidos como moderados foram os que utilizam as tecnologias digitais com mais
intensidade em sala de aula, sendo profissionais que buscaram se capacitar para o

uso dessas tecnologias. Os docentes categorizados como vanguardistas foram os que
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utilizam as tecnologias digitais de forma mais inovadora, tentando explorar producdes
colaborativas entre seus alunos, independentemente dos recursos tecnoldgicos

oferecidos pela instituicdo de ensino.

Contudo, Reis e Mendes (2018) concluiram que a tendéncia dos jovens
professores de utilizarem mais as tecnologias digitais ndo esta relacionada apenas ao
fato de terem nascidos na era digital. Para os autores, o fator determinante que faz
com que os jovens docentes utilizem as tecnologias digitais em suas praticas
educacionais tem muito a ver com o contato obtido em sua formagao inicial de

professores, além do aprofundamento posterior na area.

Com base no estudo realizado neste subcapitulo, foi possivel perceber que
existem poucas publicagdes e estudos recentes sobre o desenvolvimento de projetos
educacionais com a utilizagcdo de tecnologias digitais na formac&o inicial de
professores. Além disso, ndo foram encontradas produg¢des envolvendo o uso de
tecnologias digitais voltadas para o ensino que atuem sem a necessidade de conexao
com a Internet, ou seja, que funcionem de forma offline em rede local, bem como
também nao foram encontradas produc¢des que se referissem a formacao inicial de

professores de computacao.

Durante a busca dos trabalhos utilizados para a construgao deste subcapitulo,
notou-se que o uso das tecnologias digitais por parte dos docentes tem focado mais
no desenvolvimento de atividades educacionais para o ensino fundamental e médio,
na maioria das vezes voltado para disciplinas ou conteudos em que os alunos
possuem dificuldades de aprendizado. Com isso, trabalhos sobre adocéo de praticas
educacionais que envolvam tecnologias digitais na formacéo inicial de professores
tém sua importancia, uma vez que é de grande valia o conhecimento sobre como

esses profissionais estdo sendo preparados para atuar na era digital.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo apresenta-se a metodologia utilizada para a construgédo do
trabalho. Para tanto, sdo descritas as caracteristicas da pesquisa, dos processos de
coleta de dados e dos sujeitos da pesquisa. Sao apresentadas as técnicas de analises

dos dados coletados, bem como as agdes da intervencéo pedagogica.

3.1 Caracteristicas da Pesquisa

O presente estudo apresenta procedimentos metodolégicos pautados na
pesquisa qualitativa, que, para Stake (2011), é conhecida pela descricdo de acgdes
pessoais e ambientes complexos e pela integridade do pensamento. De acordo com
Leopardi (2002), a pesquisa qualitativa é utilizada quando existe o desejo por dados
subjetivos, quando inexiste a possibilidade do uso de instrumentos de medidas
precisos ou se realizam estudos de um caso particular, como o de avaliacido de

programas ou proposta de programas.

Nessa perspectiva, por se tratar de um trabalho que visou a descrigao dos
processos desenvolvidos pela pesquisa, necessitou-se utilizar instrumentos que
possibilitassem a coleta de dados subjetivos. Assim, a coleta de dados foi baseada

em questionarios, observagdes e analises de producgdes.

Ludke e André (2013) afirmam que, dentre as formas que uma pesquisa
qualitativa pode assumir, destaca-se o estudo de caso, o qual tem ganho espago na
area da educacao pelo potencial que apresenta diante do estudo de questdes sobre
instituicdes de ensino. Desse modo, a presente pesquisa teve aproximagao com um

estudo de caso, que, segundo Ludke e André (2013), pode ser pautado no estudo de
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um caso simples e especifico, ou complexo e abstrato, todavia, deve ser bem

delimitado, possuindo seus contornos bem definidos para o fluxo do estudo.

Diante desse cenario, o desenvolvimento deste trabalho focou na descrigao dos
procedimentos realizados pela intervengao pedagogica, que teve como finalidade a
construgéo de projetos educacionais, por licenciandos em computagao, utilizando
tecnologias digitais em um ambiente que indispde de comunicacéo de qualidade com
a Internet. Dessa forma, com base na coleta de dados, espera-se que este estudo se
constitua em uma fonte de pesquisa, bem como proporcione possiveis solu¢des para

instituicdes de ensino que vivenciam a mesma realidade aqui em relato.

Stake (2011) ainda destaca que existem varias formas de pensamento
qualitativo, entre as quais: pensamento interpretativo, baseado em experiéncias,
pensamento situacional e humanistico. Nesse viés, como o foco deste trabalho foi
realizar um estudo aprofundado sobre o tema supracitado, foram acrescidas, ao

estudo, analises interpretativas sobre os dados coletados.

3.2 Caracteristicas da Coleta de Dados

Como o desenvolvimento da pesquisa se deu no Instituto Federal do Tocantins
— Campus Dianopolis, inicialmente foi entregue a Declaracdo de Concordancia
(APENDICE A) ao diretor geral da instituigdo. A Declaragdo de Concordancia teve

como finalidade a autorizacéo para a realizagao da pesquisa no ambito do IFTO.

Posteriormente, foi entregue, aos estudantes, o Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (TCLE) (APENDICE B). Tal termo solicitou o consentimento dos alunos
envolvidos na pesquisa para a publicacdo dos dados coletados durante a pesquisa.
No entanto, durante o desenvolvimento da intervengédo pedagdgica e na publicagao
dos dados, foram utilizados meios para proteger a identificagdo dos envolvidos, os

quais sao detalhados no capitulo posterior.

Os procedimentos utilizados para a coleta de dados desta pesquisa tiveram
como finalidade oferecer os subsidios necessarios para a extragcao dos dados que
foram de fundamental importancia para a investigagao do estudo. Stake (2011, p. 102)

afirma que “o método para coleta de dados é escolhido para se adequar a questao de
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pesquisa e ao estilo de investigagcdo que os pesquisadores preferem usar”. Desse
modo, como ja citado, durante o desenvolvimento das atividades foram utilizados os

meétodos de observacgao, aplicagado de questionarios e analise de produgdes.

A escolha pelo método de observacido se deu pelo fato de possibilitar uma
aproximacdo do pesquisador com o fendbmeno pesquisado. Dessa maneira, o
pesquisador pode recorrer a conhecimentos prévios para auxiliar na compreensao e
interpretacdo do que é pesquisado (LUDKE; ANDRE, 2013). Nesse sentido, a
observacao no desenvolvimento desta pesquisa ocorreu no desenrolar das atividades
planejadas, buscando identificar padrdes e particularidades. Para isso, foi utilizado um
diario de campo, em que foram registrados os eventos ocorridos durante os encontros,
e uma camera fotografica, que capturou as imagens do desenvolvimento das

atividades pelos alunos.

Ludke e André (2013) descrevem que ha uma grande variedade de formas de
se fazer registros quando se utiliza o método de observagdo, como por meio de
anotacgdes, gravacgoes, fotografias, flmagens, além da combinagao de tais recursos.
No entanto, o autor também defende que os registros, como anotagdes, devem ser
realizados no prazo mais préoximo do momento da observacao, com a finalidade de

proporcionar mais fidelidade aos dados.

Ja a aplicacdo dos questionarios, que, de acordo com Vieira (2009), sao
instrumentos de pesquisa constituidos por diversas questdes sobre um tema
especifico, com o objetivo de identificar informagdes valiosas ao estudo, teve duas
finalidades no presente trabalho. Primeiramente foi aplicado, no inicio da intervengao
pedagdgica, o Questionario Inicial (APENDICE C), visando identificar as formas de
acesso a Internet e os conhecimentos relacionados as tecnologias digitais que os
alunos possuiam. Posteriormente, no final da intervencéo, foi aplicado o Questionario
de Avaliacdo (APENDICE D), com a finalidade de identificar as contribui¢ées trazidas

pelas atividades desenvolvidas, na opinido dos alunos.

Por fim, a analise de produgcbes se deu a partir da analise dos projetos
educacionais desenvolvidos pelos participantes. Ludke e André (2013) explicam que,
por meio das analises de produgdes, pode-se retirar evidéncias que darao suporte ao

que o pesquisador afirma ou declara, sendo, assim, fontes naturais de informacéao.
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Com isso, foi possivel, além de relacionar informacées com os dados coletados nos
questionarios, identificar as contribuigdes da intervengdo pedagogica na construgéao

de conhecimento dos licenciandos.

3.3 Caracteristicas dos Participantes e Local da Pesquisa

A aplicagao da presente pesquisa foi realizada na disciplina Tecnologias de
Ensino a Distancia, do 3° periodo, do curso de Licenciatura em Computacdo do
Instituto Federal do Tocantins — Campus Diandpolis. Tal disciplina foi a escolhida para
o desenvolvimento do estudo principalmente pelo fato de que é nela que os
licenciandos aprendem tecnicamente a instalar e configurar um AVA, além disso sua
ementa refere-se a analise e reflexdo sobre os diferentes ambientes educacionais, ao
conhecimento da potencialidade educacional das ferramentas interativas e
colaborativas disponibilizadas na web, bem como a compreensido de como se
estruturar um AVA. Sendo assim, uma disciplina que necessitaria da constante
interigacdo com o ciberespago, onde, principalmente, as analises e praticas

educacionais poderiam ocorrer.

Via de regra, as aulas da disciplina em questao sdo ofertadas semanalmente e
possuem carga horaria de 2 horas, ministradas no periodo noturno. Ja as
dependéncias da instituicdo ofertam 1 laboratorio para aulas de montagem e
manutencgado de computadores e 4 laboratérios de informatica para usos gerais, sendo
que cada um comporta uma estrutura com projetor e 30 computadores interligados
em rede local, porém com acesso a Internet de baixa qualidade, conforme outrora
mencionado. Ha de se considerar que a instituicdo ndo oferta material impresso,
tampouco disponibiliza fontes para consulta de materiais didaticos digitais para a

disciplina.

Em relagdo a caracterizagdo da turma escolhida, o grupo foi constituido, ao
final, por 17 alunos, entre jovens e adultos com faixa etaria entre 18 e 40 anos, que
demonstraram ser um grupo heterogéneo de pessoas, mas com boa fluéncia nas
relagdes com os docentes. Além disso, 14 dos 17 licenciandos cursavam de fato o 3°.
No tocante, todos os participantes da pesquisa representaram por volta de 16% do

numero de alunos matriculados no curso de Licenciatura em Computagao.
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Ressalta-se ainda que, de acordo com o Instituto Federal do Tocantins (2017,

p. 32), em seu Projeto Pedagdgico do Curso de Graduagdo em Licenciatura em

Computacao,

0]

perfil do Egresso do Curso de Licenciatura em Computagdo é de

profissionais que poderdo atuar como docentes dotados de uma visdo
interdisciplinar e que sejam capazes de contribuir para o desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia como cidadaos participantes e comprometidos com a
construgdo de uma sociedade justa, equilibrada e autossustentavel, além de
desenvolver trabalhos no dominio das Ciéncias e Tecnologias da Informagao
e Comunicagao, em qualquer uma das suas potenciais areas de aplicagao.
Esse compromisso esta em estreita consonancia com a filosofia que tem
norteado as atividades de ensino, pesquisa e extensio praticadas no Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins.

Além disso, o Instituto Federal do Tocantins (2017, p. 34), em seu Projeto

Pedagogico do Curso de Graduacdo em Licenciatura em Computagao, delimita o

campo de atuagao dos licenciandos em computacgao a:

v

v

AN

AN

Desenvolvimento de atividades docentes em ambientes formais e nao
formais.

Elaboragédo e participacdo em projetos na area de Ensino a Distancia
(EAD).

Elaboragdo e participagcdo em pesquisas e projetos relacionados a
computacdo e a educacao a distancia e/ou outras formas que fagam uso
das Tecnologias da Informagédo e da Computagéao.

Pesquisa em tecnologia e na area da Informatica em geral.

Efetuar avaliagdo de softwares educacionais para plataformas presenciais
ou a distancia.

Desenvolvimento de softwares, principalmente de natureza educacional.
Construir, aprimorar, inovar e aplicar curriculos e programas de
aprendizagem, em diversas instituigdes, que fagam uso da computagao
e/ou informatica com via educativa.

v" Assessoria e servico de suporte técnico as instituicbes em processos

administrativos que impliquem utilizagdo do computador.

Administragcao de laboratérios de informatica e ambientes destinados a
educacao desde que relacionados a aprendizagem computacional e/ou de
informatica.

3.4 Analise dos dados da pesquisa

Apos uma coleta qualitativa é necessario que os dados sejam processados por

meio de procedimentos analiticos, que irdo transformar esses dados em uma analise

compreensivel. Para tanto, o tipo de dado qualitativo mais utilizado em analise é o

texto, coletado por meio de questionarios ou pela transcricdo de observagdes. Sem

mencionar que grande parte dos dados em audio e video também ¢é transformada em

textos que serao posteriormente analisados (GIBBS, 2009).
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Diante disso, por se tratar de uma pesquisa qualitativa que adotou, na coleta
de dados, os métodos de observagao, aplicacdo de questionario e interpretacdo das
produgdes dos licenciandos em computacgao, o presente trabalho teve caracteristicas
de uma analise descritiva. Godoy (1995, p. 58) argumenta que a pesquisa qualitativa

Parte de questdes ou focos de interesses amplos, que vao se definindo a
medida que o estudo se desenvolve. Envolve a obtengédo de dados descritivos
sobre pessoas, lugares e processos interativos pelo contato direto do
pesquisador com a situagdo estudada, procurando compreender o0s

fendbmenos segundo a perspectiva dos sujeitos, ou seja, dos participantes da
situagao em estudo.

Godoy (1995) ainda ressalta que, normalmente, os dados coletados em uma
pesquisa qualitativa apresentam-se em forma de transcri¢des, como anotacdes de
campo, fotografias, videos, dentre outros tipos de documentos. Isso, com a finalidade
de obter uma interpretacdo ampla do que é estudado, levando em consideragao que
os elementos, como o ambiente e as pessoas envolvidas na pesquisa, sao

importantes, portanto, devem ser observados para a compreenséo do todo.

Para Prodanov e Freitas (2013, p. 52), a analise descritiva “observa, registra,
analisa e ordena dados”. Dessa maneira, com base nos conceitos da analise
descritiva, os dados coletados foram tratados de forma organizada, durante toda a
intervencdo pedagogica, com a finalidade de proporcionar resultados confiaveis e
fiéis. Para tanto, foi dada atencgéo rigorosa a analise dos dados de cada método de
coleta, com intuito de identificar as informacdes e padrdes que contribuiram para a

compreensao e aprendizagem do que foi pesquisado.

3.5 Organizacgao das Agoes

Para o desenvolvimento do presente trabalho, foi implantado um ambiente
virtual de aprendizagem, utilizando o sistema Moodle, na rede local do campus rural
de Dianopolis do Instituto Federal do Tocantins, como mostra a Figura 3. Tal AVA foi
acessado pelos licenciandos em computagao, da disciplina de Tecnologias de Ensino

a Distancia, sem que houvesse a necessidade de conexao com a Internet.
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Figura 3 — Pagina Inicial do AVA implantado no campus Diandpolis.

“)l > & Q. avadianopolsifto.edu b/ v | | QL Pesquisar 4 m o B =

= AVA PORTUGUES - BRASIL (PT_BR) ~ Veck ainda nio se identificou. (Acessar)

Cursos disponiveis

= Tecnologias de Ensino a Distancia

Desenvshands Projetes Bducaconals na dicipling de Teensloglas de Drsine a Distinca, do 3° periode, do curse
Usenciatura em Computagio do IFT0 - Campus Dlandgolis.

Cursos

~ Misceldnea

L Teerslagias de Knasins & Dstinels i

Fonte: Do autor, 2019, a partir da plataforma Moodle.

Diante disso, definiu-se pela utilizacdo do AVA Moodle como o principal
ambiente para o desenvolvimento dos projetos educacionais, uma vez que este
disponibilizou, aos licenciandos, os recursos digitais necessarios. Via de regra, o AVA
foi organizado com um curso no qual os alunos teriam acesso as producgdes de
Teixeira e Strohschoen (2015), Padilha e Branchier (2016), Quartieri, Neves e Weimer
(2016), referentes a praticas pedagogicas com o auxilio de tecnologias digitais. Tais
producdes fizeram uso das ferramentas wiki, GeoGebra e simulador do PhET,
respectivamente, que também foram disponibilizadas no AVA. Concomitantemente,
foi disponibilizado aos licenciandos um curso em que poderiam, com privilégios de
docentes, reproduzir as citadas produgdes e, posteriormente, desenvolver seus

projetos educacionais.

Nesse cenario, as agdes da presente intervengao pedagogica, as quais foram

realizadas de forma cronoldgica, podem ser descritas em 10 momentos:

1°. Apresentacdo do projeto de pesquisa aos alunos. Entrega do TCLE
(APENDICE B) e aplicacdo do Questionario Inicial (APENDICE C) aos

participantes da pesquisa;

2°. Apresentacao aos estudantes dos conceitos de ambientes virtuais de
aprendizagem, bem como exemplificacdo da utilizacdo de AVAs em
instituicdes de ensino. Apresentacdo do AVA Moodle implantado no
campus de Diandpolis, configuracbes de acesso para cada aluno e

realizacao da exploracao de funcionalidades do AVA;



3°.

4°,

5°.

6°.

7°.
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Organizacgao da turma em grupos, para preparagao dos cursos no AVA,
nos quais os discentes teriam permissées de professores. Exploragao
dos recursos disponiveis no AVA Moodle, que permitem a construgao de
atividades voltadas para a colaboragao entre individuos, tais como wiki,
férum e chat. Para isso, ocorreu a apresentacao do trabalho de Teixeira
e Strohschoen (2015), o qual utilizou o recurso de colaboragao, wiki,
para o ensino de genética. Por fim, houve a solicitagao, aos alunos, para
que explorassem a ferramenta wiki e os demais recursos colaborativos

disponibilizados no AVA;

Apresentacdo aos estudantes do software GeoGebra no formato de
pagina web, a fim de demostrar sua integracdo ao AVA Moodle. Em
seguida, abordagem dos conceitos do trabalho de Padilha e Branchier
(2016), que utilizou o GeoGebra para o desenvolvimento de atividades
referentes a trigonometria. Apds isso, solicitacdo aos alunos para que
fizessem a manipulagao da ferramenta GeoGebra com base no que foi

descrito na produgao de Padilha e Branchier (2016);

Exposi¢cdo do trabalho de Quartieri, Neves e Weimer (2016), que
abordou os conceitos de conservagao de energia, energia potencial e
cinética. Com base nisso, solicitagdo aos licenciandos para que

recriassem a atividade proposta com o uso de um simulador do PhET;

Demonstragdo de como sdo construidos questionarios em formato de
Quiz no AVA Moodle. Abordagem do recurso de Quiz que possui
elementos de gamificacdo, denominado StudentQuiz. Por fim,
solicitacdo aos discentes para construcdo de seus proprios

questionarios, gamificados ou ndo;

Questionamento, aos alunos, sobre a manutengao ou a necessidade de
reorganizagao dos grupos de trabalho para a constru¢ao dos projetos
educacionais. Com isso, solicitagdo aos licenciandos para que
definissem suas ferramentas digitais de trabalho, bem como o tema do

seu projeto educacional. Apds isso, entrega de um documento modelo
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(APENDICE E), que possuia a estrutura de descricdo de cada parte do

projeto educacional,

8°. Solicitagdo de pesquisas, em locais que possuissem conexao de
qualidade com a Internet, sobre a construgcdo de atividades com a
ferramenta escolhida, bem como sobre materiais que pudessem ser

utilizados na construgao dos projetos educacionais;
9°. Construgao dos projetos educacionais por parte dos estudantes;

10°. Apresentacdo dos projetos educacionais desenvolvidos e,
posteriormente, solicitacdo do preenchimento do Questionario de

Avaliacdo (APENDICE D) da intervencéo pedagdgica.

Para tanto, os 10 momentos supracitados foram organizados em 10 encontros
presenciais, com carga horaria de 2 horas por encontro, e em uma atividade de
pesquisa, com carga horaria de 2 horas, 0 que totalizou uma carga horaria de 22
horas. Assim sendo, o Quadro 3 apresenta uma visdo geral dos encontros da

intervengao pedagogica.



Quadro 3 — Detalhamento sobre os encontros e atividades de pesquisa.
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Encontro

Objetivos

Metodologia

Atividades

Coleta de Dados

1
(APENDICE F)

» Esclarecer aos alunos, de maneira objetiva, o funcionamento
dos processos da intervengdo pedagogica realizada durante os
10 encontros e esclarecer aos alunos as implicagdes sobre a
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido;

* Identificar a forma de acesso a Internet e o que mais se acessa
nessa ferramenta, além de identificar o conhecimento dos

estudantes em relacao as tecnologias digitais.

Aula expositiva e
dialogada com o
uso de slides para
apresentar a
proposta.

Preenchimento de

questionario.

» Apresentacdo da proposta da pesquisa e
entrega do TCLE (APENDICE B);

*Aplicagao do
(APENDICE C) sobre o conhecimento dos

alunos em relagao as tecnologias digitais na

Questionario Inicial

educacao.

Questionario.

2
(APENDICE G)

» Apresentar os principais conceitos referentes a Ambientes
Virtuais de Aprendizagem;

» Apresentar o AVA Moodle implantado no campus do Instituto
Federal de Diandpolis e realizar as configuragdes de acesso para
cada aluno;

» Explorar as funcionalidades internas do AVA, dando énfase as
funcionalidades que foram trabalhadas durante a aplicagdo do

projeto.

Utilizagao do AVA

Moodle para a
exploragao de
ferramentas.

» Apresentacdo dos conceitos referentes ao
AVA;

* Apresentacdo do AVA Moodle implantado no
campus e configuragdes de acessos para os
alunos;

+ Apresentagdo da estrutura interna do

Moodle e suas funcionalidades.

Observacdo da
utilizacdo do AVA
Moodle.

3
(APENDICE H)

* Demonstrar o uso da ferramenta wiki para o ensino de genética;
» Explorar os recursos disponiveis no AVA Moodle para construir
atividades com wiki, forum e chat, objetivando demonstrar, aos
licenciandos, o uso de recursos colaborativos para a criagao de

um projeto educacional.

Utilizagao do AVA
Moodle para a
exploragao de
ferramentas nativas

no ambiente.

+ Exemplificagdo da construgdo de praticas
pedagogicas com ferramentas colaborativas
dentro do AVA.

Observacdo da
utilizacdo do AVA
Moodle.
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» Exemplificar o desenvolvimento de atividades educacionais,

Utilizagdo do AVA

+ Exemplificacdo da construgcdo de uma

Observagdo da

4 referentes a trigonometria, utilizando o Software GeoGebra; Moodle para a | pratica pedagégica com o Geogebra dentro | utilizacdo do AVA
(APENDICE I) | » Demonstrar tecnicamente, aos alunos, como é possivel realizar | exploragdo de | do AVA. Moodle.
a integracao do GeoGebra ao AVA Moodle. integragao e
manipulagéo do
GeoGebra.
» Exemplificar o desenvolvimento de atividades educacionais, | Utilizagcdo do AVA | « Exemplificagcdo da construcdo de atividades | Observagao da
5 referentes a energia, energia potencial e cinética, utilizando | Moodle para a | educacionais com simuladores do PhET | utilizagdo do AVA
(APENDICE J) | simulador do PhET; exploragao de | dentro do AVA. Moodle.
» Demonstrar tecnicamente, aos alunos, como é possivel realizar | integragédo e

a integragao dos simuladores do PhET ao AVA Moodle.

manipulagéo de
simulador do PhET.

6
(APENDICE K)

» Explorar as possibilidades dos questionarios em formato de
Quiz que podem ser utilizados no AVA Moodle;
* Demonstrar tecnicamente, aos alunos, como é possivel realizar

a integragao do StudentQuiz ao AVA Moodle.

Utilizagao do AVA

Moodle para a
exploragao de
integracao e

manipulagao do
StudentQuiz.

« Exemplificagdo da construgao de um Projeto
Educacional com o questionario gamificado
dentro do AVA.

Observacdo da
utilizacdo do AVA
Moodle.

7
(APENDICE L)

* Definir a ferramenta a ser utilizada e o tema do projeto
educacional;

* Disponibilizar um documento modelo para auxiliar na
construgdo do documento do projeto educacional;

 Solicitar pesquisas sobre a construgdo de atividades com a
ferramenta sorteada e materiais que possam ser utilizados na

construgéo dos projetos educacionais, em um local com Internet;

Debates entre os

grupos de alunos.

* Debate entre os membros de cada grupo

sobre o0 projeto educacional a ser
desenvolvido;

« Entrega do documento modelo (APENDICE
E) para nortear o projeto educacional;

» Solicitacdo de pesquisas em locais que

possuam comunicagao com a Internet.

Observacao dos
debates entre

alunos.
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Atividade de » Pesquisas sobre a construgao de atividades com a ferramenta | Pesquisas * Pesquisa, em outras fontes, sobre a
Pesquisa escolhida e materiais que possam ser utilizados na constru¢do | realizadas pelos | ferramenta escolhida;
dos projetos educacionais, em um local com Internet. estudantes. » Busca por matérias adicionais a serem -
incorporados aos projetos educacionais.
« Construir os projetos educacionais no AVA Moodle, utilizando a | Utilizagcdo do AVA | « Constru¢ao dos Projetos Educacionais pelos | Observagao da
8e9 ferramenta escolhida e o material que foi pesquisado na Atividade | Moodle para a | grupos, com auxilio dos materiais colhidos na | utilizagdo do AVA
(APENDICE M) | de Pesquisa. construgéo de | Atividade de Pesquisa. Moodle.

projetos
educacionais.

* Apresentar o projeto educacional, por parte dos alunos; Utilizagdo do AVA | » Apresentagdes dos Projetos Educacionais, | Analise de

10
(APENDICE N)

* Aplicar o Questionario de Avaliacdo com o objetivo de verificar
as contribuigdes que o uso de tecnologias digitais, disponiveis em
um AVA, trazem para a formagao inicial de professores de

computacdo, em ambientes com problemas no acesso a Internet.

Moodle

exposicao de

para a

projetos
educacionais.
Aplicacao de

questionario

pelos grupos;
* Aplicacdo do Questionario de Avaliagao
(APENDICE D) referente a intervengéo

pedagdgica realizada.

produgbes e das

respostas

questionario.

do

Fonte: Do autor, 2019.
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O capitulo a seguir descreve, de forma detalhada, cada um dos encontros da
presente intervencao pedagogica. Dessa forma, sao relatados os trabalhos utilizados
como exemplo, a forma de utilizacdo do AVA Moodle proposto e suas ferramentas, os
procedimentos e projetos educacionais realizados pelos licenciandos, além dos dados

obtidos a partir dos questionarios aplicados.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo apresenta a intervengao pedagdgica desenvolvida nos 10
encontros. Nesse sentido, sdo apresentadas e discutidas as informacdes coletadas

por meio dos meétodos de observagao, dos questionarios e da analise de producdes.

Ressalta-se que, para manter anénima a identificagdo dos participantes da
pesquisa, definiu-se o uso de pseuddnimos, como Aluno 01, Aluno 02, Aluno 03 e
assim por diante. Via de regra, para destacar as falas dos licenciandos envolvidos na
pesquisa, estas estdo escritas em italico (até 3 linhas, entre aspas, incorporadas no
texto; as falas com mais de trés linhas apresentam recuo de 4 cm, com tamanho de
letra 10 e espacgo simples). Tal forma de escrita também foi adotada para destacar os
titulos e recortes dos projetos educacionais produzidos, e para as perguntas dos

questionarios aplicados aos alunos.

4.1 Encontro 1

No encontro 1 foi apresentada a proposta da presente pesquisa aos alunos da
disciplina de Tecnologia de Ensino a Distancia. Na apresentacgao fez-se referéncia a
problematica, aos objetivos, a justificativa do estudo, aos autores utilizados para
construir a revisao bibliografica e, finalmente, aos procedimentos metodolégicos que
seriam utilizados. Essas explicacdes tiveram o intuito de motivar os estudantes a
participarem da intervencao pedagogica, que seria realizada durante 10 encontros. A
de se ressaltar que foi enfatizado que os participantes seriam incentivados a trabalhar,
durante o desenvolvimento da pesquisa, com tecnologias digitais voltadas para o

ensino, em um ambiente sem interacdo com a Internet, e que estas poderiam auxilia-
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los no desenvolvimento de projetos educacionais. Assim, tais projetos poderiam,
futuramente, se tornar fontes de pesquisas mais elaboradas, como um Trabalho de

Conclusao de Curso.

Diante disso, apds a apresentacdo da proposta da pesquisa, foram entregues
duas vias do TCLE a cada licenciando presente. Posteriormente a isso, foi realizada
a leitura de todo TCLE para que os alunos tivessem nocéo sobre o tipo de pesquisa
que seria realizada, bem como suas vantagens, possiveis riscos e autonomia em sua

participacao.

Dessa maneira, foi solicitado aos estudantes interessados em participar da
pesquisa que assinassem as duas vias do TCLE, sendo uma via devolvida ao
pesquisador € a outra ficando em posse do aluno. Nesse momento, 3 dos 22
licenciandos presentes ndo demonstraram interesse na participagéo, o que fez com
que a populacao da intervengao diminuisse para 19 alunos. Entretanto, os alunos nao
interessados em participar do estudo também fizeram parte da intervencao
pedagdgica, uma vez que o conteudo ministrado fazia parte da ementa da disciplina
e foi aplicado durante as aulas do semestre letivo do curso. Assim sendo, a diferenca
para tais estudantes foi a ndo participacdo na resolucdo dos questionarios € a nao

vinculacao de seus resultados ao trabalho.

Com as assinaturas do TCLE concluidas, foi solicitado que os, agora,
participantes da pesquisa realizassem o0 acesso a um sistema de arquivos local para
realizarem o download do Questionario Inicial, referente aos conhecimentos sobre

tecnologias digitais, como mostra a Figura 4.

Figura 4 — Pagina do sistema de arquivos local com o Questionario Inicial.

F—

4 Balxar QUESTIONARIO SOBRE CONHECIMENTOS DE TECNOLOGIAS DIGITAIS.docx {13 KB}

Mexteloud - Sua nuvem local

Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma NextCloud.
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A disponibilizagao do Questionario Inicial no sistema de arquivos local se deu
para que os alunos tivessem maior liberdade de respondé-lo, uma vez que, com o uso
do questionario em midia digital, ndo haveria necessidade de o aluno expor sua
caligrafia nas respostas. Assim como, também, o questionario seria salvo, apos
preenchido, de maneira aleatéria pelos licenciandos. No caso, todo esse
procedimento teve como foco colaborar para o anonimato dos participantes na

pesquisa.

A aplicagdo do Questionario Inicial possibilitou identificar algumas
particularidades. Inicialmente, constatou-se que 100% dos participantes possuiam
acesso a Internet. Destes participantes, aproximadamente 47,5% (9 alunos) fazem
uso da Internet entre 9 a 10 horas diarias e por volta de 31,5% (6 alunos) fazem uso
por mais de 10 horas. Com isso, também foi possivel constatar que,
aproximadamente, 74% dos participantes (14 alunos) da pesquisa que acessam a
Internet por mais de 9 horas diarias estdo na faixa etaria dos 18 a 21 anos. Destes,
86% (12 alunos) acessam a Internet por meio de celular e computador, além de um

dos licenciandos ainda utilizar o proprio video game para navegar pela rede.

Outra percepgéao sobre os aproximadamente 78% dos participantes (14 alunos)
€ que eles fazem uso da Internet por mais de 9 horas, e aproximadamente 36% (5
alunos) informaram que utilizam a Internet com fins de estudo e acesso a midias
sociais. Ja aproximadamente 43% (6 alunos) informaram que utilizam para estudo,
acesso a midias sociais e outros tipos de entretenimento (Musicas, videos e jogos).
Apenas 21% (3 alunos) informaram que, além dos tipos de uso ja citados, utilizam a

Internet para o trabalho.

Com esse cenario, percebe-se aproximagdes da realidade da maioria dos
participantes da pesquisa com a teoria defendida por Prensky (2001, p.1), quando

argumenta que:

Os alunos de hoje — do maternal a faculdade — representam as primeiras
geracdes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida
inteira cercados e usando computadores, video games, tocadores de musica
digitais, cameras de video, telefones celulares, e todos os outros brinquedos
e ferramentas da era digital. Em média, um aluno graduado atual passou
menos de 5.000 horas de sua vida lendo, mas acima de 10.000 horas jogando
video games (sem contar as 20.000 horas assistindo a televisdo). Os jogos
de computadores, e-malil, a Internet, os telefones celulares e as mensagens
instantaneas sao partes integrais de suas vidas.
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Diante dessa perspectiva, a de se levar em consideragdo a visdo de que na
formagao inicial de professores € necessario preparar profissionais que sejam
capazes de organizar meios para a aprendizagem, como defendem Perrenoud et al.
(2008). No caso, existe uma necessidade de preparar os futuros docentes, que
cresceram cercados por inumeras tecnologias, para fazerem uso apropriado delas, no
sentido de aprimorar os seus conhecimentos em relacdo as interacdes entre

tecnologia digital e aluno.

Dando continuidade a analise das respostas do Questionario Inicial, agora
referente as questbes sobre tecnologias digitais, foi identificado que 16% dos
participantes (3 alunos) afirmaram n&o possuir conhecimento sobre tecnologias
digitais. Ja dos 84% (16 alunos) que alegaram ter conhecimento sobre as tecnologias
digitais, apenas, aproximadamente, 26% (5 alunos) informaram ter conhecimento
sobre tecnologias digitais voltadas para o ensino. Foram citados simuladores da
plataforma Arduino, como o 123D Circuits 10, robdtica para o ensino de programacéo,
GeoGebra para ensino da matematica e, até mesmo, o aplicativo de celular Duolingo,

que trabalha o ensino de linguas estrangeiras.

Nesse contexto, pode-se observar que, mesmo os alunos estando inseridos em
um curso de formacédo inicial de professores de computagao, provavelmente nao
existe, nas disciplinas iniciais do curso, a utilizagcdo de tecnologias digitais voltadas
exclusivamente para o ensino. Entretanto, como o curso de Licenciatura em
Computagdo possui muitos conteudos técnicos, com o uso de varias tecnologias
distintas, mesmo com a utilizagao, pelos professores, de tecnologias digitais voltadas
para o ensino, os alunos podem nao ter percebido que fizeram uso de tais ferramentas

durante as aulas.

Seguindo com a analise das questbes do Questionario Inicial, foi possivel
perceber, na ultima questao envolvendo o conhecimento dos alunos sobre a finalidade
da utilizagdo dos AVAs, que aproximadamente 63% dos participantes (12 alunos)
possuiam algum entendimento sobre o assunto. No caso, identificou-se que as
respostas de 8 alunos relacionavam o uso de AVAs ao ensino flexivel, ou seja, ao
ensino a distancia, e apenas 4 alunos sugeriram que os AVAs seriam tecnologias
digitais que poderiam fomentar inovagbes aos processos de ensino e de

aprendizagem.
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Dessa forma, pode-se suscitar, nesse contexto, que a real potencialidade dos
AVAs ainda nao é explorada na sua totalidade, no meio académico, como forma de
um ambiente que auxilie praticas pedagogicas para o ensino presencial. Pois,
estudantes que ja tiveram contato ou pesquisaram sobre ambientes virtuais de
aprendizagem compreendem, em sua maioria, que estes sdo apenas sites voltados
para o ensino a distancia, nos quais os professores postam materiais, atividades,
videos e avaliagbes. Desse modo, € necessario um aprofundamento no estudo de
AVAs para se ter nocdo do quanto estes ambientes podem auxiliar nos processos de
ensino presencial, além de a distancia, ndo se limitando apenas a um local de

postagem de conteudos didaticos.

4.2 Encontro 2

O encontro 2 foi marcado por uma aula expositiva e dialogada sobre os
principais conceitos de ambientes virtuais de aprendizagem e os conceitos sobre a
plataforma Moodle. Para tanto, foram abordados temas como: o propdsito dos AVAs
e suas potencialidades para a docéncia; conceitos sobre o AVA Moodle e as
possibilidades oferecidas por ele; contexto mundial, nacional e estadual da utilizacao
do AVA Moodle; e possibilidades do desenvolvimento de projetos educacionais por
meio do AVA Moodle.

Apos a aula expositiva dialogada, foi solicitado aos estudantes que formassem
duplas, para que, dessa forma, fosse possivel realizar a distribuicdo dos pseuddnimos,
levando em consideragédo a forma como o AVA Moodle foi projetado para o presente
e posteriores encontros, como mostra a Figura 5. Cabe destacar que houve a
possibilidade de organizagdo da turma em 9 duplas, devido ao trancamento de
matricula do curso de um dos participantes, o que diminuiu a populagao da presente

intervencgao para 18 licenciandos.
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Figura 5 — Organizacdo do AVA Moodle para os encontros.

T Ambiente Virtual de Aprendizag: % | =+ = o x

€ 3 C @ Nioseguo | avadianopolisifto.edubr/moodle/Predirect=0 a % O

= AVA PORTUGUES - BRASIL (PT_BR) ~ A ® Administrador Usudrio

Cursos disponiveis

%* Tecnologias de Ensino a Distancia
Curso da disciplina de Tecnologias de Ensino a Distincia, do 3° periodo, do curso Licenciatura
em Computagio do IFTO - Campus Diandpalis.

% Curso do Grupo 1

Professor: Aluno 01 Ambiente do Curso do Grupa 1
Professor: Aluno 02

%* Curso do Grupo 2

Professor: aluno 03 Ambiente do Curso do Grupo 2
Professor: aluno 04

% Curso do Grupo 3

Professor: aluno 05 Ambiente do Curso do Grupo 3
Professor: aluno 06

Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

A organizagao do AVA Moodle, conforme a Figura 5, teve como finalidade
estabelecer acesso de diferentes niveis em cada curso. Nesse sentido, o curso
identificado como Tecnologias de Ensino a Distancia, fazendo alusdo ao nome da
disciplina escolhida para esta intervencéao, estava acessivel, aos participantes, com a
permissdo de Estudante, pois neste curso os materiais dos préximos encontros
ficariam disponiveis. Ja os cursos que foram identificados, por exemplo, como Curso
do Grupo 1 (com o pseuddnimo Aluno 01 e Aluno 02), estavam acessiveis aos
participantes, com a permissdo de Professor, e assim por diante, para os demais
grupos e seus integrantes. O intuito de cada grupo de participantes possuir a
permissao de Professor em um curso foi possibilitar que elaborassem propostas com
base no que seria apresentado nos encontros 3, 4, 5 e 6, bem como produzissem

seus projetos educacionais nos encontros 7, 8 e 9.

Apés a organizagdo dos grupos foi possivel realizar a distribuicdo dos
pseudbnimos aos participantes. O processo seguinte foi a apresentacdo do AVA
Moodle, implantado na rede local do campus Diandpolis, aos estudantes. Diante disso,
foi solicitado aos discentes que realizassem acesso ao AVA Moodle, utilizando o seu
respectivo pseudénimo. Assim sendo, cada licenciando tinha acesso a um curso no
qual possuia permissdes de Aluno, e a outro como Professor, como ja citado e como

pode ser visto na Figura 6, na visdo do Aluno 02.
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Figura 6 — Ambiente do Aluno 02.

RESUMO DOS CURSOS

Linha do tempo Cursos
Em andamento Ndo iniciados Encerrados
W Tecnologias de Ensino a Curso do Grupo 1
8% Distancia

Curso da disciplina de Tecnologias de Ambiente do Curso do Grupo 1
Ensino a Distancia, do 3° periodo, do

curso Licenciatura em Computacdo do

IFTO - Campus Dianépolis.

Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Com isso, foi solicitado aos estudantes que acessassem o curso Tecnologias
de Ensino a Distancia para que pudessem observar e realizar acesso prévio aos
materiais e tecnologias digitais que seriam utilizados nos préximos encontros, como

pode ser visto na Figura 7.

Figura 7 — Materiais e tecnologias a serem utilizados nos préximos encontros.

R T — —

= AVA FORTUCGUES - BRASIL (FT_ER] =

Ensinando com Ferramentas Colaborativas
1' Wiki para o ensino de genética
Trabalho de Lucicleide Carios Teixeira ¢ Andreia Aparecida Guirardes Strohschoen
% Ensinando por meio do WIKI
;,__g' Documentos de Auxilio
('_‘z Chat de Tecnologies de Ensino a Distincia

X P a
"‘.J Férum de Tecnologias de Ensino a Distidncia

Ensinando com o GeoGebra
iC ] Trifngule Retdngulo por meio de recursos tencolégicos
Trabalho de Teresinha Aparecida Faccio Padilha e Henrique Scalcon Branchier

Cp_‘ Agesso ao Geogebra offline
L.a Imagens

- A
= Bin#ric Geogebra

e
= Decimal

Ensinando com PhET
] Foco no uso de recursos tecnoldgicos

Trabalho de Marli Teresinha Quartieri, Fernanda Neves e Rafael Diogo Weimer

L)
= PRET Integrado

-
. Energia

Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Nesse cenario, durante a exploracdo do AVA, pelos estudantes, foi-lhes

informado que tudo o que estava sendo acessado era de forma local e sem a
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necessidade de conectividade com a Internet. Essa informagao causou surpresa por

parte dos licenciandos, que externaram comentarios como:

— “Nossa! Nao precisa de nenhum tipo de conex&o com a Internet” (ALUNO 11).
— “Bem bacana” (ALUNO 02).

— *“Agora a aula ficou boa” (ALUNO 13).

— “Podia liberar para utilizar na aula do professor de programacé&o!” (ALUNO 06).
— "O acesso € rapido” (ALUNO 08).

Diante disso, foi possivel perceber que o entusiasmo dos licenciandos era
motivado por ndo terem tido contato, anteriormente, com ambientes preparados
especificamente para suas aulas, ainda mais com recursos como 0s que estavam

disponiveis. Contudo, houve ainda um questionamento, do Aluno 11:
— “Posso acessar esse sistema de casa?”

Tal questionamento foi respondido com base na justificativa da execugéo do
presente trabalho. Para tanto, explicou-se que, com todo o problema de limitacéo de
conexao com a Internet que o campus vivenciava, no momento era inviavel,
tecnicamente, disponibilizar acesso externo ao ambiente. Além disso, outro motivo
para o uso do AVA proposto era a utilizagao de tecnologias que pudessem suprir as

necessidades da disciplina.

Por fim, uma curiosidade sobre o0 encontro 2 ocorreu quando a aula encerrou e
os alunos permaneceram, por volta de 10 a 15 minutos, em suas mesas, explorando
o ambiente virtual e, muitos deles, fazendo uso do simulador do PhET, que seria
trabalhado no encontro 5. A de se ressaltar tal acontecimento, em vista de que houve
motivagcdo e uma mudanga de postura dos licenciandos em relacdo as aulas da
disciplina a partir desse momento. Com isso, evidencia-se a teoria de Prensky (2001),
a qual discorre sobre a necessidade de os professores da atualidade buscarem
mudanga de metodologia e pratica, adaptando seus materiais a linguagem dos nativos

digitais, a fim de, realmente, alcangarem o interesse de seus alunos.
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4.3 Encontro 3

A primeira parte do Encontro 3 foi utilizada para a apresentacdo do Produto
Educacional desenvolvido por Teixeira e Strohschoen (2015), bem como para
apresentar as tecnologias digitais colaborativas presentes no AVA Moodle. Assim
sendo, foi solicitado aos alunos que acessassem o curso Tecnologias de Ensino a
Distancia, onde o Produto Educacional foi disponibilizado. Com isso, foram
demonstradas, aos licenciandos, as possibilidades trazidas pelo uso da ferramenta
wiki, dentro do AVA PBwork, para o ensino de genética em uma turma do 3° ano do

ensino médio, como mostra a Figura 8.

Figura 8 — Ensino da genética por meio do wiki.

Lucicleide Carlos said
at 2:56 pm on Mar 31, 2015
Reply Delete

No AVA estdo disponiveis trés links de textos que servirdao de suporte, embora voceés
tenham autonomia para pesquisarem, em outros sites, publicagdes em revistas sobre as
aneuploidias genéticas. Cada trio escolhe sua tematica, faz a leitura e discussdo com os
membros do seu grupo e, posteriormente, relatara para os demais colegas quais foram suas
aprendizagens. Apds o relato das experiéncias, cada grupo respondera as seguintes
perguntas:

1

a) O que levou o grupo a escolher esse texto?

b) Do que trata o texto?

¢) Qual a relevancia do texto com o contexto estudado no AVA?

Fonte: Teixeira e Strohschoen (2015).

Ao final da apresentacdo do Produto Educacional, foram demonstradas as
funcionalidades das tecnologias digitais colaborativas do AVA Moodle, como mostra
a Figura 9. Ilgualmente foi demonstrado como realizar a inser¢do no Moodle de cada

uma dessas tecnologias.

Figura 9 — Tecnologias digitais colaborativas do AVA Moodle.

Ensinando com Ferramentas Colaborativas

O

,E Wiki para o ensino de genética

Trabalho de Lucicleide Carlos Teixeira e Andrela Aparecida Guimaraes Strohschoen
ﬁ Ensinando por meio do WIKI
ﬁ Documentos de Auxilio

@ Chat de Tecnologias de Ensino a Distancia

OO00o0o

E‘Ed Férum de Tecnologias de Ensino a Distancia

Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.
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Dentre as funcionalidades das tecnologias digitais colaborativas demonstradas,
foi apresentado como os professores poderiam ter acesso e controle sobre as
atividades realizadas colaborativamente pelos alunos. Para isso, foi utilizado o recurso
de comparacéao de versdes do wiki, que estava disponivel no ambiente, como mostra
a Figura 10. Com a utilizagdo do recurso de versdées do wiki, do AVA Moodle, o
professor € capaz de perceber o grau de interagao de cada participante na atividade.
Dessa forma, também é possivel perceber se a atividade realmente atinge sua

finalidade, que é a colaboracao para a construcédo do conhecimento.

Figura 10 — Controle de edi¢des por alunos do wiki no Moodle.

Versdo 6 Visualizar Restaurar Versdo 7 Visualizar
6 June 2018, 20:43 PM aluno 21 aluno 19 6 june 2018, 20:59 PM
Introducao Introducao
Este Wiki tem como objetivo entender e compreender as politicas publicas Este Wiki tem como objetivo entender e compreender as politicas publicas
sobre EaD, fazendo com que a mesma fique compreensivel e de facil sobre EaD, fazendo com que a mesma fique compreensivel e de facil
entendimento. Para tal, precisamos entender primeiramente o que sdo as entendimento. Para tal, precisamos entender primeiramente o que sio as
politicas publicas, esta trata-se de conjuntos de programas, agdes e decisdes politicas publicas, esta trata-se de conjuntos de programas, agdes e decisdes
tomadas pelos governos (nacionais, estaduais ou municipais) com a tomadas pelos governos (nacionais, estaduais ou municipais) com a
participagdo, direta ou indireta, de entes publicos ou privados que visam participagdo, direta ou indireta, de entes publicos ou privados que visam
assegurar determinado direito de cidadania para varios grupos da sociedade assegurar determinado direito de cidadania para varios grupos da sociedade
ou para determinado segmento social, cultural, étnico ou econdmico. Ou seja, ou para determinado segmento social, cultural, étnico ou econémico. Ou seja,
correspondem a direitos assegurados pa-Censtitulcdo-Sesunde; correspondem a direitos assegurados na Constituiiio. No EaD esses direitos
foram alcangados apos a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB) n®
9394/1996. Observando que esse processo de implantagdo da EaD foi
iniciado particularmente com um amplo crescimento da modalidade com a
regulamentagdo que foi apontada no art. 80 da LDB/1996. Apds o decreto n®
5622 de 2005, que houve a regulamentagdo da modalidade nos diferentes
niveis educacionals, nota-se um crescimento extenso de vagas na educagdo
superior, por meio do Sistema Universidade Aberta do Brasil.

Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Diante desse cenario, os licenciandos se mostraram interessados na utilizagao

da ferramenta e realizaram comentarios como:

“Que interessante!”
- “Massa!”

— “Nossal”

Entretanto, um comentario do Aluno 02, em especial, chamou a atengao:

“Se tivesse isso no ensino médio seria mais facil o professor identificar quem

fazia a atividade!”

A partir dessa observagao € possivel refletir acerca de como as tecnologias
digitais podem fornecer, ao professor, além da inovagao no ensino, inovagdes nos
meétodos de como analisar se o conhecimento esta sendo adquirido, ndo dependendo
apenas de avaliagdes tradicionais para comprovar a aprendizagem.
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Isso posto, com o fim da exploragao das ferramentas colaborativas, no segundo
momento do Encontro 3 foi solicitado aos licenciandos que realizassem acesso ao
curso onde teriam funcao de Professor, para que pudessem realizar as configuragdes
e simular o desenvolvimento de atividades colaborativas, como a desenvolvida no
Produto Educacional apresentado. Dessa maneira, o segundo momento do encontro
foi destinado inteiramente a interagcao dos alunos com as ferramentas colaborativas,
possibilitando, dessa forma, observagdes e registros da aula, como mostra a Figura
11.

Figura 11 — Construgéo de um wiki pelos integrantes do Grupo 6.
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Fonte: Do autor (2019).

Durante a interagdo dos licenciandos com as ferramentas colaborativas
também foi possivel perceber que um dos grupos, o Grupo 4, interessou-se pela
utilizagcdo do recurso de chat, como mostra a Figura 12. Esse dado reforga que, de
fato, como apresentado nos resultados do Questionario Inicial, o entretenimento por
meio de comunicagao instantdnea é uma forte tendéncia dos nativos digitais. No
entanto, os alunos 07 e 08 (Grupo 4) buscaram utilizar o recurso para auxiliar na
construgédo do wiki. Isso mostra que tecnologias digitais voltadas para o ensino, que
se aproximam do que é utilizado no dia a dia dos estudantes, podem se tornar um

incentivo para a construgao do conhecimento.
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Fonte: Do autor (2019).

Outro ponto importante deste encontro se deu quando os licenciandos, durante
a interacdo com as ferramentas colaborativas, foram questionados se vislumbravam
algum conteudo que poderia ser trabalhado com tais tecnologias digitais. Nesse
momento, alguns alunos informaram que ainda precisavam de um pouco mais de
conhecimento das ferramentas para definir atividades. Ja outros afirmaram que tinham
ideias de atividades a serem trabalhadas com as tecnologias, como mostram os

registros a seguir:

— “Seria bom usar em Eletrénica Basica” (ALUNO 08).

— “Poderia aplicar em algo para a disciplina de Redes de Computadores”
(ALUNO 06).

— "Pensei em fazer daquela matéria do primeiro periodo, Fundamentos
Filoséficos” (ALUNO 01).

— “Tem matérias muito interessantes para utilizar, como a Didatica, onde temos
gue ler muito” (ALUNO 13).

Diante dessas afirmagbes, pode-se pressupor que alguns licenciandos
perceberam as potencialidades das ferramentas colaborativas para a constru¢ao do
conhecimento e como métodos inovadores para avaliar o grau de interagdo de cada
aluno. Apoiando, assim, a teoria defendida por Coutinho e Farbiarz (2010), quando
argumentam que ambientes colaborativos podem ser eficazes para a construgdo do
conhecimento, uma vez que possibilitam discussdes e uma centralizacdo das

informacdes, incentivando a participacao e reflexdo dos alunos.
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4.4 Encontro 4

Para o quarto encontro, inicialmente foi solicitado aos licenciandos que
acessassem o curso Tecnologias de Ensino a Distancia e abrissem o trabalho de
Padilha e Branchier (2016), referente a exploragao interativa sobre a trigonometria no
tridngulo retangulo, disponivel no topico Ensinando com o GeoGebra, como mostra a
Figura 13. No entanto, tal tépico também possuia outros materiais, como o enderego
web do GeoGebra e uma pasta com imagens, com as quais poderiam ser trabalhadas
formas geométricas no GeoGebra, a exemplo do que é trabalhado por Padilha e
Branchier (2016).

Figura 13 — Materiais para o Encontro sobre o GeoGebra.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Nesse cenario, realizou-se a demonstragao de como o trabalho de Padilha e
Branchier (2016) foi desenvolvido, focando na contextualizacdo, na qual se
apresentavam a justificativa e o objetivo do trabalho; no detalhamento da tecnologia
digital utilizada, no caso, o GeoGebra; e no modo como as questdes eram formuladas,
em forma de discussdes. Tal demonstracao teve um viés de preparar os alunos para
a construgdo do projeto educacional, a ser entregue no final da intervencéo

pedagogica.

Apds a apresentagao do trabalho de Padilha e Branchier (2016), foi solicitado
aos estudantes que acessassem o GeoGebra web que estava disponivel no tépico do

encontro, como mostra a Figura 14.
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Figura 14 — GeoGebra em formato web.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Assim sendo, explicou-se, aos alunos, a necessidade de se utilizar o GeoGebra
em formato de uma pagina de Internet, uma vez que, se apenas fosse integrada uma
aplicacao do GeoGebra ao Moodle, existiria a necessidade de conexao com a Internet
para que a aplicagao fosse carregada. Além disso, com o GeoGebra funcionando via
web, também nao haveria necessidade de instalar tal software nas maquinas dos
laboratérios de informatica, bastando apenas disponibilizar seu enderego digital no
AVA Moodle. Ja da forma como foi inserido o GeoGebra, dentro do Moodle, em
formato de pagina web, com o auxilio do professor de Programag¢ao do curso de
Licenciatura em Computagao, ndo haveria qualquer necessidade de conexao com a
Internet para o seu funcionamento. No caso, como mostra a Figura 15, para o uso
offline da ferramenta foi necessaria a criagdo de um arquivo, chamado “index.htm/”,
dentro da pasta do GeoGebra (a qual teve seu download realizado pelo endereco

eletrénico: https://download.geogebra.org/package/geogebra-math-apps-bundle), que

teve a finalidade de comunicar apenas os arquivos presentes no diretério, fazendo

com que o recurso funcionasse localmente.
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Figura 15 — Tornando o GeoGebra offline.
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Fonte: Do autor (2019).

Com o auxilio do GeoGebra, no formato web, foi solicitado aos alunos que

realizassem o passo a passo do trabalho de Padilha e Branchier (2016), como mostra

a Figura 16. Essa solicitagcado teve como finalidade que os licenciandos percebessem,

na visao de discentes, como uma pratica pedagdgica que envolva ferramentas digitais

necessita ser bem construida e detalhada pelo professor, para, de fato, auxiliar na

construcao do conhecimento do aluno.

Figura 16 — Executando os passos do trabalho de Padilha e Branchier (2016).

Fonte: Do autor (2019).
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Durante a construgdo da atividade pbdde-se observar que os alunos se
mostravam motivados e empenhados em seguir os passos com atencao para
conseguirem éxito ao final. Como o foco do encontro foi apresentar as potencialidades
do GeoGebra para a constru¢gdo de uma pratica pedagogica, também foi solicitado
aos licenciandos que, ao invés de tentarem responder os questionarios da atividade,
fizessem uma anadlise de como as atividades foram elaboradas. Buscou-se, com isso,
fazer com que os estudantes refletissem sobre o que haviam construido com a
ferramenta. Essa solicitagdo também teve o intuito de fazer com que os licenciandos
percebessem como € importante uma boa elaboragao de questdes, e que questdes

que induzem a respostas tendem a ndo agregar para a construgédo do conhecimento.

Como o trabalho utilizado como exemplo, neste encontro, fazia uso de imagens,
foram disponibilizadas algumas imagens do campus Dianopolis para que os discentes
pudessem utiliza-las no GeoGebra, como mostra a Figura 17. Tais imagens foram
feitas por um drone, por professores do curso de Engenharia Agronémica, registrando

cultivos, areas de plantacdes e até mesmo a construcao do refeitério do campus.

Figura 17 — Trabalhando com imagens no GeoGebra.

Fonte: Do autor (2019).
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Diante disso, foi solicitado aos alunos que utilizassem os conhecimentos
adquiridos com o trabalho de Padilha e Branchier (2016) e os aplicassem nas
imagens. Desse modo, além de trabalhar a trigonometria, também seria possivel

desenvolver atividades com outras figuras geométricas, dada a riqueza das imagens.

Nesse cenario, foi possivel perceber que a utilizagdo de imagens no GeoGebra
trouxe ainda mais motivagao para os licenciandos, pois alguns fizeram comentarios

como:

— “Gostei desse trem” (ALUNO 18).
— “Da hora! Gostei” (ALUNO 08).
— *“Uau, bastante interessante” (ALUNO 02).

No entanto, os comentarios que mais chamaram a atengao foram:

“Néo tinha trabalhado com imagens. D& para aprender bastante” (ALUNO 13).
“Se na minha época do médio fosse assim, seria mais facil aprender. Com a

ferramenta fica mais facil” (ALUNO 03).

Com base nisso, foi possivel perceber que o uso de recursos que proporcionem
mais realidade para o cotidiano da sala de aula tende a favorecer a compreensao de
conteudos que por vezes sao abstratos ao aluno. Assim, como o comentario do Aluno
03 demostrou, a utilizagdo de imagens do dia a dia, inseridas em uma ferramenta de
ensino, potencializa a exemplificacdo de onde realmente se aplicam os conceitos que

sao aprendidos.

Tais percepgdes vao ao encontro do que é defendido por Menezes (2014, p. 42),
o qual argumenta que o GeoGebra oportuniza aos alunos a modificagdo nas
resolugcdes de problemas, possibilitando, assim, “a aprendizagem de conceitos
matematicos de forma ludica, por meio do movimento e da demonstragao”. Para tanto,
Menezes (2014) ainda ressalta que o dinamismo trazido pelo software GeoGebra,
juntamente com uma abordagem intuitiva de conceitos, possibilita vislumbrar novas

proposicdes para o ensino.
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4.5 Encontro 5

No encontro 5 foi apresentado, aos licenciandos, o tépico referente a utilizagao
de simuladores do PhET, como mostra a Figura 18. Assim, foram disponibilizados,
além do trabalho de Quartieri, Neves e Weimer (2016), simuladores de Fisica e

Eletrénica.

Figura 18 — Tépico sobre simuladores PhET.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Diante desse cenario, foi inicialmente abordado o trabalho de Quartieri, Neves

e Weimer (2016), o qual expds atividades utilizando tecnologias digitais, elaboradas

por professores de matematica e fisica, de um curso de formagao continuada. Assim

sendo, durante a leitura do supracitado trabalho, foi solicitado aos licenciandos que

refletissem sobre a contextualizacdo que se apresentava. Desse modo, foi ressaltada
uma ideia defendida por Quartieri, Neves e Weimer (2016, p. 97), qual seja:

A utilizagdo das tecnologias langa desafios e dilemas aos professores, ou

seja, saber usa-las com fins pedagdégicos. Sdo os docentes que selecionam

as tarefas, as ferramentas e o método de ensino de suas aulas, para criar

oportunidades significativas de aprendizagem e favorecer o desenvolvimento
de capacidades dos alunos.

A concepcéao desses autores sobre tecnologia colaborou para reforgar o que
vinha sendo debatido nos encontros anteriores da presente intervengao pedagdgica,
ou seja, que € essencial o uso das tecnologias digitais de forma coerente pelos
professores, proporcionando uma interacado entre ferramenta e aluno que resulte na
construgcao do conhecimento. Dessa forma, € importante que os professores, em sua
formacgao inicial, tomem logo conhecimento de como é importante o desenvolvimento
de materiais que fagcam alusao as tecnologias a que os estudantes possuem acesso

no seu dia a dia, pois, assim, sera possivel tornar a sala de aula mais atrativa.

A partir da leitura e discussao do texto de Quartieri, Neves e Weimer (2016), foi

solicitado aos licenciandos que realizassem os passos da atividade a ser desenvolvida
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com um simulador de Fisica, como mostra a Figura 19. O referido simulador possibilita
aos professores a elaboracédo de atividades sobre os conteudos de conservacao de

energia, energia potencial e cinética.

Figura 19 — Manipulando o simulador de Fisica.

Fonte: Do autor (2019).

Durante a utilizacdo do simulador de Fisica foi possivel perceber o entusiasmo
dos alunos em seguir o que havia sido proposto pela atividade, uma vez que o conceito
de jogo digital foi alinhado de forma precisa ao conteudo que necessitava ser
trabalhado. A de se ressaltar que durante o desenvolvimento desta atividade houve,
em boa parte, concentracéo por parte dos estudantes, ratificando, dessa maneira, as
percepcdes apontadas no final do encontro 2 sobre a mudancga de postura da turma

em relagao ao envolvimento com a ferramenta.

Como a finalidade do encontro era verificar as potencialidades dos simuladores
do PhET, ao finalizarem a atividade de Fisica, foi solicitado que os licenciandos
acessassem um simulador de Eletrénica, visando a montagem de circuitos basicos
(FIGURA 20). A opc¢ao por disponibilizar um simulador de Eletrénica se deu pelo fato
de a grade curricular do curso de Licenciatura em Computagao possuir uma disciplina
de Eletroeletrénica. Além disso, alguns estudantes participavam de um projeto do
campus envolvendo robdtica. Assim, a ideia foi instigar os discentes para o
desenvolvimento de projetos educacionais, com o uso de simuladores, em disciplinas

de seu conhecimento.
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Figura 20 — Manipulagédo do simulador de Eletrénica.

Fonte: Do autor (2019).

Com a manipulagao do simulador de eletrénica, os licenciandos, assim como
anteriormente, mostraram-se empenhados no uso da ferramenta. Entretanto, por se
tratar de um assunto mais presente no cotidiano deles, mostraram-se, também, mais

empolgados. Dessa maneira, explanaram comentarios sobre o simulador, tais como:

— “Se vocé colocar duas baterias a lampada vira um sol” (ALUNO 13).

— “Precisa tomar cuidado para ndo aumentar muita a voltagem para nao pegar
fogo no circuito” (ALUNO 11).

— “Assim como na aula de eletrbnica, é possivel realizar os testes com
multimetro” (ALUNO 18).

Perante esses comentarios, foi possivel constatar que, mesmo sem a
exposi¢cao de um trabalho envolvendo conteudos sobre eletrénica para nortear o uso
da ferramenta, os alunos foram capazes de manipular as fung¢des disponiveis no
simulador com certa propriedade. Muito disso se deve ao fato de que os licenciandos,
em boa parte, possuiam conhecimentos prévios do conteudo relacionado com a
tecnologia apresentada. Além disso, a associagdo, por parte do Aluno 18, do

simulador com uma aula ja ministrada no laboratério de Eletrénica, deixa claro que
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uma ferramenta bem desenvolvida pode ser de grande valia para auxiliar no ensino
de um conteudo técnico, podendo, até mesmo, substituir o laboratério em instituicbes

gue nao possuem os recursos fisicos necessarios.

4.6 Encontro 6

No encontro 6 foram apresentados, aos discentes, os questionarios em formato
de Quiz, que o Moodle disponibiliza (FIGURA 21). Todavia, foi apresentado um
questionario que trabalha sem conceitos de gamificagdo, nativo do Moodle, e um
questionario que trabalha com conceitos de gamificagdo, o qual foi integrado ao

Moodle por meio do plugin StudentQuiz.

Figura 21 — Apresentando os questionarios.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Durante a apresentagao dos questionarios foi solicitado aos licenciandos que
acessassem o questionario que nao possuia elementos de gamificagdo (Quiz néo
gamificado) e respondessem as questdes, como mostra a Figura 22, para
compreenderem seu funcionamento. Assim sendo, as questdes disponiveis em tal
questionario foram referentes a disciplinas como Arquitetura de Computadores e

Introducao a Informatica, ja cursadas pelos estudantes.

Figura 22 — Respondendo ao Quiz nao gamificado (Aluno 19).
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.
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Durante a resolucdo do Quiz, foi explicado que o professor € quem define a
forma como as questdes se comportam, ou seja, se elas disponibilizam a nota em
tempo real, além do numero de tentativas de respostas permitidas aos alunos. Assim
sendo, também foi informado que o professor pode preparar um feedback para cada
questao, podendo realizar apontamentos de como resolver questdes respondidas de

forma errada e, até mesmo, elogios para questdes respondidas de forma correta.

Apods os estudantes finalizarem o questionario que nao possuia elementos de
gamificagéo, foi solicitado que respondessem ao questionario que tinha elementos de
gamificac&o (Quiz gamificado), como mostra a Figura 23. Assim como no questionario
anterior, tal questionario possuia questbes sobre disciplinas ja concluidas pelos
discentes. Nesse momento, foi explicado que o Quiz gamificado, criado por meio do
StudentQuiz, possuia as mesmas estruturas de perguntas do questionario anterior,
porém, com a adicdo de comparativos de pontuacao entre alunos, que é feita, por

padrao, de forma anénima, para que um aluno nao saiba a nota do outro.

Figura 23 — Respondendo ao Quiz gamificado.
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Fonte: Do autor (2019).

Apos a finalizagao da atividade de resolugao do Quiz gamificado, foi solicitado
aos licenciandos que observassem os indicadores de progresso individual (My
Progress) e posigdo em relagdo a turma (Ranking), itens, que diferenciavam, de fato,
os dois questionarios trabalhados. Com isso houve, por grande parte dos alunos,

comentarios acerca dos resultados obtidos, como:

“Vixe, fui mal” (ALUNO 07).
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— “T6 em quinto” (ALUNO 11).
— “Acertei tudo, fiquei em primeiro! S6 que teve gente que acertou tanto quanto
eu” (ALUNO 03).

— “Esse questionario € massa!” (ALUNO 08).

Diante disso, foi possivel perceber que os elementos adicionais de gamificagao,
permitidos pelo StudentQuiz, trouxeram interesse aos estudantes. A ideia de
apresentar o préprio progresso e sua relagdo com os demais colegas motivou os
alunos para o uso da ferramenta. Assim que foi solicitado aos licenciandos o
desenvolvimento de seus proprios questionarios, nos cursos em que possuiam
permissdes de Professor, a maioria dos presentes optou por criar questionarios com

base no Quiz gamificado, como mostra a Figura 24.

Figura 24 — Analisando o Quiz gamificado para criagdo de novas questodes.

Fonte: Do autor (2019).

Desse modo, durante a elaboracdo das questdes houve opinides e

questionamentos por parte dos discentes, tais como:

“Professor, como configura o feedback em tempo real para estas questdes de
multipla escolha?” (ALUNO 17)

— “Bacana, da para fazer questdes que usam ligacdo!” (ALUNO 13)

— “Professor, como posso fazer essa questdo de completar a frase de forma
certa?” (ALUNO 08)
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— “Professor, da para usar essa questdo de ligar imagens para fazer atividades
com criangas?” (ALUNO 05)
— “Professor, tem como aparecer o nome dos alunos ao invés de aparecer como

andnimo para o outro colega?” (ALUNO 03)

Nesse cenario, foi possivel compreender que os alunos identificaram
potencialidades no uso de Quiz, principalmente pelos elementos de gamificagdo que
podem ser utilizados. Com isso, percebeu-se, também, que os estudantes
vislumbraram as possibilidades de construir o conhecimento por meio de uma nova
abordagem, trazendo o entretenimento para dentro da sala de aula. Dessa maneira,
pode-se, mais uma vez, associar o interesse dos licenciandos por ferramentas que
possuem ligagdes com jogos, por se aproximarem dos recursos de entretenimento a

que estdo acostumados no dia a dia.

As percepgdes identificadas no presente encontro vao ao encontro da ideia de
Alves, Minho e Diniz (2014, p. 83), ao ressaltarem que

A gamificagdo surge como uma possibilidade de conectar a escola ao

universo dos jovens com o foco na aprendizagem, por meio de praticas como

sistemas de rankeamento e fornecimento de recompensas. Mas, ao invés de

focar nos eventos tradicionais como notas, por exemplo, utiliza-se estes

elementos alinhados com a mecénica dos jogos para promover experiéncias
que envolvem emocionalmente e cognitivamente os alunos.

Via de regra, Vianna (2014) discorre que utilizar o processo de gamificagdo nao
significa, necessariamente, fazer uso de um jogo, mas, sim, de seus aspectos mais
importantes, como a estética, a mecanica e a dindmica, com a finalidade de imitar as

vantagens que costumam ser almejadas com eles.

4.7 Encontro 7

No 7° encontro, inicialmente, foi perguntado aos participantes da pesquisa se
desejavam continuar com as mesmas duplas dos encontros 2, 3, 4, 5, e 6 para o
desenvolvimento dos projetos educacionais. Estes referentes ao planejamento de
praticas pedagodgicas que envolvessem tecnologias digitais voltadas para o ensino,
sem necessidade de conexdo com a Internet. Assim sendo, um dos participantes

informou que seu colega de dupla havia trancado o curso; solicitou, entédo, que fizesse
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parte de um novo grupo. Dessa forma, a Unica alteragdo nos grupos foi a inclusdo de
um membro a um grupo ja existente. Com isso, também houve, mais uma vez, a

diminuigao da populagao da intervengao para 17 licenciandos e 8 grupos.

Diante desse cenario, foi solicitado aos grupos que definissem os temas de
seus projetos educacionais, em que deveriam levar em consideragdo o assunto que
gostariam de trabalhar e qual tecnologia digital prefeririam utilizar. Isso posto,
percebeu-se que a turma foi eclética nas escolhas de suas ferramentas, pois foram
citados planejamentos de praticas pedagdgicas envolvendo wiki, simuladores do
PhET, GeoGebra e GeoGebra com StudentQuiz. Além disso, o Grupo 4 apresentou
uma ferramenta que funcionaria de forma semelhante a um simulador de PhET, a qual
se chama Fritzing e tem por finalidade simular a construgdo de circuitos elétricos,
envolvendo, até mesmo, dispositivos Arduino. No entanto, outra percepcgao referente
aos temas apresentados pelos licenciandos foi que seriam desenvolvidos projetos
educacionais para diferentes niveis de formacao, como educacao infantil, nivel médio,

e nivel superior, conforme os comentarios dos alunos:

— “"Queremos desenvolver um projeto com o GeoGebra e um Quiz, para ajudar
criancas na formacédo de palavras” (ALUNO 11).

— “Professor, a ideia é fazer uma atividade sobre circuitos com o Arduino que
possa ser aplicada em um curso de extenséo para os alunos do meédio técnico”
(ALUNO 07).

— “Vamos trabalhar com o GeoGebra no ensino de converséo de Base decimal
para binaria” (ALUNO 13).

— “Nosso projeto vai ser sobre um assunto de uma disciplina pedagdgica com o
wiki” (ALUNO 02).

Diante desse cenario, e para que os discentes pudessem iniciar seus trabalhos,
foi apresentado um documento modelo (APENDICE E), baseado nas produgdes de
Teixeira e Strohschoen (2015), Padilha e Branchier (2016) e Quartieri, Neves e
Weimer (2016), apresentadas nos encontros 3, 4 e 5, respectivamente. Tal modelo foi
disponibilizado para minimizar as duvidas e servir como documento base para a
manipulagdo dos projetos educacionais, uma vez que nele estariam os detalhes do
planejamento da pratica pedagdgica desenvolvida pelos estudantes. No entanto,

ainda foi ressaltado que a estrutura proposta no documento modelo, supracitado,
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poderia ou nao ser seguida, ou seja, os alunos tinham liberdade para criar suas

estruturas de documento base.

Apos isso, os grupos foram liberados para iniciarem seus trabalhos. Dessa

maneira, foi possivel realizar alguns registros de atuacéo dos grupos (FIGURA 25).

Figura 25 — Foto de alunos planejando as atividades referentes aos projetos
educacionais.

Fonte: Do autor (2019).

Nesse cenario, os alunos se mostraram empenhados e motivados no
desenvolvimento de seus projetos educacionais. Durante o transcorrer do presente
encontro, os licenciandos buscaram realizar pesquisas na Internet, com a finalidade
de enriquecer seus trabalhos. Entretanto, como ja citado em outros capitulos, o
campus, na ocasiao, possuia problemas com Internet de baixa qualidade. Dessa
forma, foi solicitado aos estudantes que disponibilizassem 2 horas do seu tempo, até

0 proximo encontro, para realizarem pesquisas em casa ou em locais que tivessem
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acesso a Internet com melhor qualidade, a fim de buscarem materiais adicionais e

possiveis referéncias para seus projetos.

4.8 Encontros 8 e 9

Os encontros 8 e 9 foram destinados apenas a construgdo dos projetos
educacionais, como mostra a Figura 26. Dessa forma, foi observado as atitudes dos
licenciandos referente ao empenho no desenvolvimento dos trabalhos. Além disso,
estes encontros foram esclarecedores para a identificagado das principais duvidas e

dificuldades que os estudantes apresentavam.

Figura 26 — Desenvolvendo os projetos educacionais.

Uma das maiores dificuldades apresentadas pelos alunos durante os encontros
8 e 9 foi a elaboragéao da introducao do trabalho. A maioria dos licenciandos, boa parte
do 3° periodo do curso de Licenciatura em Computagcdo, era inexperiente no
desenvolvimento de textos cientificos, 0 que gerava inseguranca na escrita. Assim

sendo, os estudantes realizaram os seguintes comentarios:
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— “Professor, tem como o senhor ler e falar se ta bom?” (ALUNO 05)
— “Professor, é assim que se faz uma contextualizacdo?” (ALUNO 01)
— “Professor, leia aqui e me diz o que vocé acha” (ALUNO 08).

— “Professor, pode me explicar a fazer bem essa parte?” (ALUNO 11)

Diante disso, além das sugestdes de como melhorar a parte introdutéria dos
projetos, os estudantes foram orientados a utilizarem os trabalhos pesquisados na
Internet como fontes de citacdes e referéncias, para trazerem, até mesmo, mais
sustentacao aos textos. Ja para os estudantes que ainda possuiam dificuldades em
encontrar trabalhos norteadores para seus projetos, foi sugerida uma melhor
combinacdo de palavras-chave na base de dados onde eram realizadas suas

pesquisas, como, por exemplo, o Google Académico.

Posto isso, outro problema identificado nos encontros foram as duvidas dos
licenciandos quanto a forma de fazer o detalhamento do uso da tecnologia digital
escolhida pelo grupo, com base no conteudo a ser trabalhado. Tais inquietagdes

puderam ser percebidas nos seguintes comentarios:

— “Estamos conversando aqui e acho que precisamos montar o projeto na visao
do aluno, ndo é Professor?” (ALUNO 02)

— “Professor, s6 detalhar o GeoGebra ta certo?” (ALUNO 13)

— “Professor, s6 mostrar uma parte do PhET e pedir para o aluno repetir com as
outras funcdes estaria bom?” (ALUNO 03)

— “Professor, acho que como nosso projeto é para criangas, temos que descrever

para a professora que for usar, certo?” (ALUNO 11)

Dessa maneira, os comentarios evidenciaram a necessidade da quebra de
paradigma por parte dos licenciandos. Pois, neste momento eles deveriam deixar os
pensamentos e posturas de alunos para experimentarem a visdo pedagogica que é
vivenciada por um professor. Além disso, os desafios da elaboracéo de atividades que
possam contribuir para os processos de ensino devem se tornar uma rotina na vida
académica dos futuros professores de computacdo. Essa questdo vai, assim, ao
encontro do citado, em capitulos anteriores, por Silva e Miranda (2005, p. 596), de que
€ na formacgéo inicial de professores que se faz necessario refletir sobre os efeitos a

se atingir com as tecnologias digitais, ndo dependendo somente das potencialidades
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dos recursos, mas, sim, levando em consideracido uma série de variaveis a serem

organizadas de forma a assegurar uma estratégia eficaz de ensino.

4.9 Encontro 10

O encontro 10 foi destinado a apresentagcdo dos projetos educacionais
desenvolvidos pelo licenciandos. No entanto, foi solicitado que, durante as
apresentagoes, os integrantes dos grupos comentassem quais foram suas maiores
dificuldades no desenvolvimento dos trabalhos, se pretendiam fazer uso do projeto
educacional em outro momento do curso de Licenciatura em Computacéo e se haviam
tido, anteriormente, experiéncia no desenvolvimento de textos cientificos, que

pudessem contribuir para a construgdo dos documentos base.

Isso posto, a seguir aborda-se, de forma detalhada, a apresentagédo, bem como
realiza-se a analise de cada producao desenvolvida. Dessa forma, a descri¢ao é feita
com base na ordem crescente referente a numeragdo de cada grupo. Ressalta-se,
ainda, que cada projeto educacional foi composto por um documento base, o qual
possuia as informagdes sobre todo o trabalho, sendo que a maioria dos grupos utilizou
o modelo proposto no encontro 7, disponibilizado em formato de midia Portable
Document Format (PDF). Além do documento base, cada projeto também possuia as

tecnologias digitais e eventuais materiais adicionais, postados no ambiente de cada

grupo.

49.1 Grupo 1

O Grupo 1 desenvolveu o projeto educacional intitulado “Ambiente de
aprendizagem sobre teorias educacionais e a docéncia utilizando a Wiki”. O trabalho
teve como objetivo auxiliar os processos de ensino do conteudo de Tendéncias
Pedagogicas da disciplina de Didatica do curso superior de Licenciatura em
Computacao, por meio da utilizacdo da ferramenta wiki. Assim sendo, a Figura 27

apresenta a estrutura do projeto.
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Figura 27 — Projeto educacional do Grupo 1.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Conforme mostra a Figura 27, o trabalho foi organizado no AVA de forma que,
no primeiro momento, os alunos tivessem acesso ao documento base com o
detalhamento sobre o projeto educacional que serviria como guia para o
desenvolvimento das atividades propostas. Posteriormente, foram disponibilizados
materiais de consulta (recortes de livros sobre o conteudo) que serviriam de norte para
edicdo do wiki. Dessa forma, o texto colaborativo seria construido a partir das

respostas de perguntas norteadores existentes no wiki.

Durante a apresentagao de seu projeto educacional, os integrantes do Grupo 1
informaram que usaram como referéncia o trabalho desenvolvido por Teixeira e
Strohschoen (2015), trabalhado no encontro 3. Além disso, os licenciandos
comentaram que sua maior dificuldade foi o manuseio do AVA e do préprio wiki, pois
tiveram o primeiro contato com tais tecnologias digitais durante a intervencéo. Outra
dificuldade apontada pela dupla foi a falta de experiéncia na produ¢éo de um trabalho
similar ao proposto, uma vez ndo haviam desenvolvido trabalhos com fins
pedagogicos anteriormente, considerando esse o de maior relevancia. Por fim, os
estudantes ainda comentaram que pretendem utilizar a ferramenta wiki quando forem

realizar seus estagios de docéncia.
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Em uma analise detalhada sobre o projeto educacional construido pelo Grupo
1, foi possivel perceber que houve preocupagao com todos os itens disponibilizados
no AVA. O documento base contou com uma boa estruturagédo, sendo possivel notar
coesao entre a contextualizag&o do trabalho e os demais capitulos. Houve, também,
preocupacao em identificar os materiais sobre o conteudo escolhido, os quais seriam
utilizados para a leitura dos alunos, e em organiza-los como material de apoio para o
desenvolvimento das atividades. Ja em relagdo as questdes a serem respondidas,
que serviriam como um norte para a construcdo do wiki, percebeu-se que
proporcionavam uma discussao sobre a tematica, podendo incentivar a reflexdo dos
estudantes sobre o0 assunto. Desse modo, € possivel considerar que os Alunos 01 e
02 conseguiram éxito no desenvolvimento de seu projeto, pois conseguiram preparar
uma sequéncia didatica bem organizada, como demonstra a Figura 28, o que se

espera de uma pratica pedagogica para conteudos de nivel superior.

Figura 28 — Recorte do projeto educacional do Grupo 1.

Depois, cligue em Materiais para consulta para ter acesso aos livros que
serdo utilizados na atividade do curso, como mostra a Figura 2. Em seguida, devem
realizar a leitura do recorte do livro Didatica dos autores: Ana Maria Bezerra de
Almeida, Jose Rdomulo Soares, Josete de OQOliveira Castelo Branco Sales, Maria
Margarete Sampaio de Carvalho Braga. Maria Marina Dias Cavalcante. Maria
Socorro Lucena Lima, publicadoe em 2015. Estara disponivel tambem, o livro
completo de Didatica Geral para interessados em aprofundar a mais sobre os

outros conteudos.
Figura 2: Acessando aos Materiais para consulta.
- s

Aprendendo Didatica

Desenvolvendo Wiki para Didatica

Fonte: Do autor (2019), a partir do projeto educacional do grupo 1.
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4.9.2 Grupo 2

Continuando com as apresentagdes, o Grupo 2 expds seu projeto educacional,
intitulado “Baldes e Eletricidade Estatica por Meio de Recursos Tecnoldgicos”, o qual
teve como objetivo trabalhar o conteudo de Eletricidade Estatica, da disciplina de
Quimica, para turmas de 1° ano do ensino médio, utilizando um simulador do PhET,

denominado Baldes e Eletricidade Estatica, como mostra a Figura 29.

Figura 29 — Projeto Educacional do Grupo 2.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Conforme é mostrado na Figura 29, o trabalho foi organizado no ambiente do
curso do grupo com dois links, sendo o primeiro link referente ao documento base,
que continha uma contextualizacdo do assunto, o detalhamento do uso da ferramenta
e as atividades propostas. Ja o segundo link disponibilizava o simulador de quimica

para realizacdo de download.

Durante a apresentacao, os participantes do Grupo 2 destacaram que, como
anteriormente nao haviam produzido, de fato, trabalhos cientificos, tiveram problemas
na escrita da contextualizagdo. Além disso, também citaram dificuldades na
elaboragdo das atividades, por nido terem sido impostos a isso. No entanto,
encontraram no artigo de Silva, Machado e Silveira (2015) uma referéncia de como
poderiam trabalhar a ferramenta escolhida auxiliando no ensino de conteudos de

Quimica. Desse modo, diante do que foi produzido, os licenciandos expuseram que
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gostariam de trabalhar com o projeto educacional em seus trabalhos de conclusao de

Curso.

Analisando o projeto educacional do Grupo 2, percebeu-se que a falta de
experiéncia no desenvolvimento de textos cientificos influenciou na escrita do
documento base, uma vez que faltou, na contextualizacao, relacionar melhor o tema
escolhido com o recurso digital a ser utilizado, bem como deixar mais claro o objetivo
do projeto, como pode ser observado no recorte do projeto educacional do grupo, o
qual foi:

Diante desse cenario o presente trabalho tem como objetivo instigar alunos
das turmas do 1 ano do ensino médio, particularmente na matéria de
Quimica, para promover certos interesses pelo conteldo de Eletricidade

estatica e a interacdo dos estudantes com as simulagBes, como foco
compreender as investigacdes realizadas (ALUNO 03; ALUNO 04).

Entretanto, a parte com o detalhamento do uso da ferramenta foi bem
elaborada, ndo deixando duvidas de como esta deveria ser manipulada, assim como
as atividades propostas, que incentivavam reflexdes sobre o conteudo trabalhado,
atuando como questdes norteadoras. Com isso, percebeu-se que os Alunos 03 e 04
apresentaram boa capacidade de relacionar a tecnologia digital com o conteudo
escolhido. Contudo, necessitam aprimorar a escrita para que consigam relacionar
melhor conceitos tedricos com conceitos praticos, o que possivelmente sera adquirido

no decorrer do curso.

4.9.3 Grupo 3

Seguindo, o Grupo 3 apresentou seu projeto educacional, como mostra a
Figura 30, intitulado como “Uso do GeoGebra na Plataforma do AVA”. Tal trabalho
teve como objetivo auxiliar, por meio do uso do GeoGebra, os processos de ensino
do conteudo de Matriz, da disciplina de Matematica, para alunos do 9° ano do ensino
fundamental. No entanto, os licenciandos alegaram que a referéncia para a produgéo
do projeto se deu por terem utilizado o GeoGebra na aprendizagem de conceitos
semelhantes na disciplina de Matematica Discreta, do curso Licenciatura em

Computagéo, sendo o trabalho de Padilha e Branchier (2016), apresentado no
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encontro 4, outra fonte utilizada pela dupla para o desenvolvimento de seu projeto

educacional.

Figura 30 — Projeto Educacional do Grupo 3.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Como notado na Figura 30, o grupo em questdo organizou seu trabalho com
os links para acessar o documento base e o GeoGebra na versao offline. No
documento base foram descritas a contextualizacdo, a forma de manipulagdo do

GeoGebra e as atividades.

Entretanto, a maior dificuldade relatada pela dupla foi justamente a
estruturacdo do documento base como um todo, pois tiveram problemas para fazer
uma ligagao adequada entre a contextualizagéo, o detalhamento do uso do GeoGebra
e as atividades propostas. Tais dificuldades estao relacionadas ao fato de os alunos
nao terem muito contato com textos cientificos e ainda estarem iniciando com
conteudos relacionados a planejamento pedagdgico. Contudo, os licenciandos
esperam aprimorar o trabalho desenvolvido para que possam utiliza-lo ainda durante
0 curso, mais especificamente na disciplina de Estagio Supervisionado, no nivel

Fundamental.

Nesse cenario, e em analise ao produto educacional do Grupo 3, foi possivel
perceber que os licenciandos ainda possuem dificuldades em formatacao de trabalhos
cientificos, o que deixou um pouco confuso o entendimento dos capitulos do

documento base. Além disso, ndo houve uma explicagao clara de qual seria o objetivo
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do trabalho. No tocante, a produgcao dos Alunos 05 e 06 focou apenas o uso do
GeoGebra para otimizar os calculos referentes a matrizes, o que ficou evidente nas

atividades propostas, como mostra a Figura 31.

Figura 31 — Atividade proposta pelo Grupo 3.

3) Dadas as matrizes A={{4.8}.{5.2}} .B= {{6.0L{2.7}} . C={{5.1}.{32.7}}. Calcule:
a) A+B+C

b) C-B-A

c) B+C-A

Fonte: Do autor (2019), a partir do projeto educacional do grupo 3.

No entanto, o uso da ferramenta poderia ter sido melhor aproveitado pelo grupo
se fossem elaboradas atividades que levassem os alunos a uma discussao

matematica, mesmo que de forma simplificada.

4.9.4 Grupo 4

Dando continuidade aos projetos educacionais, o Grupo 4 apresentou seu
trabalho, como mostra a Figura 32, o qual teve como titulo “Minicurso de Eletronica”.
Assim sendo, os licenciandos definiram como objetivo do trabalho auxiliar o ensino de
Eletrénica Basica em um minicurso destinado aos alunos do ensino médio técnico em

informatica, a partir do uso da ferramenta Fritzing.

Figura 32 — Projeto Educacional do Grupo 4.
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A estrutura do trabalho, como pode ser percebido na Figura 32, se deu com o
documento base, onde estavam todas informacdes que o aluno precisaria para
desenvolver as atividades propostas, o arquivo a ser baixado da ferramenta Fritzing e
um Quiz gamificado utilizando o StudentQuiz, com as atividades do minicurso. E
importante ressaltar que os encontros 5 e 6 serviram como referéncia para a
construgcao do projeto educacional deste grupo, uma vez que utilizaram, no encontro
5, um simulador PhET de eletrbnica, semelhante ao Fritzing, e, no encontro 6, o Quiz

gamificado com o StudentQuiz.

As principais dificuldades encontradas pelos componentes do grupo foram a
falta de referéncias de trabalhos com fins pedagdgicos que envolvessem o Fritzing e
a falta de experiéncia de um dos integrantes no desenvolvimento de textos cientificos,
o que dificultou a construgdo do documento base do projeto educacional. Todavia,
mesmo com as dificuldades encontradas, a dupla mostrou intencdo de melhorar o
trabalho para utilizar na disciplina de Estagio Supervisionado de Ensino Profissional,

tornando os momentos de regéncia de conteudo mais interativos e atrativos.

Com a analise do projeto educacional dos Alunos 07 e 08, percebeu-se que
houve o cuidado de organizar um documento base que fornecesse uma breve
conceituacdo sobre Eletronica Basica. Entretanto, faltou o uso de trabalhos que
dessem sustentagao tedrica ao que foi produzido. Referente ao uso da Ferramenta
Fritzing, foi o ponto alto do trabalho, uma vez que foi bem detalhado e didatico. Ja
sobre as atividades propostas pela dupla com o StudentsQuiz, proporcionaram um
atrativo a mais para o projeto. A maioria das questdes, porém, foi relacionada a
conceitos, o que fez com que a ferramenta escolhida pouco influenciasse na resolugéao
do Quiz, como pode ser visto na Figura 33. Desse modo, faltou ao grupo conseguir
fazer melhor uso da tecnologia para auxiliar na construgdo do conhecimento sobre

Eletrénica Basica.

Figura 33 — Atividade proposta pelo Grupo 4.
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Fonte: Do autor (2019), a partir do projeto educacional do grupo 4.
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4.9.5 Grupo 5

Ja na apresentagdo do Grupo 5 foi demonstrado o projeto educacional
denominado “Aprendendo Geometria Através do Software GeoGebra”, como mostra
a Figura 34. O citado projeto teve como objetivo ensinar o conteudo de Poligonos

Regulares, para alunos do 9° ano do ensino fundamental.

Figura 34 — Projeto Educacional do Grupo 5.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Como notado na Figura 34, o grupo organizou seu trabalho com os links para
acessar o documento base e o GeoGebra na versao offline. No documento base
estavam descritos a contextualizacdo, os detalhes de uso da ferramenta e as

atividades.

A principal dificuldade apontada pelos discentes, para o presente trabalho, foi
a construgdo do documento base. Como nenhum dos integrantes da dupla possuia
experiéncia no desenvolvimento de textos cientificos, limitando-se ao que fora
aprendido na disciplina de Metodologia Cientifica, houve uma dificuldade no
desenvolvimento da contextualizagdo, do detalhamento da ferramenta e da
construgédo das atividades. Dessa maneira, para nortear a construgdo do projeto, a
dupla utilizou como base o trabalho apresentado no encontro 4, de Padilha e Branchier
(2016).

Em analise do projeto do Grupo 5, foi possivel notar que houve uma busca de

trabalhos cientificos que pudessem sustentar o que seria proposto. Com isso, o
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documento base contou com uma boa contextualizagdo acerca da necessidade do
uso do GeoGebra para o ensino do conteudo de Poligonos. Entretanto, o grupo teve
dificuldades em construir o objetivo do trabalho, uma vez que nem mesmo o publico-
alvo foi citado no texto, como pode ser visto no seguinte trecho do trabalho: “Diante
disso, utilizar o software geogebra € uma alternativa, porque é uma ferramenta
interativa que vai agucar o interesse dos alunos em aprender matematica e facilitar a

compreensao dos contetdos” (ALUNO 09; ALUNO 10).

Além disso, referente ao detalhamento do uso da ferramenta, o trabalho trouxe
muitas imagens que funcionam bem para elucidar os alunos. Ja as atividades a serem
realizadas foram bem pensadas, pois focaram em uma discussao matematica onde o

uso do GeoGebra otimizaria e auxiliaria, visualmente, na resolugao.

4.9.6 Grupo 6

Em seguida foi a vez do Grupo 6 realizar a apresentagdo do seu projeto
educacional, intitulado “Educacédo Infantil com o GeoGebra”, como mostra a Figura
35. Para tanto, o projeto teve como objetivo ensinar a construgéo de palavras por meio

da juncéo de vogais e consoantes, para alunos da educagéo infantil.

Figura 35 — Projeto Educacional do Grupo 6.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.
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A dupla em questdo enfatizou que o projeto educacional desenvolvido foi
pensado contando com a manipulagao da ferramenta por parte do professor do ensino
infantil. No entendimento dos licenciandos, na faixa etaria de 5 anos os alunos ainda
nao possuem conhecimento adequado para o uso solo da ferramenta, necessitando,
assim, que o professor, além de ser o mediador do conhecimento, também oriente no

desenvolvimento da atividade.

Ja as principais dificuldades encontradas pela dupla, foram referentes a falta
de experiéncia na produgao de textos cientificos, o que dificultou a construgdo do
documento base. Além disso, outra dificuldade percebida pelos licenciandos foi a falta
de trabalhos que relacionassem o uso de tecnologias digitais com a tematica
escolhida. Contudo, utilizaram um objeto educacional do site do GeoGebra para
nortear seu trabalho, o qual se chamava “Consonanti e vocali”. Aliado a isso,
desenvolveram atividades por meio da ferramenta de questionarios do préprio AVA
Moodle, sendo que utilizaram questdes de arrastar e soltar imagens, como ja

apresentado na Figura 35.

Com uma analise mais precisa do trabalho, foi possivel perceber que, mesmo
com todas as dificuldades comentadas durante a apresentacéo, o Grupo 6 construiu
um projeto rico em detalhes, com um documento base bem estruturado. O grupo teve
o cuidado de até mesmo enfatizar que o trabalho foi pensado para auxiliar o professor

da educacéo infantil com seus alunos, como pode ser notado na Figura 36.

Figura 36 — Recorte do Projeto Educacional do Grupo 6.
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Fonte: Do autor (2019), a partir do projeto educacional do grupo 6.
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Ja no detalhamento do objeto educacional, foi possivel notar que os
licenciandos fizeram a tradugado, para o portugués, de algumas partes, de forma a
facilitar o uso da ferramenta. Por fim, as atividades de arrastar e soltar imagens,
mesmo poucas, se mostraram interessantes para, além de chamar a atengdo das

criangas, auxiliar no desenvolvimento cognitivo.

4.9.7 Grupo 7

Dando continuidade as apresentagdes, o Grupo 7 exp6s o projeto “Utilizagao
do GeoGebra nas Atividades de Descobrimento de Mascaras de Sub-rede”, o qual
teve por objetivo o uso de materiais desenvolvidos com o GeoGebra para a conversao
de Base 2 (binaria) para Base 10 (decimal) e vice-versa, com a finalidade de auxiliar
no ensino do conteudo sobre Mascaras de Redes de Computadores, para alunos do
2° ano do ensino médio técnico em informatica. Dessa forma, foram utilizados objetos
educacionais, publicados no site do GeoGebra, nomeados como “Binario” - o qual
realizava a conversao de decimal para binario -, e “Sistema de numeracion binario” -
0 qual realizava a demonstragdo da conversdo de binario para decimal ao ligar e

desligar bits. A estrutura do projeto educacional pode ser analisada na Figura 37.

Figura 37 — Projeto Educacional do Grupo 7.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Durante a apresentagao, os Alunos 13 e 14 argumentaram que a motivagao
para a construgao do projeto se deu por acharem que os conteudos ministrados nas

disciplinas de Arquitetura de Computadores e Redes de Computadores, da
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Licenciatura em Computacdo, ficariam mais interativos se tivessem o auxilio de
alguma tecnologia digital. No entanto, como na maioria dos grupos, o principal
problema no desenvolvimento do projeto foi a estruturagdo do documento base, uma
vez que faltava experiéncia no desenvolvimento de textos cientificos, o que pode ser
constatado no objetivo proposto para o trabalho, o qual foi: “O objetivo é facilitar a
forma de resolver os célculos de mascara de subrede, assim ganhando mais tempo”
(ALUNO 13; ALUNO 14). Ademais, outro problema informado pelo grupo foi que,
como focaram na busca por ferramentas e seus detalhamentos, acabaram nao

conseguindo tempo para o desenvolvimento de atividades para o projeto.

Em analise ao projeto educacional do Grupo 7, verificou-se que no
desenvolvimento do documento base foram trabalhados apenas conceitos sobre a
conversao de numeros binarios para numeros decimais. Desse modo, nao ficou claro
o motivo da utilizagdo dos dois objetos educacionais escolhidos, uma vez que, para o
que foi conceituado, apenas uma das ferramentas bastava. Além disso, como
comentado durante a apresentacdo, nao foram desenvolvidas atividades para o

projeto, o que prejudicou mais ainda o entendimento do que havia sido proposto.

4.9.8 Grupo 8

Encerrando a apresentacao dos projetos educacionais, o Grupo 8, composto
pelo trio de licenciandos, apresentou o seu trabalho, que teve como titulo “Cibernética
Introducdo a Informatica”. O projeto foi desenvolvido com o objetivo de auxiliar o
ensino do conteudo de Sistemas Informatizados da disciplina de Introducdo a
Informatica do 1° ano do ensino médio técnico. Para tanto, os componentes do grupo
desenvolveram um jogo digital para ser utilizado como ferramenta do projeto
educacional. Assim sendo, a estrutura de todo projeto educacional pode ser vista na

Figura 38.
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Figura 38 — Projeto Educacional do Grupo 8.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Com a apresentacao, foi possivel perceber que a motivagao do Grupo 8 para o
desenvolvimento do jogo digital veio do encontro 5, com o uso de simuladores PhET,
e do encontro 6, com o uso do Quiz gamificado por meio do StudentQuiz. Todavia, a
constru¢cao do jogo tomou boa parte do tempo dos licenciandos para a estruturagao
do projeto educacional. Aliado a isso, e, também, a falta de experiéncia no
desenvolvimento de textos cientificos, o documento base foi uma das grandes
dificuldades do grupo. Mesmo assim, afirmaram que esperam poder aprimorar todo o

trabalho e desenvolver mais jogos, para, até mesmo, outras areas de conhecimento.

Durante a analise do projeto educacional construido pelo Grupo 8, percebeu-
se que o documento base poderia ser melhor estruturado, uma vez que foram
adicionados diversos subcapitulos, com assuntos distintos, no capitulo de
detalhamento, como pode ser visto na Figura 39, os quais serviriam para nortear as

atividades propostas pelo jogo digital construido.
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Figura 39 — Recorte do Projeto Educacional do Grupo 8.
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Fonte: Do autor (2019), a partir do projeto educacional do grupo 8.

Contudo, a organizagdo desses assuntos em documentos separados
funcionaria melhor para o que foi proposto, pois ficaria mais claro, para os alunos,
como relacionar um assunto a uma fase da ferramenta. No entanto, o
desenvolvimento do jogo pelos licenciandos, mesmo na fase de prototipacéo,
mostrou-se promissor para a tematica escolhida, pois os alunos incluiram, ao final de
cada fase, questdes sobre Informatica Basica, conseguindo, assim, relacionar a ideia

de interatividade com aprendizagem.

4.9.9 Percepcdes sobre os Projetos Educacionais

Como pdde ser visto, os projetos educacionais desenvolvidos pelos futuros
docentes em computacdo focaram em varios niveis de formacéo, ou seja, foram
construidas propostas de novas praticas pedagogicas para o ensino infantil,
fundamental, médio e superior. Para isso, foram utilizadas ferramentas digitais como
GeoGebra, simulador de PHET, wiki, Fritzing, StudentQuiz, além do desenvolvimento

de um jogo digital por um grupo de licenciandos.

Durante a analise dos projetos educacionais foi possivel ratificar algumas das
dificuldades apresentadas, nos encontros, pelos alunos na construcdo dos mesmos.
Assim sendo, foi percebido uma dificuldade na escrita dos trabalhos académicos, uma

vez que alguns trabalhos n&o apresentavam clareza na sua finalidade, bem como néo
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propunham uma boa sequéncia didatica ao leitor. No mais, outro ponto identificado foi
a dificuldade em relacionar melhor o uso da tecnologia com o assunto a ser
trabalhado, pois, em algumas situag¢des as tecnologias digitais serviram apenas para
promover agilidade na resolugdo das atividades, ndo propondo uma discussdo ou

reflexdo sobre o assunto abordado.

Contudo, também, foi possivel perceber o desenvolvimento de projetos
educacionais bem estruturados, que possuiam uma boa sequéncia didatica, e que
faziam uma boa interacdo entre o assunto a ser trabalhado com a ferramenta digital a
ser utilizada. No caso, alguns trabalhos tinham o viés de propor, ao aluno, com o uso
da tecnologia digital, uma reflexdo ou até mesmo uma discussao sobre o conteudo a
ser trabalhado. Dessa maneira, entende-se que a maioria dos grupos de licenciandos
concebeu seus projetos de forma satisfatoria, e que possivelmente irdo aborda-los em

trabalhos futuros no curso de Licenciatura em Computagéo.

4.10 Analise do Questionario de Avaliagao

Para encerrar o encontro 10 foi solicitado aos licenciandos que respondessem
ao Questionario de Avaliacdo, o qual foi adaptado no AVA Moodle, como mostra a
Figura 40. Tal questionario, como citado anteriormente, teve como finalidade

identificar as contribuigdes trazidas pelas atividades desenvolvidas.

Figura 40 — Questionario de Avaliagéo.
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Fonte: Do autor (2019), a partir da plataforma Moodle.

Com base nas respostas dos estudantes no Questionario de Avaliagao, foi
possivel perceber que, dos 17 alunos que participaram até o fim da intervencao, 13
(Aproximadamente 76%) possuem entre 18 e 21 anos, 2 (Aproximadamente 12%)
possuem entre 22 e 25 anos, 1 (Aproximadamente 6%) possui entre 30 e 35 anos e 1

(Aproximadamente 6%) mais de 35 anos. Sendo, dos 17 alunos, 9 (Aproximadamente
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53%) do sexo masculino e 8 (Aproximadamente 47%) do sexo feminino. Outro dado
identificado nas respostas foi que 8 (Aproximadamente 47%) dos 17 alunos residem

em Diandpolis e os demais em outras 3 cidades vizinhas.

Em relagcdo a pergunta “Qual sua opinido sobre a atividade desenvolvida com
0 AVA Moodle na disciplina de Tecnologias de Ensino a Distancia?”, pode-se destacar

0s comentarios:

— “A atividade desenvolvida com o AVA foi muito importante, pois possibilitou
conhecer um novo ambiente de aprendizagem. E também, o uso de diferentes
aplicativos” (ALUNO 01).

— “Atividade muito interessante uma vez que podemos desenvolver trabalhos
gue seriam online de modo offline” (ALUNO 02).

— “Em minha opinido foi de suma importancia porque na atividade foram
desenvolvidas de forma off-line” (ALUNO 04).

— “Essa foi uma experiencia que pode fazer a diferenca no futuro” (ALUNO
06).

— “fol muito interessante, porgue usar as tecnologias em sala de aula contribui
muito para o aprendizado, sdo maneiras de despertar o interesse dos alunos”
(ALUNO 09).

— “Otima, aprender sobre as novas tecnologias de ensino e possibilitando sentir
na pele o planejamento que um professor passa para dar aula” (ALUNO
10).

— O trabalho desenvolvido com o0 AVA Moodle na disciplina de tecnologia
de Ensino a Distancia, seria muito bem empregado em escolas onde
a internet ndo funciona muito bem, pois, do jeito que esta sendo
empregado, sem a utilizacdo de internet e sim numa rede fechada
(OFFLINE), beneficiaria tanto os professores quanto os alunos [...]
(ALUNO 13).

Em suma, as respostas dos alunos focaram no quanto as atividades
desenvolvidas, com o auxilio do AVA Moodle, foram inovadoras e importantes para o
aprendizado e sobre como é possivel fazer uso de tecnologias digitais voltadas para
o ensino. Outra percepgao dos discentes foi referente a vivenciarem, como
professores, o planejamento de uma pratica pedagogica. Além disso, muitos
ressaltaram a potencialidade do uso do Moodle de forma offline, uma vez que

conseguiram desenvolver os encontros sem o auxilio da Internet. Diante disso, pode-
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se identificar que toda a preparacao dos conteudos no AVA Moodle proporcionou aos
licenciandos uma nova forma de pensar possibilidades de apresentar alternativas para
0 ensino, mesmo quando existe a limitagdo de um recurso tdo importante como a

Internet.

Sobre a questdo “Qual sua opinido sobre a criacdo de projetos educacionais
para auxiliar os processos de ensino e aprendizagem?”, pode-se destacar as

respostas:

— “Muito interessante, assim possibilitando nés a conhecermos melhor as
nossas possiveis ferramentas de trabalho” (ALUNO 02).

— “Com relacdo ao projeto, minha opinido € a das melhores, pois desde o inicio
ja € possivel observar a amplitude que o projeto permite levar, através dele o
professor ajuda na aprendizagem do aluno de forma mais simples e
dinamica” (ALUNO 03).

— “Eu gostei da criacdo pois € uma maneira diversificada para auxiliar melhor
as aulas” (ALUNO 04).

— “E importante pois com esses projetos "facilita" mais a interacdo dos
alunos com a matéria pelo fato de néo ficar sé nateoria” (ALUNO 08).

— Aluno 11: “E de suma importancia e necessario, pois através de projetos
como esses € que os alunos estardo mais capacitados para um mercado
cada vez mais competitivo” (ALUNO 11).

— “E um aprendizado a mais para n0s que estamos nos ingressando no
meio educacional” (ALUNO 16).

Com base nas respostas foi possivel perceber que o desenvolvimento de projetos
educacionais pelos licenciandos foi benéfica, pois foi argumentado por alguns que a
proposigao de projetos utilizando tecnologias digitais auxilia os processos de ensino e
de aprendizagem. Boa parte dos alunos também alegou que o trabalho desenvolvido

contribuira para sua formacéao profissional, que ainda esta apenas no comecgo.

Em relagdo a questdo “Vocé teve dificuldades durante as atividades
desenvolvidas?”, apenas 7 alunos responderam que “sim”. Sobre isso, pode-se

destacar as respostas:
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— “Aentender como funcionava o ambiente e a ferramenta [...]” (ALUNO 01).

— “Achei o sistema um tanto quanto complexo, conta com recursos em
excesso confundindo os usuarios mais novos” (ALUNO 07).

— “Dificuldades pra pensar o projeto, no sentido de fazer algo interessante”
(ALUNO 09).

— “No momento de desenvolver as atividades que pudesse atender as
necessidades do publico que o projeto visava atingir” (ALUNO 11).

— “A dificuldade foi aprender os funcionamentos do Ambiente Virtual”
(ALUNO 12).

— “Primeiramente, para decisdo de qual disciplina abordar, pois, podendo ser
usado em multiplas disciplinas, figuei um pouco perdido, até achar uma que
fosse boa e interessante” (ALUNO 13).

— “A Unica dificuldade foi na parte de escolher a ferramenta a ser utilizada e o

nome que seria dado ao projeto” (ALUNO 16).

Dessa forma, as maiores dificuldades apresentadas pelos discentes relacionaram-
se a dificuldade na utilizagdo do AVA Moodle e a forma de desenvolver o projeto
educacional. Em relacdo a usabilidade do AVA Moodle, a dificuldade se deu por
muitos dos estudantes ndo terem contato anterior com a tecnologia, e os que tiveram
contato, apenas fizeram uso da ferramenta como alunos, e ndo como professores. Ja
em relacédo a desenvolver o projeto educacional, vivenciando a realidade de um
professor, a atividade mostrou-se também desafiadora para alguns, uma vez que, até
entdo, dentro do curso de Licenciatura em Computacdo, ndo haviam sido impostos a

essa realidade.

A questao seguinte, referente a “Como classificaria 0 empenho dos colegas para
a realizagdo do experimento?”, foi respondida por 9 alunos (Aproximadamente 53%
do total) como “Bom”; por 6 alunos (Aproximadamente 35%) como “Excelente”; e por
2 alunos (Aproximadamente 12%) como “Regular”. Tais respostas apresentam que os
licenciandos perceberam que seus colegas de turma se mostraram, na maioria, com
um bom empenho para o desenvolvimento do que foi proposto. Esses dados
confirmam o que foi observado durante os encontros, nos quais os alunos se
mostraram empenhados e motivados para o desenvolvimento do que era proposto em

cada etapa.
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Encerrando o Questionario de Avaliagéo, referente a questdo 6, “Qual a sua
opinido sobre a utilizacdo de tecnologias digitais, como o AVA, no auxilio das

disciplinas do curso de Licenciatura em Computacdo?”, destacaram-se as respostas:

— “Muito interessante porque assim torna 0 ensino mais interessante uma vez
gue as disciplinas pedagdgicas sdo muitos extensas e o AVA torna essas
disciplinas mais interessantes” (ALUNO 02).

— "De extrema importancia, principalmente devida a instituicdo ter
problemas com internet, que em sua maior parte ndo temos acesso a
internet, entdo com o AVA foi possivel trabalhar e estudar sem limite a acesso
a internet” (ALUNO 03).

— “Muito bom, pois no campus nao tem internet boa e falta na maioria das
vezes, e com o AVA é possivel trabalhar e estudar sem internet” (ALUNO 04).

— “Essa plataforma e de suma importancia para o processo de
aprendizagem dos alunos pode colaborar e facilitar o processo de
aprendizagem” (ALUNO 06).

— “Uma excelente alternativa, dadas as condicbes do campus e da regido,
sendo bastante interessante para que os discentes possam praticar e receber
um feedback de diversas pessoas sobre o seu trabalho” (ALUNO 07).

— “E de grande valia, pois permiti praticar, e a pratica permiti um melhor
aprendizado e uma grande interatividade” (ALUNO 12).

— “Muito importante, vai facilitar e expandir as formas de acessar o contetudo”

(ALUNO 14).

— As tecnologias digitais proporcionam muitas possibilidades, no curso de
licenciatura em computacao foi muito interessante porque trouxe formas
de como ensinar usando a tecnologia em favor do aprendizado e como
forma de atrair os alunos (ALUNO 09).

Diante das respostas foi possivel perceber que os alunos aprovaram o uso do
AVA para ser adotado em mais disciplinas do curso de Licenciatura em Computacgao.
Assim sendo, notou-se que boa parte dos discentes compreendeu que o uso do AVA
pode ser benéfico, considerando os problemas de conexao com a Internet existentes
no campus. Outro ponto abordado pelos licenciandos foi que o uso de tecnologias
digitais, como o AVA, pode proporcionar motivagdo e inovagao, além de permitir a

interacao na ministracdo de conteudo.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho investigou como o uso de um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), que possui integragdo com tecnologias digitais voltadas para o
ensino e que nao necessita de interagcdo com a Internet, pode contribuir para a
formacédo inicial de professores de computagdo, de um campus rural do IFTO,
localizado na regido sudeste de Tocantins, mais precisamente nas proximidades do
municipio de Diandpolis. Dessa maneira, para o desenvolvimento da intervencao
pedagdgica, foi estruturado um ambiente virtual de aprendizagem com a plataforma
Moodle, na rede local do campus de Diandpolis, com a finalidade de ser o espaco
onde os alunos fariam consultas a materiais e usariam tecnologias digitais voltadas

para o ensino.

Para sustentar a ideia proposta pela pesquisa, foram abordados teéricos de
grande influéncia em suas respectivas areas de estudo. Assim sendo, Levy (1999),
Moran (2013), Valente (1995, 1999a, 1999b, 2005), Kenski (2013) e Ponte (2000,
2002) foram os autores que alicergaram a estrutura base da revisdo da literatura
produzida. Além disso, com a construcido de estudos anteriores relacionados a
tematica em questao, foi possivel perceber que, nos ultimos 5 anos, poucos trabalhos
tém sido produzidos envolvendo o uso de tecnologias digitais para auxiliar os
processos de ensino no Ensino Superior. Ja trabalhos com referéncia ao uso de
ferramentas digitais voltadas para o ensino, e que funcionem de modo offline, ou seja,
funcionem apenas na rede local da instituicao de ensino, ndo foram encontrados, bem
como nao foram encontrados trabalhos relacionados a formacao inicial de professores
de computacdo. Com base nisso, pode-se afirmar que o trabalho em questdo tem
grande relevancia, principalmente para instituicbes de ensino que vivenciam o

problema de limitagdo de conectividade com a Internet.
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O trabalho apresentou caracteristicas de pesquisa qualitativa e aproximacodes
com estudo de caso. Desse modo, para a coleta dos dados, foram adotados métodos
que permitissem maior detalhamento na descricdo da pesquisa. Para tanto, os
métodos escolhidos foram questionarios, observacéo e analise de produgdes. Assim,
com a aplicagéo do primeiro questionario, Questionario Inicial, foi possivel perceber
que a maioria dos participantes da pesquisa fazia uso da Internet por mais de 9 horas,
diariamente, sendo os principais focos de uso o entretenimento e o estudo. Entretanto,
também foi percebido que menos de 30% dos participantes possuiam conhecimento
sobre tecnologias digitais voltadas para o ensino. Além disso, quase 50% dos
licenciandos relacionavam o uso dos AVAs para o ensino a distdncia, nao
vislumbrando que, por meio desses ambientes, € possivel fomentar inovagdes ao

processo de ensino presencial.

Com as observagdes, durante a intervengado pedagdgica, foi possivel verificar
que os alunos se mostravam interessados e motivados para o desenvolvimento das
atividades propostas. O uso do AVA Moodle trouxe inovagao para os processos de
ensino aos quais os licenciandos estavam acostumados, bem como mostrou
ferramentas que eram préprias para trabalhar conteudos especificos. No caso,
identificou-se que foi apresentada uma nova realidade aos estudantes e que eles
perceberam as potencialidades de ensino e de aprendizagem possiveis de se

alcancar, como as praticas que eles vivenciaram.

Ja com a analise das produg¢des dos projetos educacionais, foi possivel
averiguar que, mesmo com as dificuldades de escrita para trabalhos de viés
académicos, os discentes se mostraram empenhados para obterem éxito no
planejamento de uma nova pratica pedagogica que fizesse uso de uma tecnologia
digital, até mesmo pelo fato de compreenderem o quao importante pode ser tal agéo.
Sobre isso, também foi possivel concluir que muitos dos participantes da pesquisa
idealizaram a adocdo do uso de ferramentas digitais de ensino para o
desenvolvimento de atividades futuras no curso de Licenciatura em Computacgao,
como em estagios e trabalho de conclus&o de curso. Assim, espera-se que os futuros
professores de computacgao fagam uso e até mesmo desenvolvam ferramentas digitais

que os auxiliem em suas praticas quando se tornarem docentes.
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As percepcodes identificadas com os métodos de observacdo e analise de
producdes foram confirmadas com a aplicacdo do Questionario de Avaliacdo da
intervencdo pedagogica. Desse modo, foi ratificada a importdncia do uso de
tecnologias digitais nos processos de ensino e de aprendizagem, ainda mais em
ambientes que possuem limitagdes de conectividade com a Internet. Assim como foi
ratificada a influéncia que a produgao de um projeto educacional traz para a vivéncia
académica de cada licenciando. Além disso, quase 90% dos participantes
compreenderam que o empenho dos colegas durante toda a intervengao pedagdgica
foi bom ou excelente, reforgando que, de fato, houve interesse e motivagao por parte

dos licenciandos.

Contudo, nas respostas do Questionario de Avaliagao ainda foram ressaltados
problemas encontrados pelos estudantes durante a intervengédo pedagodgica, como a
manipulacdo de novas tecnologias, desconhecidas ou pouco utilizadas até entao.
Com isso, percebeu-se que as respostas do Questionario Inicial foram confirmadas
no Questionario de Avaliagdo, uma vez que, de fato, os alunos ndo haviam tido
contato, anteriormente, com tecnologias digitais que fossem voltadas para o ensino.
Outro problema apontado pelos licenciandos foi o desafio de planejarem praticas
pedagogicas passando-se por professores, o que é totalmente compreensivel para
uma turma de 3° periodo. Porém, acredita-se que quanto antes, na formagao inicial
de professores, os alunos vivenciarem o papel do docente, mais conhecimentos
praticos eles terdo, influenciando positivamente na constru¢cdo do conhecimento
durante a graduagdo e minimizando possiveis dificuldades que encontrardo como

profissionais.

Por fim, também, foi notado que a propagacgao do uso das tecnologias digitais,
bem como a utilizagdo do AVA, para outras disciplinas do curso de Licenciatura em
Computagdo, pode ser de grande valia. Pois, na visdao dos discentes, o uso das
tecnologias digitais, que podem ser utilizadas em rede local, ou seja, sem conexao
com a Internet, possibilita que mais professores adotem metodologias de ensino que

motivem a constru¢do do conhecimento.

Com o desenvolvimento do trabalho, percebeu-se que a busca por novas
metodologias e praticas pedagodgicas, que tragam interesse ao aluno, também

favorece o professor. A mudanga de postura, pela qual atualmente o docente
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necessita passar para conseguir éxito no ensino, torna-se motivadora a partir do
momento em que ele percebe que, além de conseguir a atengdo do aluno, a

aprendizagem é satisfatoria.

Baseado nisso, como sugestdes de trabalhos futuros, espera-se desenvolver
intervengdes em outras disciplinas do curso de Licenciatura em Computacido, bem
como organizar um curso de extensdo com a presente tematica, no entanto, focando

na formacao continuada dos docentes do campus Diandpolis.
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APENDICE A - Declaragdo de Concordancia da Diregédo da Instituicdo de Ensino

MINISTERIO DA EDUCACAD
SECRETARIA DE EDUCACAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CIENCIA E TECNOLCKGIA DO TOCANTING
CAMPLUS DIANGOPOLIS

DECLARACAQ DA INSTITUICAOWVORGANIFACAD PARTICIPANTE

Eu, Pietro Lopes Régo, abaixo assinado, responsavel pela instituigdo Instituto Federal
do Tecanting — campues Diandpolis, paricipanic no projeto de pesquisa mtitulado:
PROJETOS EDUCACTONAIS NA FORMACAD INICIAL DE PROFESSORES
DE COMPUTACAO UTILIZANDO UM  AMEBIENTE VIRTUAL DE
APRENDMZAGEM OFFLINE, proposto pelo pesquizador(a) Robert Mady Nunes,
vinculado ao Institute Federal do Tocanting — campus Diandpolis, DECLARC ter
lide ¢ concordar com a proposta de pesquisa, bem como conbecer € cumprir as
Resolugdes Eticas Brasileiras, em especial a Norme Operacional n® 00172013, a
Resolugdo CMS n.® 466, de 12 de dezemhbro de 2012 ¢ suas complementares. Esta
instituigho estd ciente de suas corresponsabilidades ¢ de scu compromisso no resguardo
da seguranga e bem-egstar dos participantes, dispondo de infracstrutura necessina para
garantir a realizagio das agies previstas no refendo projeto, visando & integridade o
profeciio dos paficipanies da pesquisa,

Diandpolis, 28 de janziro de 2019,

o
As e ;_aflmm‘ﬂn'fafmsﬁcmsiv:l institucional
es Regl
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Com o intuito de contribuir com minha pesquisa, intitulada “Desenvolvimento
de Projetos Educacionais na Formagao Inicial de Professores de Computagéo
Utilizando um Ambiente Virtual de Aprendizagem Offline”, venho por meio deste
realizar o convite para sua participacdo. O trabalho faz parte da dissertacdo de
mestrado desenvolvida no programa de Pés-Graduacado Stricto Sensu, Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias Exatas, e tem como orientadora a Profa. Dra.

Miriam Ines Marchi.

A pesquisa tem como objetivo geral, investigar como o uso de um AVA, que
possui integragdo com tecnologias digitais voltadas para o ensino e que nao necessita
de interacdo com a Internet, pode contribuir para a formacéo inicial de professores em
computacdo, de estudantes da disciplina de Tecnologias de Ensino a Distancia do
curso Superior de Licenciatura em Computagao do Instituto Federal de Educacao,

Ciéncia e Tecnologia do Tocantins, Campus Diandpolis.

O beneficio esperado com a pesquisa esta relacionado a busca por novas
praticas educacionais, com o uso de tecnologias digitais de ensino disponiveis em um
AVA, que minimizem os problemas gerados pela falta de conectividade com a Internet
nas disciplinas do curso de Licenciatura em Computacdo, que se localiza em um

campus rural.

Os instrumentos a serem utilizados na pesquisa serdo os questionarios, que
servirao, inicialmente, para caracterizar a turma de estudantes e, posteriormente, para
analisar a contribuicdo do experimento desenvolvido. Também serdo utilizadas a
observacado da participagdo dos alunos durante os encontros, com registros de

camera fotografica, e a analise das produgdes realizadas nas atividades propostas.

Vale ressaltar aos participantes que esta pesquisa tem riscos, uma vez que
serdo expostos a aplicacado de dois questionarios, para os quais nao sera solicitada a
identificagdo nominal, a observacao durante as aulas e a analise de suas producdes.
Dessa maneira, os incOmodos que poderdao surgir com a participacdo siao uma
provavel inibicdo, desconforto, ou constrangimento ao responder os questionarios ou
por serem observados durante o desenvolvendo das atividades. Contudo, os

participantes, em caso de sentirem constrangimento e/ou desconforto durante a
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intervencao, sao livres para, a qualquer momento, desistir de participar da pesquisa,
sem que isso lhes traga qualquer penalidade ou prejuizos. Fica, ainda, garantida
indenizacdo em casos de danos comprovadamente decorrentes da participagdao na

pesquisa.

Destaca-se que o pesquisador tratara a identidade do participante com sigilo e
confidencialidade, atendendo a legislacdo brasileira, em especial, a Resolugéo
466/2012 do Conselho Nacional de Saude, e utilizara as informacdes coletadas pelos
instrumentos somente para fins académicos e cientificos. Todos os registros ficarao

de posse do pesquisador por até cinco anos e apos esse periodo seréo obliterados.

Esteja ciente de que sua participagdo é voluntaria, ou seja, ela ndo é
obrigatéria, e vocé tem plena autonomia para decidir se deseja participar, assim como
retirar sua participacao da pesquisa a qualquer momento. Ndo havera custos para a
sua participagdo, uma vez que as atividades ocorrerao durante aulas regulares da

disciplina Tecnologias de Ensino a Distancia.

Este termo devera ser assinado em duas vias, uma delas ficando em posse do
participante da pesquisa e a outra em posse do pesquisador. Para tanto, o participante
da pesquisa podera apresentar o termo, a qualquer momento, durante a pesquisa, ou
posteriormente, para solicitar ao pesquisador as informacdes sobre sua participacao
e/ou sobre a pesquisa, o que podera ser feito através do e-mail
(robert.nunes@universo.univates.br) ou telefone (63) 99239-2291. Para outras
informagées pode-se entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa -
CEPI/IFTO, pelo e-mail (cep@ifto.edu.br) ou pelo telefone: (63)3229-2237.

Pelo presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, declaro que
autorizo minha participagdo nesta pesquisa, pois fui devidamente informado e
esclarecido, de forma clara e detalhada, pelo pesquisador, sobre a pesquisa, os
procedimentos nela envolvidos, os objetivos, a justificativa, os instrumentos de coleta

de informacao que serao utilizados, conforme ja citado neste termo.

Data / /

Nome e RG do participante da pesquisa  Assinatura do participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador responsavel



116

APENDICE C - Questionario Inicial

QUESTIONARIO SOBRE CONHECIMENTOS DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

Idade:

Género: Masculino () Feminino () () Outro.

Cidade onde mora:

Possui acesso a Internet? Sim () Nao ().

Em caso positivo, que tipo de dispositivo utiliza para acessar a Internet?

Quantas horas por dia faz uso da Internet?

()1-2;()3-4;()56; () 7-8;()9-10; () >10;

Descreva para qual finalidade mais utiliza a Internet.

Sabe o0 que sao Tecnologias Digitais? Sim ( ) Nao ( ).

Em caso positivo, conhece alguma tecnologia digital que pode ser utilizada para o
auxilio de praticas pedagogicas no ensino? Sim () Nao ().

Quais?

Para vocé, qual é a finalidade da utilizagdo de ambientes virtuais de aprendizagem?
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APENDICE D - Questionario de Avaliagio

QUESTIONARIO SOBRE A INTERVENGAO PEDAGOGICA REALIZADA

1. Perfil:
Idade:

Género: Masculino () Feminino () () Outro.

Cidade onde mora:

2. Qual sua opinido sobre a atividade desenvolvida com o AVA Moodle na disciplina
de Tecnologias de Ensino a Distancia?

3. Qual sua opiniao sobre a criacdo de projetos educacionais para auxiliar os
processos de ensino e aprendizagem?

4. Vocé teve dificuldades durante as atividades desenvolvidas? Sim () Nao ().

Quais?

5. Como classificaria 0 empenho dos colegas para a realizagdo do experimento?

() Fraco; () Regular; () Bom; () Excelente; () Outros:

6. Qual a sua opiniao sobre a utilizagao de tecnologias digitais, como o AVA, no auxilio
das disciplinas do curso de Licenciatura em Computagao?
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APENDICE E — Documento Modelo de Detalhamento do Projeto Educacional

Titulo do Projeto Educacional

Nomes e e-mail dos integrantes do grupo

CONTEXTUALIZAGAO

Realizar uma contextualizagc&o sobre 0 assunto que sera trabalhado, bem como
sobre a tecnologia digital a ser utilizada. Para tanto, € interessante que a justificativa
do trabalho esteja explicita neste texto. Ja o objetivo do trabalho, caso n&o incorporado

ao texto da contextualizacdo, devera ser apresentado em uma subsecao.
Objetivo

Descrever o objetivo do trabalho nesta subsec¢do, caso n&o tenha sido deixado

explicito no texto da contextualizacgéo.

DETALHAMENTO

Realizar o detalhamento, com o uso de imagens, de como os alunos deverao
manipular a tecnologia digital. Ressalta-se que a maior riqueza de detalhes tende a

facilitar o uso por parte dos alunos.

ATIVIDADES

Apresentar as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos, com base na
tecnologia digital utilizada. Caso as atividades sejam desenvolvidas em uma

ferramenta, como um Quiz, deve-se apresentar as imagens desta ferramenta.

REFERENCIAS

Apresentar as referéncias do trabalho, conforme as normas estudadas na disciplina
de Metodologia Cientifica.
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APENDICE F - Plano de Aula do Encontro 1

Curso: Licenciatura em Computacgao.

Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico

Apresentacgao do projeto e explanagao sobre o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
aos alunos;

Aplicagcdo do questionario sobre o conhecimento dos alunos em relagcdo as tecnologias
digitais na educagéo.

Objetivos

Esclarecer aos alunos, de maneira objetiva, o desenvolvimento dos processos do projeto,
que sera realizado durante 10 encontros, e esclarecer aos alunos as implicagdes sobre a
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido;

Identificar a forma de acesso a Internet e 0 que mais se acessa ha mesma, além de identificar
o conhecimento dos estudantes em relacao as tecnologias digitais.

Procedimentos Metodologicos

Aula expositiva dialogada focada na apresentagéo aos alunos do projeto de pesquisa a ser
desenvolvido no atual e nos proximos encontros. Durante a aula sera entregue o TCLE e
sera aplicado o Questionario Inicial a todos os discentes.

Recursos Didaticos

Quadro Branco;
Pincel;
Data Show;
Laboratério de Informatica.
Coleta de Dados

Questionario: Analise das respostas obtidas a partir do Questionario Inicial.
Avaliagao

A avaliagéo da aula se dara pelo envolvimento dos alunos durante a apresentagéo do projeto
de pesquisa. Além disso, serdo analisadas as respostas coletadas com a aplicagdo do
Questionario Inicial.
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APENDICE G - Plano de Aula do Encontro 2

Curso: Licenciatura em Computacao.

Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
Apresentacao dos conceitos referentes ao AVA,;

Apresentacdo do AVA Moodle implantado no campus e configuracées de acessos para 0s
alunos;

Apresentacéo da estrutura interna do Moodle e suas funcionalidades.
Objetivos
Apresentar os principais conceitos referentes a Ambientes Virtuais de Aprendizagem;

Apresentar o AVA Moodle implantado no campus do Instituto Federal de Diandpolis e realizar
as configuragdes de acesso para cada aluno;

Explorar as funcionalidades internas do AVA, dando énfase as funcionalidades que serao
trabalhadas durante a aplicagéo do projeto.

Procedimentos Metodologicos

Aula expositiva dialogada, em que serdo apresentados aos estudantes os principais
conceitos referentes a ambientes virtuais de aprendizagem, assim como serdo citados
exemplos de utilizagcdo de AVAs em instituigdes de ensino;
Aula pratica expositiva, em que sera apresentado o AVA implantado no campus, com a
ferramenta Moodle. Além disso, essa etapa também sera destinada as configuragdes de
acesso e a exploragéo das funcionalidades internas do AVA Moodle.

Recursos Didaticos

Quadro Branco;
Pincel;
Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observacgao, registros escritos e materiais produzidos na utilizagdo do AVA.
Avaliagao

A avaliagdo da aula sera baseada no envolvimento dos alunos durante a ministragdo dos
conceitos tedricos sobre AVA e durante a interagdo pratica com o AVA.

Referéncias

KENSKI, Vani Moreira. Tecnologias e tempo de docente. Campinas, SP: Papirus, p. 171,
2013.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. O estudo em ambiente virtual de aprendizagem: um guia
pratico. Curitiba: InterSaberes, p. 227, 2013.

SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs):
formacao de docente universitaria em constru¢ao. Curitiba: InterSaberes, p. 155, 2015.



121

APENDICE H - Plano de Aula do Encontro 3

Curso: Licenciatura em Computacgao.
Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
1. Divisdo da turma em grupos para organizagao do AVA Moodle;

2. Exemplificagdo da construcdo de Projeto Educacional com wikis, foruns e chat dentro do
AVA.

Objetivos

1. Dividir os alunos em duplas, para realizar a organizagdo dos cursos com permissao de
Professor no AVA;

2. Explorar os recursos disponiveis no AVA Moodle para construir atividades com wiki, forum
e chat, objetivando demonstrar, aos licenciandos, o uso de recursos colaborativos para a
criagdo de um projeto educacional.

3. Incentivar os alunos a realizarem atividades com ferramentas colaborativas.
Procedimentos Metodologicos

e Aula pratica expositiva com foco na explorag¢édo dos recursos disponiveis no AVA Moodle, os
quais permitam a construgdo de atividades voltadas para a colaboragao entre individuos,
tais como: wiki, forum e chat. Para tanto, foi utilizado o trabalho de Teixeira e Strohschoen
(2015) como apoio.

Recursos Didaticos

e Data Show;
e Laboratdrio de Informatica;
e AVA Moodle.
Coleta de Dados

e Observacgao, registros escritos, fotograficos e materiais produzidos na utilizagdo do AVA.
Avaliacao
e Aavaliagdo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.

Referéncias

e MAGNAGNAGNO, Cleber Cicero; RAMOS, Monica Parente; OLIVEIRA, Lucila Maria Pesce
de. Estudo sobre o Uso do Moodle em Cursos de Especializacdo a Distancia da Unifesp.
Revista Brasileira de Educacdao Médica, Rio de Janeiro, v. 39, n. 4, p. 507-516, 2015.
Disponivel em:< http://www.scielo.br/pdf/rbem/v39n4/1981-5271-rbem-39-4-0507 .pdf>.
Acesso em: 17 nov. 2018.

e TEIXEIRA, Lucicleide Carlos. STROHSCHOEN, Andreia Aparecida Guimaraes. Ambiente
virtual de aprendizagem (WIKI) no ensino de genética no ensino médio. Programa de
Pés-Graduagédo em Ensino de Ciéncias Exatas — UNIVATES. p. 15, 2015. Disponivel em: <
https://www.univates.br/ppgece/media/pdf/2015/ambiente_virtual_de_aprendizagem_wiki_n
o_ensino_de__genetica_no_ensino_medio.pdf>. Acesso em: 24 jan. 2019.
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APENDICE | — Plano de Aula do Encontro 4

Curso: Licenciatura em Computacgao.

Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
Exemplificagdo da construgdo de uma pratica pedagogica com o GeoGebra dentro do AVA.
Objetivos

Exemplificar o desenvolvimento de atividades educacionais, referentes a trigonometria,
utilizando o GeoGebra;

Incentivar os alunos a realizarem atividades com auxilio do GeoGebra.
Procedimentos Metodologicos

Aula pratica expositiva, com o auxilio do AVA Moodle, focando o uso do GeoGebra para a
criagcao de atividades educacionais. Para tanto, serao utilizados materiais de apoio, os quais
foram desenvolvidos por Padilha e Branchier (2016).

Recursos Didaticos

Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observacao: Registros escritos e fotograficos da utilizacdo do AVA Moodle.
Avaliagao
A avaliagéo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagao com o AVA.
Referéncias

PADILHA, Teresinha Aparecida Faccio; BRANCHIER, Henrique Scalcon. A trigonometria no
tridangulo retangulo por meio de recursos tecnoldgicos. In: DULLIUS, Maria Madalena;
QUARTIERI, Marli Teresinha. Aproximando a Matematica e a Fisica por meio de
recursos tecnolégicos: Ensino Médio. Lajeado - RS: Ed. da Univates, p. 27-50, 2016.
Disponivel em: <https://www.univates.br/editora-
univates/media/publicacoes/191/pdf_191.pdf>. Acesso em: 24 nov. 2018.



123

APENDICE J - Plano de Aula do Encontro 5

Curso: Licenciatura em Computacgao.

Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
Exemplificagdo da construgdo de um Projeto Educacional com o PhET dentro do AVA.
Objetivos

Exemplificar o desenvolvimento de atividades educacionais referentes a energia potencial e
cinética, utilizando simulador do PhET;

Incentivar os alunos a realizarem atividades com auxilio de simuladores do PhET.
Procedimentos Metodologicos

Aula pratica expositiva, com o auxilio do AVA Moodle, com foco no uso do PhET para a
criagdo de atividades educacionais. Para tanto, sera utilizado material de apoio, o qual foi
desenvolvido por Quartieri e Neves (2016).

Recursos Didaticos

Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observacao: Registros escritos e fotograficos da utilizacdo do AVA Moodle.
Avaliagao
A avaliagéo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.
Referéncias

QUARTIERI, Marli Teresinha; NEVES, Fernanda; WEIMER, Rafael Diogo. Atividades
elaboradas por professores participantes de um curso de formagao com foco no uso de
recursos tecnolégicos. In: DULLIUS, Maria Madalena; QUARTIERI, Marli Teresinha.
Aproximando a Matematica e a Fisica por meio de recursos tecnolégicos: Ensino
Médio. Lajeado - RS: Ed. da Univates, p. 97-115, 2016. Disponivel em:
<https://www.univates.br/editora-univates/media/publicacoes/191/pdf 191.pdf>. Acesso em:
24 nov. 2018.



124

APENDICE K - Plano de Aula do Encontro 6

Curso: Licenciatura em Computacgao.
Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
1. Exemplificar a construgéo de praticas pedagogicas com o StudentQuiz dentro do AVA.
2. Incentivar os alunos a construirem Quiz.
Objetivo

1. Explorar as possibilidades que os questionarios gamificados podem oferecer, relacionando
até mesmo com os softwares GeoGebra e os simuladores do PhET.

Procedimentos Metodologicos

e Aula pratica expositiva, com o auxilio do AVA Moodle, focando o uso do StudentQuiz para a
criacdo de atividades educacionais. Para tanto, serdo apresentados os varios tipos de
questionarios disponibilizados pelo AVA Moodle.

Recursos Didaticos
e Data Show;
e Laboratdrio de Informatica;
e AVA Moodle.
Coleta de Dados
e Observacao: Registros escritos e fotograficos da utilizagdo do AVA Moodle.
Avaliagao
e A avaliagdo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.
Referéncias

e MOODLE STUDENTQUIZ DOCUMENTATION. StudentQuiz Documentation. Disponivel
em: < https://docs.moodle.org/34/en/StudentQuiz_module >. Acessado em 10 dez. 2018.
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APENDICE L - Plano de Aula do Encontro 7

Curso: Licenciatura em Computacgao.
Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
1. Debate entre os membros de cada grupo sobre o projeto educacional a ser desenvolvido;
2. Solicitagao de pesquisas em locais que possuem comunicagao com a Internet.
Objetivos

1. Iniciar as discussdes sobre o projeto educacional que os alunos irdo desenvolver com base
na ferramenta escolhida.

2. Solicitar pesquisas sobre a construgéo de atividades com a ferramenta escolhida e matérias
que possam ser utilizadas na construgdo dos projetos educacionais, em um local com
Internet.

Procedimentos Metodologicos

e Aula com a finalidade de definir os temas e as ferramentas a serem utilizadas pelos grupos
de alunos. Além disso, sera solicitado aos discentes o debate sobre o projeto educacional a
ser desenvolvido, bem como a realizagado de buscas na Internet.

Recursos Didaticos

Quadro Branco;

Pincel;

Data Show;

Laboratério de Informatica.

Coleta de Dados
e Observacao: Registros escritos e fotograficos dos debates dos grupos.
Avaliagao

e A avaliagdo da aula se dara com base no envolvimento dos alunos durante os debates
sobre os projetos educacionais a serem construidos.
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APENDICE M - Plano de Aula dos Encontros 8 e 9

Curso: Licenciatura em Computacgao.
Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
1. Construgao dos Projetos Educacionais.
Objetivo

1. Construir os seus projetos educacionais no AVA Moodle, utilizando o material pesquisado na
Atividade de Pesquisa.

Procedimentos Metodoldgicos

e Aula pratica expositiva, destinada para que os alunos informem os temas que serao
trabalhados e iniciem as construgées dos projetos educacionais.

Recursos Didaticos
e Data Show;
e Laboratdrio de Informatica;
e AVA Moodle.
Coleta de Dados
e Observacgao: Registros escritos e fotograficos da utilizagdo do AVA Moodle.
Avaliagao

e A avaliagdo da aula se dara com base no envolvimento dos alunos na construgao dos seus
respectivos projetos educacionais.
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APENDICE N - Plano de Aula do Encontro 10

Curso: Licenciatura em Computacgao.
Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duracgao da Aula: 2 horas.

Conteudo Programatico
1. Apresentagbes dos Projetos Educacionais, pelos grupos;
2. Aplicagao do questionario de avaliagao referente a intervengao pedagdgica.
Objetivos
1. Apresentar o projeto educacional, por parte dos alunos;

2. Aplicar o questionario de avaliagao com o objetivo de verificar as contribuicdes que o uso de
tecnologias digitais, disponiveis em um AVA, trazem para a formagéo inicial de professores
de computagao, em ambientes que ndo possuem acesso a Internet.

Procedimentos Metodologicos

e Aula destinada a apresentacéo dos projetos educacionais. Para tanto, no final da aula sera
aplicado o questionario de avaliacdo da intervencéo pedagdgica.

Recursos Didaticos
e Data Show;
e Laboratdrio de Informatica;
e AVA Moodle.
Coleta de Dados
e Analise de Producdes: Anadlises dos projetos educacionais produzidos;
e Questionario: Analise das respostas obtidas a partir do Questionario de Avaliagao.
Avaliagcao

e A avaliacdo da aula sera baseada na exposicao realizada pelos grupos, sobre seus projetos
educacionais. Além disso, serdo analisadas as respostas coletadas com a aplicagdo do
Questionario de Avaliagéo da intervengéo pedagogica.
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