()

UNIVATES

Technology Day

COMPETICAO DE DESENVOLVIMENTO DE
PRODUTOS - REGULAMENTO TECNICO

Prof. Carlos Henrique Lagemann
Prof. Manfred Costa

Lajeado, 2022



1. INTRODUCAO

Ao longo das Ultimas décadas, houve grande crescimento na area
tecnologica. A globalizacdo, fenbmeno mundial de integragdo econdémica, social,
cultural e politica, vem desencadeando uma acirrada competicdo de mercados.
Sendo assim, empresas buscam fatores que as diferenciem das demais por meio
dos seus produtos e servicos. Com o objetivo de ampliar a formacéo dos futuros
profissionais da area tecnoldgica para a realidade que o mercado de trabalho
apresenta, a Universidade do Vale do Taquari - Univates propde o Technology
Day 2022.

2. REGULAMENTO GERAL (COMUM A OUTRAS COMPETICOES)

Esse regulamento apresenta as normas obrigatdrias das competicoes

para os alunos da Universidade do Vale do Taquari - Univates.

2.1 Formacao das equipes

a) As equipes deveréo ser formadas por no minimo 2 (dois) e no maximo
5 (cinco) integrantes e podem ter a participacéo de estudantes do ensino médio
ou de cursos técnicos. Cada equipe deve ter no minimo 1 (um) aluno dos cursos
de graduacgéo da Univates devidamente matriculado;

b) em hipétese alguma sera aceita a troca de integrantes da equipe apo6s
a efetiva inscricéo;

c) cada equipe podera apresentar apenas um prototipo.

2.2 Inscricbes
a) cada estudante devera efetuar sua inscrigdo como competidor pelo link

do VII Technology Day até o dia 13/10/2022. Sera por meio dessa inscricdo que

0 estudante recebera o certificado de participacdo, equivalente a 20 horas, que
podem ser validadas como atividades complementares;
b) a inscricdo das equipes devera ser feita pelo lider da equipe por meio

de preenchimento do Formulario Google;



https://www.univates.br/sistemas/inscricoes/processo-6195
https://forms.gle/J6U2SuM9cdf5scbB8

c) apesar de nado obrigatorio, é estimulado que cada estudante competidor
traga 1 kg de alimento ndo perecivel (exceto acucar e sal) para doacdo a

entidades carentes do Vale do Taquari.

2.3 Entrega dos protétipos

A entrega dos prototipos devera ser efetuada no dia 19/10/2022 (quarta-
feira) das 18:45 horas as 20:00 horas no prédio 16, sala 305 da Univates (o local
de entrega pode ser alterado se necessario e comunicado previamente a todas
as equipes inscritas). No ato da entrega, os trabalhos serdo submetidos a analise
da comissdo organizadora na presenca de um dos integrantes da equipe. Ao
entregar o prototipo, sera feita a conferéncia por meio de um check list. O néo
atendimento a um ou mais critérios durante o check list determina a
desclassificacao da equipe.

Ndo serdo aceitos prototipos fora do dia, horario e local

determinados.

2.4 Transporte dos protétipos ao local do evento

No dia das competi¢cdes (Technology Day — 20/10/2022 - quinta-feira) o
lider de cada equipe devera retirar 0 seu prototipo entre 18:00 horas e 19:00
horas no prédio 16, sala 305, e transporta-lo até o local do evento, sendo esse
estudante responsavel pela integridade fisica do mesmo. Apdés o referido horario,

os trabalhos nédo poderéo ser retirados e a equipe estara desclassificada.

2.5 Data e local do evento
As competi¢cBes ocorrerdo no dia 20/10/2022 (quinta-feira), no periodo da
noite, no prédio 14 - Complexo Esportivo Ginasio de Arena, na Univates, fazendo

parte do Technology Day.

2.6 Premiacao
As equipes classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugar receberéo

medalhas alusivas ao evento.


https://www.univates.br/evento/cctec/technology-day

2.7 DisposicOes gerais

a) o descumprimento de quaisquer itens deste regulamento desclassifica
a equipe e o prototipo;

b) as equipes que estiverem na condicdo desclassificada, poderao
participar normalmente do evento, porém ndo concorrerdo a premiacao;

c) todos os integrantes inscritos nas equipes deverdo estar presentes no
dia do evento (Technology Day). Caso um dos integrantes ndo esteja presente
sua falta deve ser justificada;

d) para os estudantes da Univates matriculados em disciplinas nas quais
os professores oferecam alguma pontuacdo na avaliacdo, cabera a esse
professor estabelecer seus préprios critérios para tal avaliacéo;

e) para ter direito a 20 horas complementares, € necessario que todos os
alunos de graduacdo participantes de cada equipe, se inscrevam como
competidores e confirmem sua presenca no dia do evento;

f) a Universidade do Vale do Taquari - Univates mantém o direito de mudar
a data o turno e o local da competi¢éo, caso julgue necessario;

g) os equipamentos de protecado individual (EPI's) serdo fornecidos pela
comissao organizadora antes das competicdes e sao de uso obrigatério;

h) as equipes devem acompanhar as informacfes publicadas no link do

VIl Technology Day;

i) em caso de duvidas pertinentes (informac¢des que ndo estejam descritas
neste regulamento), as equipes podem solicitar informacgdes por meio do e-mail
eng-producao@univates.br.

J) para quaisquer situages nao previstas neste regulamento, a comissao
organizadora reserva-se o direito de definir a melhor solugdo, considerando
critérios éticos e técnicos;

k) apds as competicbes os participantes ndo poderdo requerer 0s seus
protétipos, que ficardo a disposicao da Fuvates;

) todos os integrantes das equipes poderéo ser filmados, fotografados e
entrevistados sem qualquer direito de uso de imagem;

m) por meio da inscricdo na competicao, todos os integrantes do grupo
estdo cientes de que a inscricdo importa na transferéncia total, definitiva e
gratuita dos direitos autorais dos participantes, em favor da Fuvates, que, podera

utilizar-se livremente dos trabalhos, total ou parcial, inclusive modificando-os,


https://www.univates.br/evento/cctec/technology-day

sem direito de oposi¢do em favor dos autores, salvo atingidos na honra ou boa
fama, nem a remuneracdo ou indenizacdo por perdas e danos. Os autores,
unicamente, se quiserem, poderdo repudiar a autoria de trabalho modificado,

também sem direito a qualquer tipo de indenizacgéo.

3. REGULAMENTO ESPECIFICO DO PROJETO DESENVOLVIMENTO DE
PRODUTOS

3.1 Objetivos

O desafio para os estudantes é projetar produtos inovadores com
materiais e formas ndo convencionais, a fim de desenvolver a habilidade de
desenvolvimento de produtos desde o conceito inicial, sugerindo a utilizacao de
ferramentas de desenho do produto, escolha do processo de fabricagdo coerente
com o custo, montagem e testes praticos, a partir de uma demanda pratica do

mercado consumidor identificada.

3.2 Temética: Carrinho de mé&o para uso em construgcdes

a) Definicdo de carrinho de mé&o nesse projeto: trata-se de um
equipamento pequeno movido a energia humana utilizado para transportar uma
pessoa. E composto, obrigatoriamente, de no minimo uma roda e uma haste que
sera empunhada pelo "piloto" e precisa permitir que o passageiro se sente dentro
do carrinho com as pernas e bracos cruzados (teste estatico - inicial), e que este
mantenha-se estatico sem a interferéncia do ocupante do carrinho ou de outra
pessoa. Se a equipe julgar necessario, para atender a este critério, deve
acrescentar uma base (pé de apoio) ao carrinho de méo. Durante a prova (em
movimento) o passageiro pode se segurar no carrinho.

b) O estudante que serd transportado deve pesar entre 60kg e 100 kg.
Caso o peso do estudante for inferior a 60 kg, este devera transportar sacos de
areia de 5kg ate atingir o peso minimo.

c¢) O carrinho precisa ser dimensionado para suportar a carga maxima de
100kg e sera utilizado em uma corrida através de um circuito com obstaculos
diversos a ser definido somente no dia da competi¢cdo, dentro do ginasio de

esportes.



d) A equipe vencedora sera aquela que projetar o veiculo e transitar pelo
circuito de teste no menor tempo, mantendo a integridade do veiculo, ou seja,
esse deve chegar na linha de chegada com a(s) roda(s) em funcionamento. Caso
algum componente do carrinho se desprenda durante a competicéo, o aluno
transportado deve leva-lo consigo, ou seja, todas as pegas pertencentes ao
veiculo devem cruzar a linha de chegada para validar o tempo. No circuito de
testes apenas terdo a entrada autorizada o piloto e do aluno que sera
transportado dentro do carrinho de méo. Durante a prova, ambos utilizarao
equipamentos de protecao individual que serdo fornecidos pela comissao
organizadora;

e) O peso maximo do carrinho de mao é de 8 kg. Nao ha restricdes

quanto as dimensfes maximas e minimas do carrinho de méo, tampouco existe
qualquer tipo de restricdo ao formato desse carrinho, sendo estimulado o
desenvolvimento de novos formatos fora do convencional, desde que os critérios
estabelecidos acima sejam atendidos.

f) Como forma de estimular a imaginagdo dos participantes, sugere-se
digitar "bicicleta de papelédo” e "carrinho de méo de papelao” em sites de procura
por fotos e videos na internet.

g) Por se tratar de uma competicdo que exige resisténcia estrutural dos
carrinhos e facilidade em manobrar, sugere-se as equipes que avaliem em
especial os seguintes itens:

- perfis com maior resisténcia estrutural,

- estabilidade do carrinho,

- facilidade de guiar e transpor obstaculos

- diametro, formato e fixagdo da(s) roda(s),

- forca peso transmitida ao condutor do veiculo,

- espaco e apoio do aluno a ser transportado.

Apenas para ilustrar, a Figura 1 apresenta o circuito e os obstaculos
utilizados na competicdo em 2014. Um novo circuito e novos obstaculos seréo

criados para a competicao de 2022.



Figura 1 — Circuito utilizado na competi¢éo de 2014

3.3 Materiais

a) Para a confeccéo do protétipo, o material predominante é o papelao
(do tipo encontrado em caixas de papeldo ondulado ou maci¢co) com no maximo
5 mm de espessura em chapas ou tubos (tubos de no maximo 100 mm de
diametro, mantendo a espessura maxima de 5 mm). E permitido a utilizacio de
papeldao em geral, sendo possivel colar ou grampear varias chapas para formar
o perfil desejado. Para a confeccao da(s) roda(s), qualquer diametro e espessura
podem ser utilizadas. Quanto a estrutura do carrinho ha uma limitagcdo quanto
as dimenso@es dos perfis estruturais (tubo ou chapas coladas) com no maximo
100 mm de espessura (Figura 2), tanto na altura quanto na largura.

Figura 2 - dimens@es maximas dos perfis



Ndo é possivel sobrepor esses perfis conforme Figura 3, sendo
necessario deixar um espaco vazio de 100 mm entre os perfis, tanto na altura
quanto na largura.

Figura 3 - posic&o nédo aceita de perfis sobrepostos

E possivel unir os perfis estruturais (ou tubos) desde que estejam
posicionados de forma perpendicular, conforme apresentado na Figura 4. Sobre
os perfis € possivel colocar chapas (camadas de papeldes colados) com
espessura maxima de 20 mm.

Figura 4 - perfis unidos de forma perpendicular

OK

A figura 4 mostra o contato de 100 mm x 100 mm entre dois perfis. Se

houver a necessidade de colocar um perfil sobre o outro, os dois poderdo se



tocar somente em uma regido de 100 por 100 mm (mesma area da figura acima).
No caso da(s) roda(s) o diametro e a espessura possuem dimensodes livres.

N&o serdo aceitos materiais derivados de polimeros ou outros tipos de
papel, como por exemplo o “papeldo timbo”. Sugere-se evitar materiais que
possam vir a ser desconsiderados como papeléao pela comisséao avaliadora para
evitar o risco de desclassificacéo;

b) Outros materiais permitidos para o produto: colas em geral e grampos
em geral para agregar as pecas. E possivel utilizar 6leos, graxas ou grafite em
p6 somente para facilitar o giro da(s) roda(s). A aplicacao desses materiais pode
ser realizada no momento da competicdo para evitar que danifiguem o papelédo
em funcéo de um tempo de exposi¢cdo mais elevado;

c) Outros tipos de materiais que ndo serdo aceitos: por exemplo, a
utilizacao de tinta ou qualquer outro material ndo listado no item (b) desclassifica
a equipe;

d) No caso da utilizacao de tubos ou outros tipos de perfis na confeccao
do protétipo, é necesséario deixar uma das extremidades abertas, para que a
comissao organizadora e os demais concorrentes possam facilmente verificar
gue néo existe outro tipo de material no seu interior;

e) A comissdo organizadora, considerando a quantidade disponivel,
distribuira as primeiras equipes inscritas que solicitarem e que forem retirar 0s
itens, um ou dois tubos de papeldo de 1,5 m de comprimento com 85mm de
diametro. A utilizacdo deste item é opcional. A retirada desses itens deve ser

realizada no prédio 17, com os funcionarios do laboratério na sala 101.



