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Contextualizacao

Neste material apresentamos uma proposta de ensino de nimeros decimais para alunos das
séries finais do Ensino Fundamental da Educagdo Basica elaborada a partir de recursos disponiveis
on-line, de livre acesso.

As atividades propostas fazem parte das agdes desenvolvidas no curso de extensdo “Uso de
recursos computacionais no ensino de Matemadtica nos anos finais do Ensino Fundamental”,
proposto pela equipe da pesquisa “Tecnologias no Ensino”. Os objetivos do curso sdo auxiliar os
professores dos anos finais do Ensino Fundamental no uso de tecnologias em seu fazer pedagogico
e abordar conteudos matematicos utilizando as tecnologias para propiciar a constru¢do ou
consolidagdo do conhecimento. Nesse sentido, acreditamos que estamos proporcionando a inser¢ao

de recursos computacionais nos processos de ensino e de aprendizagem da Matematica.

Objetivos
- Instigar os professores das escolas de Educacdo Basica para o uso de recursos computacionais
no seu fazer pedagogico;
« Explorar diferentes possibilidades da utilizacdo dos recursos computacionais;
« Propor, explorar e problematizar o conteido de niumeros decimais utilizando recursos on-line,

por meio de atividades que visam a constru¢ao ou a consolidacao do conhecimento.

Detalhamento das atividades
A equipe da pesquisa selecionou de forma criteriosa os recursos on-line que permitem a

elaboracdo de atividades com o objetivo de auxiliar o desenvolvimento do raciocinio 16gico acerca



do conteudo de nimeros decimais.

Paralelamente ao uso do recurso on-line, as atividades elaboradas pela equipe da pesquisa
sao exploradas e problematizadas com os professores participantes do curso, com o intuito de que
eles as desenvolvam em sua pratica pedagogica. Ressaltamos que os professores também sdo

incentivados a criar novas atividades a partir das propostas.

Atividade 1) Jogo da representacio de nimeros decimais.

Este jogo ¢ encontrado em http:/nlvm.usu.edu/es/nav/frames asid 152 g 1 t 1.html. O

objetivo € representar os niimeros decimais por meio do uso de figuras.
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Exercicios:

1. Completar o quadro que segue mantendo quatro colunas e trés casas decimais.

Numero decimal Representagao

3,5



http://nlvm.usu.edu/es/nav/frames_asid_152_g_1_t_1.html

2,43
2,136
1,07




2) Preencher o quadro que segue.

Representacao Comparagdo (=, <, >) Representagdo
0,7 0,70
0,7 0,07
2,03 2,3

Atividade 2) Jogo Base Blocks Decimal

Encontrado em http://nlvm.usu.edu/es/nav/frames_asid 264 g 1 t 1.html. O objetivo ¢

realizar operagdes de adi¢do e subtragdo de nimeros decimais de uma, duas ou trés casas decimais.
Na subtragdo ¢ necessario utilizar a ideia de anulagdo, ou seja, um valor vermelho anula o
correspondente em azul. Na adicdo ¢ necessario, por exemplo, juntar dez cubinhos, marca-los

utilizando um retangulo, para que sejam realizadas agrupacdes.
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Exercicios:

1) Resolver o calculo proposto e anotar a resposta e o resultado no quadro que segue.

Célculo Resposta

2. Em duplas. Um dos alunos devera clicar no botao “Create Problem” e criar um problema para o

colega da dupla resolver. Na jogada seguinte inverter os papéis.

Calculo Resposta




Atividade 3) Jogo dos decimais

Encontrado em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=2939. O objetivo ¢

colocar os niimeros decimais em ordem crescente. Para jogar, deve-se clicar sobre os nimeros que
aparecem nos quadros, arrastd-los com o mouse, colocando-os em ordem crescente. Depois de
colocar os quadros em ordem clicar sobre “done” para verificar se estd correta a sua resposta. Existe

a opgao de verificar qual o nimero maior ou menor, basta clicar em “Testing room”
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Exercicio: Escolher duas listas de nimeros e copiar no caderno em ordem crescente. Apos, escrever
cada lista na ordem decrescente.

Sugestao de exercicio: Representar os numeros decimais na reta numérica.

Atividade 4) Pintar o desenho

Encontrado em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=308. O objetivo ¢

pintar o desenho, resolvendo as operagdes envolvendo nimeros decimais. Clicar sobre a cor e

arrastar até o calculo cuja resposta € a cor que estd sendo arrastada.


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=308
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=308
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=2939
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Exercicio: Anotar as operagdes, resultados e cores que fazem com que o desenho possa ser pintado.

Operacao Resultado Cor

Atividade 5) Jogo do trem

Encontrado em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11320. O objetivo ¢

resolver operacdes envolvendo nimeros decimais em um tempo determinado. Deve-se guiar o trem
para o depdsito de minério que exibe a soma correta dos dois valores. Para isso, clicar, se

necessario, nas juncdes para muda-las de dire¢do.


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11320
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Exercicio: Preencher a tabela a seguir e anotar os valores que levaram o trem ao seu destino.

Operagao Resultado Direcao das jungdes

Resultados obtidos

Dentro das agdes do projeto anteriormente mencionado, as atividades foram desenvolvidas
pelos professores participantes, os quais demonstraram bastante interesse na sua realizagao.
Foram vérias as manifestacdes dos professores no sentido de que esta oportunidade esta lhes

proporcionando novas possibilidades no seu fazer pedagogico.
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