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Finalidade

A presente producao apresenta uma intervencao pedagdgica envolvendo o uso de um
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) offline, composto por tecnologias digitais voltadas
para o ensino, o qual foi o espago de convergéncia para o desenvolvimento de projetos

educacionais por futuros docentes de computagao.

Contextualizacio

As tecnologias digitais tém conquistado cada vez mais espaco nas institui¢des de ensino,
fazendo com que os professores revejam suas praticas pedagogicas e explorem as possibilidades
que os novos recursos podem trazer para a constru¢ao do conhecimento (PRADO, 2005). Para
Valente (1999), as tecnologias digitais podem ser utilizadas pelos professores para auxiliar na
criagdo de metodologias que proporcionem aos alunos o desenvolvimento de habilidades

fundamentais na realidade atual.

Nesse sentido, em um mundo globalizado e desenvolvido digitalmente, ndo ¢ desejavel

a formacao de futuros professores, principalmente de computacdo, sem que haja, no decorrer
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das disciplinas, a interagdo com a Internet, tampouco com o ciberespaco. Segundo Levy (1999),
o ciberespaco pode ser conceituado como um ambiente de comunica¢ao aberto pela
interconexao mundial das redes de computadores, que possibilita acesso, a distancia, a uma
variedade de recursos disponiveis em um computador. Diante disso, o ciberespago pode ser
considerado um dos principais alicerces para o desenvolvimento de praticas pedagogicas,

especialmente no que se refere aos cursos voltados para a area da computagao.

O ensino das praticas docentes nas disciplinas que necessitam de interacdo com o
ciberespaco, geralmente em institui¢des de ensino localizadas em zonas rurais, tende a ser
prejudicado pela dificuldade na implantagdo da infraestrutura necessdria para comunicagao
tecnologica. Além do elevado custo financeiro em seu provimento, algumas vezes sao

fornecidos servigos de baixa qualidade no que se refere a Internet.

Isso posto, o curso de Licenciatura em Computacdo do Instituto Federal do Tocantins -
campus Dianopolis, vivencia o problema de comunicagdo com o ciberespago aqui em relato. A
institui¢ao se localiza na zona rural do municipio de Dianodpolis, no estado do Tocantins, que
dispde de acesso a Internet de forma intermitente e de baixa qualidade técnica. Tal realidade
estimulou a busca por estratégias que minimizassem os impactos causados pela falta de
interatividade com o ciberespaco, haja vista ser de grande importancia para as atividades
pedagodgicas. Nesse viés, surgiu a ideia de implantar um ambiente virtual de aprendizagem,
utilizando o sistema Moodle, de forma a ser acessado localmente na rede do campus Diandpolis

e ndo necessitar de interacdo com a Internet.

Este produto educacional ¢ um recorte da dissertacio de mestrado “Projetos
Educacionais na formagao inicial de professores de computagdo utilizando um ambiente virtual
de aprendizagem offline”. Assim, com o auxilio do AVA Moodle, foi realizada uma intervengao
pedagdgica com 17 alunos, com faixa etdria entre 18 e 40 anos, na disciplina Tecnologias de
Ensino a Distancia, do 3° periodo, do curso de Licenciatura em Computa¢do do Instituto
Federal do Tocantins — campus Dianodpolis. A citada disciplina foi escolhida pelo fato de
apresentar, em sua ementa, conteudos referentes a andlise e reflexdo sobre os diferentes
ambientes educacionais, ao conhecimento da potencialidade educacional das ferramentas

interativas e colaborativas disponibilizadas na web e a compreensdo de como se estruturar um
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AVA. Sendo, assim, uma disciplina que necessitaria da constante interligagdo com o

ciberespaco, onde, principalmente, as analises e praticas educacionais poderiam ocorrer.

A de ressaltar que o acesso ao AVA, de forma local, proporcionou, aos licenciandos,
um ambiente robusto para o desenvolvimento de projetos educacionais, os quais, neste trabalho,
se referem ao planejamento de praticas pedagdgicas envolvendo ferramentas digitais voltadas
para o ensino. Para tanto, além dos recursos nativos, foram incorporadas, ao AVA Moodle,

ferramentas que possibilitassem a constru¢do do conhecimento.

Objetivo

O objetivo deste produto educacional ¢ apresentar e divulgar atividades com base na
utilizagdo de um AV A que possui integracdo com tecnologias digitais voltadas para o ensino e

que ndo necessita de interagdo com a Internet.

Detalhamento

Para o desenvolvimento da intervencdo pedagogica, como citado anteriormente, foi
implantado um ambiente virtual de aprendizagem, utilizando o sistema Moodle, na rede local
do campus rural de Dianopolis, como mostra a Figura 1. Tal AVA foi acessado pelos

licenciandos em computacdo sem que houvesse a necessidade de conexao com a Internet.

Figura 1. P4gina inicial do AVA implantado no campus Dianopolis.
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Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.
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Diante desse cenario, definiu-se pela utilizagdo do AVA Moodle como o principal
ambiente para o desenvolvimento dos projetos educacionais, uma vez que disponibilizou, aos
licenciandos, os recursos digitais necessarios. Via de regra, como mostra a Figura 2, 0 AVA foi
inicialmente organizado com um curso em que os alunos teriam acesso as produgdes de Teixeira
e Strohschoen (2015), Padilha e Branchier (2016), Quartieri, Neves ¢ Weimer (2016) referentes
a praticas pedagogicas com o auxilio de tecnologias digitais voltadas para o ensino. Tais
produgdes fizeram uso das ferramentas wiki, GeoGebra ¢ simulador do PhET, respectivamente,

as quais também foram disponibilizadas no AVA.

Figura 2. Materiais e tecnologias disponibilizados no AVA.
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Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Concomitantemente, e apos a organizagao dos alunos em 8 grupos, foi disponibilizado
aos licenciandos um curso no qual poderiam, com privilégios de docentes, integrar as
tecnologias digitais ao AVA, elaborar propostas com base nas produgdes apresentadas nos
encontros 3, 4, 5 e 6, e, posteriormente, desenvolver seus projetos educacionais, assim como

mostra a Figura 3.
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Figura 3. Cursos com privilégios de professores para os licenciandos.
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Curso da disciplina de Tecnologias de Ensino a Distdncia, do 37 periodo, do curso Licenciatura
em Computagdo do IFTO - Campus Diandpolis.

%* Curso do Grupo 1
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% Curso do Grupo 2

Professor: alune 03 Ambiente do Curso do Grupo 2
Professor: alune 04
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Professor: aluno 05 Amblente do Curso do Grupo 2
Professor: aluno 06

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Desse modo, para a integragdo das ferramentas digitais ao AVA Moodle foi necessario
que os alunos acessassem seus cursos, com privilégios de docente, e inicialmente ativassem a

edicao do ambiente, como mostra a Figura 4.

Figura 4. Ativando a edi¢do do AVA, com privilégios de docente.
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Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Com a ativacdo do ambiente virtual de aprendizagem habilitada, foi preciso adicionar

uma atividade ou um novo recurso, como pode ser visto na Figura 5.




O
UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI — UNIVATES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS EXATAS - MESTRADO

Figura 5. Adicionando um recurso ou atividade ao AVA.
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Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Apbs isso, bastaria apenas escolher o recurso ou a atividade a ser utilizado, como

demonstra a Figura 6.

Figura 6. Escolhendo a ferramenta desejada.
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Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Nesse cenario, a presente interven¢do pedagdgica foi organizada em 10 encontros
presenciais, com carga hordaria de 2 horas por encontro, € uma atividade de pesquisa, com carga

horaria de 2 horas, o que totalizou uma carga horaria de 22 horas.
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Encontro 1 (APENDICE A)

No encontro 1 foi apresentada a proposta aos alunos da disciplina de Tecnologia de
Ensino a Distancia. Na apresentacdo foram detalhadas desde a motivacdo, a problematica, os
objetivos, a justificativa, os autores utilizados para construir a revisao bibliografica, até os
procedimentos metodoldgicos que seriam utilizados para o desenvolvimento do estudo. Essas
orientagdes tiveram o intuito de motivar os estudantes na participagdo da intervengdo
pedagbgica, que seria realizada durante 10 encontros. A de se ressaltar que foi enfatizado que
durante o desenvolvimento os participantes seriam incentivados a trabalhar com tecnologias
digitais voltadas para o ensino, inseridos em um ambiente sem interacdo com a Internet, que
poderiam auxilid-los no desenvolvimento de projetos educacionais. Assim, tais projetos
poderiam, futuramente, se tornarem fontes de pesquisas mais elaboradas, como trabalhos de

conclusdo de curso.

Posteriormente a isso, foi solicitado aos licenciandos que respondessem o Questionario
Inicial (APENDICE B) da presente intervencdo pedagogica. Tal questiondrio teve por
finalidade identificar as formas de acesso a Internet e os conhecimentos relacionados as

tecnologias digitais que os alunos possuiam.

Encontro 2 (APENDICE C)

Esse encontro foi marcado por uma aula expositiva e dialogada sobre os principais
conceitos de ambientes virtuais de aprendizagem, bem como os conceitos sobre a plataforma
Moodle. Para tanto, foram abordados temas como: o proposito dos AVAs e suas potencialidades
para a docéncia; conceitos sobre 0 AVA Moodle ¢ as possibilidades oferecidas por ele; contexto
mundial, nacional e estadual da utilizagdo do AVA Moodle; e possibilidades do

desenvolvimento de projetos educacionais por meio do AVA Moodle.

Foi, também, no encontro 2 que ocorreu a organizagao dos licenciandos em grupos para
que fosse possivel dar continuidade a intervengdo. Apoés isso, foi apresentado, aos estudantes,
o AVA Moodle, implantado na rede local do campus Diandpolis. Diante disso, foi solicitado a

realizacao de acesso ao AVA Moodle por parte dos alunos. Assim sendo, como citado



O
UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI — UNIVATES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS EXATAS - MESTRADO

anteriormente, cada licenciando teve acesso a um curso com permissoes de Aluno e outro com

permissoes de Professor, como pode ser visto na Figura 7, na visdo do Aluno 02.

Figura 7. Ambiente do Aluno 02.

RESUMO DOS CURSOS

Linha do tempo Cursos

[ Em andamento Ndo iniciados Encerrados

W  Tecnologias de Ensino a Curso do Grupo 1
8% Distancia
Curso da disciplina de Tecnologias de Ambiente do Curso do Grupo 1

Ensino a Distancia, do 3° periodo, do
curso Licenciatura em Computacdo do
IFTO - Campus Diandpolis.

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Nesse cenario, foi solicitado aos estudantes que realizassem acesso ao curso
Tecnologias de Ensino a Distancia para que pudessem observar e realizar acesso prévio aos

materiais e tecnologias digitais que seriam utilizados nos proximos encontros.

Encontro 3 (APENDICE D)

A primeira parte do Encontro 3 foi utilizada para a apresentagdo do Produto Educacional
desenvolvido por Teixeira e Strohschoen (2015), bem como para apresentar as tecnologias
digitais colaborativas presentes no AVA Moodle. Desse modo, foi solicitado aos alunos que
acessassem o curso Tecnologias de Ensino a Distancia, onde o Produto Educacional foi
disponibilizado. Com isso, foi demonstrado aos licenciandos as possibilidades trazidas pelo uso
da ferramenta wiki, dentro do AVA PBwork, para o ensino de genética em uma turma do 3° ano

do ensino médio, como mostra a Figura 8.
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Figura 8. Ensino da genética por meio do wiki.

Lucicleide Carlos said
at 2:56 pm on Mar 31, 2015
Reply Delete

No AVA estdo disponiveis trés links de textos que servirdo de suporte, embora vocés
tenham autonomia para pesquisarem, em ouftros sites, publica¢des em revistas sobre as
aneuploidias genéticas. Cada trio escolhe sua tematica, faz a leitura e discussdo com os

mamhroce do can erminn & nacterinormeanta ralatara nara ne damaic cnlacae amaic foram cenac
memores o seu grupce €, posieriormente, reialara para 0s demnais ¢oiegas gquais Iorain suas

aprendizagens. Apos o relato das experiéncias, cada grupo respondera as seguintes
perguntas:
1.

a) O que levou o grupo a escolher esse texto?

b) Do que trata o texto?

¢) Qual a relevancia do texto com o contexto estudado no AVA?

Fonte: Teixeira e Strohschoen (2015).

Com o fim da apresentagdo do Produto Educacional, foram demostradas as
funcionalidades das tecnologias digitais colaborativas do AVA Moodle, como mostra a Figura
9. Assim como, também foi demostrado como realizar a inser¢ao no Moodle de cada uma dessas

tecnologias.

Figura 9. Tecnologias digitais colaborativas do AVA Moodle.

Ensinando com Ferramentas Colaborativas
1! Wiki para o ensino de genética 0
Trabalho de Lucicleide Carlos Teixeira e Andreia Aparecida Guimardes Strohschoen

ﬁ Ensinando por meio do WIKI
_ﬁ Documentos de Auxilio

@ Chat de Tecnologlas de Ensino a Distancia

o000

Eid Féarum de Tecnologias de Ensino a Distancia

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Mood/e.

Durante as demonstragdes das funcionalidades, das tecnologias digitais colaborativas,
foi apresentado como os professores teriam acesso € controle sobre as atividades realizadas
colaborativamente pelos alunos. Diante disso, foi utilizado o recurso de comparagao de versdes
do wiki, que estava disponivel no ambiente, como mostra a Figura 10. Com a utilizagdo do
recurso de versdes do wiki, do AVA Moodle, o professor ¢ capaz de perceber o grau de interagao
na atividade por cada participante. Dessa forma, também ¢ possivel perceber se a atividade

realmente atinge sua finalidade, que ¢ a colaboracdo para a constru¢do do conhecimento.



O
UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI — UNIVATES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS EXATAS - MESTRADO

Figura 10. Controle de edi¢des por alunos do wiki no Moodle.

Vers3o 6 Visualizar Reszaurar

6 June 2018, 20:43 PM aluno 21

Introducao

Este Wiki tem como objetivo entender e compreender as politicas piblicas
sobre EaD, fazendo com que a mesma fique compreensivel e de facil
entendimento. Para tal, precisamos entender primeiramente o que sao as
politicas pablicas, esta trata-se de conjuntos de programas, ades e decisdes
tomadas pelos governos (nacionais, estaduals ou municipais) com a
participacdo, direta ou indireta, de entes publicos ou privados que visam
assegurar determinado direito de cidadania para varios grupos da sociedade
ou para determinado segmento social, cultural, étnico ou econdmico. Ou seja,

correspondem a direitos assegurados ra-CenstituicdeSegunde;

Versdo 7 visualizar

aluno 19 6 fune 2018, 20:59 PM

Introducao

Este Wiki tem como objetivo entender e compreender as politicas pablicas
sobre EaD, fazendo com que a mesma fique compreensivel e de facil
entendimento. Para tal, precisamos entender primeiramente o que sao as
politicas pablicas, esta trata-se de conjuntos de programas, a¢des e decisdes
tomadas pelos governos (nacionais, estaduais ou municipais) com a
participagdo, direta ou indireta, de entes publicos ou privados que visam
assegurar determinado direito de cidadania para varios grupos da sociedade
ou para determinade segmento social, cultural, étnico ou econdmico. Ou seja,
correspondem a direitos assegurados na Constituigdo. No EaD esses direitos

foram alcangados ap6s a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo (LDB) n®
9394/1996. Observando que esse processo de implantagao da EaD fol
iniciado particularmente com um amplo crescimento da modalidade com a
regulamentagdo que foi apontada no art. 80 da LDB/1996. Apds o decreto n®
5622 de 2005, que houve a regulamentag3o da modalidade nos diferentes
niveis educacionals, nota-se um crescimento extenso de vagas na educagdo
superior, por meio do Sistema Universidade Aberta do Brasil.

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Com o fim da exploragdo das ferramentas colaborativas, no segundo momento do
Encontro 3, foi solicitado aos licenciandos que realizassem acesso ao curso onde teriam func¢ao
de Professor, para que pudessem realizar as configuragdes e simular o desenvolvimento de
atividades colaborativas, como a desenvolvida no Produto educacional apresentado. Dessa
maneira, o segundo momento do encontro foi destinado inteiramente para a interagcao dos alunos

com as ferramentas colaborativas, como a atividade do tipo wiki, como mostra a Figura 11.

Figura 11. Construgdo de um wiki pelos integrantes do Grupo 6.

Curso do Grupo 6
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Fonte: Dos autores (2019).
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Encontro 4 (APENDICE E)

Para o quarto encontro foi, inicialmente, solicitado aos licenciandos que acessassem o
curso Tecnologias de Ensino a Distincia e abrissem ao trabalho de Padilha e Branchier (2016),
referente a exploracdo interativa sobre a trigonometria no tridngulo retdngulo, disponivel no
topico Ensinando com o GeoGebra, como mostra a Figura 12. No entanto, tal topico, também,
possuia outros materiais como o enderego Web do GeoGebra ¢ uma pasta com imagens que
poderiam ser trabalhadas formas geométricas no GeoGebra, a exemplo do que ¢ realizado por

Padilha e Branchier (2016).

Figura 12. Materiais para o Encontro sobre o GeoGebra.

Ensinando com o GeoGebra

i!_ Tridngulo Retangulo por meio de recursos tencolégicos O
Trabalho de Teresinha Aparecida Faccio Padilha e Henrique Scalcon Branchier

Q\ Acesso ao Geogebra offline &

O

"8 magens
SEMG-20190216-WA0017.jpg
= IMG-20190216-WAD0018.jpg
== |MG-20190216-WA0021 jpg

BT MG-20190216-WA0022.jpg

Download da pasta

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Nesse cenario, realizou-se a demonstragdo de como o trabalho de Padilha ¢ Branchier
(2016) foi desenvolvido, focando na contextualizacdo, onde se apresentavam a justificativa e o
objetivo do trabalho, no detalhamento da tecnologia digital utilizada, que no caso foi o
GeoGebra, e no modo de como as questdes eram formuladas, em formas de discussdes. Tal
demonstra¢do teve um viés de preparar os alunos em como se poderia construir o projeto

educacional, a ser entregue no final da intervencao pedagdgica.

Apo6s a apresentagdo do trabalho de Padilha e Branchier (2016) foi solicitado aos
estudantes que acessam o GeoGebra web que estava disponivel no topico do encontro, como

mostra a Figura 13.

11




O
UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI — UNIVATES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS EXATAS - MESTRADO

Figura 13. GeoGebra em formato web.
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Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Assim sendo, explicou-se, aos alunos, a necessidade de se utilizar o GeoGebra em
formato de uma pagina de Internet, uma vez que, se apenas fosse integrada uma aplicacao do
GeoGebra ao Moodle, existiria a necessidade de conexao com a Internet para que a aplicagdo
fosse carregada. Além disso, com o GeoGebra funcionando via web, também ndo haveria
necessidade de instalar tal software nas maquinas dos laboratdrios de informatica, bastando
apenas disponibilizar seu enderego digital no AVA Moodle. Ja da forma como foi inserido o
GeoGebra, dentro do Moodle, em formato de pagina web, com o auxilio do professor de
Programagdo do curso de Licenciatura em Computagdo, ndo haveria qualquer necessidade de
conexao com a Internet para o seu funcionamento. No caso, como mostra a Figura 14, para o
uso offline da ferramenta foi necessaria a criagao de um arquivo, chamado “index.html”, dentro
da pasta do GeoGebra (a qual teve seu download realizado no endereco eletronico:

https://download.geogebra.org/package/geogebra-math-apps-bundle), que teve a finalidade de

comunicar apenas os arquivos presentes no diretorio, fazendo com que o recurso funcionasse

localmente.
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Figura 14. Tornando o GeoGebra offline.
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Fonte: Dos autores (2019).

Com o auxilio do GeoGebra, no formato web, foi solicitado aos estudantes que

realizassem o passo a passo do trabalho de Padilha e Branchier (2016), como mostra a Figura

15. Essa solicitacdo teve como finalidade que os licenciandos percebessem, na visdo de alunos,

como uma pratica pedagdgica que envolva ferramentas digitais necessita ser bem construida e

detalhada pelo professor, para que assim, também, seja possivel auxiliar na constru¢cdo do

conhecimento do aluno.

Figura 15. Executando os passos do trabalho de Padilha e Branchier (2016).
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Encontro 5 (APENDICE F)

No encontro 5 foi apresentado aos licenciandos o topico referente a utilizagao de
simuladores do PhET, como mostra a Figura 16. Para tanto foram disponibilizados como
recursos de arquivos, além do trabalho de Quartieri, Neves e Weimer (2016), simuladores de

Fisica (baixado pelo endereco eletronico: https://phet.colorado.edu/sims/energy-skate-

park/energy-skate-park_pt BR.jar) e Eletronica (baixado pelo endereco:

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab/latest/circuit-

construction-kit-dc-virtual-lab_pt BR.html?download).

Figura 16. Topico sobre simuladores PhET.

Ensinando com PhET
g Foco no uso de recursos tecnolbgicos O

Trabalho de Marli Teresinha Quartieri, Fernanda Neves e Rafael Diogo Weimer

’g: PhET Integrado a
,_4 Energia O
,_é Laboratério Kit cirtcuito 0

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Diante desse cenario, foi inicialmente abordado o trabalho de Quartieri, Neves e Weimer
(2016), o qual teve a exposi¢ao de atividades, utilizando tecnologias digitais, elaboradas por
professores, de matematica e fisica, de um curso de formacao continuada. Dessa forma, a partir
da leitura e discussdo do texto, foi solicitado aos licenciandos que realizassem os passos da
atividade para ser desenvolvida com um simulador de Fisica, como mostra a Figura 17. O
referido simulador possibilita aos professores a elaboracao de atividades sobre os conteudos de

conservagdo de energia, energia potencial e cinética.
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Figura 17. Manipulando o simulador de Fisica.

Fonte: Dos autores (2019).

Como a finalidade do encontro foi verificar as potencialidades dos simuladores do
PhET, ao finalizarem a atividade de Fisica, foi solicitado que os licenciandos acessassem a um
simulador de Eletronica, o qual tinha como objetivo a montagem de circuitos basicos (FIGURA
18). A opcdo por disponibilizar um simulador de Eletronica se deu pelo fato dos alunos
possuirem uma disciplina de Eletroeletronica na grade curricular do curso de Licenciatura em
Computacdo. Além disso, alguns estudantes s3o participantes de um projeto do campus que
envolve robdtica. Assim, a ideia seria instigar os Licenciandos para o desenvolvimento de
projetos educacionais, com o uso de simuladores, para disciplinas que sdo de conhecimento

deles.

Figura 18. Manipulagdo do simulador de Eletronica.

Fonte: Dos autores (2019).
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Encontro 6 (APENDICE G)

No encontro 6 apresentou-se aos licenciandos os questionarios, em formato de Quiz, que
o Moodle disponibiliza (FIGURA 19). Todavia, foram apresentados um questionario que
trabalha sem conceitos de gamificagdo, que € nativo do Moodle, e um questionario que trabalha

com conceitos de gamificacdo, o qual foi integrado ao Moodle por meio do plugin StudentQuiz.

Figura 19. Apresentando os questionarios.

Utilizando o SudentQuiz

@ Quiz nio gamificado O
% Quiz gamificado O

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Durante a apresentacdo dos questiondrios foi solicitado aos licenciandos que acessassem
e respondessem ao questionario que ndo possuia elementos de gamificagdo (Quiz ndo
gamificado), como mostra a Figura 20, com a finalidade de compreenderem seu funcionamento.
Dessa maneira, as questdes disponiveis em no questiondrio foram referentes a contetidos de
disciplinas, como Arquitetura de Computadores e Introdugdo a Informatica, ja cursada pelos

estudantes.

Figura 20. Respondendo ao Quiz ndo gamificado (Aluno 19).

Tecnologias de Ensino a Distancia

Painel / Meus cursos / Tecnologias EAD / Utilizando o SudentQuiz / Quiz n3o gamificado
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Tempe 1 minuto 41 segundos
empregado

> Mostrar uma pagina por vez
Avaliar 6,00 de um maximo de 10,00(60%)

Terminar revisdo

Questdo 1

Relaclone o bit ao estado de agdo.
Correto

Atingiu 2,00 de

2 1 | Ligado L
¥ Marcar Estados ndo existentes | sem agdo. ¢ |«
questdo

o | Desligado & |«

Fonte: Dos autores (2019), a partir da plataforma Moodle.

Durante a resolucdo do Quiz foi explicado que o professor ¢ quem define a forma de

como as questdes se comportam, ou seja, se elas disponibilizam a nota em tempo real, além do
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nimero de tentativas de respostas permitidas aos alunos. Assim sendo, também foi informado
que o professor pode preparar um feedback para cada questio, em que se pode realizar
apontamentos de como resolver questdes respondidas de forma errada e, até mesmo, elogios

para questdes respondidas de forma correta.

Apobs os licenciandos finalizarem o questiondrio que ndo possuia elementos de
gamificacao, foi solicitado aos mesmos que respondessem ao questionario que havia elementos
de gamificag¢do (Quiz gamificado), como mostra a Figura 21. Assim, como no questionario
anterior, o questiondrio possuia questdes sobre disciplinas ja concluidas pelos alunos. Nesse
momento, foi explicado aos estudantes que o Quiz gamificado, criado por meio do StudentQuiz,
possuia as mesmas estruturas de perguntas do questionario anterior, porém, com a adi¢ao de
comparativos de pontuacgdo entre licenciandos, que ¢ feita, por padrao, de forma an6nima, para

que um aluno nao saiba a nota do outro.

Figura 21. Respondendo ao Quiz gamificado.
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Fonte: Dos autores (2019).

Apos finalizagdo da atividade de resolugdo do Quiz gamificado foi solicitado aos
licenciandos que observassem os indicadores de progresso individual (My Progress) e posi¢ao
em relagdo a turma (Ranking), os quais, de fato, eram os itens que diferenciavam os dois

questionarios trabalhados.
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Encontro 7 (APENDICE H)

No 7° encontro, inicialmente, foi questionado aos académicos se desejariam continuar
com os mesmos grupos dos encontros 2, 3, 4, 5, e 6 para o desenvolvimento dos projetos
educacionais, referentes ao planejamento de praticas pedagdgicas que envolvessem tecnologias
digitais voltadas para o ensino ¢ que nao necessitaria de conexao com a Internet. Apos isso, foi
solicitado aos grupos que definissem os temas de seus projetos educacionais, em que deveriam
levar em consideracdo o assunto que gostariam de trabalhar e qual tecnologia digital prefeririam

utilizar.

Isto posto, foi percebido que a turma foi eclética nas escolhas de suas ferramentas, pois
foram citados o planejamento de praticas pedagdgicas envolvendo wiki, simuladores do PhET,
GeoGebra e GeoGebra com StudentQuiz. Além disso, um dos grupos apresentou uma
ferramenta, que funcionaria semelhante a um simulador de PhET, a qual se chama Fritzing e
tem por finalidade simular a constru¢do de circuitos elétricos, envolvendo, até mesmo,

dispositivos Arduino.

Posteriormente a isso, € para que os licenciandos pudessem iniciar seus trabalhos, foi
apresentado um documento modelo (APENDICE 1), o qual foi baseado nas produgdes de
Teixeira e Strohschoen (2015), Padilha e Branchier (2016) e Quartieri, Neves e Weimer (2016),
apresentados nos encontros 3, 4 ¢ 5 respectivamente. Para tanto, tal modelo teve como
finalidade minimizar as davidas e servir como o documento base para a manipulagdo dos
projetos educacionais, uma vez que nele estariam os detalhes do planejamento da pratica

pedagogica desenvolvido pelos estudantes.

Com isso, os grupos foram liberados para iniciarem seus trabalhos. Dessa maneira, foi

possivel realizar alguns registros de atuacdo dos grupos (FIGURA 22).
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Figura 22. Foto de alunos planejando as atividades referentes aos projetos educacionais.

Fonte: Dos autores (2019).

Durante o transcorrer do presente encontro, os licenciandos buscaram realizar pesquisas
na Internet, com a finalidade de enriquecerem seus trabalhos. Entretanto, como ja citado
anteriormente, o campus, atualmente, possui problemas com Internet de baixa qualidade. Dessa
forma, foi solicitado aos estudantes que disponibilizassem 2 horas do seu tempo, até o proximo
encontro, para realizarem pesquisas em casa ou em locais que tivessem acesso a Internet com
melhor qualidade, a fim de buscarem materiais adicionais e, possiveis, referéncias para seus

projetos.

Encontros 8 ¢ 9 (APENDICE J)

Os encontros 8 e 9 foram destinados apenas a constru¢do dos projetos educacionais,
como mostra a Figura 23. Dessa forma, foi observado o desempenho dos licenciandos, referente
ao empenho no desenvolvimento dos trabalhos. Além disso, estes encontros foram
esclarecedores para a identificacdo das principais duvidas e dificuldades que os estudantes

apresentavam.
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Figura 23. Desenvolvendo os projetos educacionais.

Fonte: Dos autores (2019).

Encontro 10 (APENDICE K)

O encontro 10 foi destinado a apresentacdo dos projetos educacionais desenvolvidos
pelos alunos. No entanto, foi solicitado que durante as apresentacdes os integrantes dos grupos
comentassem quais foram suas maiores dificuldades no desenvolvimento dos trabalhos, se
pretendiam fazer uso do projeto educacional em outro momento do curso de Licenciatura em
Computagao e se tiveram, anteriormente, experiéncia no desenvolvimento de textos cientificos,

que pudessem contribuir para a constru¢do dos documentos que descreviam os projetos.

Posteriormente a isso, para encerrar o encontro 10 foi solicitado aos licenciandos que
respondessem ao Questionario de Avaliagio (APENDICE K). Para tanto, tal questionario teve

como finalidade identificar as contribuigdes trazidas pela intervencao pedagdgica desenvolvida.
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Resultados Obtidos

Com o desenvolvimento deste trabalho, foi possivel perceber a potencialidade que um
AVA, utilizando a plataforma Moodle, pode levar para dentro da sala de aula, mesmo que ele
ndo possua interacdo com a Internet. O uso de um ambiente que disponibilizasse tecnologias
digitais e materiais para consulta, para o desenvolvimento das atividades propostas, foi
fundamental para a constru¢do do conhecimento, uma vez que fomentou o interesse ¢ motivou
os licenciandos em computagdo. Com isso, percebeu-se que o uso do AVA trouxe inovagao

para os processos de ensino que os estudantes estavam acostumados.

Ja a possibilidade de atuarem como docentes, ao planejarem novas praticas pedagogicas
utilizando o AVA de modo offline, foi desafiadora, pois, conforme respostas do questionario
de avaliacdo da intervencdo, muitos dos licenciandos ndo haviam sido impostos a essa
realidade. Além disso, os alunos compreenderam que o desenvolvimento dos projetos
educacionais contribuiu de forma relevante para sua formacdo. Assim sendo, pretendem
continuar fazendo uso das tecnologias digitais, que foram trabalhadas, em outras disciplinas do

curso de Licenciatura em Computagdo, bem como levar essa pratica para sua vida profissional.

Por Fim, acredita-se que com todo o trabalho de implantagdo e organizagdo do AVA
Moodle foi possivel produzir resultados satisfatdrios, tanto para os processos de ensino quanto
para os processos de aprendizagem. Dessa forma, a de se ressaltar ainda que, para instituigoes
que vivenciam problemas semelhantes, como o aqui relatado, de indisponibilidade ou baixa
qualidade no acesso a Internet para auxiliar no desenvolvimento de praticas pedagogicas,
podem ter em um ambiente virtual de aprendizagem o norte para construirem métodos de ensino

que se adaptem a linguagem dos alunos de hoje.
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APENDICE A - Plano de Aula do Encontro 1

Curso: Licenciatura em Computagao.

Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duragéao da Aula: 2 horas.
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Conteudo Programatico
Apresentacao do projeto aos alunos;

Aplicacdo do questionario sobre o conhecimento dos alunos em relagdo as tecnologias
digitais na educacéo.

Objetivos

Esclarecer aos alunos, de maneira objetiva, o desenvolvimento dos processos do projeto
que sera realizado durante os 10 encontros;

Identificar a forma de acesso a Internet e 0 que mais se acessa na mesma, além de identificar
o conhecimento dos estudantes em relagéo as tecnologias digitais.

Procedimentos Metodoloégicos

Aula expositiva dialogada focada na apresentagdo aos alunos do projeto de pesquisa a ser
desenvolvido no atual e nos préximos encontros. Durante a aula sera aplicado o Questionario
Inicial a todos os discentes.

Recursos Didaticos

Quadro Branco;
Pincel;
Data Show;
Laboratério de Informatica.
Coleta de Dados

Questionario: Analise das respostas obtidas a partir do Questionario Inicial.
Avaliagao

A avaliagao da aula se dara pelo envolvimento dos alunos durante a apresentagéo do projeto
de pesquisa. Além disso, serdo analisadas as respostas coletadas com a aplicagdo do
Questionario Inicial.
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APENDICE B — Questionario Inicial

QUESTIONARIO SOBRE CONHECIMENTOS DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

Idade:

Género: Masculino (') Feminino () () Outro.

Cidade onde mora:

Possui acesso a Internet? Sim () Nao ().

Em caso positivo, que tipo de dispositivo utiliza para acessar a Internet?

Quantas horas por dia faz uso da Internet?
() 1-2; () 3-4; () 5-6; () 7-8; () 9-10; () >10;

Descreva para qual finalidade mais utiliza a Internet.

Sabe o que sdo Tecnologias Digitais? Sim ( ) Nao ( ).

Em caso positivo, conhece alguma tecnologia digital que pode ser utilizada para o auxilio de
praticas pedagogicas no ensino? Sim () Nao ().

Quais?

Para vocé, qual ¢ a finalidade da utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem?
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APENDICE C - Plano de Aula do Encontro 2

Curso: Licenciatura em Computagao.

Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia

Semestre: 2019/1 Duragéao da Aula: 2 horas.
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Conteudo Programatico
Apresentacao dos conceitos referentes ao AVA,

Apresentagédo do AVA Moodle implantado no campus e configuragdes de acessos para 0s
alunos;

Apresentacgdo da estrutura interna do Moodle e suas funcionalidades.
Objetivos
Apresentar os principais conceitos referentes a Ambientes Virtuais de Aprendizagem;

Apresentar o AVA Moodle implantado no campus do Instituto Federal de Diandpolis e realizar
as configuragdes de acesso para cada aluno;

Explorar as funcionalidades internas do AVA, dando énfase as funcionalidades que serédo
trabalhadas durante a aplicagao do projeto.

Procedimentos Metodoloégicos

Aula expositiva dialogada, em que serdo apresentados, aos estudantes, os principais
conceitos referentes a ambientes virtuais de aprendizagem, assim como ser&o citados
exemplos de utilizagdo de AVAs em instituicbes de ensino;
Aula pratica expositiva, em que sera apresentado o AVA implantado no campus, com a
ferramenta Moodle. Além disso, essa etapa também sera destinada as configuracdes de
acesso e a exploracao das funcionalidades internas do AVA Moodle.

Recursos Didaticos

Quadro Branco;
Pincel;
Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observagao, registros escritos e materiais produzidos na utilizagdo do AVA.
Avaliagao

A avaliagdo da aula sera baseada no envolvimento dos alunos durante a ministragdo dos
conceitos tedricos sobre AVA e durante a interagdo pratica com o AVA.
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SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs):
formacao de docente universitaria em constru¢ado. Curitiba: InterSaberes, p. 155, 2015.
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Conteudo Programatico
Divisado da turma em grupos para organizagcao do AVA Moodle;

Exemplificagdo da construgao de Projeto Educacional com wikis, féruns e chat dentro do
AVA.

Objetivos

Organizar os alunos em grupos, para realizar a organizagdo dos cursos com permissao de
Professor no AVA;

Explorar os recursos disponiveis no AVA Moodle para construir atividades com wiki, férum e
chat, objetivando demonstrar, aos licenciandos, o uso de recursos colaborativos para a
criagdo de um projeto educacional.

Incentivar os alunos a realizarem atividades com ferramentas colaborativas.
Procedimentos Metodoloégicos

Aula pratica expositiva com foco na exploragao dos recursos disponiveis no AVA Moodle, os
quais permitam a construgéo de atividades voltadas para a colaboracgéo entre individuos, tais
como: wiki, férum e chat. Para tanto, foi utilizado como apoio o trabalho de Teixeira e
Strohschoen (2015).

Recursos Didaticos

Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observagao, registros escritos, fotograficos e materiais produzidos na utilizagao do AVA.
Avaliagao
A avaliagao da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.
Referéncias

MAGNAGNAGNO, Cleber Cicero; RAMOS, Monica Parente; OLIVEIRA, Lucila Maria Pesce
de. Estudo sobre o Uso do Moodle em Cursos de Especializagdo a Distancia da Unifesp.
Revista Brasileira de Educagiao Médica, Rio de Janeiro, v. 39, n. 4, p. 507-516, 2015.
Disponivel em:< http://www.scielo.br/pdf/rbem/v39n4/1981-5271-rbem-39-4-0507.pdf>.
Acesso em: 17 nov. 2018.

TEIXEIRA, Lucicleide Carlos. STROHSCHOEN, Andreia Aparecida Guimaraes. Ambiente
virtual de aprendizagem (WIKI) no ensino de genética no ensino médio. Programa de
Poés-Graduagédo em Ensino de Ciéncias Exatas — UNIVATES. p. 15, 2015. Disponivel em: <
https://www.univates.br/ppgece/media/pdf/2015/ambiente_virtual _de_ aprendizagem_wiki_n
o0_ensino_de__genetica_no_ensino_medio.pdf>. Acesso em: 24 jan. 2019.
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Conteudo Programatico
Exemplificagdo da construgdo de uma pratica pedagogica com o GeoGebra dentro do AVA.
Objetivos

Exemplificar o desenvolvimento de atividades educacionais, referentes a trigonometria,
utilizando o GeoGebra;

Incentivar os alunos a realizarem atividades com auxilio do GeoGebra.

Procedimentos Metodologicos

Aula pratica expositiva, com o auxilio do AVA Moodle, focando o uso do GeoGebra para a
criacao de atividades educacionais. Para tanto, serdo utilizados materiais de apoio, os quais
foram desenvolvidos por Padilha e Branchier (2016).

Recursos Didaticos

Data Show;
Laboratoério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observacgéao: Registros escritos e fotograficos da utilizagdo do AVA Moodle.
Avaliagao
A avaliagéo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.
Referéncias

PADILHA, Teresinha Aparecida Faccio; BRANCHIER, Henrique Scalcon. A trigonometria no
tridngulo retdngulo por meio de recursos tecnoldgicos. In: DULLIUS, Maria Madalena;
QUARTIERI, Marli Teresinha. Aproximando a Matematica e a Fisica por meio de
recursos tecnolégicos: Ensino Médio. Lajeado - RS: Ed. da Univates, p. 27-50, 2016.
Disponivel em: <https://www.univates.br/editora-
univates/media/publicacoes/191/pdf _191.pdf>. Acesso em: 24 nov. 2018.
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Conteudo Programatico
Exemplificagdo da construgdo de um Projeto Educacional com o PhET dentro do AVA.
Objetivos

Exemplificar o desenvolvimento de atividades educacionais referentes a energia potencial e
cinética, utilizando simulador do PhET;

Incentivar os alunos a realizarem atividades com auxilio de simuladores do PhET.
Procedimentos Metodologicos

Aula pratica expositiva, com o auxilio do AVA Moodle, com foco no uso do PhET para a
criagado de atividades educacionais. Para tanto, sera utilizado material de apoio, o qual foi
desenvolvido por Quartieri e Neves (2016).

Recursos Didaticos

Data Show;
Laboratoério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados

Observacgéao: Registros escritos e fotograficos da utilizagdo do AVA Moodle.
Avaliagao
A avaliagéo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.
Referéncias

QUARTIERI, Marli Teresinha; NEVES, Fernanda; WEIMER, Rafael Diogo. Atividades
elaboradas por professores participantes de um curso de formagdo com foco no uso de
recursos tecnolégicos. In: DULLIUS, Maria Madalena; QUARTIERI, Marli Teresinha.
Aproximando a Matematica e a Fisica por meio de recursos tecnolégicos: Ensino
Médio. Lajeado - RS: Ed. da Univates, p. 97-115, 2016. Disponivel em:
<https://www.univates.br/editora-univates/media/publicacoes/191/pdf 191.pdf>. Acesso em:
24 nov. 2018.
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Conteudo Programatico
1. Exemplificar a construgcéo de praticas pedagogicas com o StudentQuiz dentro do AVA.
2. Incentivar os alunos a construirem Quiz.
Objetivo

1. Explorar as possibilidades que os questionarios gamificados podem oferecer, relacionando
até mesmo com os softwares GeoGebra e os simuladores do PhET.

Procedimentos Metodologicos

e Aula pratica expositiva, com o auxilio do AVA Moodle, focando o uso do StudentQuiz para a
criagdo de atividades educacionais. Para tanto, serdo apresentados os varios tipos de
questionarios disponibilizados pelo AVA Moodle.

Recursos Didaticos
e Data Show;
e Laboratério de Informatica;
e AVA Moodle.
Coleta de Dados
e Observagao: Registros escritos e fotograficos da utilizagdo do AVA Moodle.
Avaliagao
e A avaliagdo da aula se dara com base no envolvimento do aluno e sua interagdo com o AVA.
Referéncias

e MOODLE STUDENTQUIZ DOCUMENTATION. StudentQuiz Documentation. Disponivel
em: < https://docs.moodle.org/34/en/StudentQuiz_module >. Acessado em 10 dez. 2018.
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Conteudo Programatico
Debate entre os membros de cada grupo sobre o projeto educacional a ser desenvolvido;
Solicitagao de pesquisas em locais que possuem comunicagao com a Internet.
Objetivo

Iniciar as discussdes sobre o projeto educacional que os alunos irdo desenvolver com base
na ferramenta escolhida.

Solicitar pesquisas sobre a construgao de atividades com a ferramenta escolhida e materiais
que possam ser utilizados na constru¢cdo dos projetos educacionais, em um local com
Internet.

Procedimentos Metodoloégicos

Aula com a finalidade de definir os temas e as ferramentas a serem utilizadas pelos grupos
de alunos. Além disso, sera solicitado aos discentes o debate sobre o projeto educacional a
ser desenvolvido e a realizacdo de buscas na Internet.

Recursos Didaticos

Quadro Branco;
Pincel;
Data Show;
Laboratério de Informatica.
Coleta de Dados

Observagao: Registros escritos e fotograficos dos debates dos grupos.
Avaliagao

A avaliagdo da aula se dara com base no envolvimento dos alunos durante os debates
sobre os projetos educacionais a serem construidos.
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Titulo do Projeto Educacional

Nomes e e-mail dos integrantes do grupo

CONTEXTUALIZACAO

Realizar uma contextualizagcdo sobre o assunto que serd trabalhado, bem como sobre a
tecnologia digital a ser utilizada. Para tanto, ¢ interessante que a justificativa do trabalho esteja
explicita neste texto. J& o objetivo do trabalho, caso ndo incorporado ao texto da

contextualizagdo, devera ser apresentado em uma subsecao.
Objetivo

Descrever o objetivo do trabalho nesta subse¢do, caso nao tenha sido deixado explicito

no texto da contextualizagao.

DETALHAMENTO

Realizar o detalhamento, com o uso de imagens, de como os alunos deverdo manipular
a tecnologia digital. Ressalta-se que a maior riqueza de detalhes tende a facilitar o uso por parte

dos alunos.

ATIVIDADES

Apresentar as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos, com base na tecnologia
digital utilizada. Caso as atividades sejam desenvolvidas em uma ferramenta, como um Quiz,

devem ser apresentadas as imagens desta ferramenta.

REFERENCIAS

Apresentar as referéncias do trabalho, conforme as normas estudadas na disciplina de
Metodologia Cientifica.
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Conteudo Programatico
Construgao dos Projetos Educacionais.
Objetivo

Construir os projetos educacionais no AVA Moodle, utilizando o material que foi pesquisado
na Atividade de Pesquisa.

Procedimentos Metodologicos

Aula pratica expositiva, destinada para que os alunos informem os temas que serdo
trabalhados e iniciem as construcdes dos projetos educacionais.

Recursos Didaticos
Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados
Observacgao: Registros escritos e fotograficos da utilizacdo do AVA Moodle.
Avaliagao

A avaliagdo da aula se dara com base no envolvimento dos alunos na construgao dos seus
respectivos projetos educacionais.
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Conteudo Programatico
Apresentacgdes dos Projetos Educacionais, pelos grupos;
Aplicacao do questionario de avaliagéo referente a intervengédo pedagdgica.
Objetivo
Apresentar o projeto educacional, por parte dos alunos.

Aplicar o questionario de avaliagdo com o objetivo de verificar as contribuigcbes que o uso de
tecnologias digitais, disponiveis em um AVA, trazem para a formacéo inicial de professores
de computacdo, em ambientes que ndo possuem acesso a Internet.

Procedimentos Metodologicos

Aula destinada a apresentagédo dos projetos educacionais. Para tanto, no final da aula sera
aplicado o questionario de avaliagdo da intervencao pedagdgica.

Recursos Didaticos
Data Show;
Laboratério de Informatica;
AVA Moodle.
Coleta de Dados
Andlise de Producdes: Analises dos projetos educacionais produzidos;
Questionario: Analise das respostas obtidas a partir do Questionario de Avaliagao.
Avaliagao

A avaliagdo da aula sera baseada na exposigao realizada pelos grupos, sobre seus projetos
educacionais. Além disso, serdo analisadas as respostas coletadas com a aplicagdo do
Questionario de Avaliagao da intervengéo pedagdgica.
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APENDICE L — Questionario de Avaliacio

QUESTIONARIO SOBRE A INTERVENCAO PEDAGOGICA REALIZADA
1. Perfil:
Idade:

Género: Masculino () Feminino () () Outro.

Cidade onde mora:

2. Qual sua opiniao sobre a atividade desenvolvida com o AVA Moodle na disciplina de
Tecnologias de Ensino a Distancia?

3. Qual sua opinido sobre a criagdo de projetos educacionais para auxiliar os processos de ensino
e aprendizagem?

4. Voce teve dificuldades durante as atividades desenvolvidas? Sim () Nao ().

Quais?

5. Como classificaria o empenho dos colegas para a realizagdo do experimento?

() Fraco; () Regular; () Bom; () Excelente; () Outros:

6. Qual a sua opinido sobre a utilizagao de tecnologias digitais, como o AVA, no auxilio das
disciplinas do curso de Licenciatura em Computacao?
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