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Contextualizacao

Neste material desenvolveremos uma proposta de atividades envolvendo operacdes de
adicdo e subtracdo; unidade, dezena e centena; horas; niimeros pares e impares; e sequéncia
numérica. Estas atividades sdo destinadas para alunos do 3¢ ano da Educagdo Basica e elaboradas a
partir de jogos disponiveis on-line, de livre acesso.

As atividades desenvolvidas fazem parte do Projeto de Extensdo “Explorando Softwares
Matematicos com Alunos da Educacdo Bésica” que visa a proporcionar aos discentes a sua
inser¢do no contexto tecnoldgico. Importante destacar que o contetdo a ser explorado & pré-
determinado pela professora titular da turma de acordo com o que ela esta trabalhando em sala de

aula.

Objetivos

* Proporcionar o contato dos alunos das escolas de Educacao Basica com o uso de recursos
computacionais como ferramenta de aprendizagem da Matematica;

* Buscar e explorar softwares de Matematica, preferencialmente de dominio publico;

* Explorar diferentes possibilidades da utiliza¢do do computador;

* Proporcionar possibilidades de abordar conteudos matematicos utilizando a tecnologia para
propiciar a constru¢ao ou consolidagdo do conhecimento;

» Instigar os professores a usar das tecnologias no seu fazer pedagogico.



Detalhamento das atividades

Os softwares e jogos utilizados foram selecionados pela equipe do projeto de extensdo de
forma criteriosa, objetivando auxiliar de modo construtivo no desenvolvimento do raciocinio
lo6gico dos alunos acerca dos contetidos a serem explorados.

As atividades realizadas possibilitam uma intervencgao qualitativa entre aluno, conhecimento
e software. Elaboramos questdes nas quais os alunos podem fazer seus registros a partir dos jogos.
Assim, ao final, é possivel fazer uma reflexdo dos resultados obtidos, estimulando os alunos a
repensar sobre as operagdes realizadas, possibilitando a constru¢do do conhecimento.

Para iniciar, propomos um jogo de adi¢do muito simples, no qual o aluno devera resolver as

contas  para  descobrir a imagem. Esse, pode ser encontrado no [link:

http://miriamjuss.meusjogosonline.com/jogar.asp?id=1642996 &jogo=jogar+tMatem%E 1 tica+-+Adi

%E7%E30+online.
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O segundo jogo a ser  explorado, que se encontra  no link

http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=256, exige um pouco mais do aluno. O

objetivo do jogo ¢ a utilizagdo de cinco nimeros (de 1 a 9, sendo que eles poderdo se repetir), para
construir a ponte e chegar no resultado pré-determinado. Para isso, os alunos podem arrastar os
numeros ¢ o sinal de adi¢cdo até os espagos determinados. Em seguida, deverdo anotar os valores

utilizados e o resultado, e depois, escolher outros cinco numeros que resultem no mesmo valor.


http://miriamjuss.meusjogosonline.com/jogar.asp?id=1642996&jogo=jogar+Matem%E1tica+-+Adi%E7%E3o+online
http://miriamjuss.meusjogosonline.com/jogar.asp?id=1642996&jogo=jogar+Matem%E1tica+-+Adi%E7%E3o+online
http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=256
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Soma de outros cinco nimeros

Conta Resultado para obter o mesmo resultado
2+4+7+9+5 27 8+8+4+5+2
Atividade sugerida

A partir do jogo da ponte, escreva a conta que vocé montou, bem como o resultado. Em

seguida, escolha outros cinco nimeros que somados resultem no mesmo resultado da conta anterior.

Conta

Resultado

Soma de outros cinco niumeros
para obter o mesmo resultado




Na sequéncia, principiamos a subtra¢do a partir do jogo do macaco que ¢ encontrado no
seguinte /ink: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=251.
Os alunos terdo que clicar na op¢do SUBTRACTION e depois em MEDIUM (sugestao).

HELF ME CROS55 THE LAKE AND SAVE MY FRUIT
BASKET FROM THE CROCODILE!
CLICK ON THE BASKET WITH THE NUMBER TO GIVE
THE AN SWER. KEEP CLICKING ON THE BASKETS TO
ARRIVE AT THE CORRECT AN SWER.

CHOOSE ONE TO BEGIN!

(AppxTION) "
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Para auxiliar na resolucdo dos célculos, os alunos poderdo anotar os dados, conforme segue.

Obs.: Serdo sete contas.

Conta Resultado

19-7= 12



http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=251

Atividade sugerida

Utilize o quadro abaixo para lhe auxiliar na montagem das contas de subtracao do jogo do

macaco:

Conta Resultado

Para descontrair, 0s alunos poderao acessar 0 link

http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=307, e resolver as contas de subtracdo para

pintar a imagem.


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=307
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O quarto jogo a ser explorado ¢ sobre unidade, dezena e centena e pode ser encontrado em

http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=476. Nesta atividade, o objetivo ¢ formar o

valor dado utilizando as figuras geométricas de acordo com o seu respectivo valor. Assim, devera
ser colocado na coluna da unidade, caso existir, o simbolo que a representa, na da dezena o simbolo

que representa a dezena e assim com a centena.

CONJUNTOS

Cada figura geomdétrica tem wim valor, arraste-as
para formar o valor 11

W Centenns | @ Dezenas | il Unidades
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A mesma representagdo, os alunos terdo que fazer no quadro abaixo:


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=476

Valor Centenas Dezenas Unidades
1 O A
Numero de centenas | Numero de dezenas | Numero de unidades
0 10 1
Atividade sugerida

A partir do jogo das unidades, dezenas e centenas, preencha o quadro abaixo de acordo com

os valores fornecidos pelo jogo. Desenhe as unidades, dezenas e centenas e escreva as quantidades

de cada uma que foram utilizadas:

Valor Centenas Dezenas Unidades
Numero de centenas | Numero de dezenas | Numero de unidades
Valor Centenas Dezenas Unidades

Numero de centenas

Numero de dezenas

Numero de unidades

Valor

Centenas

Dezenas

Unidades




Numero de centenas | Numero de dezenas | Numero de unidades

Em seguida, trazemos um jogo para o aluno aplicar seus conhecimentos sobre horas. O

mesmo pode ser encontrado em: http://www.escolagames.com.br/jogos/aprendendoHoras/

O jogo mostra um horario e a crianga deve marcar no reldgio a hora correta, movimentando

os ponteiros. Para ver se a resposta esta correta, ela deve clicar em VERIFICAR.

ActrTos = O ErRos O rase 1/5

ARRASTE OS PONTEIROS
DE ACORDO COM O HORARIO
INDICADO NA PLACA ABAIXO:

UMA HORA E DEZ
MINUTOS.

VERIFICAR

Desligar audic =

Para o jogo sobre numeros pares e impares, os alunos terdo que acessar

http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8004. Neste jogo, eles precisardo selecionar

0s numeros que sao pares ou impares, de acordo com o que ¢ solicitado.


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8004
http://www.escolagames.com.br/jogos/aprendendoHoras/

MPeIRE
AN A AN

Seleciene ofs) coco(s) em
que @ numers € PAR

Desligar audic s

E por fim, 0 jogo sobre sequéncia numérica

http://www.escolagames.com.br/jogos/completandoNumeros/. Sugerimos que os alunos cliquem no

Nivel facil que traz cinco sequéncias. A cada sequéncia o aluno tem uma questdo para responder.

NinQ, a Galinha mais Probutiva ba fazenpa,
Quer orGanizar os OVvos.
Ela Precisa ba sua ajuba Para

CUmPrir essa tarefa.
Pgscusra Q seQuéncia bos
nUmeros e aProveite este

joco!
£acil mEébio Drf-cﬂ (



http://www.escolagames.com.br/jogos/completandoNumeros/

Quais NUMmeros
estao faltanbo?

corretas:
erravas:

conferir

Anote quais s3o os nimeros pares € impares da terceira sequéncia no quadro abaixo. Em

seguida coloque os nimeros na ordem decrescente.

Numeros PARES da terceira Numeros IMPARES da terceira
sequéncia sequéncia
6,12, 18,24, 30 3,9,15,21,27

Ordene os numeros PARES na forma Ordene os nimeros IMPARES na
decrescente forma decrescente

30,24, 18,12,6 27,21,15,9,3

Atividade sugerida

A partir do jogo de sequéncia numérica, responda ou faca o que se pede:

a) A primeira sequéncia ¢ crescente ou decrescente?

b) Os numeros da segunda sequéncia sdo pares ou impares?

¢) Anote quais s3o os nimeros pares ¢ impares da terceira sequéncia no quadro abaixo. Em

seguida coloque os numeros em ordem decrescente:

Numeros PARES da terceira Numeros IMPARES da terceira
sequéncia sequéncia




Ordene os numeros PARES na forma Ordene os nimeros IMPARES na
decrescente forma decrescente

d) Escreva os numeros que estdo faltando, da quarta sequéncia, e represente-os na forma de

dezena e unidade:

Nuamero Dezena Unidade

e) A ultima sequéncia € crescente ou decrescente?

Resultados obtidos

Dentro das agdes do projeto anteriormente mencionado, as atividades foram desenvolvidas
por bolsistas em uma turma de escola da regido do Vale do Taquari, acompanhada pelo professor
responsavel.

Apobs o encontro, o professor relatou que as atividades desenvolvidas possibilitaram aos
alunos experiéncias diferenciadas que enriqueceram o processo de aprendizagem, o que também
pode ser observado por meio do envolvimento dos discentes que mostraram-se empolgados na
realizacdo das atividades. Cabe destacar a manifestagdo do professor no sentido de que esta

oportunidade proporcionou a ele novas possibilidades no seu fazer pedagogico.



Leituras sugeridas

www.atividadeseducativas.com.br/

www.somatematica.com.br/



http://www.somatematica.com.br/
http://www.somatematica.com.br/
http://www.atividadeseducativas.com.br/

