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Regulamento 3° Campeonato de eSports Univates

Ano 2022

Juntamente ao VIII Technology Day, sera realizado o 3° Campeonato eSports Univates. Nesta

terceira edigao iremos realizar uma competi¢ao do jogo Counter Strike Global Offensive.

O objetivo do Campeonato de eSports Univates é promover a integracao entre estudantes por

meio dos jogos digitais, estimulando a participacdo em equipe e a competitividade, saudavel para

vida pessoal e profissional.

Quanto aos Requisitos

as equipes devem ser formadas por 5 participantes obrigatoriamente e 1 reserva opcional.
todos os times precisam ter, no minimo, 3 participantes estudantes devidamente
matriculados em algum curso da Univates (extensdo, técnico, graduagdo ou
pos-graduacgao). Os dois participantes restantes podem ser ex-alunos.
o Caso os 5 participantes sejam da instituicdo, devem cumprir a regra de vinculo.
todos os participantes devem estar inscritos no evento - 15° CCTEC.
todos participantes devem apresentar no dia dos jogos, o comprovante de inscrigdo no
evento como ‘Ouvinte’. Selecionar 20/10/2022 - VIII Technology Day.
o A comprovacao deve ser apresentada na etapa preliminar, sendo enviada via print
para comissao organizadora (ferramenta Discord).
o Para emissao do certificado de participante (ndo ouvinte) devera ser realizada outra
inscricdo, que sera disponibilizada préximo ao dia do evento.
os jogadores nao podem transitar entre equipes, ou seja, uma vez inscrito em uma equipe,
o participante ndo pode atuar em outra, independente da fase de jogo (preliminar ou final).

as equipes nao podem ter sua composicao alterada, exceto pela participacao do reserva.
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Quanto as Inscrigoes
e periodo de inscrigbes: 23/09/2022 a 03/10/2022
e deverdo ser realizadas duas inscricoes:

o Inscrigdo no evento (individual): https://www.univates.br/evento/cctec/.

o Inscricdo de cada equipe/time. Uma vez formados os times, o capitdo deve fazer a
inscricdo de todos os participantes de uma s6 vez. Serdo solicitados no ato da
inscricao:

m nome da equipe
m para cada participante:
e nome
e e-malil
e link do perfil na Steam
e link do perfil na FACEIT (https://faceit.com)
m Link para inscricdo da equipe: https://forms.gle/8YHBBGz1T8tnNmLf6.

Quanto ao equipamento
e cada integrante devera trazer o seu gabinete para as finais, caso classificados
o Os monitores das finais serao disponibilizados pela Univates. Os monitores sdo de
22 polegadas, da marca Dell, de resolucao 1920 x 1080 com 60 Hz. Mais
informacdes podem ser obtidas neste link.
e as etapas preliminares serdo realizadas de forma online (virtual - remoto), cada um com o
seu equipamento
e cada integrante devera levar seu headset para comunicagao, teclado, mouse e mousepad
e sera permitido jogar com um equipamento do tipo notebook. Nas finais, o monitor devera
ser obrigatoriamente externo, disponibilizado pela comissdo organizadora. Teclado e

mouse deverao ser levados pelo participante.


https://www.univates.br/evento/cctec/
https://faceit.com
https://forms.gle/8YHBBGz1T8tnNmLf6
https://i.dell.com/sites/doccontent/app-merchandizing/responsive/Shop/SnP/Home/en/Documents/Dell-22-Monitor-P2217H-Spec-Sheet.pdf?newtab=true
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Quanto a Modalidade: CS - Counter Strike Global Offensive

16 equipes. Caso ndo haja 16 equipes inscritas, 0 campeonato acontecera com as
primeiras 8 equipes inscritas. Caso ndo haja 8 equipes, ndo havera campeonato.

cada equipe deve ser formada por até 6 (seis) participantes, sendo 5 (cinco) jogadores da
equipe e 1 (um) reserva.

cada equipe pode inscrever um reserva com prazo de 48h (quarenta e oito horas) antes da
fase preliminar ou da final. A inscricdo do reserva ndo € obrigatéria no ato da inscrigéo.

o Para inscrever um reserva, o capitdo deve entrar em contato com a comissao
organizadora pelos meios de comunicagao do evento (Discord ou E-mail) e enviar
os dados de inscricdo do reserva.

cada integrante deve ter o jogo CSGO em seu portfélio da Steam.

cada integrante devera possuir uma conta na plataforma FACEIT (https://www.faceit.com/).

cada integrante devera possuir o anti-cheat da plataforma FACEIT instalado e funcionando
na sua maquina.

serdo utilizados os mapas disponiveis no cenario competitivo: Inferno, Mirage, Nuke,
Overpass, Dust I, Vertigo e Ancient.

os vetos de mapas acontecerao pela plataforma escolhida no momento da partida.

Quanto as Datas

Classificatorias (preliminares)
o Data: 08/10/2022 - Sabado
o Horario: 8:30 até serem concluidos os confrontos
o Local: Online (Virtual - Remoto). Cada um de sua residéncia ou similar.

o Os participantes devem estar online 30 minutos antes do inicio da atividade

o Data: 20/10/2022 - Quinta-Feira
o Horario: 19:30 as 22:30

o Local: Complexo Esportivo Univates


https://www.faceit.com/
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Quanto aos locais

e Preliminares
o Online (Virtual - Remoto). Cada um de sua residéncia ou similar.
e Finais

o Presencial - Complexo Esportivo Univates

Quanto as etapas

o C(Classificatoria (preliminares)

o A competicdo sera por meio de confrontos mata-mata de eliminagao simples. A
eliminagdo simples se da em uma partida, onde quem perder esta eliminado e
quem ganhar avancga para a proxima fase.

o Os jogos serédo realizados pela plataforma FACEIT com o anti-cheat da plataforma
instalado e em execugao obrigatoriamente.

o O lado sera escolhido por meio de round FACA.

o Em caso de empate sera utilizado o critério de Prorrogagdo, ou seja, a equipe
vencedora sera decidida em uma melhor de 6 (seis) rounds.

o As partidas ser&o no formato MD1 (melhor de um).

e Final
o Os classificados da fase preliminar jogarao a final no Complexo Esportivo, durante

o VIl Technology Day, na modalidade MD1 (melhor de um).

Quanto a Premiagéao
e serdo premiados os 1° e 2° lugares
e a premiagao sera composta por medalhas aos vencedores dos 1° e 2° lugares

e a premiagao ocorrera na noite da final, dia 20/10/2022
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Disposicoes gerais
As equipes deverdo comparecer nos locais dos jogos com no minimo 30 minutos de

antecedéncia.

A comissao organizadora do 3° Campeonato de eSports Univates é responsavel por deliberar a
respeito de situagdes duvidosas decorrentes do campeonato. Membros da comissao

organizadora:

Alunos
e HERYK GASPARINI
e MATEUS ROVEDA
e ZENO SBARDELOTTO JUNIOR

Professor responsavel: Fabricio Pretto

Duvida, fazer contato pelo Discord Oficial ou pelo e-mail da.eng-software@univates.br.



https://discord.gg/CPjU9svdTk
mailto:da.eng-software@univates.br

