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RESUMO

Projetar e desenvolver um produto que seja capaz de influenciar em questdes de
aprendizagem e desenvolvimento infantil é o desafio apresentado neste projeto. O
designer precisa entender varios aspectos que envolvem este tema. Acreditando
que os espacos de educacdo infantili possam ser ainda mais estruturados e
aproveitados, este trabalho tem o objetivo de desenvolver um mobiliario modular.
Além disso, um movel que possa auxiliar no desenvolvimento de aprendizagens e
oferecer um produto que seja capaz se adaptar a diferentes espacos e
necessidades, influenciando na convivéncia e aprendizagem infantil. Assim, para
desenvolver este trabalho, se fez necessario pesquisar e compreender como se da o
ensino no Brasil, e o0 Desenvolvimento Infantil em todo seu contexto, compreender a
Ludicidade e sua relacdo com o ensino e com o0s espacos de Educacédo Infantil, e
guestdes referentes ao design de mobiliario, mobiliario modular, mobiliario infantil e
materiais. Para alcancar o objetivo principal deste trabalho, foi aplicada a
metodologia HCD, que é compreendida em trés fases: Ouvir, Criar e Implementar.
Foram realizadas entrevistas e visitas a fim de compreender melhor os espacos que
atendem criancas de 0 a 6 anos. Por meio de técnicas criativas, foram
desenvolvidos moodboards e mapa mental, que serviram de inspiragdo no
desenvolvimento de alternativas, e auxiliaram na escolha da melhor alternativa, bem
como materiais e processos de fabricacdo. A solucdo encontrada foi um movel
modular e minimalista, projetado principalmente para atender criancas de 3 a 4
anos. Foram desenvolvidos desenhos técnicos e renders para apresentar de
maneira detalhada o produto final.

Palavras-chave: Design. Design de Mobiliario. Educacao Infantil.



ABSTRACT

Designing and developing a product that is capable of influencing children's learning
and development issues is the challenge presented in this project. The designer
needs to understand various aspects that involve this topic. Believing that children's
education spaces can be even more structured and harnessed, this work aims to
develop modular furnishings. In addition, a mobile that can assist in the development
of learning and offer a product that is able to adapt to different spaces and needs,
influencing in the living and learning of children. Thus, to develop this work, it was
necessary to research and understand how to teach in Brazil, and the development
of children in all its context, to understand the playfulness and its relationship with the
teaching and with the spaces of child education, and issues Referring to the design
of furniture, modular furnishings, children's furnishings and materials. To achieve the
main objective of this work, a HCD methodology was applied. The methodology is
comprehended in three phases: Listening, Creating and Implementing. Interviews
and visits were made to a group of children from 0 to 6 years old. Through creative
techniques, the moodboard and mental map were created, which served as
inspiration in the development of alternatives, and helpers in choosing the best
alternative, as well as materials and manufacturing processes. One solution found
was a modular and minimalist furniture, especially aimed at children from 3 to 4
years. The project was designed to present the final result of an end product.

Keywords: Design. Furniture Design. Children's Education.
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1 INTRODUCAO

O protagonismo da crianca na Educacao Infantil vem sendo cada vez mais
valorizado, algo que em primeiro momento pode parecer 6ébvio, mas anteriormente o
processo de educacao era centrado no professor, e era dele que partiam as ideias e

acOes que deveriam ser realizadas pelas criancgas.

Quando a crianca passa a ser colocada como personagem principal, tudo
deve ser pensado e planejado a partir de suas competéncias e curiosidades. Sendo
assim, ndo somente as atividades devem ser pensadas a partir disso, como também
0s espacos onde elas vao ser inseridas, seja nas escolas de educacgao infantil como
em outros espacos reservados para elas.

Segundo Horn (2017, texto digital):

[...] o espaco ndo é simplesmente um cenario na educacdo infantil. Na
verdade, ele revela concepgdes da infancia, da crianca, da educacgéo, do
ensino e da aprendizagem que se traduzem no modo como se organizam
0s moveis, os brinquedos e os materiais com 0S quais 0S pequenos
interagem. [...] A organizacdo do espago na educacéo infantil tem como
premissa, portanto, o entendimento do espaco como parte integrante do
curriculo escolar e como parceiro pedagédgico do educador infantil,
profissional que exerce o importante papel de mediador nesse processo.

Tanto em relacdo ao ambiente e aos modveis, como em relacdo aos
brinquedos que a crianca tem contato, € primordial que sejam adequados para a sua

faixa etaria e com foco sempre no seu desenvolvimento total.

Partindo disso, este trabalho une o design a Educacéo Infantil, e apresenta
um projeto de mobiliario pensado para os espacos voltados para as criancas e que
este possa auxiliar nas praticas pedagogicas dentro das Escolas de Educacéo
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Infantil, e demais espacos, a fim de auxiliar no desenvolvimento integral das criancas
por intermédio de brincadeiras, da interagdo com outras criancas e atividades

propostas.

Para alcancar o objetivo proposto, foi preciso entender primeiramente o
processo histérico do ensino no Brasil, permite comparar como foi seu processo de
melhorias no atendimento as criangas no decorrer dos anos e qual a sua importancia
hoje na Educacdo Basica bem como no desenvolvimento infantil. A partir disso, se
fez necessario compreender as fases do desenvolvimento infantil, que s&o
explicadas por Piaget (1896-1980), que realizou estudos e desenvolveu a teoria do
Desenvolvimento Humano. O Desenvolvimento Psicomotor infantil € outro tépico
apresentado neste trabalho e ganha destaque pelo valor que agrega no
desenvolvimento do projeto de mobiliario. Em seguida, este trabalho aborda a
relacdo que existe entre a ludicidade e o ensino, ja que € através dela que a crianca
brinca, interage, aprende, desenvolve e aprimora suas habilidades. Com base nisso,
também €& apresentada a conexdo existente entre a ludicidade e os espacos de

educacao infantil.

Foram realizadas pesquisas acerca do design de Mobiliario, o mobiliario
modular e o mobiliario infantil. Neste trabalho, o design modular € usado como
recurso no desenvolvimento do movel, jA que uma de suas mais importantes
contribuicbes é a sua funcionalidade (MARIBONDO, 2002, apud FLEIG, 2008),
melhorando o desempenho e a capacidade de modificar a configuracdo do produto.
Seguindo isso, foi abordada a questdo dos materiais usados no mobiliario infantil, e
a contribuicdo destes na aprendizagem infantil. Ainda, em termos de pesquisa, foi

preciso compreender a ergonomia, bem como a sua importancia.

No capitulo 3, esta apresentado a metodologia aplicada no desenvolvimento
do projeto, e no capitulo 4 a execucgdo das etapas da metodologia, a fim de chegar a
solucéo do problema de pesquisa, bem como viabilidade e eficacia, com base em

toda pesquisa e coleta de dados que foi realizada.

Nos seguintes capitulos, 5 e 6 sdo apresentadas técnicas criativas e geracao

de alternativas, e respectivamente caracteristicas da alternativa escolhida, bem
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como materiais e processos de producgdo. E, por fim, a solugdo encontrada para
atender aos objetivos principais deste trabalho e consideracgdes finais.

1.1 Problematizacao

A compreensdo da importancia dos espacos voltados as criancas e a sua
organizacdo marca os estudos de Maria Montessori em 1837 e 1907 (apud HORN,
2017, texto digital) onde ela defendia que o espaco para as criangcas pequenas
precisava atender as suas necessidades, sendo essas necessidades, diferentes das
criancas maiores. O avanco nos estudos dos pesquisadores e teoricos (Piaget,
Vygotsky, e outros), apresentam em comum a ideia de que o conhecimento é
construido nas interacdes que as criangas tém entre si e com 0s espa¢os onde
interagem (HORN, 2017, texto digital).

A partir destes estudos realizados, percebe-se que a o espaco é capaz de
agregar ao mesmo tempo, diversas influéncias, sociais e culturais, além de contribuir
no aprendizado daqueles que estdo inseridos nele. Vale salientar que, neste
trabalho, quando se fala em espaco, este se refere aos locais onde as criancas
realizam as atividades, onde estdo os moveis, 0s brinquedos e materiais didaticos.
Zabalza (1998, p. 230) define espacocomo: i[ al gp Af 2si coo e
objetos, que sé&o os elementos que ocupam 0 espacgo. Estes espagos precisam
considerar formas, cores, sons e aqueles que fardo uso destes espagosa Horn
(2017, texto digital) considera que é preciso mais que construir prédios de acordo
com as leis vigentes as DCNEI& (Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao
Infantil), mas compreender como seréo utilizados esses espag¢os, como as criangas
vao brincar e interagir neles, e como os moveis e materiais estardo dispostos no
local. Como ele se molda a realidade das criancas e como estes vao garantir a

interac&o das criancgas.

Entende-se a grande importancia dos espacos, mas a realidade das escolas
brasileiras nem sempre é essa, pois ha um grande niumero de ambientes destinados
a Educacdo Infantil que exercem suas atividades em condi¢cdes precarias, que
atinge questdes de esgoto, energia elétrica e abastecimento de agua, que seriam

necessidades basicas, conforme a Figura 1 (p. 14).
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Figura 1 - Creche comunitaria com salas de aula divididas por um tecido

Fonte: Portal G1 (2013, texto digital).

O Ministério da Educacéo, por meio dos Parametros Basicos de Infraestrutura
para Instituicées de Educacéao Infantil (BRASIL, 2006) afirma que:
Além da precariedade ou mesmo da auséncia dos servi¢cos bésicos, outros
elementos referentes a infraestrutura atingem tanto a saude fisica quanto o
desenvolvimento integral das criangas. Entre elas esta a inexisténcia de
areas externas ou espacgos alternativos que propiciem as criancas a
possibilidade de estar ao ar livre, em atividade de movimentagdo ampla,

tendo seu espaco de convivéncia, de brincadeira e de exploracdo do
ambiente enriquecido.

Esta precariedade ndo pode prejudicar no desenvolvimento das criancas.
Portanto a necessidade de projetos que possam enriquecer 0S espagos de
convivéncia e de aprendizagem infantil e auxiliar no desenvolvimento das criangas
sao fundamentais, seja ele um jogo, ou um movel que possibilite diferentes formas

de utilizagdo e manuseio por parte dos usuarios.
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1.2 Problema de Pesquisa

Como o design pode contribuir para a aprendizagem e convivéncia infantil

mediante o projeto de um mobiliario com caracteristica modular?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo Geral

Desenvolver um moével modular para espacos de convivéncia e de

aprendizagem infantil.

1.3.2 Objetivos Especificos

1 Identificar o publico-alvo bem como suas necessidades, caracteristicas fisicas
e comportamentais;

1 Conhecer os espacos infantis e identificar caracteristicas do mobiliario ja
existentes nestes espacos e se 0s mesmos atendem as necessidades das
criancas;

1 Pesquisar sobre os materiais e 0s projetos existentes para atender ao publico
infantil;

1 Desenvolver um produto que possa ser um movel e ao mesmo tempo sirva
para auxiliar em atividades de aprendizagem;

1 Oferecer uma opcdo de produto com caracteristica modular simples que
possa se adaptar e funcionar em diferentes espacos.

1.4 Justificativa

A Educacéo Infantil no Brasil passou a ser um direito das criancas de 0 a 6

anos, e de dever do Estado, afirmado pela Constituicdo Federal em 1988. Antes
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disso, 0 atendimento para as criangas era voltado para aquelas de classe social alta,
em creches particulares. As familias com pouca renda buscavam criar espacos
coletivos para que aquele que cuidasse de seus filhos, sem ter um foco especifico
na educacdo dos mesmos. A0S poucos as pesquisas neste ambito foram se
ampliando e revelando a importancia de uma educacgéo de qualidade, onde o espaco
também influencia nisso. Tanto que em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases foi
promulgada e estabelece que a Educacao Infantil € a primeira etapa da Educacéo
Bésica - Lei n® 9.394/96 (BRASIL, 1996).

O Ministério da Educacédo, em 2006, publicou um documento intitulado como
Parametros Basicos de Infraestrutura para instituicdes de Educacao Infantil. Este
documento define condi¢cbes, adaptacbes e reformas para espacos onde se
promove a Educacédo Infantil focando na qualidade dos ambientes em relacdo ao
espaco fisico, planejamento pedagdgico e o desenvolvimento da crianca. Referente
a ambientacdo, destaca-se que se a adaptacdo do mobiliario e dos equipamentos
conforme a idade da crianca e permite, mediante a interacdo com o espaco fisico, o
desenvolvimento de sua autonomia e contribui para seu desenvolvimento (BRASIL,
2006).

Este trabalho se foca no desenvolvimento de um moével modular voltado para
espacos de convivéncia infantil e vem com objetivo de auxiliar no desenvolvimento
da aprendizagem da crianca, bem como na convivéncia com as demais. Um
mobiliario que permite variadas combina¢cdes para a organizacdo do espaco, que
possa contribuir nas relagcdes entre elas, fazer parte de diferentes atividades
conforme planejamento pedagdgico, possibilitar variados espacos de aprendizagem.

Além de pensar em sua resisténcia, durabilidade e seguranca.

Entender as fases de aprendizagem da crianca, bem como suas
necessidades, faz parte da elaboracdo do projeto, pois € para elas que o projeto
sera desenvolvido. As criancas aprendem brincando, e isso 0 mével também vai
proporcionar a elas, pois é a partir do brincar que elas vao desenvolver e adquirir
habilidades tanto intelectuais como fisicas, ter suas primeiras interacées sociais,

desenvolver seu pensamento cognitivo e formar conceitos, conforme Moyles (2006).
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta etapa, foram realizados estudos que vao servir de base para o

desenvolvimento do trabalho.

2.1 Ensino Infantil no Brasil

No Brasil, a histéria da educacédo infantii com atendimento as criancas de
creches e pré-escolas iniciou a partir do séc. XIX. Nessa primeira fase, o
atendimento era de forma distinta conforme a classe social das criancas, causando
uma diferenciacdo nas concepcdes de educacdo. As criancas pertencentes as
cl asses mais altas eram inseridas em pr 8ti
preparadas para a escolarizacdo. J4, criancas das familias de menor poder
aquisitivo precisavam s eculadas @eAssasténciaiRodal. d a d a s
Desta forma, o repasse de recursos publicos para estas, era significativamente

menor e a profissionalizacéo néo se fazia necessaria.

A partir de 1988, com a publicacdo da Constituicdo Federal (BRASIL, 1988) o
cenario passou a mudar, onde a educacao se torna direito de todas as criancas, e
define como um dever do Estado a promocao da Educacao Infantil, dando uma nova
identidade para as creches. Em1996, com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
Nacional (Lei n® 9.394/96), as creches passaram a fazer parte do sistema de ensino,
sendo a primeira etapa da Educacgé&o Basica junto com as pré-escolas. A partir dessa

lei, as creches e pré-escolas tém mais autonomia e flexibilidade na organizacdo do
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seu curriculo e escolha de métodos, mas com a condicdo de garantirem a
aprendizagem (BRASIL, 1996).

Mesmo depois de sofrer varias mudancgas, a Educacao infantil ainda vem
passando por revisdes, inclusive em relacdo aos espacos coletivos e praticas
pedagdgicas, e para isso, tem-se as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéao Infantil, que especificam e orientam esses sistemas de ensino, em termos

de organizacédo, desenvolvimento e avaliacdo (BRASIL, 2010).

Hoje, a Educacédo Infantil vem para complementar a acdo da familia e da
comunidade e tem por objetivo, o desenvolvimento da crianga de 0 a 5 anos de
idade de forma integral, seja ele fisico, intelectual, emocional e social.

2.1.1 Desenvolvimento Infantil

O desenvolvimento psiquico e o0 desenvolvimento fisico podem ser
comparados, ja que ambos seguem uma linha de evolugdo, até atingirem sua
maturidade, que seria na idade adulta. Piaget (1964) diz que o desenvolvimento
humano € uma passagem continua de um estado de menor equilibrio para um
estado de equilibrio superior, e na questdo da inteligéncia, exemplifica-se pela
incoeréncia relativa das ideias infantis para a sistematizacdo do raciocinio adulto.
Essa mesma premissa se encaixa nos campos afetivos e nas relagdes sociais. Pode
se comparar também o desenvolvimento mental a construcdo de um edificio, que
conforme se acrescenta algo, ele se torna mais solido e estavel, é um

desenvolvimento continuo para atingir um equilibrio.

A psicologia estuda o desenvolvimento humano, desde o nascimento até a
idade adulta, nos seus aspectos fisico-motor, intelectual, afetivo-emocional e social.
Esses aspectos basicos sdo abordados separadamente, mas o desenvolvimento
humano precisa ser percebido como um conjunto, pois todos relacionam-se entre si.

Esses quatro aspectos se definem como:

{1 Fisico-motor: capacidade de manipulagdo de objetos, crescimento organico,

maturagéo neurofisioldgica;
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1 Intelectual: capacidade de raciocinio;
1 Afetivo-emocional: como o individuo integra suas experiéncias;

1 Social: como o individuo reage diante de situacdes com outras pessoas.

O estudo do desenvolvimento humano é de suma importancia, para conhecer
as caracteristicas de cada faixa etaria e suas individualidades. Além disso, existem
também os fatores que influenciam o desenvolvimento humano, que séo:
Hereditariedade, Crescimento Organico, Maturacdo Neurofisiologica e o Meio

(influéncias e estimulacdes ambientais).

Varias teorias foram criadas e destaca-se Jean Piaget (1896-1980), que
produziu uma das mais importantes teorias sobre o Desenvolvimento Humano,
principalmente no campo da Educacdo. Ele divide o desenvolvimento em quatro
etapas conforme o que o individuo € capaz de fazer dentro de cada faixa etaria, mas

respeitando também os fatores biologicos e sociais.

1° periodo i 0 a 2 anos T Sensério-motor: Neste primeiro periodo a
evolucdo da crianca € bem rapida, onde em seus primeiros dias, sua vida mental se
restringe a reflexos hereditarios e instintivos, como a suc¢ado, para suprir sua
necessidade de nutricdo, e que dia apds dia vai melhorando. Essa fase tem uma
importancia enorme no desenvolvimento da inteligéncia e das emocdes da crianga,
mas que geralmente passa despercebido, por ela ndo ser capaz de expressar iSSo
por meio da linguagem. Com o passar dos meses a crianca passa a explorar e
conhecer o mundo pelas maos, quando € capaz de levar a méo até a boca (aos dois
meses de idade), primeiramente, onde Piaget (1964) ressalta que a crianga assimila
parte do seu universo a succdo, e que para ela, a realidade do mundo é
essencialmente sugar. Com o passar dos meses ela ja adquire novas condutas, ela
comeca a pegar o que Vvé, é capaz de segurar objetos, e aos poucos, seu
desenvolvimento fisico e neuroldgico se amplia e ela ja pode ficar sentada,
caminhar, desenvolvendo cada vez mais seu esquema sensodrio-motor. Com um
ano, a crianga ja se percebe entre os outros e pode demonstrar preferéncia por
algum brinquedo e é capaz de brincar com eles (FIGURA 2, p. 20), por exemplo.
Neste periodo também ja entende algumas palavras, mas a fala € apenas como

forma de imitacao.
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Figura 2 - Conhecimento por manipulacao

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

2° periodo 1 2 a 7 anos T Pré-operatorio: O segundo periodo também é
conhecido como a primeira Infancia. O aparecimento e o desenvolvimento da
linguagem sdo caracteristicas importantes nesta fase, onde por consequéncia dela,
geram interagdo e comunicagdo. Segundo Piaget (1964, p. 23):

[...] a crianca torna-se, gracgas a linguagem, capaz de reconstruir suas agdes
passadas sob forma de narrativas, e de antecipar suas a¢fes futuras pela
representacdo verbal. Dai resultam trés consequéncias para o
desenvolvimento mental: uma possivel troca entre os individuos, ou seja, 0
inicio da socializagdo: uma interiorizagdo da palavra, isto €, a apari¢do do
pensamento propriamente dito, que tem como base a linguagem interior e
os sistemas de signos, e finalmente, uma interiorizacdo da acdo como tal,

gue, puramente perceptiva € motora que era até entdo. Pode dai em diante
se reconstruir no plano i mtiWwintciivacs dreesntiam

Referente as relacdes entre os individuos, a partir dos seis meses, a crianca
passa interagir com 0s outros pela imitacdo, e isso auxilia no desenvolvimento
senso-motor dela. Essa imitag&o inicia com o movimento das maos e vai ampliando

seus gestos, ficando cada vez mais parecidos com 0s que estdo copiando.
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Entre os dois e sete anos, a relagcdo das criancas com os adultos e com
outras criangas tem o mesmo valor para seus progressos. Até o fim deste periodo,
que é caracterizado pelo egocentrismo intelectual e social da crianca, Piaget (1964)
diz que a crianca tem muita dificuldade em se colocar no lugar do outro, ndo é capaz
de discutir com o outro, ela apenas sabe apresentar afirmativas a partir do seu ponto
de vista. E também, uma fase marcada pelo fato das criancas, além de conversarem
com 0s outros, elas conversam com elas proprias, como se fosse um mondlogo

enguanto desempenham suas atividades, ou enquanto brincam.

Piaget (19614, p[...] o2xame da linjuagera esponté@nearentre
as criancas, como o do comportamento dos pequenos nos jogos coletivos, mostra
gue as primeiras condutas sociais permanecem ainda a meio caminho da verdadeira
soci al iAzcancepgdadas regras, aqui, se torna, aos poucos, mais clara, mas
ainda procuram imitar os mais velhos, absorvendo parte da regra e a criangca nao se
importa quando o outro ndo a segue do mesmo modo. A crianga transforma o real
de seus desejos e fantasias, isso se chama jogo simbdlico. A partir do jogo, que a
crianca ativa e reforca a sua aprendizagem. Um exemplo simples de jogo simbdlico,
seria o brincar com boneca, onde a <crian-
assimilacdo do real e a ficcdo. Com esse exercicio do jogo, aos poucos ela
consegue explicar suas proprias atividades e por fim ela procura a razdo das coisas

acontecer em, a famosa fase dos fAporqu®°so.

Quanto aos seus interesses, € capaz de atribuir valores préprios e avaliar
suas acdes conforme estes valores. Nesta fase, as criancas também comecam a
expressar sentimentos, como o respeito pelos outros que identifica serem superiores

a ela, como os pais, por exemplo.

O amadurecimento neurolégico desta fase, ndo se restringe apenas a
socializacdo da criangca, com ele, a criangca passa a adquirir novas habilidades,
aprimora sua coordenacao motora fina, sendo capaz de realizar movimentos mais
delicados (FIGURA 3, p. 22), como escrever e manusear objetos menores, por

exemplo.
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Figura 3 - Desenvolvimento da coordenag&o motora fina

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

3% periodo i 7 a1l ou 12 anos i OperagBes concretas: E quando a crianca
é introduzida no meio escolar, e tem o inicio da sua construcéo logica. Neste periodo
ela passa a cooperar e saber diferenciar seu ponto de vista e 0 dos outros, sao
capazes de discutir, ou debater um fato e analisar de forma légica. E possivel ver um
grande passo do desenvolvimento, percebendo a mudanca em suas atitudes,
principalmente em relagcdo aos jogos, por exemplo. Jogos mais complexos e com
variadas regras sao facilmente compreendidos, mesmo que ainda nao sejam todas
compreendidas, eles buscam a igualdade dentro do jogo, onde um controla o outro,
diante de uma lei superior. O trabalho em grupo se torna mais facil (FIGURA 4, p.

23), e a0 mesmo tempo, elas tem mais autonomia.
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Figura 4 - Realizacao de atividades em grupo
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Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

A partir do sete, oito anos, a crianga inicia a construcao légica, no campo da
inteligéncia, e a construcdo moral. A crianca adquire noc¢des basicas de tempo e
espaco, ainda sob forma de intuicdo, mas que aos poucos vao se aperfeicoando.
Seu desenvolvimento mental permite que ela faca operacdes, onde ela € capaz de
realizar uma acao dirigida e reverté-la ao inicio. No campo afetivo, é nesta fase que
ela desenvolve um respeito mUtuo, 0 que gera um sentimento de justica, e a

honestidade, podendo diferenciar justica e submisséo.

4° periodo i 11 ou 12 anos em diante i Operacdes Formais: Na
adolescéncia hd um amadurecimento na questdo do pensamento e da afetividade. O
pensamento formal permite o adolescente, realizar operacdes abstratas, dominando
cada vez mais a essa capacidade. Ele é capaz de criar teorias, sem relacdo com
vivéncias do seu cotidiano, literalmente abstratas. Por vezes, parece querer se isolar
de todos, inclusive da familia, porém faz isso para poder analisar e refletir sobre o
outro, ou sobre a sociedade. Aos poucos, ele encontra o equilibrio do pensamento
em relacdo com o que é real e palpavel. Na afetividade, € uma fase conturbada,
onde parece ndo se encaixar entre os adultos, onde, a0 mesmo tempo em que quer

se distanciar deles, mas continua a depender dos mesmos. Busca apoio no grupo de
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7

amigos, e € com eles que determina alguns aspectos de seu comportamento e

vestuario, por exemplo. Sua maturidade s6 é atingida quando chegar a fase adulta.

2.1.2 Desenvolvimento Psicomotor Infantil

E imprescindivel compreender o que é a psicomotricidade e como ela isso
interfere no desenvolvimento desse projeto. Segundo Oliveira e Silva (2017, p. 15),

AA pal avmotacidgule fern origem no termo grego psyché i que significa

i al rmaeono verbo latino moto T que significa Amover o0,

desenvolvimento da psicomotricidade infantii segue de certa forma, o
desenvolvimento mental. Cauduro (2002, p. 78) descreve a psicomotricidade da
cri an- a[..]Jasama das habilidades mais as potencialidades que a mesma vai
adquirindo no processo do seu desenvol
Nas escolas de Educacéo Infantil, principalmente, o professor, deve conhecer como
se da esse desenvolvimento psicomotor para ser capaz de promover atividades e
experienciais que ampliem as potencialidades da crianga, como a sua resisténcia,
velocidade e flexibilidade. O professor também tem o papel de apresentar as

criancas 0s objetos e espacos, e oferece-los e nega-los também, quando for preciso.

Desde muito pequena a crianc¢a ja demonstra interesse, e tem curiosidade por
tudo o que a cerca. Com alguns meses ela inicia a movimentacao rasteira, que
segundo Negrine e Negrine (2010) é quando a crianca € capaz de se deslocar, sob
uma base, de um ponto a outro, demonstrando a independéncia de seus recursos
corporais. Entre o nascimento e os dois anos de idade é importante que se estimule
a crianca a se deslocar com sua forca proépria, isso permite formar a autoestima da
crianca, ao ponto de que ela possa avancar essa fase. Tanto na escola, como em
casa, o estimulo deve existir, seja com a manipulacdo de brinquedo, ou qualquer
objeto que tenha textura, formas, cores, além dos estimulos nos pés, mas tudo de

acordo com a i dade da crian-a. i £ r el

i a

Vi me

evan

desequil 2brio corporais para que haja rupt.

p. 39). Neste periodo, a criangca passa a entender aos poucos O Seu corpo, a
localizagdo dos membros, um em relagdo aos outros, 0 que consequentemente

melhora seu equilibrio.
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J& no periodo dos trés aos seis anos, a crianga ja tem certa independéncia,
na questdo da comunicacao, expressando suas necessidades e em relacdo com 0s
espacos onde frequenta. Neste ponto, o papel do professor, na escola, € de auxiliar
e estimular a crianca na realizacdo de tarefas, ajudando onde ela ndo é capaz de
agir sozinha. E na escola que a crianga pode ter contato com vivéncias corporais e
preferencialmente em momentos pedagdgicos. Aos poucos ela desenvolve ou
aprimora suas habilidades, como por exemplo, o ato de subir e descer uma escada,
ou pular. Sobre isso, os autores Negrine e Negrine (2010, p. 47) afirmam:

O aprendizado dessas e de outras habilidades requer repetitivas execucdes,
ndo necessariamente como um ato formal, conduzido, seletivo, mas de
forma lldica, prazerosa, induzida. Qualquer aprendizagem motriz ndo se
adquire em apenas uma aula. Sao necessarias varias tentativas, muitas

repeticbes para que ocorram 0s automatismos. Esses, quando ocorrem, Sao
os testemunhos das novas aprendizagens motoras.

Até os quatro anos de idade, a crianca é capaz de se equilibrar num pé so,
fazer encaixes, adquire uma percepcao espacial. J4, entre 0os quatro e seis anos, ela
conhece melhor seu corpo, tem nocao de direita e esquerda, tem movimentos cada
vez mais precisos. Na escola, é papel do professor, como mediador, possibilitar

essas vivéncias, para auxiliar no desenvolvimento psicomotor.

O conceito de percepcao espacial ou nocao de espaco ha crianca se constroi
aos poucos, onde primeiramente ela sabe diferenciar seu préprio corpo do mundo
que a cerca, apoés € capaz de se orientar dentro do espaco, e mais tarde é capaz de
perceber a distancia entre ela e um objeto ou de um objeto a outro. Essas nocdes
adquiridas permitem a crianca entender alguns conceitos, como por exemplo: cheio
e vazio, dentro e fora, frente e atras, perto e longe. Neste ponto, destaca-se a
importancia dos espacos de aprendizagem em relacdo ao desenvolvimento desses
conceitos na crianca, onde Arnaiz Sdnches et al. (2003, p. 38) explica:

A distribuicdo da sala em espagos, a existéncia de materiais macios e duros
em que a crianca pode realizar atividades diferentes ligadas aos objetos,
ajudam-na a se orientar espacialmente neste lugar. Do mesmo modo, 0s
circuitos que realiza no espaco sensério-motor, a progressao has
construcfes que realiza no espaco do jogo simbdélico com as almofadas e
as constru¢cdes com madeiras no espaco da representacéo contribuem para

gue a crianca adquira, pouco a pouco, uma organizacdo mais complexa no
espago.

A criangca quando brinca, usa todo o seu corpo, e acaba usando, nessas

brincadeiras os objetos que as rodeiam, o que as faz entrar em contato com
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variadas formas, cores, texturas. O modo como a crianga interage com esses
objetos mostra muito de sua personalidade também. Em geral, as criancas de dois
anos brincam, utilizando seu corpo todo, como entrar em buracos, ou se enrolar em
tecidos, mostra preferéncia por objetos redondos, como bolas ou aros, e prevalece a
exploracdo sensdrio-motora. J4, as criangas com cinco anos ou mais, experimentam
proposi¢cées motoras com materiais duros, e desenvolve habilidades com rapidez,
forca e delicadeza, conforme afirma Donnet (apud ARNAIZ SANCHES et al, 2003, p.
41).

E importante que os brinquedos e objetos oferecidos as criancas sejam
adequados a sua idade, prestando atencao no tamanho e na forma deles, para que
possam desloca-los e manusea-los conforme quiserem. Arnaiz Sanches et al. (2003,
p. 42) enfatiza que: fi [ .as criincas costumam preferir aqueles objetos que as
permitem criar espacos diversos, pois estes as possibilitam dar vida aos seus jogos,
onde as cores, formas e texturas também sdo estimulos importanteso . ar@o as
criancas tém a sua disposicdo varios objetos e brinquedos, seja na sala de aula ou
em outro espaco de convivéncia, elas em um primeiro momento exploram o
ambiente livremente, analisando as possibilidades, para depois explorar eles de
forma mais dindmica. Na maioria das vezes, os brinquedos se tornam extensdes de
seu corpo, e por isso Arnaiz Sanches etal. ( 200 3, p . 42) [.4parad a di

facilitar essas producdes, 0s objetos devem ser 0 mais e neutro possiveisa

Bancos, escadas, mesas, escorregas, que fazem parte do ambiente escolar,
geralmente, permitem com que a crianca possa subir, descer, pular, se equilibrar,
escalar, possibilitando praticas psicomotoras, onde a crianca pode explorar
parametros externos do espaco (FIGURA 5, p. 27), adquirir autonomia e relacionar-

se com 0s outros, desde que estejam sempre acompanhadas de um professor.
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Figura 5 - Realizacao de atividades na educacao infantil

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

Perante estas colocacfes, fica destacada a importancia dos objetos e do
espaco adaptado para sua idade e nivel de maturacdo na evolucdo do
desenvolvimento psicomotor das criancas. Eles permitem, além disso, que elas

experimentem situacdes corporais, se comuniquem e socializem entre elas.

2.2 Ludicidade e ensino

A ludicidade acompanha o ser humano durante toda a sua vida, com o
objetivo de distragcdo, entretenimento, alegria. Conforme diz Ruiz (apud OLIVEIRA,
SILVA 2017, [..h .a capa®kijlade filudica desenvolve-se articulando as
estruturas psicolégicas (globais, cognitivas, afetivas e emocionais) mediante
experi°ncias sociais da crian-abo. Como
o desenvolvimento psicomotor também depende do brincar.

\Y
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A brincadeira contribui no desenvolvimento intelectual, social e afetivo, pois
€ por ela que sao capazes de superar 0 egocentrismo, ja que ela permite a
interacdo com as outras criancas, ajuda a resolver problemas, a distinguir a
fantasia e a realidade e contribui também no desenvolvimento da linguagem
(OLIVEIRA; SILVA, 2017, p. 100).

Brincando, a crianca interage com 0s outros, mas também com ela proépria.
Isso permite a ela criar regrar, mas também, a respeitar as regras que determinada
atividade ludica exige. Oliveira e Silva (2017) descrevem que com dois ou trés anos,
as criancas ja comecam a realizar brincadeiras em grupo, mas o egocentrismo ainda
€ predominante nesta idade. Entre 0s quatro e cinco anos, a socializacdo durante a
atividade ladica ja € mais presente. Apds 0s cinco anos, a maioria das brincadeiras
séo realizadas em coletivo. Assim, se reforca ainda mais que as atividades ludicas
influenciam e muito no desenvolvimento psicomotor, mas que também sdo de
enorme importancia nas relacdes entre a crianga e 0 outro seja outra crianca, ou

adulto.

2.2.1 Ludicidade e os espacos de educacao infantil

A atividade ludica, ou simplesmente, a brincadeira ou o brincar, € uma das
principais caracteristicas na infancia, entre ou dois e o0s seis anos de idade. Na
educacado infantil, o ambiente onde a crianca esta inserida, também tem papel
importante na questdo ludica e de ensino. As Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacdo Infantii destacam que 0s espacos e sua organizagdo precisam ter
condicBes de facilitar a interacdo coletiva das criancas. Esses espacos devem ser
apropriados a faixa etaria e suas necessidades, tanto individuais como coletivas,
movimentos amplos e deslocamento no interior do ambiente, acessibilidade aos
espacos, inclusive quando ha criancas com necessidades especiais, sejam elas
deficiéncias fisicas, transtornos de desenvolvimento, e criancas com altas
habilidades.

Alem disso, as DCNEI& apontam especificamente para questdes que
norteiem as praticas pedagogicas, focando na brincadeira e a interagcdo das
criangas. Para que isso ocorra, € fundamental que esses espacos de educagdo
infantil possam garantir experiéncias que incentivem a criatividade, curiosidade,

guestionamento em relagdo ao mundo que as rodeia, conhecimento de si, 0
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exercicio e o desenvolvimento da autonomia em relagéo a si proprio e em relagéo ao
ambiente. Essas préaticas devem permitir também que a crianca seja imersa em
diferentes linguagens e conheca as mais variadas formas de expressao (gestual,
verbal, musical, etc.), tenha contato com diferentes géneros textuais, relacdes
quantitativas, vivéncias éticas em relagbes a outras culturas. Que permita também,
interagdo com musica, dancga, teatro, o cuidado e o conhecimento sobre a vida na
Terra (sustentabilidade e biodiversidade) e conhecimento acerca das tradicbes e
culturas do Brasil (BRASIL, 2010).

Conforme diz Horn (2017, texto digital), na educacédo infantil, a crianca €&
protagonista e aprende por meio da interacdo com as pessoas com guem convive e
com o0 meio onde vive. Os espac¢os sdo como mediadores externos, pois, quando
pequenas, as criancas associam a lembranca de situacdes aos espacos onde essas
situagcOes ocorreram. A autora citada refere-se ao espago cCOmo um parceiro
pedagdgico, onde as acdes das criangas sao guiadas pelos desafios que os préprios
materiais, brinquedos e a organizacédo do espaco impdem. A autonomia das criancas
dentro destes espacos se da quando elas tém acesso aos brinquedos e moveis,
diferente das salas de aula, no modelo tradicional, quando se tinha classes
enfileiradas, e os objetos trancados dentro de um armario, e com moveis fixos. Mas
quando se fala em ter os materiais a disposicéo para a livre exploracdo das criancas,
nao quer dizer que ndo possam ter atividades dirigidas. As criancas, quando agem e
interagem sozinhas, sem o intermédio do professor constroem suas préprias
experiéncias, ja, quando os professores conduzem ou propdem uma atividade
especifica, ele as auxilia e intervém de modo a possibilitar a construcéo de relacées

novas e mais complexas.

Os espacos, portanto, ndo se delimitam apenas a sala de aula em si. As
instituicdes de Educacao Infantil precisam ter todos 0s seus espagos pensados para
seus usuarios, seja o hall de entrada, a cozinha, ou os corredores. E entendido que
todos esses espacgos educam, portanto, Horn (2017, texto digital) sugere modos de
organizacdo e materiais que podem estar dispostos neles. Como este trabalho tem
foco na aprendizagem e convivéncia infantil, serdo destacados alguns espacos

especificos: Hall de entrada, espaco de convivéncia e sala de atividades multiplas.
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O Hall de entrada, precisa ser acolhedor e atraente, pois é o primeiro espaco
gque se tem contato ao entrar na escola. Ele precisa conter elementos que
transmitem conforto, que remetem ao cotidiano das criancas, conter marcas culturais

e permitir o convivio entre os pais e os professores, conforme as Figuras 6 e 7.

Figura 6 - Objetos e moveis sugeridos para o hall de entrada

= Quadro ou painéis para fotos das criangas em diferentes atividades
= Quadro ou painéis para recados e avisos

= Quadro com nomes e fotos dos adultos

= Vasos com plantas

= Sofa

= Almofadas

= Poltronas

= Espacgo para exposi¢do de trabalhos feitos pelas criangas

= Prateleiras para colocar documentacéo referente ao trabalho realizado
na instituicado ou trabalhos realizados em trés dimensdes (objetos de
argila, massa, etc.)

= Revisteiro com revistas da area de educacao, album de fotos da
escola

Fonte: Horn (2017, texto digital).

Figura 7- Hall de entrada

= E Mobiliario
Acolhimento <ual * Sofas
| } Impactpynsua - ° Cadeiras
Espera EBRNY * Plantas
* Revisteiro
* Almofadas
| * Mural de avisos
Apresentacao * Painéis de * Cardapio
. do cotidiano madeira * Fotos das criancas
COMIMNEACHO mp | daescola, das W  ou cortica mP no cotidiano escolar
e informacdo : - 25
criangas e dos * Prateleiras * |dentificacdo e fotos
funcionarios dos funcionarios
| * Divulgagao de eventos
Distribuicac e projetos
; =5 para outros * Exposicdo de
Sicteacio espacos portfélios, materiais
da escola e producdes infantis

Fonte: Horn (2017, texto digital).
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Horn (2017, texto digital) caracteriza a Sala de Multiuso como um espacgo
destinado para atividades que envolvem leitura, musica, teatro, artesanato, e que
este permita ser transformado, seja a disponibilizacdo dos moveis, como nos
matérias e objetos oferecidos conforme as necessidades da turma, percebidas pelo
professor. Prateleiras ou estantes na altura das criangas, com livre acesso, torna o
ambiente mais atraente e convida a crianga a interagir, como esté descrito na Figura
8.

Figura 8 - Objetos e moveis sugeridos para as salas de multiuso

Espacos para Materiais e equipamentos
Construcao e = Materiais da natureza (pedras, folhas secas,
montagem materiais tipicos da regiao)

= Rolhas de diversos tamanhos

= Pedacos de cano, fios, molas, pedacos de tecidos
de tipos diferentes, pedagos de madeira de
diferentes formas e tamanhos

= Tubos de cola, tesouras, cavaletes para pintura,
mesas para experimentagdes

Expressdo = Canetinhas de varios tipos
grafoplastica = Lapis duros e macios
» Giz de cera de diversos tamanhos

= Tintas de diferentes tipos, pincéis diferenciados e
objetos para pintar, diversos tipos e tamanhos de
papeis coloridos

= Instrumentos para trabalhar com argila, balde com
argila

Jogo dramatico » Biombo para teatro de fantoches
= Bal com fantasias
= Cortinas para palco
» Maquiagens e aderegos para teatro

Leitura e = Livros de historias variadas
audicao de

’ ) = Aderecos e recursos para contacdo de historias,
historias

como fantoches de vara, fantoches de mio e
gravuras

Fonte: Horn (2017, texto digital).
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Os Parametros Basicos de Infraestrutura para Instituicbes de Educacdo
Infantil definidos pelo MEC (BRASIL, 2006), falam sobre a ambientacdo interna, e
que essa é relacionada conforme os processos de desenvolvimento infantil, e

compreende-se que:

1 A adaptacdo dos espacos permite a autonomia e independéncia da crianca,
onde estantes acessiveis, cadeiras e mesas leves, que podem ser
deslocadas pelas criancas, deixam o ambiente mais interativo, e fortalece a
ideia de que a construcdo do conhecimento se d4 a partir da acdo em relacdo
ao meio;

1 Esse tipo de mobiliario permite diferentes organizacbes do espaco,
incentivando relagbes sociais e afetivas, e contribuindo para as atividades
individuais. Essas diferentes organiza¢des precisam permitir a livre circulacao
das criancas, e também do professor;

1 Ainda sobre o mobiliario, ele precisa ser resistente e seguro, sem cantos
Vivos, e que evite quedas;

A organizacao do espaco também precisa permitir a visao geral do educador;
Os trabalhos realizados pelas criancas precisam estar a sua altura, permitindo
gue elas tenham acesso para pegar seus trabalhos;

1 Criancas menores precisam de espagos mais compactos que transmitam
conforto e aconchego;

1 Para as criancas de seis anos, salas mais amplas permitem a criacdo de
diferentes espacos, que possibilitem a realizacdo de diferentes atividades;

1 O uso das cores nos ambientes tem carater ludico, e sdo capazes de
despertar os sentidos e a criatividade, é estimulante e, funciona como
elemento de comunicacao visual para identificar ambientes e setores;

1 As cores primarias sdo utilizadas para destacar a ludicidade.

O Espaco de Convivéncia geralmente integra areas externas, e geralmente é
coberto. Esse espago, como ja diz o nome, é um destinado a promover a interagdo
entre as criancas da mesma idade, ou com criancas de outras faixas etarias e até
mesmo com adultos (pais e professores). E um lugar que deve comtemplar as
peculiaridades de cada faixa etaria e por meio dos objetos e materiais, promover

desafios que gerem esta interagdo. Em geral, € um local amplo, que permite maiores
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movimentagdes, com espacgos diferenciados dentro dele, para atender a todos os
usuarios. Esses diferentes espagos podem ser separados por areas de movimentos
amplos, e construcao, de descanso e de jogos simbdlicos (HORN, 201, texto digital),

como esta apresentado na Figura 9 e na Figura 10 (p. 33 e 34).

Figura 9 - Objetos e moveis sugeridos para o espac¢o de convivéncia

Espacos
para Materiais e equipamentos
Movimento = Motocas, patinetes, carros, carrinho de lomba,
carrinhos de mao, cordas, rampas
Construgao = Blocos de espuma, madeiras para construcédo de
garagens, cabanas, blocos de madeira
Descanso = Almofaddes, tapetes, cantos para se esconder, canto
das historias, bancos para conversar, esteiras para
colocar no chao
Jogos = Fantasias, mascaras, teatro para fantoches, fantoches,
simbdlicos palco desmontavel

Fonte: Horn (2017, texto digital).



34

Figura 10 - Espaco de convivéncia

Usos| Funcaes

* Area de jogos * Estantes baixas
simbolicos mp ° Pistas
— ¢ Area de movimentos * Cercas
amplos * Biombos
Atvidades * Area de construgao * Blocos de espuma
CerSaS * Cabana
* Sofas
— Areadedescanso WP ¢ Bancos
* Plantas
* Tapetes
* Almofadas
* Mesas
Refeitério =P Area de alimentacido WP * Bancos
* Cadeiras

Fonte: Horn (2017, texto digital).

O MEC (BRASIL, 2006), a partir dos Parametros Basicos, também
determinam caracteristicas de um espaco de vivéncia. Segundo esses parametros,

se constata que:

1 A valorizacdo dos espacos acresce na interacdo das criangas, por intermédio
dos jogos, brincadeiras e atividades coletivas;

1 Os espagos precisam ser pensados conforme o desenvolvimento da crianga,
onde as menores precisam ter um espaco mais delimitado, onde espacos
semiestruturados contribuem para a adaptacéo deles;

9 Diferente do item anterior, as criangas maiores necessitam de espacos mais
amplos, que ajudam na exploracdo, e até mesmo no desenvolvimento fisico-
motor;

f Areas mais amplas requerem elementos que facilitem a compreensido do
espago: caminhos, mobiliario compativel com a o tamanho e faixa etaria da

crianga, areas de vivéncia coletiva;
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1 Areas destinadas a brincadeiras precisam ser seguras, mas sem limitar a
exploracdo das criancas;

1 A importancia de brinquedos que propiciem diferentes usos e atividades e,
qgue incluam diferentes faixas etarias. Elas costumam preferir objetos soltos,
gue possam ser transportados e transformados, e que as permitem fantasiar e
criar sua prépria tendéncia.

1 Areas mais reservadas também precisam de destaque. E preciso respeitar as
necessidades de concentracdo, de individualidade das criancas e permitir que

ela tenha um refugio ou local secreto.

Quando se fala na seguranca dos espacgos, ndo significa que este ndo possa
ter desniveis, equipamentos para escalar, subir e descer, onde por ventura as
criancas possam via a cari e se machucar. Esses desafios sdo importantes para as
criancas e estes ndo devem oferecer perigo, de modo que devem estar sempre
acompanhadas (HORN, 201, texto digital).

2.2.2 Os Jogos

O jogo caracteriza-se por ndo exigir nenhum comportamento que separe a
atividade ladica de outro comportamento e depende da interpretacdo da atividade
como ladica e do contexto cultural. A criancas, conforme evolui, percebe as
caracteristicas do jogo, como o faz de conta, a inversdo dos papéis, 0os acordos
necessarios (BROUGERE, 1998).

Esta secdo vai abordar alguns tipos de jogos existentes, e mais comuns,
direcionados para a educacdo infantil, a fim de servirem como referéncia na

concepcao do projeto.

Os jogos de encaixe, que possibilitem que a criangca empilhe as pecgas, monte
ou encaixe, criando diversas formas, permite a crianca testar seus limites e descubra
0 que é capaz de fazer com elas. Assim a criangca passa a conhecer a nocao de
causa e conseguéncia, aos poucos, a partir da repeticdo dos movimentos. Quando
as criangas constroem torres, pistas para carrinhos com blocos (de madeira ou de

encaixe), elas estéo representando o espag¢o, como na Figura 11 (p. 36).
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Figura 11 - Jogos de encaixar

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

Estes jogos de construcdo, que podem contem blocos geométricos de
variadas formas, com variados tamanhos, espessuras, permitem o conhecimento
das formas geométricas, de volume, proporcdo, que auxiliam na solucdo de
problemas em relacdo aos espacdes e objetos, conforme o RCNEI (Referencial
Curricular Nacional para a Educacéo Infantil) (BRASIL, 1998).

As bolas permitem que a crianga faca varios movimentos, como chutar, langar
para alguém, ou acertar em um determinado local, e recebé-la, bem como os
cilindros, que podem ser arrastados, ou empurrados (FIGURA 12, p. 37). Oferecidos
em diversos tamanhos, as bolas ou cilindros permitem também a comparacdo de

maior e menor, mais leve e mais pesado (BRASIL, 1998).
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Figura 12 - Jogos com bolas

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

Utilizacdo de tuneis na educacao infantil (FIGURA 13, p. 38) também €& um
jogo que contribui no desenvolvimento infantil. Permite que a crianca faca
movimentos de abaixar, levantar, que utilize os musculos dos bracos e das pernas
para percorrer em seu interior. Ele é muito utilizado em circuitos que podem muitas
vezes ser montado dentro da sala de aula ou nas areas de convivéncia (BRASIL,
1998).
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Figura 13 - Tanel

Fonte: Pinterest (2016, texto digital).

Jogos de tabuleiro ou de mesa, na educacao infantil, geralmente podem ser
confeccionados com as préprias criancas (e obviamente com regrais muito mais
simples que o jogo de xadrez, por exemplo). Jogos de memdria, quebra-cabeca,
doming, sdo jogos auxiliam na solucdo de problemas, onde as criangcas precisam
buscar solugbes para resolvé-los e também propiciam a interacdo entre as criancas
(BRASIL, 1998), como representado na Figura 14 (p. 39).
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Figura 14 - Jogos de mesa

Fonte: Colégio Web (2014, texto digital).

2.3 Design de Mobiliario

O design abrange inameras especialidades e dentre elas, o design de
mobiliario, que conforme Gomes Filho (2006, p. 17), se caracteriza por produtos
industriais configurados por moveis, componentes e acessorios, com tipos e
modelos diversificados e utilizados, interna e externamente, em espagos e

ambientes residenciais, comerciais e culturais etc.

O design também se divide em areas de atuagdo, onde este trabalho destaca
o design do produto, area que abrange a concepcao, elaboracdo e desenvolvimento
de um projeto tridimensional, podendo ser produtos de uso, maquinas e
equipamentos, componentes de ambientes ou artigos do lar. O presente trabalho,
indicado como um Projeto de Mobiliario Modular, se enquadra como componentes

de ambientes em geral, ou seja, produtos que fardo parte de postos de trabalho ou
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postos de atividades, em ambientes e espacos arquitetbnicos (GOMES FILHO,
2006, p. 27).

No Brasil, o ramo de mobiliario € amplo e oferece uma grande de variacdo de
produtos e é especializado na producdo de moveis feitos de madeira, pois 0 pais
tem oferta suficiente de matéria prima de origem florestal, onde a Associa¢do das
Industrias de Moveis do Estado do Rio Grande do Sul (MOVERGS) aponta que 84%
da producéo total é representada pela fabricacdo de méveis em madeira macica ou
reconstituida (GALINARI; TEIXEIRA JUNIOR; MORGADO, 2013, p. 231). O
mobiliario escolar é classificado movel institucional, e € um segmento especializado

da indUstria de moveis.

Ao projetar um mobiliario, € pertinente que o designer ndo foque apenas na
venda do produto, mas desenvolvé-lo para o consumidor, oferecendo a ele
funcionalidade e conforto. As formas e 0s materiais empregados na fabricagcdo dos

maoveis é o que os diferencia.

Para uma melhor otimizacdo dos espacos, o design dos moveis
multifuncionais procuram atender variadas necessidades, facilitando o dia-a-dia das
pessoas. O desenvolvimento de mobiliarios funcionais combinam conforto e
praticidade de forma criativa (RIGHETTO, 2012). Os processos que envolvem o
projeto e criacdo de um produto referem-se a sua forma, acabamentos e via Util

possuem ligacao direta com a escolha de materiais e processos de fabricagéo.

Lobach (2001) cita que €é preciso perceber como é feito o uso deste produto,
qual o significado que ele tem para o usuério, bem como o valor que o usuario atribui
a ele. Observar também quem sdo os usuarios, em que circunstancia ele é utilizado,
e se ele € usado por um Unico usuario, ou por um grupo de pessoas. O autor ainda
fala sobre os produtos que sdo usados por um determinado grupo de pessoas.
Geralmente esse grupo ndo € muito numeroso, mas sao pessoas gque se conhecem,
como familiares, ou no caso desse trabalho, por criancas de determinada idade, que

compartilham o mesmo espaco, que seria 0 caso de televisdo, fogdo ou mobiliario.

A estética do produto também reflete na relacdo que o usuario tem com o

movel. Sua funcdo, aqui, € permitir que o usuario se identifique com o moével,
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promovendo sensacdo de bem estar. Porém, de nada adianta ser bonito, atrativo

aos olhos e ndo ser funcional.

2.3.1 Mobiliario Modular

Moveis compactos, funcionais e que permitem diferentes modulacbes estédo
se tornando cada vez mais populares no mercado. O mobilidrio modular vem se
tornando tendéncia entre os consumidores. Esse tipo de mobiliario se caracteriza
por ser retilineo, geralmente seriados e em modulos que podem ser adaptados, o

que facilita o aproveitamento do espaco (FOLZ, 2002).

Conforme Fleig (2008, p.13):

A modularidade é um conceito versétil que pode ser utilizado para resolver
uma grande variedade de problemas de projeto. Em uns casos, a
simplificagdo do processo do projeto pode ser a melhor alternativa; em
outros, o propésito da modularidade pode ser ganho de escala e de
producéo, reduzindo custos produtivos.

Mobveis modulares séo diferentes dos moveis planejados. Os modulares, séo
mais versateis e como o préprio nome ja diz, € formado por médulos, e ddo a opcgéo
de ser montado de diferentes formas. J& 0os moveis planejados podem contem
modulos também, mas sdo mais personalizados, projetado de acordo com o
ambiente e feito sob medida (GALANI, 2015).

Os sistemas de mobiliario modular apresentam inimeras vantagens. Uma
delas é que, por apresentar elementos funcionais e/ou construtivos, e suas
diferentes combinacdes podem atender a diferentes funcdes, de acordo com o
projeto ou necessidade do usuario (PIZZATO, 1998). Outra vantagem se diz a
respeito do transporte e montagem, ja quem suas pegas ocupam espagos menores
no transporte, e em sua maioria podem ser montados pelos proprios usuarios,

conforme mostra a Figura 15 (p. 42).
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Figura 15 - Mdvel modular que pode ser montado pelo préprio usuério

Fonte: Pinterest (2015, texto digital).

Além disso, a producdo de méveis modulares apresenta uma alternativa de
reducdo nos custos e, a rapidez na fabricacéo e colocacdo do produto no mercado e
0 aumento na producdo. A partir disso, se permite que as demandas do mercado
sejam atendidas com mais agilidade, e possibilitam a criacdo de produtos
personalizados, jA que os mdodulos permitem combinacdes diferentes, de acordo

com o gosto e a necessidade do cliente.
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E, se a producdo de moveis modulares é mais barata, ele se torna uma boa
alternativa para atender pessoas de baixa renda, ou escolas e instituicbes mais
carentes, para melhorar e acrescentar na sua estrutura fisica, visando no

aprendizado de suas criancas.

2.3.2 Mobiliario Infantil

Entre os anos de 1940 e 1950, foram construidas escolas, creches para poder
criar bases para a educacéo que se desejava, onde alunos e professores pudessem
desenvolver atividades a partir de grupos de interesse. A ideia era valorizar a vida
intelectual e psiquica da criangca, onde o mobiliario (mesas e cadeiras) pudesse
atender as necessidades, permitir a mobilidade e o empilhamento, e que fossem de
varias alturas (conforme a faixa etaria) (DANTAS, 2012, p. 59).

O brinquedo é transitorio na vida da criangca, bem como o mobiliario, porém
percebe-se que a industria do brinquedo faz um investimento maior se comparado
ao mobilidrio, sendo que ambos precisam atender requisitos especificos para seu
desenvolvimento e fabricacdo. Ambos requerem projetos de design e pesquisas de
mercado, por exemplo. Porém o mobilidrio tem a preocupacédo de ser pensado e
desenvolvido, levando em consideragdo ao desenvolvimento da criangca em seu

contexto (espaco, desenvolvimento mental e motor, rotina).

Este tipo de mobiliario precisa levar em consideragdo a ergonomia, a faixa
etaria, o conforto, a praticidade e o espaco onde sera inserido, preocupando-se
também com sua seguranca, bem-estar, autonomia e o desenvolvimento da crianca,

como por exemplo, na Figura 16 (p. 44).
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Figura 16 - Ambiente de aprendizagem

Fonte: O Extra (2018, texto digital).

O FNDE (Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacédo) publicou o
Manual de Orientacdes Técnicas com a finalidade de instruir municipio e estado e
profissionais da educagdo, engenharia e arquitetura, na elaboracdo e
desenvolvimento de projetos e constru¢des escolares. Esse manual € composto por
uma série de livros, e entre eles, um especifico para o Mobiliario e Equipamento
Escolar da Educacdo Infantil. Este manual contém imagens para auxiliar na
descricdo dos produtos a serem adquiridos para as escolas, e a especificacdo dos
materiais. A seguir, dois exemplos de mobiliario destinados para compor espacos de
aprendizagem e com diferentes propostas, mas que se inserem no contexto deste

trabalho:

Equipamento Psicomotricidade T Degrau e Rampas (FIGURA 17, p. 45):
Circuito com objetivo de proporcionar o estimulo da percep¢do sensorial e visual,
com diferentes trajetos, e que permite montar em diferentes formatos.

9 Dimensdes: 1,20m x 1,20m x 0,25m;
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9 Caracteristicas: Preenchimento em espuma, revestimento em courvin,

impermeavel, variedade de cores, nao toxico.

Figura 17 - Circuito com degraus e rampa

Fonte: Brasil (2017).

Estante baixa T Duas Prateleiras (FIGURA 18, p. 46): Estante baixa em MDP
ou MDF, na cor cinza e com bordas e componentes em amarelo, laranja, azul ou

verde. Acompanha sete caixas em polipropileno que correm sobre trilhos.

1 Dimensdes: 0,81m x 0,50m x 0,74m;
9 Caracteristicas: Estantes com rodizios, uma caixa do tipo 1 (grande) em azul,
duas caixas do tipo 2 (média) em verde e quatro caixas do tipo 3 (pequena)

em laranja, e com trilhos amarelos.
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Figura 18 - Estante baixa

Fonte: Brasil (2017).

O FNDE estabelece essas especificagcbes conforme o0s elementos e
dimensdes baseados nas normas da ABNT e INMETRO, que orientam os padrdes e
dimensdes para as diferentes fases escolares. Destaca-se também a importancia do
mobiliario permitir modificacbes nos espacos conforme as necessidades expressas
pelas criancas, onde estes espacgos precisam incentivar a autonomia, possibilitar

descobertas e facilitar a aprendizagem (BRASIL, 2017).

2.3.3 Materiais

Segundo o0 os Parametros Basicos definidos pelo MEC (BRASIL, 2006), os
materiais usados no mobiliario das escolas de Educacédo Infantil, a selecdo destes,
bem como os acabamentos precisa considerar as caracteristicas de cada regiéo.
Devem considerar também as questdes de durabilidade e serem de facil
manutencdo. E importante também que ndo se usem materiais que possam gerar
poluicdo, como por exemplo, vernizes ou colas que possam liberar compostos

organicos volateis.

A facilidade na limpeza também é um aspecto importante a ser citado, com
acabamentos resistentes e que possam ser lavaveis. Materiais que possam permitir
que a crianga o explore com as méos, e que permita também, a partir da exploragéo,

a interacdo com diversas areas de conhecimento, como cores, formas e texturas.















































































































































































































