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O projeto Bioma propde a criacao de um espaco voltado a s
atividade profissional e educacional relativa ao promissor Bl cssannngisiy
setor econdmico conhecido como industria criativa, ofere-

cendo infraestrutura e suporte aos seus usuarios. Além disso,

busca servir como alternativa de espaco publico para uma

regido que apresenta poucos equipamentos urbanos de qua-

lidade dotipo.

Hoje, é impossivel ignorar a forga das industrias culturais, que atendem
pelo nome de economia criativa e constituem parte indissocidvel do
desenvolvimento das sociedades contemporéaneas. Chamada por alguns 7Ll : m .
" L. 4
tedricos de “economia laranja” (cor que, desde os egipcios antigos, mais
expressaria a cultura, a criatividade e a identidade) — ou de economia da
Cultura e do Conhecimento — essa for¢a evoluiu para além dos limites da
arte, englobando bens e servicos, cuja matéria-prima € o capital intelectu-

al e a criatividade (Claudio da Rocha Miranda).

Um dos conceitos mais bem aceitos de “industria criativa” foi
proposto pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) e
explica que sao ciclos de criacao, fabricacao e distribuicao
de produtos e servicos que usam a criatividade, ideias e o
conhecimento como matéria prima. Como resultado, além
da geracao de capital e emprego, a economia criativa tem a
capacidade de promover inclusao social, diversidade cultu-
ral e desenvolvimento humano.

A . PERSPECTIVA EXTERNA
O SetOI‘ tem ganhado Cada vez mals destaque no mercado modelagem, renderizagao e pds producado: Artur Pretto Junqueira

mundial. Para compreender melhor sua dimensao econémi-
ca e crescimento, existem estimativas de que, apenas em
2011, US$ 600 bilhdes tenham sido gerados pela economia
criativa no mundo, equivalendo ao dobro do que havia sido
produzido emtodaadécada passada.

No Brasil, estudos mostram que a economia criativa apre-
senta grande participacao na geracao de renda nacional,
crescendo anualmente e correspondendo em 2015 a 2,64%
do PIB Brasileiro, o que equivaleu a um ganho de R$ 155,6
bilhdes para o pais. Além disso, segundo o Mapeamento da
Industria Criativa no Brasil (2016), os empregos criativos tém
salarios médios superiores (R$ 6.270) a média total da econo-
mia brasileira (R$2.451).

A industria criativa tem relacao direta com a chamada “nova
economia’, termo bastante abrangente e que vem impactan-
do cada vez mais os processos de producao no mundo. Nesse
projeto, a expressao é usada para definir um modelo econé-
mico com 4 bases principais. A primeira se trata da propria
economia criativa, cuja producao se da a partir de bens ima-
teriais e valoriza a inovacao, o conhecimento e a cultura. A
segunda, colaborativa, define a importancia do trabalho em _ G
equipe e a construcao de uma rede de contatos. A proxima, ) - i Rt 3 - aRea :
economia compartilhada, incentiva a reparticdo, seja de " b N TR et
bens fisicos, seja de informacdes. Por tltimo, uma economia ) FaA _?Ljf;j ;
comfoco voltado aos resultados, monetarios ou ndo. A Al il 2
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Como resposta a crise, investir em um modelo econémico
comsuaraiz baseadaemideias, nacriatividade, nainovacao,
na colaboracao e no dinamismo surge como opgao viavel de i e / S TS e Sz
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INDUSTRIA CRIATIVA

CULTURA
arquitetura, expressoes culturais,
publicidade, patrimonio e artes,
design e moda musica e artes cénicas
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editorial e P&D, biotecnologia
audiovisual eTIC
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A Industria Criativa.
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