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RESUMO

A presente dissertacdo aborda a utilizacdo do Software Gcompris como ferramenta
pedagogica de ensino e tem como problema: quais as contribuicdes de um curso de
formacdo continuada na visdo dos professores do Ensino Fundamental | sobre a
utilizacdo do Software Gcompris como ferramenta de ensino em sala de aula, de
uma escola da Educacdo Bésica no municipio de Boa Vista/RR? A pesquisa foi
desenvolvida em uma escola de Educacao Béasica da rede publica de Boa Vista/RR
e teve como objetivo geral analisar as contribuicdes que um curso de formacéo
continuada pode proporcionar aos professores com a utilizagdo do Software Livre
Gcompris como ferramenta de ensino em sala de aula. A metodologia empregada foi
de cunho gqualitativo e se configurou como um estudo de caso. E para responder os
objetivos, utilizou-se uma entrevista semiestruturada para conhecer o perfil dos
professores e posterior realizacdo de um curso de formacéo continuada para o0s
docentes envolvidos na pesquisa, observacdo da pratica pedagogica de duas
professoras e outra entrevista que serviu para avaliar a formacdo e as atividades
utilizando este software. Segundo os sujeitos da pesquisa, foi avaliado de forma
positiva como uma ferramenta de apoio pedagdgico ao ensino, pois apresenta uma
caracteristica muito importante no processo de alfabetizacdo, o Iudico, que
possivelmente desperta e prende a atencdo do aluno, garantindo assim maior
concentracdo e proporcionando uma aprendizagem prazerosa. Assim, destaca-se
que a formacgdo continuada € mecanismo para manter a atualizacdo do professor e,
dessa forma, contribuir para a pratica pedagogica.

Palavras-chave: Formacdo continuada. Software Livre Gcompris. Ferramenta de
ensino e aprendizagem.



ABSTRACT

This dissertation addresses the use of the Software Gcompris educational teaching
tool and its problem: what are the contributions of a course of continuing education in
the view of teachers of elementary school | on the use of the Software Gcompris as
teaching tool in the classroom, a school of basic education in the municipality of Boa
Vista/RR? The survey was developed in a Basic education school of public network
of Boa Vista/RR and aimed to analyze the general contributions that a course of
continuing education can provide teachers with the use of free Software Gcompris as
teaching tool in the classroom. The methodology used was qualitative oriented and if
configured as a case study. And to answer the goals, we used a semi-structured
interview to meet the profile of teachers and subsequent completion of a course of
continuing education for the teachers involved in the research, observation of
pedagogical practice of two teachers and another interview to assess the formation
and activities using this software. According to the subjects of research, was
evaluated positively as a tool for pedagogical support to teaching, because it
presents a very important feature in the process of literacy the playful, which possibly
awakens and holds the attention of the student, thereby ensuring greater
concentration and providing a pleasurable learning. Thus, we highlight the continuing
education is to keep updating mechanism of the teacher and, thus, contribute to the
pedagogical practice.

Keywords: Continuing education. Free Software Gcompris. Teaching and learning

tool.
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1 INTRODUCAO

As transformacdes tecnoldgicas acontecem rapidamente envolvendo a
sociedade nesse processo inovador. As mudancas séo inevitaveis, surgindo novas
possibilidades. Na visdo de Giraffa (2010) € preciso repensar para inovar, fazer
coisas novas, € necessario que o homem viva em um contexto atualizado; mas isso
s6 acontece por meio da quebra de paradigmas. A escola deve acompanhar essas
mudancas para que tenha um conteddo contextualizado e proporcione o

desenvolvimento da criatividade dos alunos.

Diante dos avancos tecnoldgicos, as Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacédo (TDIC) emergem como uma necessidade da sociedade atual. Sao
muitos questionamentos com relacéo a utilizacdo das TDIC na realizacéo de tarefas
variadas, como no processo de ensino em sala de aula. Sobre isto, Monereo e Pozo
(2010) asseguram que o aluno vai progressivamente apropriar-se das ferramentas e
procedimentos, passando a construir sua identidade, o que permitira que se

posicione em situacdo de aprendizagem.

E comum o uso dos recursos tecnoldgicos, tanto pelos alunos quanto pelos
educadores. E essa realidade vem modificando o ambiente escolar, pois os alunos
levam para a escola aquilo que aprendem e vivenciam no cotidiano com a
tecnologia. Para Sampaio e Leite (2013), a informacéo e o conhecimento podem ser
desenvolvidos de diversas formas, porém a tecnologia € uma aliada para disseminar
a informacédo. Desta forma, a escola ndo pode ficar a margem do processo social. A

tecnologia avanca rapidamente, e a sociedade se modifica para acompanhar esses
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avancos. Portanto, os professores precisam criar estratégias para enfrentar suas

dificuldades em relagéo a inclusdo de TDIC nas salas de aula.

Sampaio e Leite (2013, p. 18) afirmam que a escola pode superar suas
dificuldades pela acéo de seus profissionais, por meio da formacado continuada, uma
vez que a escola precisa de professores capazes de entender e utilizar as novas
tecnologias. Professor deve estar sintonizado com a rapidez da tecnologia e refletir o
seu fazer pedagogico, oferecer métodos e técnicas diferenciadas, além de utilizar

recursos tecnoldgicos durante os processos de ensino e de aprendizagem.

Uma das formas de o professor acompanhar a inovacdo, a modernidade e
manter-se atualizado pode ser por meio da formacdo continuada para,
posteriormente, fazer uso de diferentes recursos tecnolégicos na pratica docente,

estimulando a curiosidade e o desejo de aprender nos alunos.

Mas para que estas transformacdes acontecam o professor precisa estar
disposto a acompanhar as mudancas e, sobre isto, Tajra (2012) enfatiza que o
profissional deve estar preparado para acompanhar as inovacdes, necessarias nos
processos de ensino e de aprendizagem, e para enfrentar a modernidade em sala
de aula, que é um desafio e requer que o docente seja dinamico, atuante e flexivel

para que possa acompanhar as modificacdes.

Pois, os alunos mudaram, e a escola deve adaptar-se para atender a esse
novo momento, em que a tecnologia é vivenciada no cotidiano. Deparamo-nos,
frequentemente, com a tecnologia como um desafio para o ensino e a
aprendizagem. No entanto, é necessario que ela esteja nas escolas, pois agiliza a
realizagéo do trabalho, facilita a vida do homem e aumenta sua produtividade. Os
alunos precisam interagir pedagogicamente para acompanhar o processo de

evolucao tecnolégico que demanda da sociedade (POCHO et al., 2014).

Prensky (2001) destaca que estamos vivendo o momento de grandes
transformacdes sociais para os alunos, pois a escola de hoje ja ndo atende as suas
expectativas. A chegada da tecnologia originou inovagdes na maneira de pensar e
agir das geragfes nascidas na era tecnoldgica. O uso de recursos tecnolégicos em
sala de aula, provavelmente, ajuda a construir novas competéncias e habilidades em

uma sociedade cada vez mais tecnoldgica.
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Tapscott (2010) enfoca que € preciso incentivar os estudantes a desenvolver
a capacidade de aprender coisas novas. No mundo atual, a fruicdo da informacao é
muito rapida e os estudantes devem estar preparados para expandir a base do
conhecimento e, assim, pensar e agir de forma criativa, despontando novos

horizontes se quiserem tornar-se cidadéaos globais.

Sabendo que cada vez mais a tecnologia € usada na sociedade, em quase
todas as areas de atividade humana, sua presenca € inevitavel e a escola deve estar
dentro desse contexto, apropriando-se do conhecimento do uso dos recursos
tecnologicos, que possivelmente, poderd ser uma importante ferramenta

pedagdgica.

Uma vez que a escola deixou de ser o uUnico lugar onde o aluno obtém
informacdes e se socializa, ela talvez precise incorporar a tecnologia ao ensino. Mas
para utilizar recursos tecnologicos digitais, o que podera facilitar os processos de
ensinar e de aprender. Tornando as aulas interessantes e inovadoras para isso, €

fundamental o preparo do professor.

Com a chegada dos recursos tecnologicos nas escolas estaduais de Roraima,
foi necessario reajustar a Proposta Pedagogica das escolas conforme solicitacdo do
Departamento de Ensino da Secretaria Estadual de Educacdo de Roraima,
considerando que a utilizacdo desses recursos como ferramenta de ensino deveria
ser usado em todas as disciplinas. JA que o curriculo do 1° ao 5° do Ensino
Fundamental comtempla as disciplinas do nucleo comum, e que, certamente
ajudaria na aprendizagem. Nos pacotes das ferramentas tecnoldgicas foram
incluidos os Softwares educativos como um recurso a mais para o professor usar em

sua prética pedagogica.

Para Sampaio e Leite (2013) a formacao inicial e continuada proporciona aos
profissionais analisar criticamente as transformacfes que estdo ocorrendo na
sociedade e, dessa forma, propor novas praticas pedagodgicas que atendam aos

anseios populares.

A escolha do tema desta pesquisa “Formacéo continuada de professores:
incentivando a utilizacdo do Software Livre Gcompris em sala de aula” esta

vinculada a minha trajetoria profissional de funcionéaria publica, 10 anos de trabalho
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como docente na Escola de Formacéo de Professores de Boa Vista/RR, por 04 anos
na Vice Coordenacdo do Curso Magistério Parcelado Indigena, 05 anos com
Supervisora Pedagodgica,10 anos com Gestora de escola. Em 2012, assumi a
Coordenacédo Pedagodgica do Ensino Fundamental do estado de Roraima. Nesse
periodo, continuei trabalhando com a formagdo continuada, com os coordenadores
pedagdgicos e professores da rede estadual do Ensino Fundamental, em 2015

retornei para a docéncia no Ensino Médio.

E, durante visitas técnicas de acompanhamento didatico-pedagogico que
realizava, percebia nas unidades escolares a falta do uso pelos professores dos
recursos tecnolégica no ensino, apesar de as escolas terem sido equipadas com o
laboratorio de Informética. Ao ingressar no Mestrado em Ensino no Centro
Universitario UNIVATES, em 2014, fui em busca de desvendar minha inquietacao
sobre o uso de diferentes tecnologias, em especial do Software Livre Gcompris em
sala de aula o porqué da nao utilizacdo desse Software como um recurso de apoio
pedagogico, jA& que o mesmo foi disponibilizado pelo Ministério da Educacédo e
Cultura, por meio do PROINFO e comtempla as disciplinas do nucleo comum do

Ensino Fundamental I.

A pesquisa aconteceu em uma escola da Educacdo Béasica com 08
professores do Ensino Fundamental | e 04 turmas. A pesquisa foi voltada para a
utilizacdo do Software Livre Gcompris como ferramenta de apoio pedagdgico ao
ensino. Inicialmente foi utilizada a entrevista semiestruturada para identificar se os
professores conheciam o Software e se o utilizavam em sala de aula. Em seguida foi
realizada a formacgao continuada com os docentes do Ensino Fundamental I, sobre a
utilizacdo do Software Livre Gcompris e o0 acompanhamento/observacéo da pratica

pedagogica de alunos e professores participantes, usando este recurso nas aulas.

A pesquisa teve uma abordagem qualitativa, tendo como instrumentos de
coleta de dados uma entrevista inicial, registro de imagens dos professores na
formacado continuada e trabalhando com os alunos, usando Software Livre
Gcompris, diario de bordo utilizado na formacgéo continuada e observacéo da pratica
pedagogica, e uma entrevista avaliativa, aplicada apos a formacdo e a observacao
da préatica pedagogica. A entrevista tinha como objetivo saber se a formacéao

continuada alcancou os objetivos a que se prop6s a opinido dos sujeitos envolvidos
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na pesquisa com relacédo a utilizacdo do Software Livre Gcompris como ferramenta

pedagdgica de ensino.

Neste contexto, a pesquisa teve como problema: Quais as contribuicbes de
um curso de formacéo continuada na visdo dos professores do Ensino Fundamental
| sobre a utilizacdo do Software Gcompris como ferramenta de ensino em sala de

aula de uma escola da Educacéo Basica no municipio de Boa Vista/RR?

Diante da problematica, esse estudo teve como objetivo geral: analisar as
contribuicbes que um curso de formacédo continuada proporciona aos professores
com a utilizacdo do Software Livre Gcompris como ferramenta de ensino em sala de
aula. A partir do objetivo foram tracados os objetivos especificos: verificar quais as
causas que impedem o professor de usar o Software Livre Gcompris como
ferramenta de ensino em sala de aula; promover um curso de formacéo continuada
para os professores; analisar como os professores fazem uso do Software Livre
Gcompris em sala de aula; avaliar como a formacéo continuada de professores e as
atividades desenvolvidas com o Software Livre Gcompris, sob o olhar dos

professores, contribuiram na pratica pedagdégica dos participantes.

Esta dissertacdo estd estruturada em cinco capitulos que consistem em:
introducdo, na qual estd descrita a contextualizacdo do tema que serviu de
motivacdo para a realizacao deste trabalho, o problema, a definicdo dos objetivos e
a justificativa. O segundo capitulo apresenta abordagem tedrica que fundamentou o
desenvolvimento da pesquisa. No terceiro, sdo descritos 0s procedimentos
metodoldgicos com a caracterizacdo detalhada, a delimitagdo da pesquisa e 0s
instrumentos de coleta de dados. No quarto capitulo aparecem os resultados da
pesquisa, a andlise de dados e demais procedimentos que se fizerem necessarios.
No quinto capitulo consta a conclusdo das investigagbes, com consideracdes

baseadas nos resultados encontrados.
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2 ABORDAGEM TEORICA

Neste capitulo apresento o referencial teérico de autores que embasaram o
estudo deste trabalho e as ideias que os mesmos defendem, como Tajra (2012) e
Amora (2011), enfatizam que os professores devem usar a tecnologia como
recursos aliados no preparo de alunos proativos. Monereo e Romero (2010), Kenski
(2012) e Cunha et al. (2012) acreditam que as tecnologias vieram para ficar e induzir
a mudancas. Ja Tornachi et al. (2010), destacam que a tecnologia necessita ser
compreendida para ser usada. Pocho et al. (2014) acreditam que o professor deve
dominar a utilizagéo da tecnologia. Enquanto Tardif (2014a) reforca a ideia de que a
formacdo docente € relaciona, e o professor precisa utilizar diferentes saberes.
Lanfranchi (2011) defende que todo Software pode ser inserido no contexto
pedagdgico, enquanto Gulo et al. (2008) e Raabe, Bertoluzzi e Oliveira (2008)

destacam que o Software Gcompris apresenta interface de carater ludico.
2.1 A tecnologia no contexto social da educacéao

Vive-se um momento de transformacdes tecnoldgicas, em que cada dia
representa uma evolugdo constante: Iphones sao lancados cada vez mais
atualizados, Tablets, Ipods, Ipads, Smartphones, Notebooks que viram tablets,
Windows 8, I0S 8 (atualizacdo de Software); enfim, uma tecnologia que esta
mudando o conceito do mundo, esta transformando o cotidiano das pessoas. Para
Vaz, Fagundes e Pinheiro (2009, texto digital):

O desenvolvimento tecnoldgico tem provocado profundas modificacdes nos
modos de vida da sociedade contemporanea. A cada dia, deparamo-nos

com novos aparelhos tecnoldgicos e sistemas, sendo que, em particular, as
areas de telecomunicacfes e informacdes tém presenciados avancos até
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bem pouco tempo imaginaveis. Esta revolugcdo tecnolégica constitui um
elemento essencial para a compreensao da nossa modernidade.

Ja em 2009, o autor supracitado destacava que as mudancas tecnologicas
nos mostram agilidade e facilidade. Temos processadores cada vez mais rapidos,
um exemplo disso na utilizacdo dos aplicativos é o sistema operacional Windows 8,
em que sua performance é de prontiddo, tudo ao alcance, “a sociedade, em geral,
tende a acreditar que quanto maior for a producdo cientifica, maior a producéo
tecnolégica” (VAZ; FAGUNDES; PINHEIRO, 2009, texto digital).

Com essa modernidade, a curiosidade pelo novo é agucada, assim
acompanha-se as atualizacdes impostas pelo mercado tecnolégico. Seja na escola,
na empresa ou em o6rgaos publicos, todos procuram pela maneira mais rapida de
resolver suas tarefas com presteza e eficiéncia. Exemplo disso é uma simples
planilha de chamada de um professor, que podera ser feita utilizando o aplicativo
editor de planilhas de eletronicas. O uso da tecnologia na educagéo requer um olhar
mais abrangente, € preciso que haja nesse processo novas formas de ensinar para
que,

[...] seja possivel usufruir das contribuicbes das tecnologias digitais na
escola, é importante considerar suas potencialidades para produzir, criar,
mostrar, atualizar, processar e ordenar. Compreender as potencialidades
inerentes a cada tecnologia e suas contribuicbes ao processo de ensino e
aprendizagem podera trazer avancos substanciais a mudanc¢a da escola, a
gual se relaciona com o processo de conscientizagdo e de transformacao

gue vai além do dominio de tecnologias e traz uma visdo de mundo, de
homem, de ciéncia e de educacdo (TORNAGHI et al., 2010, p. 47).

Neste contexto de evolucdo tecnoldgica, as pessoas tendem ndo apenas a
acompanhar o que é moderno, mas podem modificar a forma de pensar, agir,
influenciando na formacéo de conceitos, quebrando paradigmas e elaborando ideias.
E interessante compreender que estamos vivendo em:

Um periodo revolucionario que vai além dos computadores e das inovacdes
na area de telecomunicacfes. As mudancas estdo ocorrendo nas areas
econdmicas, sociais, culturais, politicas, religiosas, institucionais e até
mesmo filoséficas. Uma nova civilizacdo esta nascendo, que envolve uma
nova maneira de viver (TAJRA, 2012, p. 19).

As mudancas estédo ocorrendo nas relagdes sociais, culturais e nos processos
de ensino e de aprendizagem, na construcdo da pessoa como ser, pois 0S avangos

tecnoldgicos trazem varias vantagens para os campos do conhecimento, que Sao
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ilimitados. Mas precisamos compreender que “as tecnologias estdo também em
constante aperfeicoamento e diversificagdo, devem ser lidas e criticadas
permanentemente por professores e alunos, da mesma forma que o mundo em
geral” (SAMPAIO; LEITE, 2013, p. 52). Destarte, a educacdo precisa acompanhar
essa evolugéao tecnologica, pois:

A capacidade de aprender novas coisas € mais importante do que nunca

em um mundo no qual vocé precisa processar novas informacfes em
grande velocidade. Os estudantes precisam ser capazes de pensar de

forma criativa e colaborativa (TAPSCOTT, 2010, p. 156).

Cada vez mais, os estudantes aprendem a se relacionar de forma interativa
com as midias, e a educacdo deve estar inserida nesse contexto tecnolégico. As
mudancas nas formas de ensinar e aprender, que esta nova sociedade requer, ndo
sdo modismos, sdo mudancas que o mundo atual exige, que vieram para ficar e
transformar,

De fato as novas tecnologias da informa¢éo e seu conhecimento ja estao
dentro de nossas salas de aula, pois comecam a ser incorporadas na mente
de nossos alunos, mesmo que isso ndo seja de todos por igual, devido a

brecha digital que sem dulvida estd sendo aberta na nossa sociedade
(MONERO ;P0OZ0, 2010, p. 97).

A escola necessita assumir a discussdo do seu papel na sociedade. Porém,
devemos lembrar que hoje precisa-se preparar 0s alunos para 0 mundo
tecnolégicos, tornando-os reflexivos e criticos, no sentido de intensificar as
configuracdes tecnoldgicas que proporcionam forma ao mundo. Para Leite (2011, p.
69), a midia ndo pode ser s6 mais um recurso a ser utilizado pela escola, pois:

A educacéo tem sido constantemente questionada e cobrada, porque n&o
tem conseguido atender as necessidades individuais nem sociais da
contemporaneidade. Como 0s processos de comunicagdo nunca se
propuseram a educar, mas a informar e a vender sua informacdo, seu
carater sensacionalista faz parte da sua proposta de seducdo do
consumidor de informacdo. Consequente, esses processos comunicacionais
desenvolvidos a partir das midias ndo constituem por si, somente,
Tecnologia Educacional.

Nesse contexto, destacamos a ideia de Demo (1991, p. 165), que considera
que “o debate sobre as tecnologias deveria conduzir o questionamento desta
modernidade”, uma vez que as mudancas vividas pela sociedade, com a chegada
da tecnologia da informagdo e da comunicagdo, invadiram o ambiente escolar.

Compreendemos que a escola ndo tem o mesmo ritmo de evolugéo da tecnologia da
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informagdo, mas permanece com a mesma fungdo social, de formagéo de
personalidade humana. E preciso inferir que o uso das tecnologias na educagdo tem
papel primordial, como destaca Pocho et al. (2014, p. 8):
[...] o conhecimento das tecnologias disponiveis na sociedade moderna é
fundamental para um trabalho educacional, transformador e de qualidade, o
dominio dessas tecnologias pelo professor ndo basta para garantir a
contribuicdo efetiva delas para uma educacao transformadora.

Infere-se que a educacdo de hoje tem tendéncia a ser tecnolégica e
precisamos nos apropriar das tecnologias, pode ser por meio de formacao
continuada para acompanhar essa evolucédo desenfreada. I1sso precisa ser discutido,
em sala de aula, com o aluno, pois “os alunos s6 comeg¢am a internalizar o que
aprenderam na sala de aula depois que comegcam a conversar uns com 0S outros
sobre a matéria” (TAPSCOTT, 2010, p. 168).

A escola é vista como responsavel pelas mudancas da quebra de
paradigmas, pois 0 uso de recursos tecnolédgicos na sala de aula pode proporcionar
um ambiente que facilita o ensino e favorece a aprendizagem. Os recursos
tecnolégicos sdo possibilidades que o professor tem a sua disposicdo para o
desenvolvimento de sua atividade pedagdgica. Dessa modo, a tecnologia deve:

[...] diversificar as formas de produzir e apropriar-se do conhecimento;
permitir ao aluno através da utilizac@o da diversidade de meios, familiarizar-
se com a gama de tecnologia existente na sociedade, [...] a proposta é,
enfatizar a relagdo da educagdo com a tecnologia, o dominio do fazer
pedagodgico. E este dominio que deve determinar sua relagdo com o
conhecimento e as tecnologias (POCHO et al., 2014, p. 16-17).

Assim, 0s recursos tecnologicos sdo ferramentas de auxilio a disposicao de
professores e alunos na articulacdo com o ensino e a aprendizagem, “da mesma
forma a escola exerce seu poder em relacdo ao conhecimento e ao uso das
tecnologias que fardo a mediacdo entre professores e alunos e os conteudos a

serem aprendidos” (KENSKI, 2012, p. 19).

Os meios de comunicacdo e 0s recursos tecnoldgicos influenciam na
mediacdo do ensino e da aprendizagem, exercendo poder em relacdo ao
conhecimento. A utilizacdo de novas formas de ensinar e aprender requer o uso do
planejamento da metodologia e dos recursos tecnoldgicos que deverdo ser

aplicados em sala de aula, uma vez que o “papel do professor ndo € mais transmitir
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conhecimento, mas criar possibilidades para sua prépria produ¢do ou construgao”
(FREIRE, 2011, p. 13).

Desta forma, a escola, como instituicdo de ensino, deve ter a preocupacao
com o emprego dos recursos tecnolégicos em sala de aula, para que o aluno
encontre as possibilidades necessarias para a construgdo do conhecimento e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, com o auxilio de recursos

tecnolégicos dependentes ou independentes.

Diante deste contexto, Pocho et al. (2014) discorre sobre as duas vertentes
tecnologicas: a tecnologia independente, que sdo os recursos tecnoldgicos usados
ao longo da histéria da educacdo como: o album seriado ou flip chart, cartdo
relampago, cartaz, fichas, flanel6grafo, histérias em quadrinhos, ilustracdes, jornal,
livro didatico, quadro branco, quadro de pregas etc., e a tecnologia dependente

como: ambientes virtuais de aprendizagem (AVA).

Pelo fato de a tecnologia independente ser mais acessivel, € provavel que
seja mais usada nos anos iniciais do ensino fundamental como recurso pedagdgico
de apoio em virtude do processo de alfabetizacdo. Ja a tecnologia dependente
destaca-se entre os alunos dos anos subsequentes, chamados de nativos digitaist
ou geracdo digital, que de acordo com Silva(2011), emergem com a cibercultura® e
terdo cada vez menos interesse na pedagogia da transmissdo. Assim sendo, é

preciso proporcionar um ensino que atenda a necessidade desse publico.

E, uma das alternativas para dinamizar a pratica pedagdgica pode ser o uso
de tecnologias variadas para diversificar a metodologia aplicada em sala de aula. Os
recursos tecnologicos podem ser utilizados nos processos de ensino e de
aprendizagem, tanto pelos professores quanto pelos alunos, talvez despertando o
interesse dos alunos pela aprendizagem. E provavel que a articulacido e o dominio
do uso dos recursos tecnoldgicos proporcionardo uma maior facilidade para o ensino

e a aprendizagem, pois,

1 Termo utilizado por Prensky (2001) para caracterizar os estudantes de hoje.

2 Cibercultura é a forma sociocultural que emerge da relagdo simbidtica entre a sociedade. a cultura e
as novas tecnologias. Silva apud Lemos (2003).
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A escola e os professores devem oferecer a seus educandos 0s recursos
disponiveis nos seus meios. Recusar esta possibilidade significa omissédo e
ndo cumprimento da misséo principal de educar: preparar o cidaddo para
ser proativo para um mundo cada vez mais competitivo, e, infelizmente, com
grandes disparidades sociais (TAJRA, 2012, p. 12).

E dificil fugir desta realidade e precisamos refletir sobre a inser¢do destes
recursos tecnoldgicos no curriculo de forma adequada ao conteudo, para criarmos
as possibilidades que emergem dos recursos tecnolégicos como alternativa para
uma aula interessante e significativa para o aluno, pois,

[...] a escola tem o papel de garantir que a cultura, a ciéncia e a técnica nao
sejam prioridade exclusiva da classe dominante, desmistificando a
linguagem tecnoldgica e iniciando seus alunos, no dominio de seu

manuseio, interpretagdo, criacdo e recriagdo dessa linguagem (POCHO et
al., 2014, p. 18).

Por isso, o trabalho do professor em sala de aula torna-se uma busca
constante pela atualizacdo tecnoldgica, visando a adequar o curriculo ao interesse
dos alunos sem fugir do embasamento tradicional de ensino, usando a tecnologia

como aparato para comunicar-se com 0s estudantes e garantir seu interesse nas

aulas.

Neste mundo globalizado, onde o conhecimento é disseminado rapidamente,

o advento das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nos

impulsiona a repensar os processos de ensino e de aprendizagem. Amora (2011)

destaca que a escola ainda é a esperanca para uma profunda transformacao na

producdo dos meios de comunicacdo de massa, mas precisa se adequar a era da

Tecnologia da Informacdo e da Comunicacdo, ndo s6 com 0S recursos, mas com

atividades que favorecam a aproximacédo de alunos e professores num processo de

interacdo pela busca do saber, ampliando oportunidades sociais para todos. Para
ISS0, O:

[...] essencial é que todo o corpo escolar se direcione para as midias ndo

mais como adversarios e sim como parceiros no processo de

aprendizagem. Esta direc&o precisa estar clara para todo o corpo da escola

passando por alunos, mestres e pais, quebrando as resisténcias que
certamente haverdo (AMORA, 2011, p. 28).

s

A presenca dos modelos informaticos na sociedade é vista de forma

abrangente e critica, exigindo sua incluséo no projeto politico pedagdégico da escola,
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criando possibilidade de acesso ao uso das tecnologias como ferramenta de ensino
e de aprendizagem. Desta forma, Girardi (2011, texto digital) afirma que:
A busca por novos desafios deve ser prioridade e objetivo do professor, pois
exige um planejamento didatico que requer uma organizacao aberta e
flexivel, para que seja privilegiado o questionamento, além da producgao de
sinteses que serve para confirmar novas ideias, o material utilizado deve

atender aos anseios dos alunos para que seus interesses sejam voltados
para uma visdo contemporanea do mundo.

A escola deve ser vista como um local de produgédo do conhecimento e de
socializacéo do saber, por isso a inclusao digital precisa ser feita com ambientes que
favorecam o pleno desenvolvimento de habilidades de usar as ferramentas
disponiveis no computador em que:

O computador e suas possibilidades de uso podem enriquecer o processo
de ensino e aprendizagem [...]. S&o muitas possibilidades de utilizacdo do
computador na escola, podendo constituir-se um excelente recurso didatico,
guando integrado a rede mundial de comunicagao, internet. Contribui, desta
forma, como elemento essencial para uma nova maneira de pensar e
aprender mais globalizada e integrada (SUZUKI; RAMPAZZO, 2009, p. 89).

Acreditamos que a presenca da tecnologia torne o conhecimento mais
atrativo, a aula ganha um novo cenario, despertando a atencdo do aluno e
facilitando a interacdo entre os mesmos. As midias integradas em sala de aula

passam a exercer um papel importante no trabalho do professor.

Para Oliveira et.al (2012, p. 31), “a tecnologia vai além de renovar o processo
de ensino e aprendizagem, propicia o desenvolvimento integral do aluno [...]
deixando margens para exploracédo de novas possibilidades”. Deste modo, a internet
abre diversas possibilidades, os estudantes sédo atraidos pela navegacédo, pelas
descobertas, participacdo em tempo real, ou seja, no momento em que o fato

acontece, pode ser socializado entre os internautas.

Monereo e Romero (2010) complementam que as tecnologias vieram para
ficar e a cada dia se tornardo mais radicais. E preciso ter objetivos claros em relagéo
ao seu uso, ja que elas estado incorporadas na mente dos alunos pela sociedade,
gue criou esse dominio. Vive-se nessa realidade imersa num universo com uma
diversidade de equipamentos e ferramentas como google, ipod, msn, whatsapp,
celular, dentre outros; as pessoas reinventam formas de se informar, de se

comunicar e produzem conhecimento.
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Podemos nos comunicar com pessoas de qualquer parte mundo, em qualquer
hora do dia. E isso é uma realidade em nossos dias gragas ao avanco tecnoldgico,
pois “0 que importa ndo € mais o que vocé sabe, mas o que vocé pode aprender.
Isto significa que os jovens da Geracdo Internet precisam de uma forma de
educacao diferente” (TAPSCOTT, 2010, p. 156). Desta forma, a tecnologia também
pode ser usada como uma ferramenta nos processos de ensino e de aprendizagem

dos alunos.

Considerando que possivelmente o uso de recursos tecnoldgicos possibilite a
motivagdo e a inovacdo no ensino e na aprendizagem, tornando as aulas mais
interessantes e significativas, proporcionando maior interacdo entre os alunos e
professores, destaca-se que:

E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos
alunos como instrumentos de aprendizagem escolar, para que possam estar
atualizados em relacdo as novas tecnologias da informacdo e se
instrumentalizarem para as demandas sociais presentes e futuras (BRASIL,
1998, p. 96).

Desta forma, as tecnologias sdo usadas para auxiliar no processo educativo
como suporte pedagogico para o professor, “a presenga de uma determinada
tecnologia pode induzir profundas mudancas na maneira de organizar o ensino”
(KENSKI, 2012, p. 44). Aléem disso, é evidente que as novas tecnologias da
comunicacdo e informacdo trouxeram mudancas necessarias, consideravelmente
positivas para a educacdo, com a adocdo dos videos, programas educativos na
televisio e no computador, sites educacionais; Softwares diferenciados

transformaram a realidade da aula tradicional dinamizando o ensino.

De acordo com Cunha et al. (2012, texto digital), pode-se afirmar “que as
tecnologias vieram com intuito de facilitar a vida contemporanea. As TDIC
correspondem a todas as tecnologias que interferem e mediam 0S processos

informacionais e comunicativos dos seres”.

Assim, a escola precisa ter clareza do seu papel em relacdo ao uso das TDIC
como ferramenta tecnoldgica no processo educativo, pois € comum ouvirmos dizer
que na “atualidade”, as tecnologias invadiram o nosso cotidiano. Alguns autores

falam que estamos vivendo em plena sociedade tecnoldgica (KENSKI, 2012, p. 23).
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Destaca-se que o professor, ao utilizar os recursos tecnolégicos midiaticos,
possibilita uma vivéncia diferenciada aos alunos. Eles podem executar suas
atividades juntos, dando sentido aquilo que tém aprendido por meio da pesquisa,
das buscas nos sites ou executando suas atividades de forma independente. Eles
deixam de receber tudo pronto do professor, 0 que proporciona o fazer fazendo,
deixando para tras o ensino tradicional, em que o conhecimento estava centrado no

professor.

Ha 19 anos Moran (1997) j4 destacava que, a internet € mais um recurso
midiatico, no qual é possivel encontrar varios aplicativos que podem e devem ser

utilizados em sala de aula:

- divulgacéo: a divulgacéo pode ser institucional, mostrando seus objetivos e
0 que a escola possui, como também pode ser especifica dos alunos, dos

professores ou de grupos da escola para divulgar seus trabalhos;

- apoio ao ensino: nas atividades pode-se obter: textos, imagem, som
dirigido ao programa desejado, utilizando como mais um elemento junto com o0s

livros, revistas e videos;

- pesquisa: a pesquisa pode ser feita durante as aulas ou fora delas, pode

ser uma atividade livre ou obrigatdria;

- comunicacdo: novas praticas de comunicacdo sdo desenvolvidas na
escola. Correio eletrbnico, web, lista de grupos de discussdo sao alguns dos

recursos utilizados;

- integracdo da internet com outras tecnologias: video, televisdo, jornal,
computador; integrar o mais avangcado com o mais conhecido, dentro de uma visédo

pedagogicamente nova, criativa e aberta.

Esses recursos podem ser utilizados para auxiliar a pratica pedagdgica do
professor e facilitar a aprendizagem dos alunos, pelo fato de ser uma maneira
diferente e atualizada de ensinar. Tendo o aprendiz, acesso a diversos meios de
comunicacdo e informacdo, é possivel tornar o ensino inovador, despertando o
interesse dos envolvidos, melhorando a interagédo entre os alunos e a mediagao

como o professor sobre o conteudo. Pois “as tecnologias merecem estar presente na
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escola para diversificar as formas de atingir o conhecimento [...] e o professor
precisa ter clareza do seu papel, e das tecnologias na escola” (MELO; CARVALHO,
2013, p. 75).

O professor que usa recursos tecnoldgicos diversificados em suas aulas pode
proporcionar um ensino estimulador, interessante, tornando a aula significativa,
deixando a pratica tradicional e inserindo-se no mundo virtual, em que o aluno é

sujeito da prépria aprendizagem por meio das descobertas.

O avanco e o desenvolvimento da tecnologia impulsionam a forma de ensinar

e aprender, instigando o aluno a buscar respostas para suas perguntas. Assim, 0

conhecimento vai sendo construido pelo estudante com o auxilio da tecnologia, por

meio da pesquisa. E 0os ambientes virtuais de aprendizagem sdo midias excelentes

para facilitar o ensino e a aprendizagem. Para Ledo, Rehfeldt e Marchi (2013, texto

digital), “os ganhos com a aprendizagem quando usamos recursos tecnoldgicos sao

inovadores”. Com as tecnologias atuais, a escola pode criar conjuntos de espagos

ricos de aprendizagens, presenciais e digitais. Nesse contexto a tecnologia deve
tornar-se uma aliada, e ndo uma concorrente pela atencdo dos alunos, visto que:

As tecnologias digitais motivam os alunos a aprender ativamente, a

pesquisar o tempo todo, a serem proativos, saber tomar iniciativas e

interagir [...]. Os espacos se multiplicam, mesmo que ndo saiamos do lugar

(multiplas atividades diferenciadas na mesma sala). As salas de aula podem

se tornar espacos de pesquisa, de desenvolvimento de projetos, de

intercomunicacdo on-line, de publicagbes, com a vantagem de combinar o

melhor do presencial e virtual no mesmo espaco e ao mesmo tempo. Com

isso é possivel pesquisar de todas as formas, utilizando todas as midias,

todas as fontes todas as maneiras de interacdo (MORAN; MASETTO;
BEHRENS, 2013, p. 31).

Acredita-se que o papel do professor na educacéo deveria ser de mediador,
de forma interessante, e provavelmente possibilitando a pro-atividade do aluno
enquanto sujeito da producdo do conhecimento. Mas para que esse processo
aconteca, o professor precisa ter claros os objetivos do ensino, estar aberto ao
dialogo; rompendo com as aulas tradicionais e usando as tecnologias como
ferramenta para a aprendizagem.

E fundamental que a tecnologia seja compreendida para que possa ser
utilizada, de forma integrada, na pratica pedagégica do professor. [...] é
necessario que o professor aprenda ndo apenas operacionalizar o0s

recursos tecnoldgicos disponiveis na escola, mas também conhecer as
potencialidades tecnologicas (TORNAGHI et al., 2010, p. 51).
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Nesse sentido destaca-se a importancia do conhecimento do uso das
ferramentas tecnol6gicas na pratica pedagdgica, pois “cada uma das tecnologias,
seja o video/DVD, a internet, o computador, entre outras, carrega suas proprias
especificidades, que podem ser utilizadas de forma complementar entre e/ou

integradas a outros recursos tecnologicos ou ndo” (TORNAGHI et al., 2010, p. 51).

Assim, a formacdo docente na &rea tecnoldgica pode dar ao professor a
oportunidade de dinamizar sua pratica pedagdgica e sentir-se mais seguro na hora
de usar os Softwares educativos, podendo proporcionar uma aula prazerosa,

inovadora e despertar a curiosidade dos alunos.

2.2 A tecnologia e a formacédo docente

Para acompanhar as mudancas da realidade social, € urgente o dominio da
tecnologia na educacédo. Além disso, o educador precisa querer mudar, a fim de
acompanhar essa evolucéo tecnoldgica e os alunos nativos digitais. E provavel que
eles solicitem uma postura inovadora do professor, com aulas diferentes, que
chamem a atencédo e despertem a curiosidade, em que o educador atua ndo apenas

como detentor do conhecimento, mas sim como mediador ou orientador.

Em uma entrevista concedida ao Programa Salto para o Futuro, em 13 de
setembro de 2001, N6voa (2001, p. 1) disse que: “[...] o professor precisa lidar ndo
s6 com alguns saberes, mas também com a tecnologia e a complexidade social [...]".
Diante desta realidade, a formacgéo continuada ganha espaco, e a escola ndo pode
ficar alheia a essa realidade, jA que as Ultimas décadas tém sido marcadas pela
aceleracdo do desenvolvimento da tecnologia. Os recursos tecnologicos favorecem
mudancgas, facilitando a producdo do conhecimento, e o professor precisa estar

preparado para conviver com a era da tecnologia.

E importante que o professor acompanhe o0s avangos tecnologicos,
principalmente em relacdo a nova postura, a de mediador do conhecimento,
coordenando os processos de ensino e de aprendizagem e possibilitando um ensino

inovador. Desta forma, a capacitacéo do professor deve:
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Envolver uma série de vivéncias e conceitos, tais como conhecimento
béasico de informatica; conhecimento pedagdgico; integracdo de tecnologia
com a proposta pedagogica; forma de gerenciamento de sala de aula com
novos recursos tecnoldgicos em relacdo aos recursos fisicos existentes
disponiveis e 0 novo aluno, passa a incorporar € assumir uma atitude ativa
[...] (TAJRA, 2012, p. 99).

O que pode auxiliar o professor a utilizar recursos computacionais € o
conhecimento das ferramentas basicas de operacdo do computador, que é possivel
mediante a formacdo continuada. A evolucdo tecnolégica é muito rapida, e é
provavel que a dificuldade em usar as ferramentas tecnologicas desestimule o
professor em inovar sua pratica pedagogica. A inclusdo de novas tecnologias em
sala de aula € uma inovacdo e um desafio na pratica pedagodgica, em que “o
professor precisa primeiramente dominar tal recurso para depois planejar novas
propostas. Saber avaliar e selecionar os recursos € fundamental para que se
construa uma proposta educativa” (SUZUKI; RAMPAZZO, 2009, p. 89).

Acredita-se que o professor atual precisa trabalhar de modo contextualizado
com 0 que acontece no mundo e aproveitar o conhecimento que o aluno possui,
possibilitando o desenvolvimento de habilidades que favorecam a producdo do
conhecimento, estimulando a busca pela pesquisa. A capacitacdo desse profissional
€ necessaria para que possa realizar a integracdo da tecnologia com o conteudo, de
forma que o aluno possa construir seu conhecimento no processo de interacdo com
as midias. Nesse sentido a formacéo docente:

[...] evidencia o emprego das ferramentas tecnoldgicas na manifestagéo de
uma competéncia especifica que permita ao professor aliar ao
conhecimento dos conteddos escolares as TICs na acdo pedagdgica,

materializando deste modo a melhora da qualidade do ensino e
aprendizagem (FAHD; MOREIRA; SILVA, 2013, texto digital).

O uso de ferramentas tecnoldgicas gera impactos, inclusive, na mediacao dos
processos de ensino e de aprendizagem. Nessa nova configuracdo, “podemos
modificar mais facilmente, a forma de ensinar e aprender” (SUZUKI; RAMPAZZO,
2009, p. 78). O professor precisa ter base legal do conhecimento para realizar a
empregabilidade das ferramentas tecnologicas. Segundo Lopes (2009, p. 168):

[...] a sociedade tecnoldgica requer um professor que va além do codificar e
decodificar simbolos, com novas habilidades, novas formas de engajamento

e comprometimento, novos processos para compreender o mundo e nele
agir [...]. Portanto ja ndo é suficiente saber ler e escrever para compreender
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o mundo; hoje se faz também necesséario ler e escrever digitalmente,
conhecer e saber utilizar as tecnologias.

Sendo assim, o professor deve buscar meios de atualizar-se para inserir
novas praticas em sala de aula, pois “é necessario ao professor, dominar a utilizacéo
pedagdgica das tecnologias, de forma que elas facilitem a aprendizagem e que
sejam objeto de conhecimento a ser democratizado e instrumento para a construcao
do conhecimento” (POCHO et al., 2014, p. 15).

O professor podera adquirir uma nova visédo, um novo olhar com a formacao
continuada, e provavelmente possibilitara a integracdo com as tecnologias na sua
pratica pedagogica. Para Costa (2014, p. 36), “a escola, e principalmente os
professores, precisam encarar essas novas tecnologias de forma natural, buscando

oportunidades de aperfeicoar-se”.

Neste caso, a formacgdo ndo visa apenas ao dominio das tecnologias, mas a
juncao das tecnologias ao conteudo. Sendo assim, a formacdo continuada podera
auxiliar o professor no uso da tecnologia, para que, a partir dela, possa propor
atividades educativas. Para tanto, € importante participar de formacdo continuada,
Assim, nesta pesquisa aborda-se uma das possibilidades, que é a de conhecer e

usar o Software Gcompris no fazer pedagdgico do docente.

2.2.1 A formagéo continuada

Segundo Alvarado-Prado, Freitas e Freitas (2010), o processo de formacao
acontece permanente no ser humano, visto que as relacdes e interagcées sdo parte
do cotidiano nos diferentes ambientes. Desta forma, “formar-se € um processo de
aprendizagem que se realiza desenvolvendo-se individual e coletivamente dentro da
cultura, incorporando-a, criando e recriando-a” (ALVARADO-PRADO; FREITAS;
FREITAS, 2010, p. 369).

A formacgédo continuada, no @mbito docente, surgiu como uma necessidade de
constante atualizacdo dos professores em acompanhar as inovagdes educacionais.
Para Gatti (2008, p. 59), “a formagao continuada acontece em servico, sdo projetos

elaborados pelo poder publico, e dentro de especificagdes bem definidas”, para



31

atender a uma necessidade pedagogica e/ou para ampliar os conhecimentos de um

determinado conteudo. J& que:
Os docentes em exercicio constroem novos conhecimentos, ideias e
praticas, pois é a partir daquilo que ja possuem e sabem que continuam seu
desenvolvimento. A constru¢cdo da formac@o docente envolve toda a
trajetéria dos profissionais, suas concepc¢des de vida, de sociedade, de
escola, de educacéo, seus interesses, necessidades, habilidades e também
seus medos, dificuldades e limitagbes (ALVARADO-PRADO; FREITAS;
FREITAS, 2010, p. 371).

Destaca-se que o processo de formacgédo continuada na trajetéria docente
envolve o meio em que ele esta inserido para buscar conhecimento sobre maneiras
de aperfeicoar sua prética pedagdgica. Na atualidade, a tecnologia € uma constante
no ambiente escolar e merece ser discutida e apresentada de forma a contribuir para
0 apoio pedagogico em sala de aula. A insercédo da formacao continuada voltada ao
meio tecnoldgico capacita o educador para enfrentar situacbes de seu cotidiano

escolar.

Para Tardif (2014a), a ideia € que a formacéo docente relacione a teoria com
a préatica, que possui uma base propria de conhecimento, tornando o professor
capaz de enfrentar com éxito situacdes cotidianas de trabalho, buscando encontrar
solucdes para os problemas que emergem no espaco escolar. Pontua, também, a
autonomia no que diz respeito a gestdo e organizacdo das atividades, “[...] a pratica
pode ser vista como um processo de aprendizagem através do qual os professores
retraduzem sua formagao” (TARDIF, 2014a, p. 33).

Dentro desse contexto, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional
(LDBEN), Lei n° 9.394/96, veio provocar especialmente os poderes publicos,
destacando a necessidade da formacdo continuada. O artigo 67 estipula que 0s
sistemas de ensino deverdo promover a valorizagédo dos profissionais da educacao.
Traz no inciso Il o aperfeicoamento profissional continuado, como uma obrigacéo,
inclusive propondo o licenciamento remunerado para esse fim. JA no artigo 80 no
inciso ll, fica explicito o dever de cada municipio de realizar programas de
capacitacao para todos os professores (BRASIL, 1996). Além disso, destaca-se nos
arts. 62 e 63:

Art. 62 ...]
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Paragrafo Unico. Garantir-se-a formacdo continuada para os profissionais
[...], no local de trabalho ou em instituicGes de educacao basica e superior,
incluindo cursos de educacao profissional, [...].

Art. 63. Os institutos superiores de educa¢do manterao:

lll - programas de educacdo continuada para os profissionais de educacao
dos diversos niveis.

A formacado continuada ganhou seu espaco por meio dessa lei, garantindo
assim a capacitacdo em servico dos professores. Na visdo de Chimentdo (2009,
texto digital) em relacdo ao professor em servico:

[...] recaem algumas exigéncias, mais do que nunca, o educador deve estar
sempre atualizado e bem informado, ndo apenas em relacdo aos fatos e
acontecimentos do mundo, mas, principalmente, em relacdo aos contetdos
curriculares e pedagégicos e as novas tendéncias educacionais.

Ainda, segundo a autora anteriormente citada, a formacgéo continuada passa a
ser um dos pré-requisitos basicos para a transformacao do professor, pois é através
do estudo, da pesquisa, da reflexdo e do contato com novas concepgdes
proporcionadas pela formacéo continuada que é possivel a mudanca. Por isso, no
entender de Wengzynski e Tozetto (2012, p. 3) a formacdo continuada de
professores pode ser entendida “como uma possibilidade de transformagéo de sua

pratica pedagdgica e nas possiveis mudancas do contexto escolar”.

Porém, é relevante conhecer a aprendizagem do préprio docente, conhecer
este profissional, de forma a contribuir para seu crescimento, ou seja, a formacéo
continuada para este profissional deve ser pensada e preparada para ele, garantindo
seu aprendizado, as praticas pedagogicas devem encontra-lo como aprendiz. Como
enfatiza Alvarado-Prado, Freitas e Freitas (2002, p. 374):

E necesséario conhecer como os professores aprendem, se formam e
desenvolvem sua acdo docente, uma vez que, os professores da educacao
ainda privilegiam a maneira como foram ensinados, produzindo seres
incapazes de pensar por si mesmo, de analisar algo de maneira critica e
com ideias criativas, de modo a construir e reconstruir seus conhecimentos.
Faz se necessario deixar de encarar o conhecimento como algo estético e

fragmentado para reconhecé-lo como um processo dindmico, em
permanente (re)construcao.

Dessa forma, a formacdo continuada € muito importante para manter o
professor constantemente atualizado e, assim, melhorar sua pratica pedagogica.

“Portanto o saber ndo é uma substancia ou um contetido fechado em si mesmo; ele

se manifesta através das relacdes complexas entre o professor e seus alunos”
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(TARDIF, 2014b, p. 13). Assim, € preciso que o professor busque o conhecimento,
para poder interagir com o aluno. Alvarado-Prado, Freitas e Freitas (2010, p. 374),
corroboram com essa ideia de que:
A formacdo continuada de professores, nesse sentido, passa a ser
encarada como uma ferramenta que auxilia os educadores no processo de
ensino-aprendizagem de seus alunos, na busca de novos conhecimentos
tedrico-metodolégicos para o desenvolvimento profissional e a
transformacédo de suas praticas pedagogicas.

Assim, a formacdo continuada pode ser um espaco para aprender novos
conhecimentos, discutir diferentes ideias e socializar dificuldades encontradas em
sala de aula com outros professores participantes, inclusive sobre o uso da
tecnologia e seus Softwares em sala de aula. Além disso, esta pratica deve ser
pensada especialmente para este profissional, que ja conhece a prética. A formacao
continuada ainda € uma das maneiras de o professor tomar consciéncia do seu fazer
pedagogico, pois 0 conhecimento da seguranca; os professores devem ser
qualificados (TAJRA, 2001). Na visao de Tardif (2014a, p. 17), “os professores
utilizam diferentes saberes, essa utilizacdo se d4 em funcdo do seu trabalho, que se
materializa através de uma formacdo de programas, de praticas coletivas, de

disciplinas escolares, de uma pedagogia institucionalizada”.

2.2.2 Softwares educativos e educacionais

Os Softwares educacionais sdo “programas desenvolvidos especificamente
para finalidades educativas, os quais atendem a uma necessidade especifica
disciplinar” (TAJRA, 2012, p. 56). Sao recursos tecnoldgicos digitais, pedagogicos,
gue dinamizam o0s processos de ensino e de aprendizagem, facilitando a interacéo
do sujeito com o ensino. Sancho (1998, p. 169) define “o Software educativo como
um conjunto de recursos informaticos, projetados com a intencdo de serem usados
em contextos de ensino e de aprendizagem”. E podem ser utilizados de acordo com
a necessidade da proposta pedagogica da escola, é possivel usar os Softwares nas
diversas disciplinas, dependendo da necessidade da turma e a especificacdo do

Software.
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Morais (2003, p. 21-22) descreve as diferencas existentes entre o Software
educacional e o educativo:

Os Softwares educacionais foram criados em diferentes classes para serem

utiizados no processo educacional, sendo eles caracterizados como

educacional se existe sua inser¢do em contexto de ensino e aprendizagem.

Tendo por base essa informacdo, sabemos, entdo, que o0s programas

utilizados em processos administrativos escolares ou em contexto

pedagégico sao considerados Softwares educacionais, sendo ele
caracterizado como: Software educativo e Software aplicativo [...].

O Software, para ser considerado educacional, precisa estar vinculado aos
processos de ensino e de aprendizagem (MORAIS, 2003, p. 21-22),

[...] o Software educativo é uma classe do Software educacional, tendo ele
como objetivo principal o de facilitar o processo de ensino e aprendizagem,
fazendo com que os alunos construam determinado conhecimento relativo a
um conteudo didatico. Existem alguns programas que séo produzidos com
finalidades empresariais, tais como editores de texto e planilhas eletrdnicas,
utilizadas no contexto didéatico, [...] mas que acabam sendo tidos como
Softwares educacionais.

No entender de Jucd (2006), a caracteristica que distingue um Software
educativo € o seu desenvolvimento fundamentado em uma teoria de aprendizagem,
facilitando assim a capacidade para que o aluno construa o conhecimento sobre um
determinado assunto. Desse modo, o aluno pode interagir com o programa, apoiado

pela mediacéo do professor, e assim construir o conhecimento.

O Software “é descrito de forma genérica e restrita, poderiamos dizer que um
Software é tudo aquilo que ndo € hardware. Isto é: seria a parte material,
literalmente intelectual do processamento de dados: a inteligéncia da informatica”

(GALDEMAN, 2007, p. 141-142).

Para Lanfranchi (2011), todo Software que pode ser inserido hum contexto
pedagdgico é considerado um Software educacional. E um programa que visa a
atender as necessidades educacionais pedagodgicas. Pode ser visto como um
instrumento para facilitar o fazer pedagdgico no ambiente escolar. Deve ser

interessante para despertar a atencao e a curiosidade dos alunos.

Os Softwares de modo geral podem ser classificados em grupos com as

seguintes caracteristicas:
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Tutoriais: sdo Softwares que apresentam conceitos e instrucdes para
realizar algumas tarefas em especifico. Os conceitos se limitam ao enfoque
da equipe de desenvolvimento, 0 que muitas vezes ndo coincide com a
necessidade e abordagem do professor.

Exercitagdo: sdo os que possibilitam atividades interativas por meio de
respostas as questdes apresentadas. Com esses Softwares os professores
podem inicialmente apresentar conceitos dos seus conteldos disciplinares,
na sala de aula sem tecnologia e, por fim, efetuar exercitacdes sobre tais
conceitos no computador com a utilizacdo de Software de exercitacao.
Investigacdo: nesse grupo encontramos as enciclopédias. Por meio de
assuntos diversos.

Simulacdo: nada melhor do que poder visualizar digitalmente grandes
fendmenos da natureza, ou fazer diferentes tipos de experimentos em
situagOes bastante adversas. Esses Softwares exigem maior habilidade por
parte dos professores quanto a andlise dos possiveis acontecimentos. Os
Softwares simuladores séo recursos significativos para o aprendizado e
atrativos para alunos e professores.

Jogos: os jogos sdo grandes ferramentas de que os professores dispdem
para ministrar suas aulas mais divertidas e atraentes aos alunos. Existem
muitos jogos que podem ser usados com a finalidade educativa.

Abertos: séo os de livre producéo. O que sera elaborado depende muito da
criatividade do usuario. Oferecem varias ferramentas as quais podem ser
relacionadas conforme o objetivo a ser atingido.

Os editores de textos: sdo Softwares que apresentam varios recursos de
elaboracdo de textos, tornando mais facil e rica a produgdo de trabalhos
(TAJRA, 2013, p. 57-58, grifo da autora).

Numa visdo pedagdgica inovadora, que pressupde a participacao dos alunos,
€ importante que “os professores se apropriem dos Softwares como recurso didatico,
€ necessario que estejam capacitados para utilizar o computador como instrumento
pedagogico” (TAJRA, 2012, p. 65). Nesse sentido a formacdo continuada sobre o

uso do Software Livre Gcompris oferece o conhecimento das atividades disponiveis

no Software, sendo a maioria com carater ladico.

2.2.3 Software Livre Gcompris

O nome Gcompris, segundo o mentor do Software explorado na pesquisa
(COSTA JUNIOR, 2009), é um trocadilho francés em que a linguagem é
pronunciada como a frase “eu compreendi” “J ai compris”. Esse Software foi
premiado no Free Software Awards, ocorrido na Franca, na cidade de Soisson, em
maio de 2003. E um Software educacional livre que foi desenvolvido pelo francés
Bruno Coudoin, engenheiro de Software, em 2000. “Essa ferramenta de ensino esta
disponibilizada na pagina oficial do Software para quem tiver interesse em usa-lo.

[...] suas atividades sé&o ludicas, possui caracteristicas pedagogicas” (FERNANDES,
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2013, p. 3). Segundo Cavalcante e Ferreira (2011, texto digital) essa ferramenta de
ensino estéa:
[...] disponivel na péagina oficial do Software, traduzido para muitas linguas
inclusive para o portugués. O Software Gcompris enquadra-se na categoria
de Software livre, disponibilizado para a plataforma Linux, possuindo

cédigo--fonte aberto e ha versdes para o Windows e Mac OSX, é um
programa de computador com o cddigo-fonte aberta.

Conforme afirmam os autores supracitados, existe a possibilidade do seu
estudo e alteracdo, favorecendo uma melhor adaptacdo do Software as
necessidades educacionais, além de permitir a inclusdo de novas funcionalidades.
No Brasil, varias escolas publicas fazem uso do sistema, que € apoiado pelo
Ministério da Educacdo e Cultura, destacando sua insercdo na distribuicdo Linux
Educacional. E composto de uma suite de aplicativos educacionais com atividades

[Udicas.

Hetkowski e Santos (2008) destacam que pensar em um Software livre é
pensar na possibilidade de compartiihamento e de um trabalho em conjunto, e
compreender que comunidade € melhor que a individualidade, visando ao
desenvolvimento coletivo, permitindo que qualquer individuo participe de suas fases,

etapas e processos.

Uma das principais caracteristica do Software livre segundo Hill et.al (2008), é
0 Seu acesso irrestrito ao cédigo-fonte, ou seja, a possibilidade de qualquer pessoa
alterar o software para o0 seu uso conforme as suas necessidades, e redistribui-lo
cobrando ou ndo, pois um software livre ndo precisa necessariamente ser gratuito
para ser considerado livre. Conforme Hill et al. (2008, p. 4) o software livre possuem

quatro caracteristicas que sdo assim descritas:

[...] liberdade para executar o programa, a qualquer proposito; liberdade de
estudar como o programa funciona e adapta-lo para suas necessidades;
liberdade de redistribuir cépias de modo que possa ajudar o préximo e
liberdade de aperfeicoar o programa de modo que toda comunidade se

beneficie. O acesso ao cddigo-fonte é um pré-requisito para essa liberdade.

Segundo Gulo et al. (2008, texto digital), o Software Livre Educacional

Gcompris pode ser:
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[...] utilizado no intuito de ativar o raciocinio légico da crianca, devido as
variedades de atividades, exige atencdo e capacidade para resolucdo de
problemas. A maioria da interface é colorida, de carater ludico, que pode
prender atencdo da crianca, fazendo com que ela nao fique dispersa e
interaja com o Software.

Raabe, Bertoluzzi e Oliveira (2008) confirmam que o Software Livre Gcompris
€ recomendado pelo fato de se destacar pelo potencial de sua interface grafica de
qualidade, pela perspectiva motivadora e intuitiva, além da estabilidade e do suporte
em portugués, o que nem sempre € oferecido por outros Softwares livres. De acordo
com Gulo et al. (2008, texto digital), & possivel ao professor:

[...] utilizar o Software Gcompris como uma ferramenta de apoio ao ensino e
a aprendizagem nas dareas do conhecimento de: lingua portuguesa,

matemética, ciéncias, geografia e atividades de educacdo artisticas, as
atividades proporcionam o raciocinio légico e o desenvolvendo de

habilidades.

Os jogos possuem objetivos diferenciados para cada atividade. Em cada
grupo de atividades existentes no Software Livre Gcompris reldne-se uma
guantidade consideravel de minijogos. “O professor seleciona pelo programa
administrador, previamente, quais as atividades conforme o planejamento da aula,
para que o aluno ndo perca o foco da aprendizagem” (KOEFENDEN et al., p. 2006,
texto digital). Complementando, Cavalcante e Ferreira (2011, texto digital) dizem que
‘o Software Gcompris € educativo, com orientacdo para jogos, destinados para

criancas até idade 10 anos”.

Como os aplicativos estdo configurados em forma de jogos, apos instalar o
programa, o professor deve selecionar as atividades, de acordo com o planejamento
da aula. Conforme Fernandes (2013, p. 3) “o Software Gcompris € facil de ser
utilizado, possui recursos de orientacédo e faz referéncia aos objetivos dos jogos, 0
Software contém uma grande diversidade de atividades”. Cavalcante e Ferreira
(2011) confirmam que o Software Gcompris € composto por dois programas
principais, um programa-cliente, onde o usuario navega e escolhe o jogo educativo
para usar; e 0 programa administrador, onde o usuéario (educador, pai ou
responsavel) configura cadastro de usuarios e opg¢des de acesso. Por sua vez, Gulo
et al. (2008) destacam a importancia da utilizacdo do Software Livre Gcompris na

escola.
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Este estudo de Gulo et al.(2008) mostra os resultados obtidos em uma
pesquisa que teve como objetivo a proposicdo de uma escolha viavel de inclusédo
digital na escola, com a utilizagdo do Software Livre Gcompris. Este Software foi
selecionado e aplicado para identificar sua funcionalidade para o uso no ensino de
disciplinas do Ensino Fundamental (EF), tendo como referéncia os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs). De acordo com o estudo, os alunos conhecem uma
nova formato de aprender a refletir, tornando-se pessoas criticas, capazes de
modificar 0 meio onde estdo inseridas. Os pesquisadores evidenciaram que a
utilizacdo do Software Livre Gcompris proporcionou uma aprendizagem prazerosa,

promovendo a interagdo entre os educandos.

Dessa forma, a formacao continuada buscou proporcionar o conhecimento
acerca do Software Livre Gcompris, com 0 objetivo de mostrar ao professor as
potencialidades nas seguintes areas: portugués, matematica, ciéncias, geografia e
arte. Assim, Tardif (2014b, p. 19) assegura que “o saber dos professores € plural e
também temporal, € adquirido no contexto de uma histéria”. Sendo o saber do
professor plural, a formacao acerca do Software Livre Gcompris deu uma visao geral
dos conteudos das disciplinas, das possibilidade do uso do software e, dentro desse
contexto ocorreu a qualificacdo para os professores.

2.3 Algumas pesquisas sobre o uso do Software Gcompris no ensino e na

aprendizagem

Com a finalidade de conhecer outros trabalhos sobre a temética abordada
nesta dissertacdo, ou seja, o0 uso do Software livre Gcompris no processo de ensino
aprendizagem, foi realizada uma busca nos ultimos cincos anos (2011-2016), para
avaliar quais trabalhos foram desenvolvidos nesta area e a relevancia da pesquisa

para o ensino e a aprendizagem.

Os referenciais tedricos (artigos, dissertacbes e teses) sao oriundos
principalmente do portal da SciELO e de sites de instituicbes de ensino (UFRGS,
UNIVATES, UCS, UEA e ICPCB/PT) buscando nos titulos e palavras-chaves os
termos “Software livre Gcompris” e “uso do Software livre Gcompris no ensino e na

aprendizagem”. O objetivo destas buscas era ter uma ideia do que vem sendo
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pesquisado na area do ensino e da aprendizagem acerca do uso do Software Livre

Gcompris. Nessa perspectiva sdo poucos os trabalhos que abordam a tematica.

Luz (2015) pesquisou sobre os beneficios de utilizar o laboratério de
informatica como o facilitador da aprendizagem para criancas em alfabetizacao.
Foram utilizados varios Softwares educativos, incluindo o Gcompris, como recursos
tecnologicos para trabalhar o processo de alfabetizacdo na rede publica de ensino,
no municipio de Sapucaia, Rio Grande do Sul. O estudo de caso foi desenvolvido
por meio da observacdo e percebeu-se que uma das caracteristicas da turma do
primeiro ano, com 16 alunos, foi a defasagem no processo de alfabetizacéo e o uso
dos recursos tecnoldgicos trouxe a ludicidade, fazendo a diferencga na alfabetizacao.

Mueller (2013) em sua dissertacdo analisou o0 uso de recursos
computacionais nas aulas de matematica. A pesquisa de cunho qualitativo ocorreu
em uma turma do 5° ano, em escola publica no municipio de Venancio Aires, Rio
Grande do Sul. Foram utilizados varios Softwares educativos, dentre eles o
Gcompris, para sistematizagcédo das quatro operacdes. Os recursos computacionais
utilizados nas aulas de matematica mostram participacdo ativa dos alunos, sendo
uma alternativa viavel na modernizacdo do ensino, visto que o0s alunos
apresentaram motivacao, melhor compreensao do conteudo e bons resultados nas

avaliagOes realizadas.

A dissertacdo de Bulla (2014) enfatizou que o sistema de autoajuda de um
Software € uma ferramenta presente em toda e qualquer tecnologia oferecida no
mercado que, segundo 0 seu propdésito enunciativo, é disponibilizada para ajudar o
usuario. E nesse sentido a autora trabalhou a configuracdo linguistica-discursiva do
texto presente no sistema de autoajuda do Software Livre Gcompris, sendo descritas
algumas figuras do Software e analisado o sistema. O texto foi considerado, de
natureza discursiva, que visa auxiliar o usuario dando instrugcdes de como usar um
produto, para que serve esse produto, no caso do texto de ajuda o produto € o
Software Livre Gcompris .

Kosmaliski (2013), destacou a observacdo de um aluno com Sindrome de
Down usando o Gcompris como ferramenta de apoio na aprendizagem. A pesquisa,

que apresenta enfoque qualitativo, centrou-se num estudo de caso. O sujeito da
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pesquisa foi um aluno do terceiro ano do Ensino Fundamental da rede publica, na
regido metropolitana de Porto Alegre/RS. A pesquisadora, em determinado momento
da pesquisa, deixou o papel de orientadora das atividades para tornar-se
espectadora, propondo intervencdes a partir das manifestacdes do aluno. A autora
notou a evolugdo na aprendizagem do sujeito pesquisado, que melhorou sua
permanéncia em sala de aula, ocorreu o reconhecimento das letras, nUmeros e o
balbucio de algumas palavras no momento em que realizava as atividades quando

usava o Software Gcompris.

Por sua vez, Matsui e Libdrio Filho (2014) apresentaram um estudo feito
acerca da utilizacdo do Software Gcompris como ferramenta de apoio no
desenvolvimento da leitura e escrita em uma turma do 2° ano do Ensino
Fundamental com 28 alunos. Foi avaliado o nivel de satisfacdo dos alunos em
utilizar o Software nas aulas de Lingua Portuguesa e percebeu-se que 100% dos
alunos responderam que gostaram de usar o Software; com relacédo as dificuldades
em manusear o Software, 53% afirmaram que é fécil, 36% muito facil, 7%
consideraram dificil e 4% afirmaram ser muito dificl. Com o resultado, o0s
pesquisadores detectaram por meio da comprovacdo que € possivel o uso do

Software como recurso na aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Henrich (2012) desenvolveu uma pesquisa com um aluno autista, tendo como
titulo “A contribuicdo das tecnologias e as acdes pedagdgicas adotadas no processo
de ensino aprendizagem e desenvolvimento de um aluno autista”. De acordo com a
autora, a pesquisa propés uma andlise do trabalho multidisciplinar com o aluno
autista, que requer do educador um planejamento bem especifico das atividades,
gue compreenda as caracteristicas do autismo e potencialize a aprendizagem. Além
do dominio da tecnologia, o educador deve ter conhecimento pedagdgico para
trabalhar o processo de alfabetizacéo, favorecendo assim a aprendizagem do aluno.
Percebeu-se, numa visdo do todo deste processo a existéncia de uma pluralidade de
acOes perfazendo novos caminhos, mostrando outras formas de pensar e trabalhar a
diferenca e a diversidade no espaco escolar. As contribuicées das tecnologias foram
relevantes, foi possivel comprovar que estes recursos tiveram um papel de destaque
nas praticas pedagogicas desenvolvidas com o aluno autista. As aulas com os

recursos tecnoldgicos contribuiram positivamente.
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Na dissertacdo de Requenza (2013), intitulada “Uma aplicacdo de Softwares
educativos no 1° ciclo do ensino basico”, a pesquisadora investigou se a utilizacao
de Softwares educativos pode contribuir para melhorar os processos de ensino e
aprendizagem. Ela ressaltou que a utilizacdo do Software educacional pode trazer
potencialidades na aprendizagem, pois favorece a interacdo e motivagdo de quem
usa. Foi proposta a utilizacdo do Software Gcompris com as atividades de
matematica e observou-se que 0 interesse e a motivacdo foram superiores em
relacdo aos trabalhos desenvolvidos com o mesmo conteddo em sala de aula. A
utilizacdo do Software favoreceu a ampliacdo dos conhecimentos dos sujeitos da

pesquisa.

O artigo de Melo e Carvalho (2013) foi intitulado “O uso do Software livre e a
construcdo da aprendizagem colaborativa: limites e possibilidades do programa um
computador por aluno”. A pesquisa foi realizada em duas escolas publicas (federal e
estadual) de diferentes estados, e o projeto foi um intercambio. As escolas
pesquisadas contam com uma infraestrutura apropriada quanto a tecnologia.
Durante a pesquisa observou-se que 0s recursos mais usados pelos professores em
sala de aula ainda sdo os materiais didaticos impressos e aulas expositivas. Os
pesquisadores propuseram utilizar dois Softwares livres diferentes: GeoGebra foi
usado no 1° ano do Ensino Médio, sua escolha se deu pelo fato de ser um aplicativo
de facil instalacdo e reunir geometria e algebra, ja 0 Gcompris foi usado no 2° ano do
Ensino Fundamental, pela transposicdo didatica com atividades propostas pelo o
aplicativo. O objetivo era responder se o uso de Software livre apresenta beneficios
para a aprendizagem. Os resultados demonstraram que o0 uso de Softwares

favorece o ensino e a aprendizagem em sala de aula.

O estudo sobre o uso de software educativos no ensino e na aprendizagem,
foi relevante, pois mostrou a possibilidade de trabalhar com o discente no processo
de ensino e aprendizagem, evidenciando que 0 uso desses recursos motivou e
despertou o interesse dos alunos. Para a mestranda, essas pesquisas evidenciaram
a importancia do uso do software educativos, como um recurso pedagdogico a mais
para auxiliar o professor na arte de ensinar. Pretende-se com este trabalho
sensibilizar o professor para o enriquecimento de sua pratica pedagogica, usando 0s

recursos tecnoldgicos.
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No préximo capitulo sera relatada e discutida a trajetdria metodoldgica
planejada na pesquisa, sua organizacao, a caracterizacdo em relacao a abordagem,
0s sujeitos envolvidos na pesquisa, as atividades desenvolvidas e os instrumentos

usados na coleta de dados.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, sdo apresentadas as ideias que nortearam esta pesquisa, 0
percurso metodologico aplicado e a organizacdo da pesquisa. Sa8o descritas a
caracterizacdo da pesquisa em relacdo a abordagem, os sujeitos envolvidos na
pesquisa, as atividades desenvolvidas, o local da pesquisa, 0s instrumentos e 0s

procedimentos utilizados para coleta de dados.

3.1 Caracterizagcdo da pesquisa

Para o entendimento do problema, quais as contribuicdbes de um curso de
formacdo continuada na visdo dos professores do EF | sobre a utilizacdo do
Software Livre Gcompris como ferramenta de ensino em sala de aula, realizou-se
um estudo tedrico focado nas reflexdes de diferentes autores que sustentaram a
realizacdo da pesquisa. Foi realizada uma pesquisa de campo, aplicando uma
entrevista semiestruturada em uma escola publica federal da Educacdo Béasica, no
municipio de Boa Vista /RR, por compreender que na escola pode-se observar a
pratica pedagdgica dos professores. Pesquisa de campo “[...] é aquela utilizada com
0 objetivo de conseguir informagfes e/ou conhecimento acerca de um problema,
para o qual se busca uma resposta ou uma hipotese, que se queira comprovar’
(LAKATOS, 2010, p. 169).

s

A pesquisa desenvolvida neste trabalho é caracterizada pela abordagem

qualitativa, pois proporciona uma analise e interpretacdo da visdo dos professores
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sobre a utilizacdo do Software Livre Gcompris como ferramenta de ensino no Ensino

Fundamental.
A pesquisa qualitativa é:

[...] aquela que busca entender um fendbmeno especifico em profundidade,
ela trabalha com descricdes, comparacdes, interpretacbes. Uma das
principais caracteristicas da abordagem qualitativa é a imersao do
pesquisador no ambiente da pesquisa, isto é, o pesquisador precisa manter

um contato direto com o objeto da pesquisa (TRIGUEIRO, 2014, p. 18).
Conforme Demo (2011, p. 108), “a pesquisa qualitativa ndo busca o dado
propriamente, mas a informagao discutida”, e nesta abordagem permitiu-se maior
alcance dos dados. Para Ludke (1986, p. 13) a pesquisa qualitativa “envolve a
obtencdo de dados descritivos, obtidos no contato direto do pesquisador com a
situacdo estudada, enfatiza mais 0 processo do que o produto e se preocupa em

retratar a perspectiva dos participantes”.

Este estudo fundamentou-se como um estudo de caso, pois o0 objeto de
estudo é restrito a uma escola publica de Boa Vista/RR. Trata-se de “um estudo
profundo, exaustivo e detalhado de uma unidade de interesse, que pode ser Unico
ou multiplo [...] ndo permite generalizacdo e s6 tem validade para o universo a ser
estudado” (TRIGUEIRO, 2014, p. 20). Nessa mesma linha de pensamento, o estudo
de caso cujo objetivo é “reunir os dados relevantes do objeto de estudo, e desse
modo, alcance um conhecimento mais amplo sobre esse objeto” (CHIZZOTTI, 2008,
p. 35).

3.2 Delimitacao da pesquisa

A pesquisa contou com a participacdo de 08 professores do 1° ao 4° ano do
Ensino Fundamental I. O curso de formagédo contou também com o coordenador do
laboratoério de informética e uma professora da sala de recursos, destinada a alunos

com necessidades especiais.

A pesquisa de campo foi realizada em uma escola publica da Educagao

Basica no municipio de Boa Vista/RR, que recebe estagiarios da Graduacéo
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(licenciaturas) de vérias instituicbes, com o objetivo de apoiar o tripé: pesquisa,

ensino e extensao.

O Ensino Fundamental | possui 05 turmas compostas aproximadamente de
25 alunos, com idade entre 06 e 10 anos, num total 126 alunos, e funciona no turno
matutino. O Ensino Fundamental Il possui 08 turmas compostas por 27 alunos cada,
num total de 216 alunos, que funcionam no turno matutino. J4 o Ensino Médio semi-
integral possui 06 turmas e funciona em dois turnos: matutino e vespertino. As
turmas sdo compostas por cerca de 26 alunos, num total de 154 alunos, totalizando

496 alunos matriculados no ano de 2015.

3.3 Coleta de dados

Conforme Lakatos e Marconi (1991, p. 165), a coleta de dados “exige do
pesquisador paciéncia, perseveranca e esfor¢co pessoal, além de cuidadoso registro
dos dados e de um bom preparo anterior”. Diante disso, este estudo foi realizado no
periodo de maio a agosto de 2015, sendo realizadas entrevistas, observacoes e
curso de formacdo continuada. A seguir serdo detalhadas as etapas de cada

processo.

A pesquisa foi desenvolvida em uma escola da Educacdo Bésica da rede
publica. Foi feita uma explanacdo para a Coordenacdo de Estagio e Pesquisa sobre
0 objetivo da pesquisa, da formacdo continuada e da observacdo da pratica
pedagogica. Apos, foi recebida da Coordenadora de Estagio e Pesquisa a
autorizacdo para a realizacdo da pesquisa com a assinatura do Termo de
Consentimento (APENDICE A) assinado pelo Coordenador Geral da Educacio

Bésica.

bY

Por conseguinte, solicitou-se a coordenadora pedagodgica do Ensino
Fundamental | uma reunido com os professores, que aconteceu no dia 22 de maio
de 2015. Na reunido, o projeto de pesquisa foi apresentado aos professores, falou-
se do tema, dos objetivos da formacdo e da observacdo da pesquisa. Dos 12
professores que trabalham efetivamente no Ensino Fundamental |, apenas 08

professores aceitaram participar da pesquisa e assinaram o Termo de
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Consentimento Livre e Esclarecimento (APENDICE B), respeitando a orientacio da
Carta Circular n. 003/2011/CONEP/CNS, de 21 de margco de (BRASIL, 2011) e

permitindo que se esclarecessem formalmente detalhes da pesquisa aos envolvidos.

Este estudo envolveu diferentes formas de levantamento de dados, visando a
atingir em sua totalidade o objetivo proposto. As etapas desenvolvidas serdo
detalhadas a sequir.

3.3.1 Entrevista semiestruturada

A coleta de dados inicial, para diagnosticar o conhecimento prévio dos
professores em relagdo ao Software Livre Gcompris, foi uma entrevista
semiestruturada (APENDICE D). Os participantes assinaram o TCLE e responderam
as questdes, na sala dos professores, no horario disponivel de cada individuo
investigado. Deste processo participaram dez docentes. Em um segundo momento,
com os oito professores visando avaliar se o curso da formagdo continuada sobre o
uso do Software Livre Gcompris, realizado na escola campo, alcancou os objetivos a
que se propds (APENDICE E). Em 13 de agosto de 2015, realizou-se a mesma
entrevista (APENDICE E) ap6s a observacdo da pratica pedagogica de duas
professoras que usaram o Software Livre Gcompris com seus alunos, buscou-se
avaliar a aplicabilidade do Software Livre Gcompris em sala de aula, como apoio

pedagogico para o ensino.
A entrevista semiestruturada possibilita ao pesquisador,

[...] mais flexibilidade ao entrevistador, uma vez que ele ndo precisa se
manter fiel ao roteiro, possibilitando, assim, que o entrevistado tenha mais
espontaneidade em suas respostas. O pesquisador tem total liberdade, pois
esta modalidade permite ao pesquisador perceber se as informacdes que o
entrevistado estd fornecendo sao relevantes para o0 objetivo da sua
pesquisa (TRIGUEIRO, 2014, p. 36).

Dessa forma a entrevista semiestrutura aconteceu em dois momentos. No
primeiro momento, buscou-se identificar o conhecimento dos professores sobre a
utilizacdo de Software educativo, saber se tinham alguma formacg&o continuada

nesta area do conhecimento. E também sobre a uso do Software Livre Gcompris na

pratica pedagogica e o perfil do professor. No segundo momento, a entrevista
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avaliativa foi aplicada com o objetivo de avaliar se e como os professores utilizavam
o Software Livre Gcompris na pratica pedagogica como ferramenta de apoio

pedagogico ao ensino.

Neste estudo as entrevistas foram gravadas. Para garantir o anonimato dos
entrevistados, os professores que participaram da pesquisa foram identificados
pelas siglas: PA, PB, PC, PD, PE, PF, PG, PH, Pl e PJ. Com os dados coletados,
seguiu-se para a andlise e interpretacdo das entrevistas, com base na técnica de
Andlise Qualitativa de Yin (2016), definido como um procedimento sistematico e
objetivo, visando a obter indicadores que permitam inferir nas mensagens
encontradas sobre o conhecimento relativo tanto as condi¢des de producao como as
condicBes de recepcao destas. Através desta técnica primeiramente organiza-se a
analise, codifica-se, unidades descritivas, infere-se e, por fim, interpretam-se os
resultados embasando-se em cinco fases: analitica compilar os dados, decompor 0s
dados, recompor, interpretar e concluir (YIN, 2016).

Inicialmente, os &udios foram ouvidos e transcritos em documento do
Microsoft Word 2010. Em seguida foram lidos, minuciosamente, buscando
compreender o contexto e encontrar detalhes importantes nas falas dos
entrevistados. Posteriormente, as entrevistas foram agrupadas da seguinte forma: a
primeira pergunta com todas as respostas de cada professor e assim
sucessivamente. A partir deste momento, foram realizadas diversas leituras
projetando-se as possiveis unidades de analise a serem analisadas para responder
0s objetivos propostos neste estudo. Por fim, foram definidas as unidades de analise
correspondentes aos objetivos e iniciou-se a andlise dos dados, visando a
compreender as contribuicbes de um curso de formacgédo continuada, na visdo dos
professores do EF | sobre a utilizagdo do Software Livre Gcompris como ferramenta

de ensino em sala de aula.

3.3.2 A formagéao continuada

A formacé&o continuada teve duragédo de 27 horas, ocorreu no periodo de 08 a
18 de junho de 2015, no horario das 14 horas e 30 minutos as 17 horas 30 minutos,
no laboratério de informatica. Contou com dez participantes da formacao, sendo oito
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professores do 1° ao 4° ano do EF I, que fizeram a entrevista inicial, um coordenador
do laboratorio de informatica e uma professora da sala de recursos, para alunos com
necessidades educativas especiais, cuja sala estd em fase de implantacdo. O
coordenador e a professora ndo foram entrevistados, mas participaram da formacéao.
Por falta de tempo disponivel, os professores do 4° ano, apesar de terem sido
entrevistados, ndo participaram da formacdo, alegando outros compromissos.
Salienta-se que mais dois professores responderam a entrevista, porém por
incompatibilidade com o horario da formacdo continuada néo participaram desta,

mas suas respostas foram consideradas para a analise de dados.

O acompanhamento da formacdo continuada foi realizado por meio do
registro fotografico, gravacdes de audio, diario de Bordo e assinatura da frequéncia
diaria, esta ultima, controlada pela Coordenacdo de Estagio e Pesquisa. Além disso,

houve a emissao da certificacdo aos professores que participaram da formacao.

Por consequéncia da formagéo continuada, foi feito um projeto de formacao
detalhando objetivos, atividades e datas. Este projeto foi apresentado a coordenacéo
da escola e aprovado. Entdo pbéde ser aplicado na escola em estudo. O

detalhamento das atividades da pesquisa esta transcrito na sequéncia.

3.3.2.1 Atividades realizadas na formacao continuada sobre a utilizagcdo do

Software Livre Gcompris

Objetivo geral: Incentivar os professores do EF | a utilizarem o Software

Livre Gcompris em sala de aula como ferramenta de apoio pedagdgico ao ensino.
Objetivos especificos:

» Despertar o professor por meio de estudo teérico sobre a importancia do
uso do Software Livre Gcompris como ferramenta de ensino e de
aprendizagem;

» Proporcionar metodologia diferenciada na intercessédo do conhecimento por
meio da utilizagdo do Software Livre Gcompris;

» Realizar uma pratica pedagodgica utilizando os recursos do Software Livre

Gcompris.



49

O planejamento das atividades da formacao continuada de professores esta
descrito, de forma sucinta, no Quadro 1. JA no Quadro 2 é apresentado o

detalhamento de cada encontro.

Quadro 1 — Planejamento das atividades do curso de formacéo continuada sobre a

utilizacao do Software livre Gcompris.

N° de C.H.

Atividades Conteudo
aulas Total
Atividade | 03 09 Fundamentag&o teérica por meio do estudo de trés textos
Baixar e instalar o Software Livre Gcompris. Conhecer o
administrador do Software.
Atividade Il 05 15 Usar a janela principal, conhecer e executar os comandos,

ensinar a trabalhar com o Software Gcompris.
Trabalhar com os icones das areas do conhecimento
(portugués, matematica, etc.) explorando os conteldos.

Planejamento de uma aula com os alunos usando o Software
Atividade I 01 03 Livre Gcompris e exposicdo das tarefas a serem
desenvolvidas com eles.

Fonte: Da autora (2015).

As atividades da formacdo continuada foram organizadas pela autora e
desenvolvidas no laboratério de informética. Os professores praticaram as atividades
disponiveis no Software Livre Gcompris (FIGURA 1), favorecendo assim o
conhecimento do uso deste recurso Os professores exploraram todas as
ferramentas do Software Livre Gcompris. Assim, tiveram uma visdo das
possibilidades de uso do software, do conhecimento do contetdo. Pois cada icone

indica uma variedade de atividades.




Figura 1 — Tela inicial do Software Livre Gcompris
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Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

Nidmero de atividades: 78

A seguir, no Quadro 2 sdo apresentadas as principais abordagens da

formacao continuada. Destaca-se que a avaliacdo da formagao continuada sobre o

uso do Software Livre Gcompris aconteceu em todos os encontros, de forma verbal,

sendo registrada do Diario de Bordo.

Quadro 2 — Principais abordagens trabalhadas na formacéo continuada

Data Principais abordagens trabalhadas na formacdo continuada sobre a | CH
utilizacdo do Software Livre Gcompris.
08/06/2015 Apresentacdo em equipamento multimidia (datashow) da ementa da | 03

formacéo continuada sobre o uso do Software Livre Gcompris.

Estudo tedrico, com leitura coletiva e discussédo do texto “Nativos digitais e
Imigrantes digitais” (PRENSKY, 2001), (Disponivel em:
<http://www.colegiongeracao.com.br/novageracao/2_intencoes/nativos.pdf>).
Discussao das principais caracteristicas dos nativos digitais e dos imigrantes
digitais, dispostos no quadro branco.

Avaliacdo, pelos professores, do estudo tedrico de forma verbal e
espontanea, com registro no Diario de Bordo.

Continua...


http://www.colegiongeracao.com.br/novageracao/2_intencoes/nativos.pdf

(Continuacéo)
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Data

Principais abordagens trabalhadas na formacdo continuada sobre a
utilizacao do Software Livre Gcompris.

CH

09/06/2015

Estudo tedrico do texto, com leitura dirigida “O Software livre no contexto
educacional brasileiro: 0 Gcompris em foco” (ANDRADE, 2013), (Disponivel
em: <http://wsl.softwarelivre.org/2013/0013/paperl3.pdf>).

Debate sobre o texto e consideragbes sobre o uso de Software Livre e
Software Livre Gcompris.

Estudo da Proposta pedagoégica da utilizacdo do Software Livre Gcompris,
que aconteceu de forma espontanea, por meio das contribuicdes dos
professores, pontuando e avaliando sua usabilidade, de forma verbal, com
registro no Diario de Bordo.

03

10/06/2015

Estudo tedrico dos textos:

1- Texto “Uma experiéncia do uso do Software livre Gcompris na
aprendizagem de criangas do Ensino Fundamental” (RAABE; BERTOLUZZI;
OLIVEIRA, 2008), (Disponivel em: <http://www.br-
ie.org/pub/index.php/wie/article/view/993/979>). O estudo foi feito em grupo.
Em seguida foi discutido o uso do Software no ensino.

2- Texto “Utilizando o Gcompris na Escola” (GULO et al., 2008), (Disponivel
em: <http://www.inf.unioeste.br/enined/anais/artigos_enined/A28.pdf>). A
leitura do texto foi compartilhada, cada participante lia um paragrafo. Foi
destacada a importancia da informética na formacgéo do cidaddo e sobre as
possiveis atividades do Software Livre Gcompris: leitura, matematica,
descoberta, experiéncias e atividades de descobertas. Além disso foi
analisado de forma espontanea e verbal o texto, com a participacéo de todos
0s professores.

03

11/06/2015

Orientacdo do tutorial para acessar, baixar (download) e instalar o Software
Livre Gcompris. Foi utilizado data show para demonstrar o passo a passo
dessa atividade. Os professores acompanharam usando o computador. No
final, cada professor recebeu uma cépia digital do tutorial. Os participantes
aprenderam a usar o administrador do Software Livre Gcompris.

03

12/06/2015

Utilizacdo do Software Livre Gcompris nas atividades de lingua portuguesa.
Nesta atividade, o data show estava conectado ao computador central para
realizar a demonstracdo do uso do Software Livre Gcompris para 0s
professores. Foram mostrados os icones e as ferramentas disponiveis no
Software. Na sequéncia, foi requerido que cada professor acessasse 0
computador para realizar atividades individuais explorando, de acordo com
orientagdes, aplicativos de leitura e escrita, clicando no icone de lingua
portuguesa.

03

15/06/2015

Apresentacao da interface do Software Livre Gcompris sobre matematica. As
atividades foram direcionadas para usar os icones da disciplina. O primeiro
icone trabalhado foi o de célculo envolvendo as quatro operacdes,
composicao e decomposi¢cdo e geometria, igual e diferente, nUmeros primos,
depois nimeros e geometria.

03

16/06/2015

Explanacéo de atividades de experiéncias de ciéncias. Individualmente cada
participante ligou seu computador e trabalhou com contetdos de ciéncias,
tais como: eletricidade, ciclo da agua, velocidade do vento, animais no
mundo e planetas.

03

17/06/2015

Nesta unidade de aprendizagem, foram trabalhados os contetdos de artes e
raciocinio ldgico, explorando os comandos dos jogos. Individualmente os
professores planejaram uma aula para seus alunos usando o Software livre
Gcompris.

03

18/06/2015

Apresentacdo da aula planejada pelos participantes do curso de formacédo
continuada, com o uso do Software Livre Gcompris. Como aconteceu?
Avaliacdo da formacdo continuada foi feita diariamente por meio das
contribuicdes dos participantes e registrada no Diario de bordo.

03

Fonte: Da autora (2015).
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Todo o processo de desenvolvimento da formacgédo continuada foi pensado
para uma equipe de profissionais da educacao apta a colocar em pratica na sala de
aula o aprendizado proporcionado neste estudo. E assim, tendo a oportunidade de
compreender o mundo tecnoldgico que envolve as geracdes digitais que vém a

escola afoitas por algo que as envolva e prenda sua atencao.

3.3.3 Observacado da pratica pedagogica das duas professoras participantes,
da formacdo continuada utilizando Software Livre Gcompris com 0sS

alunos

Quando o pesquisador utiliza a observagdo como instrumento de coleta de
dados “é preciso que o pesquisador tome algumas decisdes, como definir o que sera
observado, onde sera feita a coleta de dados, a frequéncia da observacdo e onde
sera registrado” (TRIGUEIRO, 2014, p. 69).

As observacdes da pratica pedagdgica dos professores que se dispuseram a
utilizar o Software Livre Gcompri aconteceram em 02 turmas do EF | de 24 junho a
07 de agosto de 2015. Para isso, solicitou-se a autorizacdo dos pais ou
responsaveis dos alunos do 2° ano e 3° anos do EF (APENDICE C) para uso do
contetido observado na pesquisa. As observacdes ocorreram em uma aula semanal,
no turno matutino, num total de trés horas em cada turma. As observacdes tiveram

dois momentos distintos:

Um momento no laboratério de informatica, previamente agendado pelas
professoras a fim de que se trabalhasse o contetdo programético com os alunos.
Cada estudante utilizou um computador, mas mesmo assim houve troca de

informacgdes entre eles.

E outra, em sala de aula, em que a professora trabalhou o contelddo
programatico da disciplina utilizando notebook e equipamento multimidia (data show)
para projetar Software Livre Gcompris. A participagédo dos alunos foi verbal. Salienta-
se que este momento ocorreu devido a indisponibilidade do laboratério de

informéatica, no horério programado, para esta aula em observacéo.
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Todos os registros foram realizados por meio de fotos e Diario de Bordo. A
observacdo da pratica pedagdgica foi ancora no pressuposto tedrico de Ludke
(1996, p. 29). Segundo a autora, a “observagao nas abordagens qualitativas ocupa
um lugar privilegiado nas abordagens de pesquisa educacional”’. A parte descritiva
compreende um registro de todos os detalhes dos fatos ocorrido no campo da
observacédo como: a descricao dos sujeitos; reconstrucdo dos dialogos; descricdo do
local da observacao; descricdo das atividades dos alunos usando o Software Livre

Gcompris.

O detalhamento de todo o processo de levantamento de dados ou seja, a
metodologia utilizada foram, fundamentais para atingir os objetivos propostos neste
estudo. Além disso, contribui para compreender a analise dos resultados,

apresentada no préximo capitulo.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Os dados aqui apresentados e discutidos sdo oriundos da entrevista inicial
com os professores, dos registros do Diario de Bordo da formacao continuada, da
observacdo da pratica pedagodgica usando o Software Livre Gcompris, das

gravacOes e das entrevistas avaliativas.

A andlise de dados ocorreu segundo os preceitos de Andlise Qualitativa de
Yin (2016). Assim, as respostas das questdes da entrevista realizada com os
professores antes da formacao continuada, dos registros Diario de Bordo, gravacdes
durante formacao continuada e observacéo da pratica pedagdgica dos professores
usando o Software Gcompris foram lidas em profundidade e definidas as unidades
de andlise que respondessem aos objetivos propostos, resultando em quatro
unidades de andlise: Unidade 1 - Imigrantes digitais e as ferramentas de trabalho,
um desafio; Unidade 2 - A formacao continuada de professores e a exploracédo do
software Livre Gcompris; Unidade 3 - A observacdo da pratica pedagdgica dos
professores usando o Software Gcompris com os alunos; Unidade 4 - A visdo dos
professores sobre a formacdo continuada e a avaliacdo do uso do Software

Gcompris por duas docentes.

4.1 Imigrantes digitais e as ferramentas de trabalho, um desafio

As observacbes resultantes do estudo serviram como meio de

complementagédo e aprofundamento da analise da categoria, sendo oriunda das
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entrevistas iniciais semiestruturadas, do relato de uma parte da observacdo
apontada no Diario de Bordo e da pratica pedagogica das professoras usando o
Gcompris.

A chegada da tecnologia jA € uma realidade na escola pesquisada, porém
evidenciam-se problemas e desafios com 0 seu uso na prética pedagogica de alguns
professores, que possuem mais de 20 anos de docéncia, sdo pessoas que nao
nasceram na era tecnoldgica e, ouso dizer que provavelmente, por conta disso, tém
certa restricio com a tecnologia. Diante desta perspectiva, pode-se inferir a

justificativa de nomear esta categoria: O ndo uso do Software em sala de aula.

No entender de Presnky (2001) “essas pessoas que ndo nasceram no mundo
digital sdo chamadas de Imigrantes Digitais e tém pouca apreciacdo por essas
habilidades, como todos imigrantes, possuem sotaques que € seu pé no passado”.
Ainda segundo o autor, essas pessoas estdo em um “processo de aprendizagem de
uma nova linguagem”. Isso é perceptivel no momento em que 0s oitos entrevistados
revelam sua idade e género: dois deles sdo homens e seis sdo mulheres, eles tém

entre 28 a 53 anos.

Outro fator que pode evidenciar esses professores como Imigrantes Digitais €
o tempo que eles atuam na escola, como nos revela o professor PH: “Eu tenho 20
anos de experiéncia no Ensino Fundamental 1”, no mesmo sentido o docente PC e

PG enfatizam que ha “26 anos” atuam nesta modalidade de ensino.

Ademais, por haver uma pessoa responsavel pelo laboratério de informética,
este trabalho revela que o seu uso pelos professores é restrito a pesquisas,
possivelmente no google ou em outras fontes, como foi possivel perceber no relato
do entrevistado PH, que comenta: “fazer pesquisas tem sido um recurso importante”.
Mas ha também professores que nem usam o laboratério de informéatica e nao
pensam em Software como uma ferramenta pedagdgica, como relata PB sobre o
uso do laboratorio de informética da escola: “Nao, s6 para fazer minhas pesquisas

pessoais mesmo”.

A utilizacdo Software no ensino e aprendizagem pode ser vista como um

recurso pedagoégico, pois segundo Tajra (2001) s&o programas que podem ser
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usados com intento educativo, ou seja, sdo ferramentas pedagodgicas com finalidade
educacional para alcancar o objetivo desejado.

Pelas entrevistas constatei que, na pratica pedagogica dos professores, nao é
frequente a utilizacdo do Software nos processos de ensino e aprendizagem. Dos
pesquisados, apenas 37% dos entrevistados ja utilizaram Softwares em suas aulas,
mas com certa restricdo e raras vezes, apesar de compreenderem gque é um recurso
pedagogico que pode auxiliar na compreensao do contetdo, como diz o entrevistado
PE ao ser questionado sobre o uso de algum Software educativo em sala de aula
“Ja em geografia, porque ndo € minha area de formacao, eu ndo estava segura para
ministrar o conteudo”. Podemos inferir que o uso o Software pode facilitar a
compreensao do contetdo e também auxiliar na seguranca do professor em aula, se
este souber usar corretamente um recurso tecnolégico para ministrar aulas com
conteudo que possam ter certa dificuldade. Por sua vez PF usou em “[...] ciéncias
para classificar os animais”, e PH em “ciéncias da natureza, porque tenho afinidade
€ com matematica”. Isso remete a compreensao de que o uso do Software é um
recurso pedagoégico que facilitou o trabalho do professor na apresentacdo do

conteudo de que ele néo tinha maior compreenséo.

Percebe-se nas entrevistas que 0s pesquisados possuem vaga compreensao
sobre Software educativo, como destaca PA “[...] sdo programas de computador”,
PB acredita que “séo ferramentas de trabalho, criadas para facilitar o trabalho”, PC
revela que “séo atividades que podem acessar” e PD destaca que “sédo ferramentas,
programas que trazem sugestdes de atividades”. Além disso, ndo compreendem sua
real aplicabilidade e tampouco fazem uso desta importante ferramenta em prol do
ensino e aprendizagem em sala de aula. Ademais, em nenhum momento afirmaram
que estes Softwares tém por finalidade especifica serem educativos. Como nos
conceitua Tajra (2012, p. 56), os Softwares educativos sdo: “programas
desenvolvidos especificamente para finalidades educativas. E também qualquer

programa que seja utilizado para atingir resultados educativos”.

Mesmo com pouca compreensao sobre o que sédo Softwares educativos, 0s
entrevistados expressaram suas ideias quando questionados. Se os Softwares
educativos podem facilitar o ensino e a aprendizagem, as respostas dos professores

indicam uma ideia sedimentada, PA entende que ‘...] as criangcas gostam, sempre
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de novidade”, pode-se inferir que a inovacdo apresentada em sala de aula desperta
a atencao do aluno, facilitando sua interacdo com o contetdo estudado. PB diz: “[...]
com certeza se foram criados com esse objetivo s6 tende a melhorar, tudo chama a
atencdo do aluno é uma coisa nova”. Dessa forma é possivel deduzir que no
entender de PB, em que os Softwares educativos sdo recursos tecnolégicos que
possivelmente desperte a atencdo do aluno, pois foram criados com um fim
pedagogico, espera-se portando que facilitem o ensino e a aprendizagem. Nesta
mesma linha de pensamento, PD destaca que °[...] as criangas gostam de
novidades”. Realmente, o novo chama atencdo das criancas. No periodo da
observacédo da pratica pedagdgica, utilizando o Software Gcompris em duas turmas,
2° e 3° ano ensino fundamental, foi possivel perceber a concentracdo e o interesse
dos alunos na hora da realizagcdo das atividades. Os Softwares educativos sao
ferramentas pedagodgicas interessantes, despertam a atencdo e a curiosidade dos
alunos e apresentam interface diferente, o que favorece a interagéo do aluno com o
contelido estudado. O uso dos Softwares educativos normalmente prende a atencao

dos alunos, podendo proporcionar uma maneira divertida de ensinar e aprender.

De acordo com Tjara (2012, p. 65) “a utilizacdo de um Software esta
diretamente relacionada a capacidade de percepcdo do professor em relacionar a
tecnologia a sua proposta educacional”. Ter conhecimento sobre os Softwares
educativos sinaliza que os professores possuem alguma ligacdo com a tecnologia,
mas esta precisa ser mais expandida, compreendida dentro do contexto da sala de
aula, para que possa ser incorporada a pratica pedagogica do professor. Ademais,
de acordo com a autora, o docente precisa inserir o uso de Softwares educativos em
suas aulas, ja que estamos vivendo na era tecnolégica, pois o conhecimento € um

importante mecanismo nas relagdes do ensino.

Ao adentrar especificamente no campo do Software Livre Gcompris,
percebeu-se que os dez professores entrevistados foram unéanimes em suas
respostas ao afirmar que desconheciam tal ferramenta. Porém, quando
guestionados se ja haviam feito alguma formacdo sobre o uso de Softwares
educativos, somente dois (20% dos entrevistados) responderam positivamente. PA
afirma: “Eu néo fiz, e nem faco nada nessa area, ainda nédo deu pra fazer, sempre
que aparece me falta tempo, muito trabalho na escola. As vezes a gente se enrola

com o tempo”. Dessa forma, PA enfatizou a falta de tempo em detrimento do
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trabalho, revelando assim seu (des)conhecimento em relacdo ao Software como um

recurso extra no apoio pedagogico que pode ser usado em sala de aula.

J& PE afirma: “[...] fiz em 2002, de la pra cé, ndo fiz nenhuma atualizacao”,
isso remete a necessidade de manter-se atualizado principalmente em relacdo a
tecnologia, que avanca rapidamente e disponibiliza a inovacdo. A pesquisa revela
também que a formacdo de PE aconteceu ha mais de dez anos. E preciso
compreender que a tecnologia avanca rapidamente, e a formacdo continuada deve
ser vista como uma necessidade pedagogica da escola para manter os professores
atualizados. Para Sampaio e Leite (2013, p. 19):

A formacéo do educador deve voltar-se para analise e compreensdo dessa
realidade, bem como para a busca de maneira de agir pedagogicamente
diante dela. E necessario que professores e alunos conhegcam, interpretem,
utilizem, reflitam e dominem criticamente a tecnologia para ndo ser por ela
dominados.

Assim, a formacao continuada € uma oportunidade para o aperfeicoamento e
crescimento do professor. Neste caso, 0 uso de Software € uma ferramenta
tecnoldgica a disposicao do professor. Porém, ele precisa conhecer o Software para
poder utiliza-lo em suas aulas, de acordo com suas necessidades. E a formacéo

continuada pode ser um das alternativas para capacitacdo do docente em servico.

O professor precisa buscar essa inovacdo no seu fazer pedagdgico para
acompanhar a modernizacéo tecnologica e manter-se atualizado. O entrevistado PF,
quando questionado se ja havia feito uma formacéo sobre o uso de Software disse
que: “Néo, fui usando o computador pela necessidade do dia a dia”. Ela demonstra
que o computador foi usado aleatoriamente e, conforme resposta usa raramente,
sem uma periodicidade. Para Tardif (2014a, p. 54) “os saberes experienciais surgem
como nucleo vital do saber docente, nucleo a partir do qual os professores tentam
transformar suas relagcbes de exterioridades com os saberes de interioridades com a
sua propria pratica’. Neste caso, a professora usou seus saberes experienciais ao
usar o computador pela necessidade do dia a dia; mas € necessario haver uma
formacado para que que facilite o uso dos equipamentos. Enquanto PH foi o Unico a
revelar que faz curso nessa linha, mas néo evidenciou a utilizagdo de Software em

sua prética pedagogica.
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No momento em que o0s professores ultrapassaram a barreira tecnoldgica,
gue os impedia de usar com maior frequéncia Softwares para ensinar, as aulas se
tornaram mais dindmicas e motivadoras nos processos de ensino e aprendizagem.
Foi possivel perceber tal resultado nas aulas ministradas com o uso do Software
Livre Gcompris: em uma atividade em que os alunos deveriam completar a palavra
com uma ou duas letras, de acordo com 0S espagcos em branco existentes na
palavra, p6de-se observar que os discentes se sentiram motivados e empolgados.

Na Figura 2 os alunos aparecem concentrados e comemorando seus acertos.

Sobre a pratica pedagdgica da professora utilizando o Software Gcompris, na
area de Lingua Portuguesa. ApGs as instru¢fes da professora da turma, os alunos
desenvolviam a atividade e, em alguns casos, superavam as expectativas sobre o
nivel e capacidade de interagir com o Software. Destaca-se que na aula de 16 de
julho de 2015, na &rea de portugués para a turma do 2° ano do EF |, 16 dos 24
alunos da turma conseguiram completar todas as cinco fases do jogo. Alguns
apresentaram certa dificuldade por estar em periodos diferentes de alfabetizacéo
perpassando pelo periodo pré-sildbico, periodo silabico e periodo alfabético. Uma
vez que, para conseguir ler com autonomia, as criangas necessitam dominar as
relacdes letra-som, ou seja, desenvolver um automatismo tanto na leitura como na
escrita de palavras (BRASIL, 2012).

Figura 2 — Alunos trabalhando no Software Gcompris

‘WE N N

Fonte: Da autora (2015).

A primeira unidade descritiva, nos mostra o perfil dos docentes, retratando a
Visdo que 0s mesmos possuem acerca do uso das tecnologias como recursos
pedagogicos, necessarios nos dias atuais. As falas dos professores remeteram ao

desconhecimento em relagdo ao uso do Software Gcompris na pratica pedagogica.
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Por esta razdo foi oferecida a formagdo continuada a fim de proporcionar

conhecimento teorico e pratico.

4.2 A formacdo continuada de professores e a exploracdo do software Livre

Gcompris

O esforco para a coleta de dados é resultante das entrevistas individuais, que
possibilitaram alcancar as percepcdes dos professores acerca do uso da tecnologia
e do conhecimento do Software Gcompris, mas também da observacdo da formacao
continuada de professores, que permitiu expressarem suas opinides sobre os textos
estudados e a utilizacdo do Software. Todas observacdes foram registradas por

meio de gravacoes, diario de Bordo e registro em fotos.

Considera-se que as tecnologias sdo expectativas interessantes para o0s
professores, pois eles demonstraram curiosidade em saber usa-las. No entanto, os
oito professores relataram nao ter oportunidade de fazer formacgéo continuada sobre
0 uso de Softwares educativos e foram unanimes em afirmar que ndo conheciam o
Software pesquisado. Por conta de tal resultado, a formagdo continuada aconteceu
logo apds a andlise das entrevistas. Destaca-se, no entanto, que duas professoras
(Pl e PJ) ndo fizeram a formacdo, apenas responderam ao questionario. Elas
manifestarem interesse em participar da formacdo na area de tecnologia, mas
justificaram a falta de tempo para realizad-la em funcdo de outros compromissos.
Como esclarece PI:

Estou sem tempo, em virtude do doutorado que é um Minter entre a
Universidade Federal de Roraima (UFRR) e Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG), estarei viajando nesse periodo, para cursar mais uma etapa

do doutorado, bem que eu gostaria de fazer essa formagéo, conhecer esse
software, fica pra outra oportunidade.

A partir do relato da professora, sobre a explicagdo dos motivos que a
impediam de continuar a formacéo continuada, entendeu-se que ela demonstrou
interesse em conhecer o Gcompris, devendo buscar o conhecimento como
alternativa para alcancar as mudangas na educacéo. Da mesma forma, o docente

PJ justifica sua auséncia: “ndo posso participar da formacédo continuada pois vai
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coincidir o horario com as aulas do curso de especializacdo na UFRR, quando for

ofertado outra vez, eu quero fazer, o conhecimento é sempre bem-vindo”.

De acordo com os dados, 70% dos entrevistados possuem Licenciatura Plena
em Pedagogia e 20% dos entrevistados possuem outras Licenciaturas. Isso revela
gue os professores possuem formacdo académica inicial para trabalhar com o
Ensino Fundamental | mas, como destacaram anteriormente, nao tém
complementacdo de formagédo continuada em Softwares educativos. A LDBEN
preconiza que esta deve acontecer em servico, em seu artigo 67 (BRASIL, 1996, p.
21), inciso Il, determina ainda “o aperfeicoamento profissional continuo” e esta
formacéo sobre o software Livre Gcompris foi uma oportunidade de atualizacéo para

estes professores.

Seguindo, na formacao continuada o primeiro texto estudado foi o de Marc
Prensky (2001, p. 1) “Nativos digitais e Imigrantes digitais”. Foi realizada leitura
coletiva, cada participante lia um paragrafo. Apds a leitura, abriu-se um momento
para as contribuicdes, para que 0s participantes expressassem como entenderam o
texto e o que foi possivel aprender com a leitura. PB, em seu parecer sobre o
referido texto, disse:

O autor pontuou muito bem as caracteristicas dos nativos digitais e dos
imigrantes, eu ndo conhecia o texto, mais gostei muito, € bem interessante,
me fez pensar nos meus filhos e nos alunos. Na rapidez com que
processam as informagoes.

E importante destacar que as discussées sobre o texto levam a uma reflexéo
sobre por que os jovens de hoje, as vezes, ndo entendem a linguagem dos
imigrantes digitais. E o professor, para manter-se atualizado, precisa acompanhar
essa evolucao tecnoldgica, para nao ficar no descompasso do ensino desatualizado,
pois as informacdes se propagam com muita rapidez. PH enfatizou: “[...] achei bem
interessante, um texto escrito em 2001, que parece que foi escrito ontem, pra mim
retrata a atualidade, pois a nossa geracdo esta cercada pela tecnologia”. Os
professores concordaram com as palavras de PH e foram unanimes em revelar que
precisam inovar sua pratica pedagdgica, jA que estao vivendo na era da tecnologia.
Além disso, concordaram que se resolverem acomodar-se, 0s mais prejudicados
serdo eles, pois estardo desatualizados. E uma das saidas para tal problema é a

formacgao continuada.
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Sampaio e Leite (2013, p. 15) corroboram com esta ideia quando afirmam que
€ “necessario preparar o professor para utilizar pedagogicamente as tecnologias na
formacdo de cidaddos que deverdo produzir e interpretar as novas linguagens do
mundo atual e futuro”. A cada dia vivenciamos novos desafios sobre a necessidade
do uso da tecnologia na escola. Durante os debates, os professores reconheceram
que realmente estamos vivendo em um mundo tecnoldgico, e que a escola deve
avancar nesse sentido. Ainda comentando sobre o primeiro texto, PG disse que:

[...] parece que o texto foi escrito pra mim, vi o meu filho, eu brigo muito com
meu filho na hora de estudar, pois estuda com o som ou a televiséo ligada,
eu achava que isso estava errado, como € que aprende? Agora saio com
uma nova visdo. E muito dificil entender essa juventude de hoje.

Os professores concordaram com o posicionamento de PG, pois ao analisar o
texto, discutiu-se o perfil do estudante de hoje, que faz vérias atividades ao mesmo
tempo: que aprende ouvindo masica, enquanto digita seu trabalho responde um e-
mail, usa o celular; e o professor precisa acompanhar essa modernidade, esse novo
ritmo de trabalho dos alunos. Em uma sociedade que inova constantemente, a
formacdo deve permanecer ao longo da vida, para que o professor mantenha-se

atualizado.

Assim sendo, a formacao continuada ndo é novidade, ou seja, € pré-requisito
para a transformacdo, s6 havera mudancas mediante a aquisicdo de novos
conhecimentos. O docente PF fez um questionamento concludente em relacdo ao
primeiro texto ao afirmar:

[...] na tecnologia sou devagar (risos), o que chamou minha atencéo foi
quando ele disse que a mente dos alunos mudaram, isso me faz pensar que
hoje os alunos questionam mais, e o professor tem que buscar mais
conhecimento.

Percebe-se que para PF a mudancga € visivel na vida dos alunos em relacao
ao uso da tecnologia, causando um desconforto para o professor despreparado.
Com isso, vé-se que hoje a sociedade busca o professor com uma formagdo mais
abrangente, e a busca pelo conhecimento ainda € uma alternativa para o professor
da atualidade, pois é necessario reconhecer que a sociedade estd permeada pela
tecnologia. Assim, “a escola, como sendo um lugar de troca de experiéncias,
interacOes sociais e aprendizado [...] ndo pode ficar alheia a realidade tecnologica
pela qual passa o mundo” (COSTA, 2014, p. 37). Por isso, € necessario investir na
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qualificagdo do professor, para manté-lo atualizado e acompanhar as inovagdes
tecnoldgicas.

O segundo texto trabalhado foi o “O Software livre no contexto educacional
brasileiro. O Gcompris em foco” (ANDRADE, 2013, p. 1). Foi realizada leitura
compartilhada e, em seguida, foi feita explanacédo sobre o Linux Educacional 5.0
(LE), um projeto do Governo Federal para o melhor aproveitamento dos ambientes
de informética na escola. Com a utilizacdo do Software livre, cada participante
acessou em seu computador o LE por meio do endereco
(www.Linuxeducacional.c3sl.ufpr.br), apenas para fazer um tour e conhecer alguns
aplicativos que o professor poderia utilizar em sala de aula. Dessa forma, PD
acrescentou:

[...] agora temos uma visdo sobre o software livre, mas € preciso uma
formacédo pra gente poder usar com os alunos. Eu gostei, € um recurso a
mais para nos auxiliar nas nossas aulas, pois mostrou o portal do professor,
dominio publico, sugestdes de atividades para o ensino fundamental, e
outras atividades de pesquisa. Foi bem interessante.

Ao questionar os professores sobre Software livre, eles expressaram suas
opinides, e PC disse: “eu ainda néo tinha tido essa visao sobre o Software livre, tem
muita coisa boa, sé precisa que alguém nos ensine”. Essa afirmacao permite inferir
que a formacgdo proporcionou uma visdo geral sobre o uso de Software livre,
indicando essa ferramenta como uma possibilidade para o professor explorar com
seus alunos. Dessa forma, PG diz: “...] agora compreendo o que sao Softwares
educacionais e como eles podem nos ajudar nas nossas aulas, facilita o trabalho em
sala de aula”. Os professores compreenderam que essas ferramentas podem ajudar
no ensino e na aprendizagem, mas como PC diz, “precisa que alguém nos ensine” e
PH acrescentou que “é bacana comecar com essa coisa de estudar os tedricos,
assim agente compreende melhor a pratica, pois abre o nosso entendimento e a
gente compreende melhor”. O estudo tedrico é muito importante, pois a teoria da

suporte para a pratica.

Durante a formag&o continuada, os professores expressaram suas opinides
sobre o Software Gcrompris, demonstrando interesse em conhecer os aplicativos,
como relata a professora PF: “[...] é interessante participar da formacgéo, pois € um

mecanismo de conhecimento, eu ndo conhecia esse Software o Gcompris, estou
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conhecendo agora”. Tajra (2014, p. 65, grifo nosso) enfatiza que “[...] para que os
professores se apropriem dos Software como recursos didaticos, é necessario que
estejam capacitados para usar o computador como instrumento pedagogico”. Assim
sendo, a formacdo continuada pode ser uma das alternativas para adquirir o
conhecimento, e subsidiar a utilizacdo do Software pelo professor como recurso de

apoio pedagogico em suas aulas.

Ainda falando da tecnologia, PB destaca que eles “[...] deveriam sempre ter
uma formagé&o continuada, discutirmos sobre o ensino usando o Software Gcompris,
foi bom”. No relato dos professores, foi pontuado que o estudo do texto mostrou
possibilidades ao uso Software Gcompris para facilitar ou aprimorar o ensino. Pode-
se inferir que PB compreendeu que hoje estamos vivendo um novo tempo, com uma

nova geracdo, em que o conhecimento é transmitido de varias maneiras e a

tecnologia estéa pautada no dia a dia das pessoas.

A sociedade estd marcada pelas transformacdes tecnoldgicas, e o professor
precisa ampliar seu leque de conhecimentos para poder enfrentar o desafio
tecnolégico do mundo atual, “mudar significa rever crencas, repensar conceitos, é
preciso deixar de fazer as coisas como se fazia” (GIRAFFA, 2010, p. 99). Neste
contexto, a escola deve pensar em uma metodologia contextualizada; e a formacéo
continuada é uma das alternativas para renovar a acao pedagdégica do professor e

propor uma metodologia que atenda a necessidade da sociedade atual.

Durante a formacdo, PD concluiu que ...] o Gcompris € baseado nos
Parametros Curriculares Nacionais, € 0 nosso conteudo”. Os professores ainda
comentaram que os PCNs norteiam o conteuddo a ser trabalhado nas escolas. “Séo
vistos como materiais que subsidiardo as escolas na construcao de sua proposta
educacional” (BRASIL, 2012, p. 29), ou seja, fornecem a base para a elaboragéao do

curriculo da escola.

O terceiro texto trabalhado foi “Uma experiéncia do uso do Software Livre
Gcompris na aprendizagem de criancas do Ensino Fundamental” (RAABE;
BERTOLUZZI; OLIVEIRA, 2008). Este estudo foi realizado em dois grupos: um com

cinco e 0 outro com quatro participantes, pois a professora da sala de recursos
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faltou. Nesse dia a coordenadora pedagdgica da escola esteve presente. Apos a
leitura, conduziu-se a apresentacéo do texto e a palavra foi facultada aos grupos.

O primeiro grupo de professores falou do experimento com os Softwares e
destacou que, dentre os Softwares pesquisados, no processo de andlise e selecao,
o Software Livre Gcompris se destacou, por possuir uma suite de aplicativos, por
apresentar sua qualidade grafica, pela estabilidade e principalmente pelo idioma
portugués, feita visita técnica pelos pesquisadores, nas escolas envolvidas na
pesquisa e quando os laboratérios de informatica estavam prontos. Foi perpetrada a
selecdo dos aplicativos que seriam usados. Este foi o comentario do grupo em

relacédo ao texto estudado, que destacou uma experiéncia realizada em uma escola.

Dessa forma, por meio dos debates, os professores foram se apropriando do
conhecimento tedrico acerca das possibilidades de uso do Software Livre Gcompris.
Nesse sentido € muito importante a utilizacdo de recursos tecnoldgicos na escola,
como destacam Sampaio e Leite (2013, p. 15):

[...] precisamos pensar em uma escola que forme cidadaos capazes de lidar
com o avanco tecnoldgico, participando dele e de suas consequéncias [...].

Para cumprir esta tarefa, urge que escola e 0s seus profissionais se
apropriem do conhecimento sobre essas tecnologias.

7

Assim, uma das formas de otimizacdo da tecnologia é a utilizacdo de
Software livre na escola, por ser um produto que esta ao alcance do professor, e
também por ser a escola o lugar onde a crianca tem acesso a tecnologia e a

incluséo digital.

O segundo grupo de professores enfatizou que “o texto deixou claro que foi
realizada uma experiéncia com alunos do 1° e 2° ano utilizando o Software
Gcompris, sendo que as oficinas tiveram duracdo de meia hora por semana porque
as turmas eram numerosas”. O grupo pontuou, também, que mesmo com 0 tempo
reduzido, a utilizagdo das atividades com uso do Software Gcompris foi importante
para os alunos. E dentro desse contexto, 0s professores relataram suas
contribuicbes em relacdo ao texto estudado, explicitando sua compreensdo do
conteudo:

Eu achei interessante, que foi feito um trabalho com os professores em

seguida os professores escolheram as atividades de aprendizagem e depois
foi aplicado para os alunos, foi importante para trabalhar a implantacdo de
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novas tecnologias na escola, sendo o Gcompris um dos Softwares
utilizados, foi explorado a potencialidade de aprendizagem dos alunos (PG).

Dessas circunstancias, foi possivel compreender que houve uma formacéao
continuada para o professor sobre a utilizacdo do Software livre Gcompris, para que
0 mesmo pudesse selecionar as atividades de acordo com a necessidade da turma.
Pois de acordo com Tajra (2013, p. 65), “para que os professores se apropriem dos
Softwares como recursos didaticos, € necessério que estejam capacitados para

utilizar o computador como instrumento pedagogico”.

Destaca-se que o texto apresentou, além da tecnologia, o resgate dos valores
da cidadania, que sdo trabalhados de forma contextualizada, como expressa a

professora PA:

O texto também nos mostrou que, ao trabalhar com software livre, o
professor pode explorar, além da tecnologia, o resgate de valores da
cidadania contextualizando a aprendizagem, la no ponto dois, diz que o0 uso
da tecnologia na escola torna o aprendizado mais atrativo e produtivo.

Continuando com relatos dos professores em relacédo ao artigo trabalhado, os
docentes destacaram que o0s entrevistados daquela pesquisa trouxeram para a
discussdo a exclusdo e inclusdo digital na atual conjuntura dos processos
educacionais, bem como o sistema logistico dessa insercdo tecnol6gica, como

percebe-se nas suas falas:

[...] o texto aborda a exclusdo digital de criancas e destaca que essa
responsabilidade é da sociedade, de promover a este publico em
desenvolvimento 0 acesso e a permanéncia, e também enfatiza a utilizacao
de Softwares educativos, isso € muito importante, pois a crianca vai se
apropriando do conhecimento de forma divertida (PD).

O texto também fala da insercéo de criancas do ensino fundamental, isto €,
no mundo tecnoldgico, por meio da utilizacdo de software livre, assim as
criangas de baixo poder aquisitivo terdo a oportunidade da inclusédo digital,
diminuindo um pouco a exclusédo (PE).

Nao podemos esquecer que 0 texto mencionou a questao logistica dos
laboratérios de informatica, tanto no que diz respeito a recursos materiais
como humanos, e isso é importante para o bom funcionamento do
laboratério de informatica, no nosso caso deveria ser dois laboratérios ou
trés, porque assim teria um pra cada seguimento do ensino (PA).

Acredita-se que essa visao de PD, no entendimento da incluséo digital, ja &
vista como um avanco social nos dias atuais e que, portanto, a sociedade escolar,

ao compreender essa necessidade, vai se adaptando gradativamente, pois as

criangas de hoje ja estdo vivendo nesse mundo da tecnologia, algumas com mais
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recursos, outras nem tanto. Ao proporcionar um ensino com o uso de Softwares
educativos se oferece esta oportunidade da aprendizagem com o uso da tecnologia,

como destacou PE, diminuindo assim a exclusdo dos menos favorecidos.

Dessa forma, entende-se que a formacdo do professor € fundamental para
visualizar esta situagdo social da inclusao digital, pois de acordo com Suzuki e
Rampazzo (2009, p. 89) “o professor precisa primeiramente dominar tal recurso para
depois planejar”. A formacao proporciona momentos de discussodes e reflexdes, que
talvez possam sensibilizar o professor, favorecendo assim o uso de Softwares
educativos como um recurso pedagogico. Para Costa (2014), precisamos ter
cuidado ao utilizarmos os recursos tecnologicos para que as aulas ndo se baseiem
no ensino do passado, mas que o aluno possa promover conceitos com mais énfase

no processo de ensino aprendizagem.

O quarto e ultimo texto discutido foi: “Utilizando o Gcompris na Escola” (GULO
et al., 2008, p. 1). A dindmica da leitura do texto foi em dupla. Apés a leitura iniciou-
se 0 momento das contribuicdes; a primeira foi sobre a importancia da informatica na
formacéo do cidaddo. No entender de Pocho et al. (2014, p. 7) a interacdo do aluno
com a tecnologia “deve ser de modo criativo e critico, pois desta forma ira contribuir
para a formacdo de cidaddos atuantes na sociedade tecnolégica”. Nesta linha de
pensamento, o professor PH, ao falar da informética na formacdo do cidad&o,
destacou que:

Hoje a inclusdo digital jA é uma realidade em nossa sociedade, vérios
alunos j& utilizam computador, tablet, celular, TV digital e outros aparelhos
digitais. Mas ainda temos muitos alunos sem esse acesso, por iSso vejo que
€ importante ter disponivel computadores na escola, a disposicdo dos
alunos, para realizar suas pesquisas.

Ao aprender a lidar com o computador e por meio da aprendizagem com o
uso de Softwares educativos, o aluno conhece uma nova forma de aprender. ISso
favorece sua incluséo digital, e a escola passa a cumprir seu papel de preparar o
estudante para estas mudancas inevitaveis na aprendizagem, conforme afirmam
Sampaio e Leite (2013, p. 24) “a aproximagao entre tecnologia e escola, de modo
gue esta possa cumprir mais um papel: o de preparar os alunos para dominar,

utilizar e criticar as modernas tecnologias”.
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Vale ressaltar que, segundo os relatos dos professores PB, PC e PD o
conteudo do Gcompris esta baseado nos PCNs, favorecendo assim o trabalho com
o raciocinio légico, ou seja, 0 aluno é motivado a pensar, ter iniciativa para encontrar
as respostas.

[...] o Gcompris pode ser trabalhado com o intuito de despertar o raciocinio
I6gico, que é muito bom (PB).

Ah! Eu gostei, quando o texto mostrou as atividades que podem ser feitas
com o Gcompris, ja quero ver logo [risos] (PC).

[...] deve ser bom usar o Gcompris como ferramenta de apoio, pois

apresenta as caracteristica dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs)
e 0 nosso conteudo é baseado (PD).

De acordo com os relatos destes professores, € possivel compreender que o
estudo do texto agucou o desejo em conhecer na pratica o Software Gcompris.
Talvez esse interesse esteja relacionado com a pretensao de apresentar novidades
em sala de aula, sair da mesmice, pois a fala de PC retrata o desejo de por em
pratica as atividades, enquanto a fala de PB mostra que, ao trabalhar com o
Gcompris, o aluno desperta o raciocinio l6gico e isso € bom, facilita a concentracao,
fundamental nos processos de ensino-aprendizagem, ou seja, 0 aluno se mantém
por mais tempo atento ao jogo. Enquanto PD acredita ser uma ferramenta de apoio
ao trabalho do professor que possibilita trabalhar varios conteddos como os que séo

estabelecidos nos PCNs.

Conforme Gulo et al. (2008, p. 1), “a pesquisa visou demonstrar as
potencialidades de uso do Software Gcompris, abordando sua aplicacdo como uma
ferramenta de apoio ao ensino”. Assim sendo, outros professores também
destacaram a praticidade e importancia do Software na forma de ensino e que a

tecnologia € uma questao de sobrevivéncia, como destaca-se:

O bom é que a gente pode trabalhar também a coordenagdo motora das
criangas e isso ajuda tanto no processo da escrita, a crianga com a
coordenacéo desenvolvida facilita a escrita (PG).

Gostei foi de ver as atividades no papel, t6 doida pra ver no computador,
deve ser um barato (PF).

Eu achei esse trecho do texto importante, que nos mostra que a tecnologia
€ uma questdo de sobrevivéncia social, mas mesmo com tanta informacao
atualmente, ainda existem pessoas despreparadas e que acabam sendo
excluidas (PA).

A compreensdo de PG acerca do texto indica a possibilidade de trabalhar a

coordenacdo motora durante o processo de aprendizagem, sendo necessaria nos
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anos iniciais e muito importante durante alfabetizacdo. E o Software proporciona
jogos que facilitam o seu desenvolvimento. Além disso, o uso da tecnologia com as
geracdes que nasceram na era digital € um fator inerente nos dias atuais, pois
estamos vivendo rodeados pela tecnologia e, segundo PA, a falta do conhecimento
acerca da tecnologia favorece a excluséo digital.

E necesséario compreendermos que, estamos vivendo em um mundo

tecnolégico, mas, "a tecnologia sozinha, ndo potencializa a aprendizagem,
se ndo for aliada a pratica pedagogica do professor (COSTA, 2014, p. 12).

PB compreende que o Software Gcompris pode estimular o raciocinio l6gico
sendo 0 mesmo necessario na aprendizagem:

Pra mim, pelo o que o texto mostrou, é que o Gcompris pode ser trabalhado
com o intuito de despertar o raciocino légico, que é muito bom (PB).

Percebe-se na fala de PB uma visdo ampla acerca das potencialidades do
uso Software Gcompris como uma ferramenta de apoio ao ensino, ficando
subentendido que pode ser trabalhada em varias disciplinas, mas também destaca a
importancia de conhecer outros Softwares educativos. Isso nos remete a
necessidade de ampliagdo do conhecimento dos educadores.

Destaquei aqui o que texto fala das potencialidades do uso do Gcompris
como uma ferramenta de apoio de ensino, com 0 uso do computador e a
contribuicdo com as disciplinas. Esse estudo do texto foi oportuno, assim a
gente pbde conhecer varios Softwares educacionais, que o0 texto
apresentou. Que pena! S6 estudaremos um em profundidade (PD).

Na fala de PD é possivel perceber as potencialidades do uso do software
Gcompris. Destaca também que o estudo do texto ampliou a possibilidades do
conhecimento de outros Softwares educativos que provavelmente despertou a
curiosidade do professor e o interesse em apreciar mais sobre os software

educativos.

Como destaca Costa (2014), a potencialidade esta vinculada a acédo do
professor, por isso a formacdo continuada ainda é um elo entre o ensino e a
aprendizagem. E assim o professor pontua seu entendimento sobre o texto.

Da até pra rir quando o texto diz que a questao da tecnologia digital € um
conjunto de responsabilidades de toda uma sociedade, do governo e das

entidades civis. Lembrei agora da meta do Plano Nacional pela Educacao,
no papel é muito bonito falar da tecnologia, na prética ainda falta muito (PF).
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A professora PF destaca que a tecnologia é de responsabilidade de toda a
sociedade e, sendo uma politica publica, demanda tempo para alcancar a todos.
Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 12) mencionam que “educar é ajudar a integrar
todas as dimensdes da vida, a encontrar nosso caminho intelectual, emocional,

profissional, que nos realiza e que contribua para modificar a sociedade”.

Nas discussfes sobre textos poOde-se perceber que o0s professores
compreenderam a importancia de interagir com a tecnologia em sala de aula.
Acredita-se que encontrardo com mais facilidade o mundo dos seus alunos, que
atualmente vivem em uma era tecnoldgica. Além disso, a formagdo contribuiu para

convencé-los de forma clara a utilizarem o Software Gcompris.

A formac&o continuada € um processo dinamico e construtivo para 0sS
docentes, pois € uma reivindicacdo para os dias atuais. Conforme Tardif (2014a), a
formacao continuada de docentes precisa relacionar teoria e préatica, de forma a
capacita-lo a enfrentar as situacbes que podem ocorrer no desenvolvimento do
trabalho. Para Alvarado-Prado, Freitas e Freitas (2010, p. 374) a formacéao
continuada foi e “ainda é entendida como uma maneira de suprir as lacunas
deixadas pela formacgao inicial”. No processo realizado na formacdo continuada
houve um primeiro momento de estudo tedrico que subsidiou a compreensao do
objeto em estudo. O envolvimento pratico dos docentes com as ferramentas
tecnolégicas com o uso do Software Gcompris foi significativa, a comecar pelo
tutorial para instalagdo do Software (APENDICE F e G).

Antes de iniciar os trabalhos, tomou-se conhecimento das normas internas da
instituicdo, em que somente o Centro de Informética pode instalar programas nos
computadores do laboratério. Solicitou-se, entdo, a instalacdo do Software
Gcompris. Solicitou-se, também, aos professores que trouxessem seus notebooks
para entender o processo de instalacdo do Software. Apenas cinco dos participantes
levaram seus notebooks. Seguindo as instru¢cdes dadas, tanto verbal quanto escrita
no tutorial de instalacdo (APENDICE F), eles realizaram o processo de instalar do

Software Livre Gcompris.
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Em virtude do espaco limitado pelas divisérias das cabines no laboratério de
informéatica, os professores optaram por desligar seus notebooks apdés a instalacao
do Software Livre Gcompris. Foram utilizados os computadores do laboratério.

Na sequéncia, os professores interagiram com o Software. Foi acessado o
Menu principal do Software Livre Gcompris, visualizaram interfaces, ferramentas,
funcbes e agbes. Os professores exploraram de forma individualizada os trés icones
da barra de controle. Cada icone tem uma funcdo diferente e autoexplicativa em
caixas de dialogo que abrem ao parar o mouse sobre ele. Eles indicam a acdo que

deve ser seguida, com instrucdes claras e de facil compreensao (FIGURA 4).

Figura 3 — Figura Menu principal do Software Livre Gcompris

A7
o Menu principal do GCompris

Pré-requisito Objetivo Manual

@ @ @®

Um simples clique em um fcone leva vocé para uma atividade ou um menu de atividades.

Na parte inferior da janela estd a barra de controles do GCompris.
Os seguintes fcones sdo mostrados, da direita para esquerda
(note que cada icone é mostrado somente se estiver disponfvel na atividade atual):
Casa - Sai da atividade, volta ao menu (CTRL+w e tecla Esc)
Palegar - Ok. Confima sua resposta
Setas - Mostra o nivel atual. Clique para selecionar outro nivel
Boca - Repete a questido
Interrogacdo - Ajuda
Ferramenta - O menu de configuracio
Avido do Tux - Sobre 0 GCompris
Desliga - Sal do GCompris
As estrelas mostram os grupos etdros sugeridos para cada jogo:
1, 2 ou 3 estrelas simples - de 2 a 6 anos de ida
1, 2 ou 3 estrelas complexas - a partir de 7 anos de idade
Atalhos:
ctrl-b Exibe ou esconde a barra de controle
ctrl-f Alterna o modo de tela cheia
ctrl-m Liga/desliga a musica de fundo

Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

No menu principal encontra-se o pré-requisito, objetivo e o manual, que esta
disponivel em cada atividade que o Software apresenta. No momento que iniciou-se
0 acesso aos icones, alguns professores se manifestaram: 9...] que bom que o
Software Gcompris indica o pré-requisito que o aluno precisa ter para realizar o jogo”
(PA), 1...] isso é importante porque a gente tem mais seguranca de colocar o jogo de
acordo com o conhecimento que o aluno possui” (PD). Dentro desse contexto de
interacdo com o Software Gcompris, houve uma explanacdo sobre o sistema de
funcionamento dos icones® da barra da figura principal de abertura das atividades do

Software Gcompris. Foi mostrado o funcionamento de cada icone (QUADRO 3). De

8 fcone é uma figura usada na tela do computador (interface do software) para proporcionar acesso a
outra interface.
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acordo Bulla (2014, p. 84), “cada icone apresenta um sistema de ajuda através da

linguagem”. Os icones apresentados foram:

Quadro 3 - Instru¢des dos icones da tela principal do Software Gcompris

icones Instrucéo
Mostra as informagbes gerais sobre o Software Livre Gcompri;, 0os autores
. colaboradores, tradutores e a versdo que esta sendo usada. Neste caso foi a

versdo Gcompris

Ferramenta de apresentacéo e configuracdo geral do Software Livre Gcompris. E
composta pelo: idioma, no nosso caso portugués do Brasil; tela inteira; musica;
efeito; zoom; tempo e fonte.

Ponto de interrogagdo- Informagfes sobre o menu do Software Livre Gcompris
gue apresenta pré-requisito, objetivo do jogo e o manual de cada jogo.

Desligar e encerrar o Software Livre Gcompris. Este icone aparece em forma de
pergunta, com duas opc¢des: sair e continuar.

P~ ©

Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

O Software apresenta a caracteristica da interatividade, proporcionando assim
mais autonomia na realizacdo das atividades “O professor nesse processo se
colocard como um sujeito em outro nivel de conhecimento que interage e opera com
informagdes, juntamente com os alunos, contribuindo na elaboragédo de conceitos
mais elaborados” (COSTA, 2014, p. 52). O Software proporciona ao aluno a
possibilidade de interacdo com o conteudo trabalhado, a esse respeito Bulla (2014,
p. 84) afirma:

[...] pensar numa interagdo professor/Gcompris € pensar numa possibilidade
de professores executarem varias agoes especificas que o software oferece
[...Jguando o usuéario navega no software com o auxilio dos icones, dos
comandos, dos textos ou dos hipertextos, dos caminhos diversos, entre
outros, que o designer pde a disposicao, de tal forma que esses elementos
ajudem o usuario a perceber possibilidades que o software oferece. O
designer do software estabelece uma comunicacdo com o0 usuario,

utilizando links, textos, imagens, som [...] que possibilitam uma escolha de
informacéo que seja de seu interesse.

Desse modo, o professor pode visualizar, no lado esquerdo da figura principal
de abertura das atividades do Software Gcompris, varias atividades proporcionadas,
abrindo uma por vez. Ao clicar no icone do lado esquerdo, abrira outro icone para

escolher a atividade desejada. A seguir, apresenta-se a figura de abertura das
atividades do Software Gcompris (FIGURA 4).
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Figura 4 — Figura principal de abertura das atividades do Software Gcompris

L

)

Q @ ﬁ ? hdmera de atividades: 140

Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

A versao usada foi 15.20/2015, a mais atualizada do Software Livre Gcompris.

Ela apresenta 140 atividades e possui um sistema de ajuda. Na compreensao de

Bulla (2014), para uma possivel interacdo acontecer, o usuario deve compreender o

discurso que o designer apresenta. A compreensdo do discurso ocorre quando o

usuario navega no Software, pois visualiza as acdes que devem ser executadas. E o

sistema de ajuda do Software Gcompris possibilita tal interacdo por:

[...] oferecer trés op¢Bes de ajuda. A primeira € quando passamos a imagem
gue representa o mouse sobre um dos icones disponibilizados no menu que
esta no lado esquerdo da interface da figura principal e surge um quadro
flutuante. No Software Gcompris, essa opcdo de ajuda, quadro flutuante
aparecem apenas para 0s icones desse menu. A segunda opcdo é
oferecida através de linguagem oral acionada quando pousamos a figura
gue representa 0 mouse sobre um dos icones presentes na interface inferior
da figura principal, indicando a funcdo de cada icone. A linguagem oral
aparece somente para esses icones nesta interface. A terceira opcao é
oferecida pelo icone que representa um ponto de interrogacédo, é colocado a
disposi¢do do usuério a interface. Nesta interface temos um texto de ajuda
(BULLA, 2014, p. 84-85).

A partir da apropriagcdo do conhecimento por parte dos professores, sobre a

utilizacdo dos icones, trabalhou-se de forma individual. Cada professor em seu

computador realizava as atividades propostas. Com relacdo ao entendimento sobre

o Software Gcompris, destacaram:
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[...] para o professor, € bom que o software Gcompris indica o pré-requisito
gue o aluno precisa ter para realizar 0 jogo, assim podemos colocar a
atividade de acordo com o conhecimento do aluno (PE).
Do jeito que o software se apresenta, mostrando os icones, se torna mais
facil a gente compreender e usar, pois ele vai explicando cada acdo que a
gente tem que fazer, ja comecei a gostar desse software, bacana mesmo
(PB).
Esse software é bem interessante, mostra os icones de forma explicativa
(PC).
Percebe-se, nos depoimentos dos professores, que eles gostaram do fato de
o Gcompris apresentar na tela inicial as atividades existentes e 0s icones para
realiza-las, como destacou PE, a importancia do conhecimento que o aluno precisa
ter, jA PC enfatizou os icones explicativos que facilitam a utilizacdo do usuério,
assim, no entendimento de PB, ficou claro como usar essa ferramenta que o

software disponibiliza, pois as explicacdes favorecem essa compreensao.

O mais dificil da formacédo foi controlar o tempo dos professores, para ndo
passar adiante, pois a explicagdo para cada atividade era de forma geral. Os
professores estavam bem interessados, todos desenvolveram as atividades
disponiveis no préprio Software Gcompris e citadas no Quadro 4. Alguns concluiram
rapidamente, outros nem tanto; e o laboratério se transformou em uma sala de aula
real, com sorrisos, troca de experiéncias e ajuda ao colega quando solicitado. De

acordo com o Quadro 4, o Software Livre Gcompris apresenta varias atividades:

Quadro 4 — Atividades do Software Livre Gcompris versao15.20/2015

Categorias/ Subcategorias Area do Conteltido
atividades conhecimento
Descubra o | Exploracdo do teclado | Portugués, Reconhecer nUmeros, letras,
Computador apresenta 4 atividades, | Braille, palavras, desenho com numeros,
exploragédo do mouse tem 8 | Matematica e | nogOes de lateralidade.
atividades. Histéria
Descoberta Apresenta 9  atividades | Portugués, Braille, som, imagens, cores,
sobre cores, 5 de meméria | Geografia, sequéncia de mosaico, labirinto,
5 e 10 atividades diversas: | Histéria, Artes, | mapas, histéria com imagens,
localizar as regides, | Ciéncias e | identificacdo de animais, hora,
animais, paises, hora. Braille guebra-cabeca.
Experiéncias Experiéncias. Apresenta 8 | Ciéncias Ciclo da &gua, sistema elétrico,
atividades. energias  renovaveis, satélite,
introducao a gravidade,
eletricidade, direcdo e velocidade
dos ventos.

Continua...
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Categorias/ Subcategorias Area do Contelido
atividades conhecimento
Diverséo Diversdo  apresenta 9 | Portugués, Producdo de texto, bate-papo e
atividades. Software de | Matematica, animacéo jogo de futebol.
desenho, esporte, editor de | Artes, Esporte.
texto, bate-papo e tux paint.
Matematica Numeracao: 10 atividades. | Matematica Igual, diferente, contagem
Célculo: 11 atividades. numeérica/figura, adicéo,
Geometria: 3 atividades. subtracdo, multiplicacdo, diviséo,
nameros primos, multiplos, ordem
crescente e decrescente, sistema
monetario, problemas e
expressdes numéricas.
Quebra- Quebra-cabeca apresenta | Matematica, Obras de artes, semelhancas e
cabeca 11 atividades raciocinio | Ciéncias e | diferencas, formas geométricas,
I6gico e desafios. Artes. leitura de imagens, orientacdo
espacial, sodoku de formas
geométricas
Leitura Leitura apresenta 10 | Portugués NUmeros por extenso, letra/som,
atividades. letras, palavrascompletar
palavras, agilidade no teclado
Estratégias Xadrez apresenta 3 | Jogos Xadrez e jogos de bolas.
atividades.

Fonte: Elaborado pela a Autora, de acordo com as atividades do Software Livre Gcompris (2015).

Na parte da leitura, conforme visualizado na Figura 5, existem dez atividades,

para trabalha-la de diferentes maneiras por meio de jogos associar a escrita ao

desenho, leitura de palavras, identificacdo de letras, completar palavra.
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Figura 5 — Indicacdo da interface das atividades préaticas de leitura trabalhadas na

formacéo continuada

%g
»

Leitura

Atividades de leitura.

Numero de atividades: 140

- — -

Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

Em cada atividade que se pretende realizar aparece um icone com as
informacBes necessarias. Por exemplo, ao clicar no icone ABC (lado esquerdo da
Figura 5) abrira a interface para que o professor escolha uma das atividades. Neste
caso foi a de leitura e escrita. Em seguida, clicar em um dos desenhos apresentados
na Figura 5 para escolher o exercicio e seguir os comandos. Os icones atraem a
atencdo dos usuarios, facilitando assim o uso do mouse durante a manipulacdo das
tarefas. Além dos icones e das explicacdes, o software apresenta o complemento de
recursos de &udio, presente em algumas atividades: efeitos sonoros, falas e

locucdes.

As atividades realizadas pelos professores consistiram em: leitura de palavras
e frases, escrita e associacdo da escrita com numero e com objetos, arrastar e colar
figuras, associar a gravura ao nome indicado. Durante a execucéo das atividades, 0s
professores se posicionaram em relagdo ao Software Gcompris expondo seu
entendimento:

Eu achei bem interessante essa atividade de trabalhar com as letras
mailsculas e minUsculas, pois existem criancas que chegam ao primeiro
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ano e ainda ndo consegue distinguir as letras mailsculas e mindsculas, e
também ainda apresentam dificuldades em relacdo ao som e escrita da
letra, as atividades s@o bem coloridas e as criangas gostam do colorido (PA)
E mesmo, concordo. Os alunos, as vezes, trocam as letras, pois quanto
mais o aluno exercita, melhora a aprendizagem ndo € mesmo? Aqui no
computador, vejo que sera mais interessante para o aluno praticar a escrita,
pois o desenho é colorido, a letra para completar a palavra também tem cor
diferente, e tudo isso chama a atencéo aluno. E uma escrita diferente, sem
lapis, entdo ele pensa que esta sé brincando, mas, no entanto, esta
exercitando a escrita e aprendendo, né mesmo? (PE).

No entender de PA, esse tipo de atividade € necesséria para exercitar a
escrita, pois durante o processo de alfabetizacdo as criancas apresentam essas
deficiéncias, tanto na leitura como na escrita, e o Software prop0e atividades para
minimizar essas faltas. PE concorda com PA, pois acredita que quanto mais o aluno
exercita o conteddo, melhora sua aprendizagem. Ele destacou que o Software
chama a atencdo do aluno, devido ao colorido dos desenhos. J& PA enfatizou que
alguns alunos do primeiro ano apresentam dificuldades de reconhecimento da letra e
do som, e que isso dificulta a escrita; e o Software Gcompris possibilita trabalhar

esse contetdo de forma ludica e divertida, tornando o ensino mais agradavel.

Mesmo sendo atividades direcionadas para o0 ensino fundamental, a
participacdo dos professores foi espontanea. O interesse em conhecer o contetdo
era visivel em todos os participantes. As atividades que contemplam o contetdo de
portugués sao bem diversificadas, favorecem a leitura e a escrita. E os professores

expressaram seus entendimentos:

PF deu sua opinido sobre Software Gcompris nas atividades de portugués
dizendo que:
Foi bacana quando apareceu o desenho e em seguida a op¢éo de escolha
de uma palavra que indicasse o nome do desenho, que deveria ser
completada com uma letra, como no caso do peixe, a letra x. Os alunos, as
vezes, se atrapalham como som da letra e a grafia, esse tipo de atividade é
bom pra exercitar a escrita.
No comentéario de PF entende-se que as atividades sdo boas para exercitar a
escrita, pois € comum no ensino fundamental as criancas trocarem as letras
enquanto escrevem; e esse tipo de exercicio facilita a aprendizagem. Assim que

todos concluiram, passou-se para a seguinte atividade.

PG acrescentou:
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Senti dificuldade em arrastar as gravuras e encaixar no nome certo, mas
mesmo assim gostei da atividade, pois proporciona associacédo da gravura a
palavra, gostei de trabalhar os numeros associando a palavra, nesta
atividade o aluno tem que ter atencdo, pois € um jogo de cartas, sO
completa quando encontra as duas cartas, uma com 0 home € a outra com
0 nimero, é bem divertido.

A fala de PG retrata o que o Software Gcompris apresenta em uma das
atividades de portugués varias a¢des nas quais o participante tem muitas opcdes de
exercicio. Ainda segundo PG é preciso ter atencdo para trabalhar a associacdo de
palavras e numeros. Na concepcdo de Lanfranchi (2011, p. 9), “o lddico é um
instrumento indispensavel na aprendizagem, no desenvolvimento e na vida das
criangas”. Foram trabalhadas com os professores as 10 atividades envolvendo o
conteudo de portugués disponivel no Gcompris. Em um primeiro momento, realizou-
se a explanagédo de como fazer cada acdo. Em seguida, os professores realizaram
as atividades individualmente em seus computadores. Foi bem interessante,

vivenciaram cada momento do aprendizado.

Os professores fizeram uma analise do conteudo de portugués do Software
Gcompris, agregando valores positivos em relacéo a utilizacdo. PE enfatizou que no
computador é mais interessante para o aluno devido ao colorido, pois ele néo
associa com estudo. Realmente os participantes da formacdo continuada se
empenharam na execucdo das atividades. Dessa forma, foram conhecendo o
Software Livre Gcompris a medida que realizavam toda a série de jogos envolvendo
o conteudo de lingua portuguesa.

Na realizagdo das atividades tinha sempre alguém que concluia primeiro,
foram orientados a esperar, mas mesmo assim a curiosidade imperava. E
as vezes era necessario intervir, para que o professor esperasse os demais.
Ouvia-se comemoracgfes, percebi a competicdo e a alegria. Apesar de
serem atividades voltadas para criangas, mesmo assim, ainda teve quem

errasse, quem gritasse: acabei! venci! errei! acertei! [risos] (Diario de Bordo
da autora).

Cada vez que o usuario completa uma fase de atividades e acerta, aparece
uma gravura, flor com expressao alegre, rosto do boneco sorrindo ou o rosto do
ledo, na sequéncia ouve-se a mensagem de incentivo. Quando a resposta esta
errada aparece a gravura do boneco com a fisionomia triste ou ouve-se a voz:
“verifica a tua resposta”. Quando o usuario conclui a atividade e acerta, ouve-se a
mensagem de incentivo e ja passa, automaticamente, para a fase seguinte. Esse

processo acontece durante a realizacao de qualquer atividade do Software.
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A orientacdo escrita presente nas atividades do Software Livre Gcompri tem
um papel muito importante para o usuario, pois direciona a atividade que sera
executada, bem como o comando de voz dando a instru¢do de como realiza-la. Esse
processo acontece em algumas area do conhecimento apresentadas pelo software,
ou seja, a presenca do sistema de ajuda esta inserida no Software Livre Gcompris,
“a importancia do texto de ajuda, na realizacdo das atividades mostra sua funcao
enunciativa, que, além de ajudar, estara transmitindo informacfes, mas também

promovendo um ambiente proprio a aprendizagem” (BULLA, 2014, p. 70).

Assim, o sistema de ajuda subsidia 0 usuario em relacao as acdes propostas
na atividade, proporcionando orientacdo certa, como relata a professora:
[...] pra mim, as informagBes contidas no software Gcompris facilitam a
realizac@o das atividades, pois traz a informagédo certa, como é o caso dos
objetivos, as locugbes de algumas atividades promovem a seguranca de

guem esta fazendo. Eu gostei, trabalhei com o tempo e quando errava eu
refazia, porque tem essa opcéo (PC).

No entender de PC, as informagdes contidas no software Gcompris facilitam
a realizacdo das atividades, Bulla (2014), destaca que o sistema de auto
ajuda que o software disponibiliza, € um recurso para o usuario, que permite
refazer a atividade quando necessario.
Dessa forma trabalhou-se, no decorrer da formacédo, com o sistema de ajuda
mostrando aos participantes sua importancia na realizacdo das variadas atividades,

para que o professor pudesse se apropriar deste conhecimento.

As atividades de experiéncias indicadas na Figura 6 possibilitam para a
crianca o desenvolvimento da habilidade de conhecer algo novo, diferente. Por meio
da experimentacdo, a crianca vai aprender conceitos relacionados ao conteudo

trabalhado pelo Software Gcompris.
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Figura 6 — Indicacdo da interface das atividades préticas de experiéncias
trabalhadas na formacao continuada

B Experiéncias

@ Varias atividades de Ciéncias.

- — -

Nimero de atividades: 140

Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

Em ciéncias, estudou-se sobre como funciona o ciclo da agua, o sistema
elétrico, a importancia da energia renovaveis, uma nocao de satélite, conhecimentos

sobre a introducéo a gravidade, eletricidade, direcdo e velocidade dos ventos.

Uma vez que o uso de recursos tecnologicos na sala de aula € uma
possibilidade a mais para o professor, ele precisa ter o suporte da formacao como
uma das formas para manter-se atualizado e ter condicbes de acompanhar a rapidez
com que as informacdes circulam, jA que tem o papel de facilitador, mediador do
ensino e da aprendizagem. Durante a formacéo, os professores foram questionados
se estavam gostando de realizar as atividades. Muitos expressaram suas ideias,
abaixo relatadas:

Na minha opinido, eu achei interessante o circuito elétrico, a gente pode
trabalhar a eletricidade sem risco para o aluno, eu posso mostrar 0s perigos
da eletricidade com seguranca (PD).

Eu gostei foi do satélite, pois a gente tem que controlar a velocidade, nem

muito rapido, nem muito devagar, a gente tem que ler o que acontece para
fazer a atividade (PE).

A fala de PD é recorrente de que o trabalho com Software Gompris facilita o

7

ensino de conteudo, como a eletricidade, e ele é interessante por proporcionar
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seguranca ao aluno. PE enfatiza que gostou de visualizar o satélite, e destacou a
importancia do acompanhamento da leitura na realizag&o da atividade.

Os relatos continuaram evidenciando a forma ludica apresentada no Software
destacando-se sua importancia sob a perspectiva do uso com os discentes, como
percebe-se nas falas a sequir:

Pra mim, eu achei pratico o ciclo da agua, para trabalhar com o aluno,
primeiro porque ndo suja nada, o software disponibiliza a atividade de forma
lidica, tem até o barulho da chuva, comeca com o sol aquecendo a agua, é
bem interessante, pois a gente pode seguir explicando e o aluno vai
acompanhando todo o processo do ciclo da agua, ou seja, vai vendo e
fazendo, da forma que a professora fez com a gente foi bem legal, eu
gostei! (PC).

PC destacou que é prético trabalhar com o ciclo da agua usando o Software
Gcompris, facilita a explicacdo, pois apresenta um caréater lidico, assim o aluno vai
vendo e fazendo, percebe- se também que PC gostou de fazer a atividade. Ja PH
diz que tras uma questéo interessante:

Eu concordo com a professora, porque trabalhar o ciclo da &gua falando
para o aluno é chato, o bom é a gente fazer a experiéncia, mas é
complicado, ja com o software a gente vai explicando, né, e o aluno vai

fazendo; assim fica facil para a gente explicar e pro aluno compreender o
assunto que estamos ensinando (PH).

Na visdo de PH é bom trabalhar o ciclo da 4gua por meio da experiéncia e o
Software Gcompris d& essa possibilidade: o professor explica, e o aluno
compreende melhor o contetdo, dessa forma, o ensino se torna mais interessante, o
aluno passa a ser um participante ativo. Nesta mesma linha de pensar PE diz:

Com esse software eu posso mostrar para meu aluno como é feita a
construgcdo de uma fonte de energia, e como é feita a distribuicdo, além de

mostrar como a energia € medida, e mostrar 0s perigos; assim posso
trabalhar com a prevencgéo de acidentes (PE).

7

A fala de PE é pertinente quando afirma que, com o software pode
demonstrar para o aluno a construcéo de uma fonte e como é feita a distribuicdo da
energia sem riscos para os estudantes e demonstrar os perigos da energia quando

usada incorreta.

Houve, no entanto, dificuldades por parte de alguns professores para a

realizacdo de certas atividades, como para PD, que observou:
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Tive dificuldades na realizacdo da atividade sobre gravidade, pois requer do
participante atencdo e agilidade, o meu computador apresentou um
problema, travou, e eu tive que fechar o programa, ai ndo deu tempo de
terminar, mas estava bem legal.

Percebeu-se que os professores gostaram de fazer as atividades com
software, pois sdo importantes nos processos de ensino e aprendizagem, mas, as
vezes, torna-se dificil realiza-las em sala de aula, devido aos perigos e a de falta
recursos. JaA com o Software, o professor pode trabalhar livremente, repetir quantas

vezes for preciso.

Ressalta-se, novamente, que a formacéo continuada € necessaria na vida do
professor para acompanhar as inovacdes que estdao surgindo e, dessa forma,
oferecer um ensino contextualizado, que atenda a realidade dos educandos. “Desse
modo, ao trabalhar com os principios da tecnologia, o professor estara criando
condicbes para que o aluno da escola consiga lidar com as tecnologias da
sociedade sem por elas ser dominado” (SAMPAIO; LEITE, 2013, p. 25). Nesse
sentido, o professor precisa se apoderar do conhecimento por meio da formacéo,

como um mecanismo de superacao.

No decorrer do processo de formacdo continuada do Software Livre
Gcompris, discutiu-se o compartilhamento do ensino nas areas do conhecimento e a
multidisciplinaridade que o Software oferece, podendo ser trabalhado em varias

areas do conhecimento.

A interface da Figura 7, Matematica, mostra trés figuras principais. Basta
escolher uma, posicionar o cursor e clicar em cima da figura; varias atividades serao
disponibilizadas. Trabalhou-se com calculo envolvendo as quatro operacgoes,

geometria e numeracao.
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Figura 7 — Indicagéo da interface das atividades préaticas de matemética trabalhadas

na formagéo continuada
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Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

O primeiro bloco da esquerda (calculo) apresenta 8 atividades de matematica
envolvendo as operacfes de: adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo, igualdade,
diferenca, numeros primos, multiplos, balanca, medida de peso — em que pode ser
trabalhado também o conceito de composi¢cdo e decomposicao — tiro ao alvo e
velocidade do vento. O bloco central (geometria) apresenta a geometria e € um dos
principais recursos usados, pois é o desenho de figuras geométricas e também a
simetria. O terceiro e Ultimo bloco € composto pelas atividades envolvendo a
numeracao: associacdo da quantidade ao numero, nimero de pontos, desenho
utilizando os nimeros na ordem crescente, adicdo, subtracdo, pronincia e captura

dos nameros, composicdo e decomposicao e por fim, o sistema monetario.

Os professores exploraram bastante o bloco da matematica, mesmo sendo
conteudo para o Ensino Fundamental |. Foi muito proveitoso presenciar o interesse
dos professores pelo conhecimento das atividades. E foi possivel perceber que os
participantes estavam sempre bem-humorados e focados em fazer as atividades,
mesmo permanecendo por trés horas diante do computador. Dessa forma,

demonstraram que gostaram de conhecer o software Gcompris e suas atividades.
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Figura 8 — Professores trabalhando com conteddo de matematica do Software Livre

Gcompris

Fotos: Da autora (2015).

Na atividade ilustrada pela Figura 8, houve problema com um professor que
teve dificuldade com o software. Ele completou todo bloco de atividade com os
contetdos de igual, diferente, mdltiplos, niumeros primos e voltou a fazer tudo
novamente. Nesse dia foi preciso estender o tempo para que ele pudesse fazer as
outras atividades, assim como o0s demais participantes. Nesse mesmo bloco
trabalhou-se com adicdo, subtracdo, multiplicacéo, divisdo, expressbes numéricas e
geometria. Ao interrogar os professores sobre a uso do Software, eles se

manifestaram pontuando que:

Pra mim, as atividades de mateméticas sdo bem interessantes, s6 que
algumas atividades exigem do aluno pensamento rapido, porque tem tempo
preestabelecido para realizar a a¢do, e outras ndo, como é o caso do
mastigador de numeros, eu fiz quase todas atividades e gostei, pois
apresentam grau de dificuldade, isso € bom porque a gente pode avaliar o
conhecimento do aluno né! (PA.

Me diverti fazendo as atividades, mesmo tendo o conhecimento, errei
algumas vezes, foi bem engragado! Eu gostei das atividades de digitar os
nameros, de associar o nimero, a palavra, e a quantidade. Lembrei da
minha turminha do 1° ano. As atividades de matematica sdo Gtimas e tem
atividade até pro 4° ano (PB).

Nos relatos, percebe-se que PA e PB discorreram sobre as atividades
dizendo que séao interessantes. Houve empenho dos participantes nas atividades,
até relacionaram o conteudo com a turma, e os professores continuaram expondo
suas ideias acerca dos aplicativos do Software Gcompris. A professora PB

comentou que o conteldo trabalhado é aplicavel do 1° ao 4° do Ensino

Fundamental.
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Foi bem prazeroso fazer as atividades, pude conhecer o conteludo
apresentado em matematica, que eu considero muito bom, pena que o
tempo foi pouco, foi corrido pra fazer as atividades. Achei bem interessante
o comedor de nameros porque permite que a gente pense com calma. Tem
algumas atividades que é preciso ter agilidade (PF).

No entender de PF foi possivel conhecer o conteddo de matemaética,
considerado bom. Além disso, ao trabalhar com esse aplicativo, percebe-se que ele
favorece o desenvolvimento da habilidade de concentracdo, tdo necessaria no
processo de aprendizagem, pois o0 aluno precisa pensar para encontrar as respostas
e demonstrar rapidez.

Pra mim, as atividades de matemética sdo maravilhosas, da pra gente
avaliar o conhecimento do aluno. Todas as atividades s&o 6timas, mas
gostei de usar o dinheiro pra comprar e passar o troco, também gostei da
balanca. Foi bacana a gente explorar dois conteddo ao mesmo tempo, a
composicdo e decomposicdo e quilograma, com as atividades de
matematica sao 6timas pra avaliar o conhecimento do aluno (PC).

Nesse caso, PC destaca que as atividades do Software Gcompris podem ser
usadas como um marco avaliativo do conhecimento, facilitando o acompanhamento
do aluno enquanto realiza atividades, pois “com a orientagdo adequada, o Gcompris
apresenta funcdes interessantes, para que o educador aplique o programa com uma

crianga ou turma de alunos” (CAVALCANTE; FERREIRA, 2011, p. 1084).

A Figura 9, indica a interface com 11 atividades e vérias fases diferentes, que
0 usuario pode fazer em sequéncia e de acordo com o conhecimento prévio. A
interface do Software apresenta-se bem colorida, chamando a atencédo do usuario,
despertando sua curiosidade. Em relacdo a variedade de atividades, o professor

pode selecionar o jogo e fase de acordo com o objetivo proposto.
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Figura 9 — Indicacdo da interface das atividades praticas de quebra-cabeca

trabalhadas na formacao continuada
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Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

Trabalhar com o Software Gcompris na formacdo continuada foi bem
interessante, uma vez que os professores se envolvelveram e exploraram as
possibilidades oferecidas pelo Software para mostrar e construir o conhecimento por

meio dos jogos.

O bloco da Figura 9, trabalhou-se a torre de Hanoi, os conceitos de igual e
diferente, jogo dos quinzes, cores, obras de artes e o Tangram. Este ultimo é um
guebra-cabeca chinés de origem milenar formado por apenas 7 pecas Bueno,
Nogueira e Munhoz (2012). Essas pecas séo figuras geométricas, ou seja, poligonos
gue sao: cinco triangulos isésceles, um quadrado e um paralelogramo com as quais

€ possivel montar variadas figuras de plantas, objetos, animais e pessoas.

De acordo com o Software Livre Gcompris (2015), o Tangram é 0 jogo que
apresenta a maior variedade de atividades, em virtude das inUmeras combinagdes.

Foi um dos jogos mais apreciados pelos professores, que realizaram mais da
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metade das combinagdes. Eles consideraram divertido, pois voltaram a vivenciar o

papel de estudantes.

Durante o curso de formacdo continuada, os professores trabalharam com o
guebra-cabeca de forma individual. Foi comentado com eles que o objetivo da
formacdo era conhecer o Gcompris por meio da realizacdo das atividades, e no

bloco das atividades de quebra-cabecas as contribuicbes apareceram:

Depois da aula de matematica, colocar as atividades de quebra-cabeca é
um refrigério, eu me diverti bastante, acertei e errei também, faz parte do
jogo né mesmo? (PH).
Eu tentei construir a torre, mas nédo é tao facil ndo, a gente tem que pensar
muito mesmo né (PA).

Os professores incluem em suas falas que a aplicabilidade do Software
Gcompris é divertida, mas nas atividades de quebra-cabeca € necesséario pensar
para encontrar as pecas certas. Os jogos de quebra-cabeca ndo foram bem aceitos,
0s docentes ndo interesse nas atividades, mas séo indicados por PG para
entretenimento do aluno. Dohme (2011, p. 17) diz que “um sentido mais amplo
compreende 0 jogo como toda atividade prazerosa, descontraida com objetivos e
caracteristicas proprias”. O professor, ao se apoderar do jogo como uma atividade
pedagogica, deve estabelecer seus objetivos:

Lutei pra construir o jogo de estratégia, eu queria construir a torre, depois de
guebra-cabeca, eu consegui, o jogo foi como uma terapia pra mim, penso
gue no final da aula é muito bom aplicar pro aluno, pois também se cansa
né (PD).

Percebo que ndo foi facil para PD trabalhar com o quebra-cabeca, mas
mesmo assim o jogo foi visto como uma terapia e um bom passatempo.

Pra mim o jogo do quinze é legal pra trabalhar a adicdo, é um quebra-
cabeca divertido, usando apenas um quadrado livre para formar os quinze
pontos (PC).

No entendimento de PC o jogo deve favorecer o pensamento, mas existem
jogos que sao apenas diversdo, como mencionou PG.

Eu ndo gostei de dois jogos sudoku e apaga a luz, a gente ndo pensa, sO

brinca. Eles sdo uma diversao, soO isso, € bom pra usar pra descontrair o
aluno (PG).
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Sendo o jogo uma diversao, como destaca PG, mesmo assim tem espago no
processo de ensino, serve para descontrair os alunos.
Bom mesmo foi trabalhar com o tangram, € um jogo de estratégia muito
bom, legal. Pena que a professora ndo deixou eu terminar, devido ao tempo
(PA).
O jogo do tangram é bom pra jogar em dupla, como eu fiz. A medida que

aumentam as dificuldades a gente discutia qual era a melhor jogada. Nao
deu pra continuar devido ao tempo (PF).

As falas de PA e PF revelam que o jogo do Tangram pode ser feito em
duplas, facilitando a discussdo das jogadas dificeis; e isso remete ao trabalho

compartilhado.

Foi gratificante ver os participantes envolvidos com os jogos. Eles discutiam
sobre as estratégias para concluir a jogada com mais rapidez, mostravam-se
satisfeitos realizando a atividade, viboravam com os acertos, mas também erravam.
Neste panorama, convém destacar que “0 jogo é a maneira natural das criancas
interagirem entre si, vivenciando situacfes, manifestando indigna¢des, formulando
estratégias e verificando seus acertos e erros” (DOHME, 2011, p. 87). Com o jogo, 0

aluno é capaz de buscar alternativas para facilitar seus acertos.

Figura 10 — Professoras na formacéo trabalhando com o Tangram

Fonte: Da autora (2015).

Durante a formacéo, p6de-se observar a concentracdo dos participantes com
mais intensidade no jogo do Tangam. Foi interessante perceber a competicdo entre
0s pares, 0 tempo foi passando e eles se concentravam cada vez mais. Foi dificil

parar a atividade e passar para a proxima, pois € um jogo que remete ao
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pensamento e requer concentracdo. Os professores queriam fazer todas as fases,

mas em funcao do tempo, néo foi possivel.

Na Figura 11, que apresenta as atividades de descoberta, aparecem 6 icones.
Clicando em uma das interfaces da figura, abrira outra interface, onde constam as
atividades. Por exemplo, o pinguim mostra cinco atividades para trabalhar com o
sistema Braille, a comecar pela histéria de Louis Braille, com leitura, escrita e

contagem numerica em Braille.

Figura 11 — Atividade pratica de descoberta trabalhada na formacéo

B Descobertas

& Cores, sons, memoria...

- — -

Numero de atividades: 140

Fonte: Da autora, com base no Software Gcompris (2015).

As atividades sédo variadas, os 6 icones existentes mostram uma variedade de
32 atividades: localizar regifes, identificar paises, conhecer onde vivem e identificar
animais, criar mosaico, trabalhar com horas, artes, formas geométricas, geometria,

labirinto e arte.

O Software Livre Gcompris apresenta um sistema de informacdes para o
usuario. “O sistema de auxilia ao usuario, oferecendo informacdes diversas, sempre
visando atender e facilitar uma interacdo com todo tipo de usuario que o Software
educacional pode ter” (BULLA, 2014, p. 111).
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Dessa forma, usar o SoftwareLivre Gcompris foi realmente gratificante,
despertou nos participantes o interesse pela descoberta dos seus aplicativos, pois
todos os professores realizavam as atividades com sorriso, estavam sempre
motivados. O conteudo ja era conhecido dos participantes, mas a forma como o jogo
se apresenta despertou o interesse dos docentes, motivando-os a realizar todas as
atividades propostas. Os participantes que comecaram a formacdo concluiram,

incluindo o coordenador do laboratério de informatica.

Houve, num primeiro momento, um incébmodo por parte da autora deste
trabalho devido & presenca do coordenador do laboratdrio de informatica, em virtude
de ele possuir formacdo na area. Mas o incbmodo passou quando ele manifestou
sua opinido durante o estudo dos textos, dizendo que o texto 1 “expressa uma
realidade atual, que os alunos de hoje ja interagem com a tecnologia, um texto de
2001, mais ainda atual” (Diario de Bordo da autora). No segundo texto, o
Coordenador do laboratorio de informatica disse: “o texto destaca varias atividades
com conteudos especificos e que ja foi estudo neste caso, por Gulo”. Foi possivel
compreender seu interesse. Além disso, nas atividades praticas pode-se perceber

que em alguns momentos ele também se divertia ao realizar as atividades.

Ao informar aos professores que estavam concluidas as aulas praticas, houve
manifestacdes de lamento, pois “0 tempo passou tao rapido que nao percebemos,as
aula foram prazerosas”(Diario de bordo da autora).Podemos entender que as
atividades desenvolvidas com o Software Gcompris na formacédo continuada
atenderam as espectativas dos docentes. No decorrer da formacao, alguns
professores relataram suas opinides sobre o trabalho com o Software Gcompris:

Bacana é a gente trabalhar as cores usando um simulador, assim ninguém
?F?A?uja com a tinta. Vou usar com meus alunos, achei bem interessante

Eu também gostei dessa atividade da mistura de cores, resolve o velho
problema, da sujeira, né mesmo? (PE)

Na verdade, os professores manifestaram suas ideias sobre a facilidade em
trabalhar com a tinta em sala de aula usando um simulador. E mais pratico realizar a
mistura de cores, como percebe-se na fala seguinte:

Foi muito bom, quando eu estava fazendo a mistura de cores, usando o
computador, evita gastos e sujeiras que normalmente as criancas fazem. Ja
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na atividade de identificar a cor € bom porque a crianca pratica a leitura
para realizar a atividade (PD).

Trabalhar com a mistura de tintas com criancas é sempre um desafio para o0s
professores, 0s imprevistos sao inevitaveis. Mas o Software Gcompris da essa
possibilidade mais prética e facilita a realizacdo das atividades; dessa forma o aluno
comeca a ter uma visdo do uso da tinta.

Quando eu estava fazendo a constru¢do do mosaico, percebi que além de
trabalhar com as cores é um bom passatempo (PA).

O que chamou minha atencdo foram os instrumentos musicais, pois
algumas criancas desconhecem esses instrumentos, e com o software
Gcompris, nés podemos trabalhar um pouco da histéria da masica (PH).

As atividades apresentadas pelo Software Gcompris, conforme a descricdo
dos professores, sédo variadas: a constru¢cdo do mosaico, 0s instrumentos musicais,
a historia da muasica e até mesmo a criacao da partitura de acordo com o Referencial
Curricular Nacional para o ensino fundamental. “A diversidade permite ao aluno a
construcdo de hipéteses sobre o lugar de cada obra no patriménio musical da
humanidade, aprimorando sua condicdo de avaliar a qualidade das proprias
producdes e as dos outros” (BRASIL, 1998, p. 47).

Nesta linha de pensar, a musica faz parte da vida do ser humano,
possibilitando avaliar a si proprio e aos outros. E possivel compreender que existem
varias possibilidades para se trabalhar a musica na escola, como aparece nas falas
a sequir:

Na minha viséo a histéria da musica precisa ser trabalhada com os alunos,

faz parte da cultura geral, pois descreve sua origem. Eu ouvi o som de
varios instrumentos, achei bem interessante (PF).

Na compreensdo de PF, a musica deve ser trabalhada na escola pois, faz

parte da cultura geral, ou seja € necessario que o aluno tenha esse conhecimento.

Utilizando o software, fiz algo bem diferente, criei uma partitura musical, eu
até gostei. Essa atividade mostra também como funciona o teclado do piano
(PE).

O jogo de memorizacdo € uma atividade muito boa pra alfabetizagéo,
consiste em encontrar as duplas de cartas de niUmeros. Eu percebi que as
cartas apresentam um colorido forte que chama a atencéo (PG).

Salienta-se a importancia do jogo no periodo da alfabetizacéo, e PG chama a

atencao para a ludicidade do jogo, caracteristica importante para as criancgas.
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A atividade para ensinar hora é bem lldica, apresenta varios tipos de
relégios com atividades diferentes. Eu ja vou usar com minha turma, é o
contetdo do préoximo més, assim ndo precisa desenhar relégios para
explicar a hora, basta usar esse recurso do Gcompris (PF).
Nas descricbes a seguir o jogo apresenta a localizacdo geogréafica e
caracteristicas dos animais de forma pratica, como cita PD:
Sao tantas atividades boas que nem da tempo de falar tudo, eu gostei do
jogo animais no mundo, da pra gente explorar bem o contetlido de ciéncias e
trabalhar a localizacdo geografica, pois o software apresenta o0 mapa das
regides dos animais. Eu gostei também de trabalhar localizacdo das
regides, esse é bem pratico e é de acordo com nosso conteddo.
PD visualizou vérias possibilidades de atividades diferentes para trabalhar o
conteudo de geografia, destacando assim a qualidade e praticidade do software,

deixando claro que o contetdo é o mesmo trabalhado em sala de aula.

No entender de Lanfranchi (2011, p. 10), a “insergcéo da tecnologia juntamente
com o brincar na pratica pedagdgica € uma realidade que se impde ao professor,
pois sdo elementos enriquecedores que promovem a aprendizagem”. E, dentro
desse contexto, os professores realizaram as atividades e visualizaram as

caracteristicas ludicas do Software Gcompris.

Usar o Software Livre Gcompris com os professores foi uma atividade
descontraida, ninguém tinha pressa em sair, ao contrario, 0s participantes eram
sempre informados de que o horario havia acabado. A forma atuante dos
participantes explicitou seu interesse nas atividades.

O estudo tedrico dos textos subsidiou a contextualizacdo do uso da tenologia
em sala de aula, bem como o conhecimento acerca do trabalho do professor em
relacdo a sua postura de compreender que estamos vivenciando um momento do

uso da tecnologia na escola.

Durante os estudos dos textos, percebeu-se que o laboratério de informéatica
se tornou lugar privilegiado, os debates fluiram acerca do uso da tecnologia como
uma ferramenta pedagdgica a disposicdo do professor. Esses interessante
momentos de discussdes clarearam o entendido sobre o uso do Software Gcompris

como uma ferramenta pedagogica em sala de aula.
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4.3 A observacdo da pratica pedagdgica de duas professoras usando o

Software Gcompris com os alunos

Neste subcapitulo foi analisada a vivéncia da pratica pedagogica das
professoras, utilizando o Software Gcompris com os alunos das turmas do 2° e 3°
ano do EF. Os instrumentos de coleta dos dados empiricos para a discussdes foram:
observacdes registradas no Diario de Bordo, gravacdes e registros fotograficos.

O uso de recursos tecnologicos em sala de aula proporciona um trabalho
diferenciado, que favorece a experimentacdo dos jogos de acordo com as
orientacdes das professoras, considerando que o aluno é levado a inferir, pensar,
fomentar e construir o proprio conhecimento e o professor atua como facilitador do
processo ensino aprendizagem. Apds a explicacdo detalhada da professora sobre o
uso dos comandos do Software Gcompris, 0s alunos comecaram as atividades
indicadas pela professora, que variavam de acordo com o planejamento. No
decorrer das aulas, quem apresentava dificuldades era orientado individualmente no

manuseio do computador e em como realizar a atividade.

Segundo Tajra (2013, p. 13), “A escola deve oferecer a seus alunos a
possibilidade de uso dessa ferramenta [...]. Nao oferecer acesso a essa nova
tecnologia € omitir o contexto histérico, sociocultural e econémico, vivenciado por
educadores e educandos”. Durante o periodo de observacdo da pratica usando o
Software Gcompris em sala de aula, foi possivel notar uma postura diferente do
aluno com relacdo ao conteudo trabalhado, incentivada pela participacdo mutua
entre eles, favorecendo a troca de experiéncias positivas em relacdo ao
conhecimento. A professora orientou como utilizar o Software Gcompris, e cada vez

gue surgia uma duvida ela atendia individualmente.

Antes de iniciar a pratica pedagogica, as professoras fizeram o planejamento,
indicando a atividade e o conteudo que seriam trabalhados. Ja sabiam qual o
aplicativo a ser usado. O entusiasmo dos alunos era visivel quando expressavam:
“Tia, terminei! Posso fazer a outra atividade?” (Alunos) e, as vezes, gritavam:
“Acabei primeiro!” (Alunos), e quando um aluno errava ouvia-se “Tu ndo sabe néo?

Faz assim!” (Alunos). E claro que nem todos terminavam ao mesmo tempo, alguns
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compartilhavam o conhecimento entre si, mas as dificuldades iam sendo superadas

e os alunos vibravam quando terminavam.

Desta forma, foram realizadas as observacfes dos trabalhos praticos
desenvolvidos pelos docentes na sala do laboratério de informatica, com 02 turmas
sendo uma do 2° ano e a outra do 3° ano do Ensino Fundamental I, cada turma com
25 alunos, sobre o0 uso do Software Gcompris. Estas observacfes foram realizadas
em seis momentos e foram relatadas separadamente a fim de analisar como os

professores fizeram uso do software em sala.

Durante a observacdo das duas turmas, constatou-se que o conteudo e as
atividades trabalhadas em aula, utilizando o Software Gompris, foram selecionados
previamente, pois cada jogo é para uma area do conhecimento. Segundo as
professoras, as atividades foram escolhidas de acordo com o conteludo que estava

sendo trabalhado em sala.

Na visdo das professoras, o software facilitou a concentracdo dos alunos. Foi
uma novidade estudar o contetdo usando o computador com recursos audiovisuais.
Percebeu-se a tranquilidade das professoras no decorrer das atividades; as
orientacdes eram dadas de forma geral e recorriam ao quadro branco para
explicacdes especificas. Os alunos que apresentavam dificuldades receberam
explicagbes individuais. As aulas transcorreram na normalidade, mas com um
diferencial: a atencdo dos alunos foi maior em relacéo a aula normal. De acordo com

as professoras, isso deve-se ao fato de a tecnologia ser bem-aceita pelos alunos.

A primeira observagéo aconteceu na turma do 3° ano do Ensino Fundamental
I, dia 25 de junho de 2015, no primeiro tempo. A professora realizou o planejamento
da aula usando o Software Gcompris com 0s seguintes objetivos: fomentar a fruicéo
de grandes obras do pintor Vicente Van Gogh; identificar grupos de cores e distintas

tonalidades e estimular um olhar critico e opinativo sobre as obras.

A professora foi antes ao laboratorio de informatica preparar os computadores
para os alunos, deixando-os na tela inicial do Software Gcompris. Apds a entrada e
acomodacédo dos alunos no laboratorio de informética, a explicar a dindmica da
atividade e disse: “Agora cliquem em ok! Apareceu um avido amarelo e o pinguim?”

(PH) E os alunos gritaram: “Sim, tia!” (Alunos). A professora entdo argumentou: “Nao
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gritem! Nao gosto disso!” (PH). E interrogou novamente: “Apareceu o avido amarelo
e o pinguim?” (PH) a resposta dos alunos foi “Sim, tia!” (Alunos). A professora
indagou: “clicaram no pinguim? Todos clicaram?” (PH). Os alunos responderam:
“sim tia!” (Alunos). A professora disse: “vai aparecer na tela do Software um triangulo
e um quadrado” (PH). A professora orientou a turma para que colocassem o cursor
em cima do quadrado e apertassem, esperou até que todos tivessem com a lupa na

tela. Alguns alunos receberam orientacéo individual.

A profesora demonstrou seguranca na orientacdo coletiva dada os alunos. Em
seguida, pediu que apertassem na lupa, a tela mostra o quebra-cabeca, com varias
fases. Entdo a professora disse: “Vocés cliquem em qualquer figura do lado
esquerdo e arrastem para o0 meio da tela do computador, procure o lugar certo e
solta figura e assim , a obra de arte vai ser construida com essas pecas pequenas,
vocés vao clicando e arrastando” (PH). Os alunos comecaram a explorar o Software
Gcompris e dessa forma, foram desenvolendo as atividades de arte, que mostravam
as diversas obras do pintor Vicente Van Gogh. A professora atendeu individualmente

os alunos com dificuldade.

Quando os alunos concluiram a primeira tela a professora falou: “Vamos
identificar as cores quentes, as cores frias e as neutras” (PH). Foi entregue aos
alunos um guia de apreciacdo da arte para que cada um desse sua opinido ou seja,
por que escolheu aquela obra, indicando as cores solicitadas — quentes, frias e
neutras — nome da obra, ano e o pintor. O jogo quebra-cabeca prende a atencao
dos alunos e possibilitou a visualizacdo de varios quadros do pintor Vicente Van
Gogh. Segundo Gulo et al. (2008, p. 7)

Na disciplina de arte sdo oferecidas atividades que tém por objetivo fazer
com que a crianca crie um desenho ou animacdo. Movimentando e cliclando
com o mouse,ela poderd praticar desenho livre.Na tela encontra-se as
opcbes de cor, quadado, retdngulo, elipse, linhas, carimbos borrachas,

(caso a crianca queira apagar), lapis para desenhar livremente entre outos.

Dessa forma, na disciplina de arte o software livre Gcompris possibilita varias
atividades para que o aluno desenvolva sua criatividade,por meio das ferramentas

gue o software disponibiliza. Para a professora, o Software livre Gcompris
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proporcionou a concentragdo dos alunos enquanto realizavam a atividade. 1Sso
facilitou a observagao das gravuras e a identificacdo das tonalidades das corres para
preenchimento manual do guia de apreciacdo da arte, solicitado pela professora,

que serviu como método para avaliacdo dos alunos e da atividade desenvolvida.

A professora demonstrou satisfacdo com o resultado alcancado, parabenizou
os alunos e disse: “Que bom que vocés conseguiram usar o computador para fazer
a atividade, uns bem rapidos, outros nem tanto. A aula foi muito boa. Vocés
gostaram?” (PH) Os alunos responderam que sim.

Figura 12 — Alunos trabalhando com o software Gcompris, disciplina arte.

Fonte: Da autora (2015).

A professora planejou uma aula usando o Software Gcompris para trabalhar o
conteudo de arte. O jogo consistiu na montagem de um quebra-cabeca das obras de
Vicente Van Gogh. A professora orientou os alunos na realizacdo da atividade, e
cada aluno recebeu um guia de apreciacdo da arte que foi preenchido indicando as
cores quentes, frias e neutras. Os estudantes opinaram sobre qual a obra que mais
gostaram. Pbdde-se perceber que no inicio da atividade alguns alunos sentiram
dificuldades, mas foram supridas com as orientagdes dadas pela professora. Dessa
forma o “uso do Software Livre em sala de aula [...] tem transformado a atuacdo dos

professores, que de transmissores passam a ser facilitadores e articuladores dos
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saberes escolares” (MELO; CARVALHO, 2013, p. 4, texto digital). A orientagdo dada
pela professora no momento da realizacdo da atividade foi muito importante para a

compreensao dos alunos na realizacédo das tarefas solicitadas.

A segunda observacao ocorreu na primeira aula da turma do 2° ano do Ensino
Fundamental I, composta por 25 alunos com idade de 7 anos, no dia 25/06/15, no
qguarto tempo, no turno matutino. A professora planejou trabalhar com a disciplina de
matematica e estabeleceu os seguintes objetivos: identificar nUmeros iguais a seis e

trabalhar o conceito da adicéo, além de realizar a adicdo propriamente dita.

Primeiro, a professora foi ao laboratorio de informatica ligar os computadores
e acessar o Sotware Livre Gcompris, clicar no icone da atividade de matemética, em
seguida clicar no mastigador de nimeros e escolheu a atividade igual a seis. Deixou
a tela aberta em 25 computadores. Essa atividade consiste em identificar os

nameros iguais a 6 por meio da adicéo.

A professora trouxe os alunos da sala de aula. Eles ja entraram no laboratorio
com muita alegria. A professora direcionou-0os para os computadores e pediu que
aguardassem a explicacdo para realizar a atividade. Quando todos estavam
acomodados, a professora pediu atencao e explicou:

Olhe a tela do computador, em cima tem o nimero 6 e um desenho verde
gue aparece na tela do computador, € o mastigador de niimeros. Quando
vocés encontrarem um numero que somado com o outro for igual a 6, vocé

deve clicar nesse niumero usando as teclas de setas do computador, para
mover o mastigador de numeros (PA).

A professora demonstrou para os alunos no quadro branco o desenho de uma

seta e falou:

Olhem no teclado no lado direito, vocé encontrari 4 setas, cada seta com
direcdo diferentes: para cima, para baixo, para o lado direito epara o lado
esquerdo. Movimentar o comedor de acordo com a posigdo do namero:
para a direita, para a esquerda, em cima, em baixo; onde o nimero estiver
posicionado. Usando o espacador do teclado do computar , vocé vai
movimentar, o mastigdor de numero.Caso vocé erre vai aparecer uma
mensagem verd. Leia e faca o que se pede. Podem comecar (PA).

Alguns alunos apresentaram dificuldades em relagdo aos recursos do
computador (uso de teclas de setas e tecla de espaco) e também para realizar a

acdo de adicdo. A professora os orientou de forma individual. Os alunos
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demonstraram lentiddo no decorrer das operagdes de adi¢ao, recorrendo ao material
concreto (os dedos) para a realizacado das operagdes. Com o uso dos dedos, pode-
se notar que eles agiram com muita naturalidade, pois encontravam o resultado e
clicavam no numero correto, o que demonstra que esta pratica € algo do cotidiano
dos alunos. Houve interferéncia da professora de forma idividual, durante a aula. Os
alunos trabalharam de forma individual, porém, em alguns momentos, era visivel a

conversa entre si, trocando ideias acerca da atividade.

Isso remete aos estagios do desenvolvimento cognitivo elaborados por Piaget
(1941, apud BIAGGIO, 2011). Em linhas gerais, Piaget esquematizou o
desenvolvimento intelectual em quatro estagios, mas aqui cabe destacar o terceiro
estagio, o de operacdes concretas. Assim descrito:

Il - Estagio de operac¢des concretas (7 allanos). Este € um periodo que se
caracteriza por um tipo de pensamento que demonstra que a crianga ja
possui uma organizagdo assimilativa rica e integradora, funcionando em
equilibrio com um mecanismo de acomodacdo. Ela j& parece ter seu
comando um sistema cognitivo coerente e integrado com o qual organiza e
manipula o mundo (PIAGET, 1941, apud BIAGGIO, 2011, p. 84).

Nesse estagio, a crianca é capaz de entender relagdes que lhe sao
apresentadas de forma concreta, porque ainda ndo consegue pensar de forma
abstrata. Por isso, ha necessidade de recorrer ao material concreto, como base de
apoio para elaboracédo de suas respostas. A crianca identifica os nimeros, mas néo

consegue realizar a associagéo, necessitando, assim, de ancoramento concreto.

Para a professora o software:

[...] proporcionou trabalhar operagées matematica usando o computador, foi
diferente do cotidiano escolar, foi interessante. E uma ferramenta nova para
o aluno, aumentou 0s recursos da aula, o aluno pensa que esta jogando, e
assim a aula torna-se descontraida (PA).
Quando a professora perguntou se os alunos tinham gostado da aula usando
o computador, eles responderam: “Gostei, tia” (Alunos), "Quando a gente vem de

novo, tia?” (Alunos). A professora disse: “Na outra semana” (PA).

Na Figura 13 aparece uma foto das criangcas trabalhando no software

Gcompris com a atividade “Igual a 6”.
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Figura 13 — Alunos trabalhando com namero igual a 6

Fonte: Da autora (2015).

Nesta atividade a professora trabalhou o conteddo de adicdo de numeros
iguais a seis. Os alunos usaram a operacédo de adi¢do para identificar os nimeros e
realizar a atividade. A explicacdo detalhada da professora foi importante para a
compreensao por parte dos alunos para utlizar o Software Gcompris. As
dificuldades encontradas foram em relacdo a operacdo de adicdo, pois ainda
existem alunos na fase das operagfes concretas e, portanto, recorrem aos dedos
para contar. Em relacdo ao uso do Software Gcompris, a professora assistiu 0s
alunos individualmente, ajudando-os a compreender a execucdo das operacOes,
pois, segundo Melo e Carvalho (2013, p. 4) afirmam: “o Software livre utilizado
promove uma aprendizagem mediada pela interacdo, colaboracdo do professor”.
Assim, a participacdo do professor como o orientador no processo de ensino,
continua sendo de grande valia na realizacao das atividades pelo discente. Segundo
a professora, “trabalhar com o Software Gcompris facilita a compreensédo, as
criancas gostaram do jogo, € uma forma diferente de ensinar a matematica,

tornando a prazerosa” (PA).

A terceira observagao ocorreu no dia 13 de julho de 2015, no quinto tempo,
em observacéo da segunda aula da turma do 3° ano do Ensino Fundamental I. Os
alunos chegaram ao laboratério de informatica com expressdes de alegria, muita
conversa entre eles e assim foram se acomodando nos computadores. Quando
estavam todos acomodados, a professora orientou que ninguém usasse O
computador antes da orientagdo. Entdo, ela mesma explicou os objetivos da aula:

utilizar o relogio para ler as horas; perceber a importancia das horas para as
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pessoas, programar-se durante o dia e identificar as 24 horas, relacionando-as com

seu cotidiano.

ApoOs a explicacdo dos objetivos e a ponte entre uso do relégio no cotidiano
escolar, a professora falou: “Clicar no pinguim, procurar o quadrado azul e clicar
sobre ele” (PH). Ela perguntou: “Todos encontraram o relégio?” (PH) A resposta foi:
“sim” (Alunos). Entéo ela disse: “Lado esquerdo do relégio, aparece uma janela bem
embaixo do relégio, com a hora. Use o mouse do computador para acertar a hora do

relégio, de acordo com a indicagdo da hora na janela do lado esquerdo da tela” (PH).

Esta atividade apresenta relégio analdgico e digital com configuragdo grafica
atrativa pois, os reldgios séo grandes e coloridos. Quando a crianca acerta, ouve-se
a mensagem de incentivo e passa-se automaticamente para a outra fase.A seguir,

na Figura 14, aparecem os alunos trabalhando com medida de tempo.

Figura 14 — Alunos trabalhando medida de tempo.

Fonte: Da autora (2015).

A professora planejou previamente a aula de acordo com o conteldo previsto
no més, detalhou os tipos de reldgios e explicou para os alunos detalhadamente
como usar o software. Os alunos foram acompanhando as instru¢gbes e fazendo as
atividades com a professora. Nesse trabalho a dificuldade dos alunos foi em relagéo
ao manuseio do mouse. Eles possuiam conhecimentos prévios acerca dos niumeros,
o que facilitou a compreensdo das horas, mas acertar os ponteiros foi dificil. Em
alguns momentos houve orientacéo individual por parte da professora a alguns
alunos. No entender de Cavalcante e Ferreira (2011, p. 1083), “0 Gcompris deve ser

usado pelas criangas sob orientagcdo de um educador’. A orientacdo dada pela
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professora foi fundamental para as criancgas, facilitando a compreensdo no momento
da realizacdo das atividades. Para a professora, o software € uma ferramenta muito
boa para desenvolver uma aula atrativa, facilitou o ensino, pois apresenta tipos

diferentes de relégios com design agradavel.

Para a professora, o Software Gcompris “possibilitou trabalhar de forma
pratica com tipos de rélogio. Os alunos movimentaram os ponteiros para ver horas e
minutos. Eles gostaram, pois apresenta uma interface colorida, isso prende a

atencao do aluno e facilitou a exposicao da aula” (PH).

Ja a quarta observacéo foi realizada no dia 16 de julho de 2015, no quinto
tempo, no turno matutino. A aula teve como objetivos: desenvolver a fluéncia da
leitura; melhorar a leitura e a escrita por meio da associacdo da leitura com a
imagem. Neste dia compareceram 24 alunos do 2° ano. A professora acessou a
pagina do Software Gcompris e deixou os computadores com a tela pronta para os
alunos realizarem a atividade. Quando os alunos chegaram ao laboratério de
informatica ja correram para 0s computadores, mas a professora pediu que

esperassem, pois precisaria explicar como fazer a atividade.

Apos estarem todos acomodados, a professora explicou que “os alunos
deveriam completar a palavra com uma ou duas letras de acordo com 0s espacos
existentes na palavra” (PA). Em seguida, ela falou: “Vocé deve escolher a letra certa,
que esta no lado esquerdo da tela, clicar na letra certa, para completar a palavra”
(PA).

A atividade possui cinco fases, com dificuldades gradativas. A alegria era
visivel, bem como a conversa entre eles, mas quando iniciaram a atividade, a
conversa diminuiu, dando lugar a concentracédo nas atividades ludicas, com gravuras

grandes e um colorido forte que facilita a visualizacéo.

Segundo a professora, o0s alunos estdo em processos diferentes da
alfabetizacdo. Esses trés periodos da alfabetizagcdo sdo: “periodo pré-silabico,
periodo silabico e periodo alfabético? [...]” (PA). Isso mostra que a leitura e a escrita

acontecem de forma diferente entre as criancas, em virtude dos diferentes periodos

4 Hipoteses ou explicagdes da escrita alfabética segundo Ferreiro e Teberosky.
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de alfabetizacdo e do processo de aprendizagem n&do acontecerem ao mesmo
tempo para todos. Na visdo de Gulo et al. (2008, p. 7),
O dominio da lingua portuguesa é importante para exercer o convivio social,
uma vez que é por meio dela que o ser humano comunica-se, abrange o
acesso a informacédo, expressa seu ponto de vista, adquiri conhecimento e

partiha o mesmo. Além disso, requer da escola a garantia que alunos
tenham acesso a esses saberes linguisticos, exercendo assim sua

cidadania.

Isso nos leva a refletir sobre a importancia da leitura e escrita para exercer
convivio em sociedade. O software livre Gcompris, possibilita varias atividades
voltadas para a leitura e a escrita, onde a crianca realiza as atividades de forma
descontraida, o que torna a aprendizagem mais gratificante.

Para realizacdo da segunda atividade, a professora explicou que os alunos
deveriam ler todas as palavras e clicar na palavra que correspondia ao desenho,
associando-os. Foi mais facil, as criangas demoravam um pouco para ler a palavra,

mesmo silabando conseguiam associar ao desenho e completar a atividade.

Ao final da aula a professora expressou seu pensamento sobre o uso do
Software e disse: “Eu gostei de usar o Software, pois apresenta um jogo de leitura e
escrita que a crianca gosta, vem com os desenhos ilustrativos, é diferente da aula
escrita no quadro, o colorido chama a atencao, induz a leitura” (PA). Acompanhei
algumas aula tradicionais, para poder comparar o interesse dos alunos ao usar o
Software livre Gcompris. Na aula tradicional em varios momentos observei que 0s
alunos se dispersam com mais facilidade. Enquanto trabalhavam usavam o Software
livre Gcompris, visualizei maior concentracdo no momento da realizacdo das
atividades. Os alunos estavam focados na tela do computador, mesmo com algumas
limitacdes em relacdo ao dominio do conhecimento, a professora era chamada para
sanar as duvidas, os discentes continuavam com 0 mesmo interesse em concluir a
atividade A seguir apresenta-se a Figura 15, com as criangas trabalhando com
Lingua Portuguesa do Software.
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Figura 15 — Alunos trabalhando com lingua portuguesa, completando a palavra e
associando-a ao desenho

Fonte: Da autora (2015).

A professora deixou os computadores com a tela pronta para ser usada. Os
alunos acompanharam suas orientacdes e foram fazendo a atividade que teve como
objetivo desenvolver a fluéncia da leitura. O trabalho consistiu na visualizacdo de um
desenho referente a palavra, que aparece do lado direito da tela, e no lado esquerdo
o aluno deve ler para preencher a palavra correspondente ao desenho. Mesmo
sendo uma atividade relativamente facil para o 2° ano, foi possivel observar que
varios alunos sentiram dificuldades durante a realizacdo. Aqueles que estavam no
periodo alfabético realizaram atividade sem nenhum problema. A segunda atividade
foi mais facil, pois mesmo lendo de forma silabando ou soletrando, véarios alunos
conseguiam associar o desenho a palavra. Portanto, vale ressaltar que nao basta a

orientacao adequada, o aluno precisa estar alfabetizado.

A quinta observacao aconteceu na terceira aula, com a turma do 3° ano, dia
04 de agosto de 2015, no quinto tempo. Nesse dia, a professora informou sobre um
problema no agendamento do laboratorio de informatica que inviabilizou sua
utilizagdo naquele horario. Entdo a aula ocorreria na sala, utilizando o software no
data show. A turma estava ansiosa para ver o que ia acontecer. A professora ligou o
computador, acessou o Software Livre Gcompris e disse: “Hoje vamos aprender

sobre alguns animais ao redor do mundo” (PA).
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O planejamento foi trabalhado de forma interdisciplinar, ciéncias e geografia.
Primeiro, a professora projetou a imagem da onca pintada e perguntou: “Alguém
conhece este animal?” (PH). Varios alunos responderam: “E a onca pintada!”
(Alunos). A professora continuou perguntando: “onde encontramos a onga pintada?”
(PH), e um aluno respondeu: “No 7° Bis, tia” (Alunos). A professora completou: “O 7°
Bis € o cativeiro do exército em Boa Vista, mas eu quero saber onde é o habitat da
onga pintada, ou seja, onde ela vive?” (PH) As respostas foram surgindo: “Nas

matas, nas florestas” (Alunos).

A professora acrescentou: “No pantano também encontramos a onca pintada
e outros animais” (PH). Um aluno perguntou: “O que é o pantano?” (Alunos) A
resposta da professora foi: “E um lugar com vegetacdo onde tem agua, € um

lamacal” (PH). Os alunos ouviam atentamente a explicagao da professora.

Ela também explanou sobre a alimentacdo e a extingdo da onga pintada,
falando sobre o desenvolvimento rural. No decorrer da aula, a intervencdo dos
alunos foi bem significativa, fizeram varias perguntas. Nesta aula, os alunos
interagiram bastante com a professora e, as vezes, com 0s colegas. Estavam

atentos ao que a professora explicava.

Na segunda fase da atividade, foi proposto aos alunos localizar no mapa
apresentado pelo Software Livre Gcompris onde o animal vive. E, nesta linha de
acao, a professora trabalhou outros animais, porém foi possivel comentar somente
trés nesta aula, pois surgiram muitas indaga¢des dos alunos e parte de tempo foi

gasto ajustando os equipamentos.

Para Kosmaliski (2013, p. 33,) “o transitar entre as telas do programa é
envolvido com varias cores, figuras, sons que atraem a atencao das criangas”. Foi
possivel perceber a atencdo e interesse das criancas em relagdo ao conteudo
estudado. Mesmo sendo projetadas as atividades os alunos mantiveram o foco no
ensino. Para a professora, o Software Gcompris “é muito bom para trabalhar com o
3° ano, permitiu trabalhar de forma interdisciplinar, integrando os conteuados, mesmo
projetando a imagem” (PH). Segundo Tajra (2013, p. 63)

[...] a utilizagdo de um software esta diretamente relacionada a capacidade
de percepcdo do professor em relacionar a tecnologia a sua proposta



105

educacional. Por meio dos software podemos ensinar, aprender, simular,
estimular a curiosidade ou simplesmente produzir trabalho com qualidade.

E importante que o professor, tenha a preocupacdo de usar software para
ensinar, incentivar, despertar a curiosidade, assim, a aula se torna mais atrativa com
a participacao dos alunos. Na aula a professora usou o software para trabalhar os
animais, os docentes foram estimulados, a participar, despertando assim a

curiosidade entre eles, e muitas perguntas foram surgindo.

No dia 07 de agosto de 2015, ocorreu a sexta e ultima observacao da pratica
pedagogica usando o software Gcompris. No quarto tempo foi observada a terceira
aula da turma do 2° ano, quando estiveram presentes 23 alunos. A professora foi
antes ao laboratorio de informéatica e preparou os computadores, deixou pronto para
os alunos utilizarem. A aula foi sobre matematica e teve como objetivos: trabalhar o
conceito de adicéo e realizar a adicdo sem agrupamento. Os alunos chegaram ao
laboratorio de informética bem agitados, a professora pediu siléncio e disse que se
acomodassem nas cadeiras. Os computadores ja estavam com a tela do Software
Gcompris. Na sequéncia, a professora explicou a atividade da seguinte forma:
‘Estdo vendo a palavra pronto na tela do computador?” (PA). Os alunos
responderam: “sim, tia!” (Alunos). A professora pediu que os alunos clicassem na
palavra ‘pronto’ e disse: “Vai aparecer um problema de adi¢cdo, vocé deve usar o
teclado do computador para digitar o resultado da soma antes do baldo alcancar o
solo” (PA).

Durante a aula a professora transitava entre os alunos, ajudando-0s
individualmente quando solicitada. Como o jogo se apresenta de forma réapida, ou
seja, existe um tempo para digitar a resposta, exigindo célculo mental ou habilidade
para usar material concreto, neste caso, os dedos. Em alguns momentos, quando os
alunos comecavam a digitar o resultado, o tempo ja havia terminado. Por conta
disso, foram passando as jogadas e ndo conseguiram passar da primeira fase.
Diante disso, os alunos foram perdendo o interesse pelo o jogo e alguns falaram “T&

chato, tia!” (Alunos) e pediram a professora para mudar a atividade.

Foi possivel perceber que eles ainda ndo estavam preparados para esse tipo

de atividade, por falta do conhecimento prévio, pois recorriam aos dedos e, por
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causa da demora, as vezes perdiam a jogada. Na Figura 16, os alunos aparecem
trabalhando com adigéo.

Figura 16 — Alunos trabalhando com adicéo

>

Fonte: Da autora (2015).

A professora orientou os alunos, solicitando que clicassem na palavra “pronto”
para iniciar a atividade e explicou que deveriam resolver os problemas, antes do
baldo tocar o solo. Os alunos que dominavam a adicdo, mesmo usando os dedos,

realizaram com sucesso a atividade.

Segundo Lanfranchi (2011, p. 11),

[...] com as novas tecnologias voltadas para o processo educacional as
criangas entram em contato com um mundo repleto de estimulos visuais e
auditivos, convivendo com imagens animadas em programa de televisao,
videogames, filmes e em diversas midias. Nesse contexto, insere-se o
software educacional que diz respeito a todo aplicativo com objetivo de
facilitar a aprendizagem.

Diante desta realidade, ao proporcionar o ensino com o uso do software, a
professora mostrou-se segura ao conduzir os trabalhos na turma. Atenderam de
forma individual a quem solicitava. Ao trabalhar com os alunos, usando o Software
Gcompris, as professoras, mostraram-se satisfeitas com o0s resultados
alcancados,pois 0s alunos apresentaram maior concentragdo e interesse na
realizacdo das atividades favorecendo assim, a interagdo com o conteldo
trabalhado e que, segundo as duas docentes, melhorou a aprendizagem dos alunos.
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4.4 A visao dos professores sobre a formacao continuada e a avaliagédo do uso
do Software Gcompris por duas docentes.

A entrevista avaliativa com as duas professoras teve duas finalidades: avaliar
0 curso da formagao continuada, sobre o uso do Software Livre Gcompris, realizado
na escola campo, para os professores do Ensino Fundamental I, e a aplicabilidade
do Software Livre Gcompris em sala de aula como ferramenta de apoio pedagdgico
para o0 ensino. Ela foi estruturada com dez questbes abertas, apresentando
linguagem simples de facil compreensdo (APENDICE E). Sua realizagdo ocorreu

com horério agendado, conforme a disponibilidade das professoras.

No entender das professoras, o curso de formac&o continuada sobre o
Software Livre Gcompris alcangcou o0s objetivos desejados. Tal afirmagdo se
comprova quando as docentes afirmam que “através da formacdo foi possivel
compreender as atividades e saber como cada jogo funciona [...] auxiliou nossa
pratica pedagogica” (PF) e PA menciona que “a formacao continuada deve ter seu
espaco na vida profissional. Pra mim esclareceu. Fazendo é que entendemos como
funciona, s6 fazendo a gente vai saber onde vai surgir a davida”. Diante das
colocacbes das professoras, € possivel inferir que elas ficaram satisfeitas com a
realizacdo do curso. Assim, a formacgéao continuada de professores,

[...] passa a ser encarada como uma ferramenta que auxilia os educadores
no processo de ensino-aprendizagem de seus alunos, na busca de novos
conhecimentos teéricos metodolégicos para o desenvolvimento profissional
e a transformacdo de sua pratica pedagogica. Neste sentido, a escola,
como instituicdo educacional e como espaco de formacédo continuada dos
professores, precisa proporcionar recursos e tempo para que os educadores
possam compreender sua pratica (ALVARADO-PRADO; FREITAS;
FREITAS, 2010, p. 374).

E preciso que os professores tenham essa compreensdo da importancia da
formacao continuada como uma ferramenta necessaria para a atualizacao da prética
pedagogica e possam refletir sobre sua realidade de trabalho. Pois, “...] o0 novo
professor que se exige para esse século deve estar antenado com as tendéncias
tecnolégicas” (COSTA, 2014, p. 53). Ainda, conforme Costa (2014), é fundamental
ter um conhecimento basico acerca das tecnologias, acompanhar as mudancas que

estdo ocorrendo e adaptar a sua realidade pedagodgica.
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Ainda, segundo a formacéo continuada, o Software Gcompris apresenta uma
interface colorida com gravuras grandes, que seduz a atengcdo do aluno e foi
avaliado de forma positiva, com enfatiza PA “eu avalio de forma positiva [...] com o
jogo é diferente, eu falo e os alunos vdo com o0 mouse procurando as respostas’, ja
PF disse: “eu avalio como muito bom. Os alunos gostaram”. Percebe-se que PA e
PF consideram um recurso importante e interessante para utilizar em sala de aula,
pois 0 Software apresenta uma interface ludica e, provavelmente, as criangas sdo
atraidas pelo colorido que prende a atencdo no ato da realizacdo das atividades.
Entretanto,

[...] o professor deve ser um estimulador, incentivador, um elemento
importante para contemplar visdes inovadoras do ensino, aproveitando-se
das amplas possibilidades comunicativas e informativas das tecnologias

para a concretizacdo de um ensino critico e transformador (MUELLER,
2013, p. 20).

O professor precisa ter uma ampla visdo das ferramentas tecnoldgicas, para
que elas possam ser usadas a favor do ensino e da aprendizagem. As duas
professoras que utilizaram o Software Livre Gcompris na pratica pedagogica,
destacaram que pode ser usado como uma ferramenta de ensino e de
aprendizagem, pois ele apresenta o beneficio do ludico, que é muito importante no
processo de alfabetizagcdo. Em varias atividades foi possivel perceber o
desenvolvimento do raciocinio légico que leva o aluno a pensar, refletir e agir e,

dessa forma, o conhecimento vai sendo construido.

Conforme Pequeneza (2013, p. 23),

[...] o software educativo deve ser usado como meio didatico de forma a
facilitar o processo de ensino e aprendizagem, tendo também o intuito de
proporcionar ao usuario uma interacdo mais proxima do real, podendo ser
um valioso instrumento, para despertar a curiosidade e o interesse do aluno
para as tematicas apresentadas, um importante aliado no ensino-
aprendizagem.

Ainda, pelas respostas das professoras, elas pretendem continuar usando o
Software Livre Gcompris como um recurso de apoio pedagodgico que incentiva a
crianca na realizacdo das atividades, como diz PA: “...] enquanto eu tiver meios de
como utilizar, eu pretendo, porque o0 jogo ajuda muito, nos biomas eu trouxe a

imagem dos animais e eles fizeram a associacao correta”.
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Em relacdo as contribuicbes que o curso de formacdo continuada
proporcionou aos professores, sobre o uso do Software Gcompris, PF diz “[...] nos
trouxe novas préaticas pedagogicas para que, de forma ludica, possamos alfabetizar
nossos alunos, pois facilita a concentragdo e a aprendizagem € prazerosa” PA
também fala que “[...] abriu varias possibilidades, com o jogo é mais facil para a
aprendizagem das criancas, 0 conhecimento flui com mais facilidade”. Pode-se
inferir que o uso do Software Gcompris facilitou a aprendizagem dos alunos das

professoras que participaram da observacéao, tornando o ensino prazeroso.

Pelos relatos dos professores, podemos compreender que a formacgao
continuada esclareceu com usar o software Livre Gcompris, sanando as duvidas e
mostrando as possibilidades de uso, pois, de acordo com as docentes que usaram o
software com seus alunos, as mesmas destacam que é um recurso que facilita

trabalhar o contetdo e que pretendem continuar usando na pratica pedagdgica.



110

5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta dissertacéo problematizou o uso do software Gcompris como ferramenta
pedagdgica de ensino com professores do Ensino Fundamental do 1° ao 4° com a
realizacdo de um curso de formagé&o continuada sobre este recurso. Os participantes
foram incentivados a utilizar o software em sua pratica pedagdgica como uma
ferramenta extra nos processos de ensino e de aprendizagem. As atividades
tedricas desenvolvidas proporcionaram uma reflexdo sobre o tema. Ao analisar os
textos estudados com os professores percebeu-se a diversidade de atividade (jogos)
gue o software oferece para o ensino. Para Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 33),
“os jogos digitais estardo cada vez mais presentes nesta geracao, como atividade
essencial de aprendizagem. Sao os jogos colaborativos, individuais, de competicao,
de estratégias, estimulantes com etapas e habilidades bem definidas”. O software
oferece jogos em varias areas do conhecimento: portugués, matematica, arte,
ciéncias, geografia e diversdo. Dessa forma, o estudo tedrico deu base para a
realizacdo da acédo pratica da formacéo e, em seguida, para a aplicabilidade do uso

do software, por duas professoras, nas respectivas turmas.

Por meio das entrevistas iniciais, foi possivel constatar que os docentes
desconheciam o software explorado ao longo deste trabalho. A partir da realizacéo
da formacdo continuada, quando os professores tomaram conhecimento dessa
ferramenta e de todas suas possibilidades de uso, comecaram a usa-la com seus
alunos. Ao acompanhar o trabalho de duas professoras usando o Gcompris com
suas turmas, no laboratério de informatica, foi possivel observar que a formacéo

continuada foi relevante, pois esclareceu duavidas, despertou o interesse e
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possibilitou aos docentes planejamentos de atividades diferenciadas, demonstrando
e explicando os objetivos de cada aula, e atendendo individualmente os alunos,
guando necessario. Com isso os professores se interessaram em trabalhar com o
software com seus alunos. Eles acreditam que o software Gcompris pode ser usado
como uma ferramenta pedagdgica, pois, pelos seus relatos, facilita a aprendizagem

e amplia os conhecimentos.

Como dizem Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 79), “o desafio imposto aos
docentes € mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos que levam ao
aprender [...] torna-se essencial que professores e alunos estejam num permanente
processo de aprender”. Assim, fica dificil compreender como ndo usar a tecnologia
disponivel para a educacédo, sendo que a sociedade passa por transformacdes e a

escola deve acompanhar esse processo de mudancas de paradigmas.

Para acompanhar as mudancas da realidade social, o dominio da tecnologia
na educacdo e uma tomada de decisdo do educador em querer mudar para
acompanhar essa evolucéo tecnologica. A formacdo continuada € um espaco de
discussbes e debates, alicercando a construcdo do conhecimento, para que 0

professor possa acompanhar o contexto em que vive o aluno.

A realizacéo das atividades feitas com os professores proporcionou uma visao
da necessidade da formacé&o continuada para acompanhar a imposi¢céo social sobre
0 uso das tecnologias. Segundo Tajra (2001, p. 121), “os professores precisam ser
capacitados, sdo a mola mestre para 0 sucesso desses recursos no ambiente
educacional”. E preciso que o professor acompanhe esse processo de inovagio e
perceba que a falta de formacédo nesta area implica um descompasso da escola em

acompanhar os avancos sociais.

No desenvolvimento do estudo, foi possivel perceber que o Software Livre
Gcompris proporciona uma aprendizagem prazerosa, significativa; fato confirmado
pelos professores tanto na formacgao continuada quanto na utilizagao do software por
duas professoras em suas turmas, ja que 0s jogos sdo bem aceitos tanto pelos
alunos quantos pelos professores, facilitando a forma de ensinar e de aprender. As
ferramentas oferecidas pelo software, promovem a interacdo dos alunos

favorecendo o desenvolvimento da linguagem e agucando a criatividade.
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Conforme os registros da entrevista avaliativa, os professores manifestaram
que a formacdo continuada esclareceu como usar o Software Livre Gcompris “a
pratica sana a duvida e foi possivel compreender como funciona” (PA). Além disso,
demonstraram satisfacdo com o resultado do curso, pois favoreceu o conhecimento,
possibilitou a aprendizagem dessa ferramenta e os auxiliou no trabalho pedagogico

em sala de aula.

Ficaram evidentes na formacdo e na pratica das duas professoras que
utilizaram o Software Livre Gcompris com seus Alunos algumas contribuicdes: “o
conhecimento flui com mais facilidade”, “com o jogo é mais facil para a
aprendizagem”, “forma ludica para alfabetizar”, “facilita a concentracdo” “apresenta
uma aprendizagem prazerosa”, “é prazerosa”, “é uma ferramenta pedagdgica de

({74

ensino” e “@ interdisciplinar’. Pela avaliacdo positiva das duas professoras que
usaram o software com seus alunos nesta pesquisa, péde-se perceber que elas
consideraram uma ferramenta de apoio pedagdgico ao ensino que explora o ludico,
muito importante para o processo de alfabetizacdo. Além disso, elas destacaram que
0 Software desperta e prende a atencdo do aluno, o que proporciona maior
concentracdo e uma aprendizagem prazerosa, reforcando que a formacao
continuada ainda € um dos mecanismos para manter a atualizacao do professor que

busca uma prética pedagogica diferenciada e a melhoria da qualidade do ensino.

Durante a pesquisa, alguns desafios surgiram: a primeira escola, que havia
autorizado a pesquisa, informou, no dia previsto para iniciar as atividades que, por
motivos administrativos, ndo poderia mais participar do trabalho. A busca por uma
nova escola nao foi facil, pois muitas escolas ja tinham estagiarios. Além disso, as
observacdes das praticas das professoras ndo aconteceram nas datas previstas por
varios motivos. O estudo sobre o uso do Software Gcompris contribuiu, na minha
pratica pedagogica, como mestranda, ampliando o conhecimento de ferramentas
tecnoldgicas para subsidiar o trabalho em sala e aula. Foi um grande aprendizado,
sofrido, mas gratificante, e pretendo continuar usando o software no meu fazer
pedagdgico, pois € um software de facil utilizacdo. Assim, encerra-se este trabalho,
ndo o estudo do tema, porque o tema ndo se esgota, esta livre para outras

pesquisas.
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APENDICE A — Termo de concordancia da direcdo do colégio

Ao Senhor Diretor do Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de

Roraima

Eu, Carmen Gorete de Souza Negrao, aluna regularmente matriculada no Curso de
Pés-graduacdo Stricto Sensu, Mestrado em Ensino do Centro Universitario
UNIVATES de Lajeado, RS, venho solicitar a autorizacdo para coletar dados neste
estabelecimento de ensino, para a realizacdo de minha pesquisa de Mestrado,
intitulada “FORMAQAO CONTINUADA DE PROFESSORES: INCENTIVANDO A
UTILIZAC}AO DO SOFTWARE GCOMPRIS EM SALA DE AULA” tendo como
objetivo geral: Analisar as contribuicbes que um curso de formacdo continuada
proporcionara aos professores com a utlizacdo do Software Gcompris como
ferramenta de ensino em sala de aula.

As coletas de dados serdo realizados por meio de observacdo, questionarios e
entrevistas junto aos professores das turmas do Ensino Fundamental Menor desta
escola.

Para realizacdo dessa pesquisa sera assinado um termo de conhecimento, em duas
vias pelos sujeitos envolvidos, sendo que uma permanecera em poder do sujeito e a
outra com o responsavel pela pesquisa. Nao havera custos para a escola e as
despesas ocorrerdo por conta da pesquisadora.

Agradeco a disponibilizagéo.

Pelo presente termo de concordancia, declaro que autorizo a realizacédo da pesquisa

e a utilizacdo do nome da escola.

/ /
Data Carimbo e assinatura do(a) Diretora(o) da Escola
/ /
Data Carmem Gorete de Souza Negrao
Mestranda em Ensino — UNIVATES




123

APENDICE B -Termo de consentimento livre esclarecido

Com intuito de alcancar os objetivos propostos para este projeto: Analisar as
contribuicdes que um curso de formacdo continuada proporcionara aos professores
com a utilizagdo do Software Gcompris como ferramenta de ensino em sala de aula,
que sera desenvolvido em uma Escola da Educacédo Basica, venho por meio deste,
convidar-lhe a participar desta pesquisa que faz parte da dissertacdo de mestrado
desenvolvida no programa de Pés-Graduacgéo Stricto Sensu, Mestrado em Ensino,
tendo como Orientadora a Professora Dra. Miriam Ines Marchi.

No caso de concordar em participar desta pesquisa, ficard ciente que a partir da

presente data:

e Os direitos das entrevistas respondidas (questionarios) realizados pela
pesquisadora serdo utilizados integralmente ou parcialmente, sem restricoes;

e Estard assegurado o anonimato nos resultados obtidos, sendo que todos os
registros ficardo de posse da pesquisadora por cinco anos e apés esse periodo
serdo extintos. Sera garantido:

e Receber resposta e ou esclarecimento de qualquer pergunta e davida a respeito
da pesquisa,

e Podera retirar seu consentimento a qualquer momento, deixando de participar
do estudo, sem que isso lhe traga prejuizo.

Assim, mediante Termo de Livre Consentimento e Esclarecido, declaro que autorizo
minha participa¢do nesta pesquisa, por estar ciente e ndo me oferecer nenhum risco
de qualquer natureza. Declaro ainda, que as informacdes fornecidas nesta pesquisa
podem ser usadas e divulgadas neste curso de Pds—graduacdo Stricto Sensu,

Mestrado em Ensino do Centro Universitario UNIVATES, bem como nos meios

cientificos, publicacdes eletronicas e apresentacdes profissionais.

Nome do Participante da  Assinatura do Participante CPF
pesquisa da pesquisa

Carmem G. de S. Negrao
Pesquisadora Assinatura da CPF
pesquisadora

Boa Vista (RR), de 2015.
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APENDICE C - Termo de concordancia e autorizacdo do pai ou responséavel

Ao pai ou responsavel pelo(a) aluno (a)

matriculado(a) no ano do Ensino

Fundamental | do Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Roraima.

Eu, Carmem Gorete de Souza Negrédo, aluna regularmente matriculada no Curso de
P6s graduacdo Stricto Sensu, Mestrado em Ensino do Centro Universitario
UNIVATES de Lajeado, RS, tendo como Orientadora a Professora Dra.Miriam Ines
Marchi, venho solicitar a autorizacdo para coletar dados neste estabelecimento de
ensino, para a realizacdo de minha pesquisa de Mestrado, intitulada “FORMACAO
CONTINUADA DE PROFESSORES: INCENTIVANDO A UTILIZACAO DO
SOFTWAREGCOMPRIS EM SALA DE AULA” tendo como objetivo geral: Analisar
as contribuicdes que um curso de formagcdo continuada proporcionara aos
professores com a utilizacdo do Software Gcompris como ferramenta de
ensino em sala de aula.

As coletas de dados serdo realizados por meio de observacdo da pratica
pedagdgica.

Pelo presente termo de concordancia, eu
CPF n° / / / , declaro que

autorizo a realizacdo do registro das atividades pedagdgicas por meio fotogréfico.

Fica garantido o anonimato das informacdes adquiridas em sala de aula.

/ /
Data Assinatura do(a) pai ou responsavel
/ / Carmem Gorete de Souza Negrao
Data Mestranda em Ensino — UNIVATES-95-91387825
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APENDICE D - Entrevista semiestruturada para os professores sobre a vis&o
do uso do Software Livre Gcompris como ferramenta de ensino e

aprendizagem

1. Dados de identificacao:

a) Idade b) Sexo: Masculino ( ) Feminino( )

02. Qual é a sua formacédo?

03. Ha quanto tempo trabalha com turma de 4° ano?

04. Vocé utiliza o laboratério de informéatica como recurso pedagdgico? Explique

como?

05. Para vocé, o que sdo Softwares educativos?

06. Vocé ja fez ou faz alguma formacdo continuada sobre o uso de Softwares

educativos?

07. Vocé ja usou algum Software educativo em sala de aula como ferramenta para o

ensino e aprendizagem? Em caso afirmativo, qual? Em que disciplinas? Por qué?

08. Na sua opinido, o aplicativos ou Softwares educativos podem facilitar o ensino e

a aprendizagem em sala de aula? Justifiqgue sua resposta.
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09. Quais as dificuldades que encontras para utilizar aplicativos ou Software

educativos como ferramenta de ensino em sala de aula?

10. Vocé conhece o Software Gcompris? Em caso afirmativo, como vocé trabalha

com Software Gcompris em sala de aula? Qual (ais) disciplinas? Por qué?

11. Na sua opinido, o Software Gcompris facilita o ensino e a aprendizagem em sala

de aula? Justifique sua resposta.

12. Para vocé, o que dificulta para o professor em usar o Software Gompris como

ferramenta de ensino em sala de aula?

13. Na sua opinido, a concentracdo dos alunos é maior ou menor quando estdo
usando aplicativos ou Softwares educativos? Justifique.
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APENDICE E - Entrevista avaliativa

1) Na sua opinido, o curso de Formacdo Continuada esclareceu como utilizar

Software Gcompris? Comente.

2) O Software Gcompris, pode ser usado como uma ferramenta de ensino? Por qué?

3) Como voceé realizou o planejamento da utilizacdo do Software Gcompris em sala

de aula?

4) De que forma vocé usou o Software Gcompris em suas aulas?

5) Como vocé avalia o uso do Software Gcompris apos a formacao continuada e a

sua aplicacdo em sala de aula?

6) Na sua visao, as atividades desenvolvidas com o Software Gcompris facilitam a

compreensao do conteudo trabalhado pelos alunos?
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7) Vocé pretende continuar usando Software Gcompris em sala de

aula?

8) Na sua opinido, € importante proporcionar esse tipo de formacdo na

escola?

9) Quais as sugestdes que vocé daria para melhorar o curso de formacéao

continuada sobre o Software Gcompris?

10) Quais as contribuicdes que o curso de formacdo continuada proporcionou ao
professor sobre o uso do Software Gcompris como ferramenta de

ensino?
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APENDICE- F — Tutorial de instalacdo do Software Gcompris

Requisitos basicos para instalar

Processador: Pentium 2 166Mhz

Memoéria (RAM): 48MB.

Sistema Operacional: GNU/Linux, BSD, Mac OS, Windows.

Video: Nao é necesséaria uma placa aceleradora 3D.

Windows: proporcionado através de um instalador classico para Windows. A verséo
para Windows tem um numero de atividades limitado, vocé pode contribuir com o

desenvolvimento de Gcompris e obter um cédigo de ativacéo através de uma taxa.

Como baixar

Digite o endereco do site Gcompris http://www.Gcompris.net/index-pt BR.html.

Em seguida aparecera a palavra Gcompris Software Educativo. Cliqgue sobre ela e
aguarde aparecer a tela conforme Figura 1. Cligue novamente em “baixar Gcompris”

para baixar.

Figura 1: Demonstracao “tela’ do Gcompris

P e — 2 - —m—

e No retangulo verde, baixar o Gcompris,

escolher o programa e clicar na opcgao
desejada para fazer o download: Windows,
Linux, MacOSX ou Android.

Como instalar

Quando aparecer esta tela aguarde até completar 100% (FIGURA 2).

Figura 2: Visualizagao da tela enquanto estiver baixando o Software Gcompris

| Fessevatuhiesswpisladng.- | Agyardar enquanto carrega a configuracéo.

@
verifying installer: 78%:



http://www.gcompris.net/index-pt_BR.html
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Na sequéncia aparecera a tela para selecionar o idioma (FIGURA 3), busque o

Portugués Brasileiro e clique em “OK”.

Figura 3: Visualizagcdo da tela indicando o idioma a ser utilizado no Software

Gcompris
. Please select a lanquage.
oW
Selecionar o idioma.
IPothgués Brasileirg hd ]

[ OK ][Cancel ]

Quando visualizar a tela conforme Figura 4, clicar na palavra “préximo” e aguardar a

tela seguinte.

Figura 4: Tela para dar continuidade a instalacdo do Gcompris

Bem-vindo ao Assistente de

g@ Instalacio do GCompris 15.02
Este assistente guiara vocé através da instalacio do
GCompris 15.02.

E recomendado que vocé feche todos os outros aplicativos I n Stal agao d O G CO m p rl S .

2 - oulred
O @  antes de iniciar o Instalador. Isto tornaré possivel atualizar
os arquivos de sistema relevantes sem ter que reiniciar seu
computador.
VA 3 & .
I Clique em Préximo para continuar.

Ao aparecer a tela conforme Figura 5 vocé deve escolher o local destinado para
instalar o programa. Cligue em procurar, abrira uma nova tela em cima desta.
Escolha onde sera instalado o Gcompris (exemplo desktop) em seguida clicar em

“OK” .

Figura 5: Tela para dar continuidade a instalacdo do Gcompris

| Instalagiio do GCompris

Escolher ¢ Local da Instalagae
Escolha a pasta na qual instalar o GCompris 15.02.

O Instalador instalard o GCompris 15.02 na seguinte pasta. Para instalar em uma pasta
diferente, dique em Procurar & seledone outra pasta. Clique em Instalar para inicar a

e Escolher o local de instalacdo do Gcompris,
/clicando em procurar.
[C: Program Files\GCompris] Procurar...

Espaco requerido: 396, 4M8
Espaco disponivel: 62,768

<voltar |[ Instalar | [ Cancelar
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Na tela da Figura 6, espere enquanto o Gcompris esta sendo instalado. Quando a

linha ficar toda verde, clicar em préximo.

Figura 6: Tela para dar continuidade a instalagdo do Gcompris

Instalando |
7 Por favor espere enquanto o GCompris 15,02 estd sendo
: instalado.

Pasta de saida: C:\Program Files\GCompris|ibYocale\tt|LC_MESSAGES
LAl

Mostrar detalhes

Para finalizar a instalacdo, clique em “terminar’” (FIGURA 7). Dessa forma o

Gcompris foi instalado.

Figura 7: Tela de finalizacdo da instalacdo do Gcompris

| Instalago do GCompris 15.02

Completando o Assistente de
Instalacao do GCompris 15.02

O GCompris 15.02 foi instalado no seu computador.

Clique em Terminar para fechar este assistente.

Visite o site web do GCompris

Em seguida aparecera o icone com a imagem de um avido amarelo (FIGURA 8)

indicando que o Gcompris ja foi instalado.

Figura 8: Tela de visualiza¢éo do icone do Gcompris
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Utilizacao do Software Gcompris

Nesta mesma tela (FIGURA 8), cligue no icone do Gcompris (seta em azul) e
aparecera a pagina (FIGURA 9) que indica a abertura do Gcompris. Clique em “OK”

para iniciar abertura Gcompris.

Figura 9: Iniciando o Gcompris

]

0 GCompris é um software livre liberado sob a licenca
GPL. Para manter o seu desenvolvimento, esta versao
oferece somente 78 das 140 atividades disponiveis.
Vocé pode obter a versdo completa, por uma pequena H H 13 ”

. ’ Abertura do Gcompris, clicando em “OK”.
<http://gecompris.net>
A versiio GNU/Linux ndo possui essa restrigio. Se vocé
também acredita que nds devemos ensinar liberdade as /
criangas, por favor considere o uso do GNU/Linux. Mais
informagdes na FSF:
<http://www.fsf.org/philosophy=>

oo

—

Na Figura 10, pode-se visualizar que o Gcompris esta pronto para ser usado pelo
professor.

|

Figura 10: Visualizacdo da janela principal do

Gcompris

airkpeEs

1. Veja a interface gréafica que apresenta 04 icones na barra de controle, na parte

inferior. Cada icone representa uma acao a ser executada.
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Informacdes gerais sobre o Gcompris.

.Ferramenta de apresentacéo e configuracdo geral do Gcompris.

@Ponto de interrogacdo - Informacbes sobre o menu do Gcompris que

apresenta pré-requisito, objetivo do jogo e o manual de cada jogo.

Desligar e encerrar o Gcompris.

2. Do lado esquerda aparece uma barra de ferramentas com interface grafica que
representa uma lista de 10 atividades iniciais.

3. Clicando do lado esquerdo, sobre um dos icones (portugués, matematica,
ciéncias, etc..) abrirh o0 menu dos minijogos.

4.Clicar na interface ponto de interrogacao para ler o pré-requisito que o aluno deve
ter, o objetivo e o manual do jogo. Essa sequéncia aparece em todos 0s jogos.

5. Escolher o conteddo que pretende trabalhar com os alunos, clique para iniciar do
lado esquerdo e aguarde a sequéncia que sera gerada automaticamente.

6. O programa gera automaticamente o comando de cada jogo, basta que o aluno

leia e va seguindo as etapas solicitadas na tela de trabalho.
Recursos do Software Gcompris

Permite editar.
Programa com jogos, com contéudo direcionado para as série iniciais do Ensino
Fundamental nas &reas do conhecimento.

Os jogos possuem Instrucoes.



