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RESUMO

Projetar e desenvolver um produto que seja capaz de influenciar em questdes de
aprendizagem e desenvolvimento infantil é o desafio apresentado neste projeto. O
designer precisa entender varios aspectos que envolvem este tema. Acreditando
que os espacos de educacdo infantili possam ser ainda mais estruturados e
aproveitados, este trabalho tem o objetivo de desenvolver um mobiliario modular.
Além disso, um movel que possa auxiliar no desenvolvimento de aprendizagens e
oferecer um produto que seja capaz se adaptar a diferentes espacos e
necessidades, influenciando na convivéncia e aprendizagem infantil. Assim, para
desenvolver este trabalho, se fez necessario pesquisar e compreender como se da o
ensino no Brasil, e o0 Desenvolvimento Infantil em todo seu contexto, compreender a
Ludicidade e sua relacdo com o ensino e com o0s espacos de Educacédo Infantil, e
guestdes referentes ao design de mobiliario, mobiliario modular, mobiliario infantil e
materiais. Para alcancar o objetivo principal deste trabalho, foi aplicada a
metodologia HCD, que é compreendida em trés fases: Ouvir, Criar e Implementar.
Foram realizadas entrevistas e visitas a fim de compreender melhor os espacos que
atendem criancas de 0 a 6 anos. Por meio de técnicas criativas, foram
desenvolvidos moodboards e mapa mental, que serviram de inspiragdo no
desenvolvimento de alternativas, e auxiliaram na escolha da melhor alternativa, bem
como materiais e processos de fabricacdo. A solucdo encontrada foi um movel
modular e minimalista, projetado principalmente para atender criancas de 3 a 4
anos. Foram desenvolvidos desenhos técnicos e renders para apresentar de
maneira detalhada o produto final.

Palavras-chave: Design. Design de Mobiliario. Educacao Infantil.



ABSTRACT

Designing and developing a product that is capable of influencing children's learning
and development issues is the challenge presented in this project. The designer
needs to understand various aspects that involve this topic. Believing that children's
education spaces can be even more structured and harnessed, this work aims to
develop modular furnishings. In addition, a mobile that can assist in the development
of learning and offer a product that is able to adapt to different spaces and needs,
influencing in the living and learning of children. Thus, to develop this work, it was
necessary to research and understand how to teach in Brazil, and the development
of children in all its context, to understand the playfulness and its relationship with the
teaching and with the spaces of child education, and issues Referring to the design
of furniture, modular furnishings, children's furnishings and materials. To achieve the
main objective of this work, a HCD methodology was applied. The methodology is
comprehended in three phases: Listening, Creating and Implementing. Interviews
and visits were made to a group of children from 0 to 6 years old. Through creative
techniques, the moodboard and mental map were created, which served as
inspiration in the development of alternatives, and helpers in choosing the best
alternative, as well as materials and manufacturing processes. One solution found
was a modular and minimalist furniture, especially aimed at children from 3 to 4
years. The project was designed to present the final result of an end product.

Keywords: Design. Furniture Design. Children's Education.
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1 INTRODUCAO

O protagonismo da crianca na Educacao Infantil vem sendo cada vez mais
valorizado, algo que em primeiro momento pode parecer 6ébvio, mas anteriormente o
processo de educacao era centrado no professor, e era dele que partiam as ideias e

acOes que deveriam ser realizadas pelas criancgas.

Quando a crianca passa a ser colocada como personagem principal, tudo
deve ser pensado e planejado a partir de suas competéncias e curiosidades. Sendo
assim, ndo somente as atividades devem ser pensadas a partir disso, como também
0s espacos onde elas vao ser inseridas, seja nas escolas de educacgao infantil como
em outros espacos reservados para elas.

Segundo Horn (2017, texto digital):

[...] o espaco ndo é simplesmente um cenario na educacdo infantil. Na
verdade, ele revela concepgdes da infancia, da crianca, da educacgéo, do
ensino e da aprendizagem que se traduzem no modo como se organizam
0s moveis, os brinquedos e os materiais com 0S quais 0S pequenos
interagem. [...] A organizacdo do espago na educacéo infantil tem como
premissa, portanto, o entendimento do espaco como parte integrante do
curriculo escolar e como parceiro pedagédgico do educador infantil,
profissional que exerce o importante papel de mediador nesse processo.

Tanto em relacdo ao ambiente e aos modveis, como em relacdo aos
brinquedos que a crianca tem contato, € primordial que sejam adequados para a sua

faixa etaria e com foco sempre no seu desenvolvimento total.

Partindo disso, este trabalho une o design a Educacéo Infantil, e apresenta
um projeto de mobiliario pensado para os espacos voltados para as criancas e que
este possa auxiliar nas praticas pedagogicas dentro das Escolas de Educacéo
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Infantil, e demais espacos, a fim de auxiliar no desenvolvimento integral das criancas
por intermédio de brincadeiras, da interagdo com outras criancas e atividades

propostas.

Para alcancar o objetivo proposto, foi preciso entender primeiramente o
processo histérico do ensino no Brasil, permite comparar como foi seu processo de
melhorias no atendimento as criangas no decorrer dos anos e qual a sua importancia
hoje na Educacdo Basica bem como no desenvolvimento infantil. A partir disso, se
fez necessario compreender as fases do desenvolvimento infantil, que s&o
explicadas por Piaget (1896-1980), que realizou estudos e desenvolveu a teoria do
Desenvolvimento Humano. O Desenvolvimento Psicomotor infantil € outro tépico
apresentado neste trabalho e ganha destaque pelo valor que agrega no
desenvolvimento do projeto de mobiliario. Em seguida, este trabalho aborda a
relacdo que existe entre a ludicidade e o ensino, ja que € através dela que a crianca
brinca, interage, aprende, desenvolve e aprimora suas habilidades. Com base nisso,
também €& apresentada a conexdo existente entre a ludicidade e os espacos de

educacao infantil.

Foram realizadas pesquisas acerca do design de Mobiliario, o mobiliario
modular e o mobiliario infantil. Neste trabalho, o design modular € usado como
recurso no desenvolvimento do movel, jA que uma de suas mais importantes
contribuicbes é a sua funcionalidade (MARIBONDO, 2002, apud FLEIG, 2008),
melhorando o desempenho e a capacidade de modificar a configuracdo do produto.
Seguindo isso, foi abordada a questdo dos materiais usados no mobiliario infantil, e
a contribuicdo destes na aprendizagem infantil. Ainda, em termos de pesquisa, foi

preciso compreender a ergonomia, bem como a sua importancia.

No capitulo 3, esta apresentado a metodologia aplicada no desenvolvimento
do projeto, e no capitulo 4 a execucgdo das etapas da metodologia, a fim de chegar a
solucéo do problema de pesquisa, bem como viabilidade e eficacia, com base em

toda pesquisa e coleta de dados que foi realizada.

Nos seguintes capitulos, 5 e 6 sdo apresentadas técnicas criativas e geracao

de alternativas, e respectivamente caracteristicas da alternativa escolhida, bem
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como materiais e processos de producgdo. E, por fim, a solugdo encontrada para
atender aos objetivos principais deste trabalho e consideracgdes finais.

1.1 Problematizacao

A compreensdo da importancia dos espacos voltados as criancas e a sua
organizacdo marca os estudos de Maria Montessori em 1837 e 1907 (apud HORN,
2017, texto digital) onde ela defendia que o espaco para as criangcas pequenas
precisava atender as suas necessidades, sendo essas necessidades, diferentes das
criancas maiores. O avanco nos estudos dos pesquisadores e teoricos (Piaget,
Vygotsky, e outros), apresentam em comum a ideia de que o conhecimento é
construido nas interacdes que as criangas tém entre si e com 0s espa¢os onde
interagem (HORN, 2017, texto digital).

A partir destes estudos realizados, percebe-se que a o espaco é capaz de
agregar ao mesmo tempo, diversas influéncias, sociais e culturais, além de contribuir
no aprendizado daqueles que estdo inseridos nele. Vale salientar que, neste
trabalho, quando se fala em espaco, este se refere aos locais onde as criancas
realizam as atividades, onde estdo os moveis, 0s brinquedos e materiais didaticos.
Zabalza (1998, p. 230) define espagco como: “[...] algo “fisico” e que esta ligado aos
objetos, que sé&o os elementos que ocupam 0 espacgo. Estes espagos precisam
considerar formas, cores, sons e aqueles que fardo uso destes espacos”. Horn
(2017, texto digital) considera que é preciso mais que construir prédios de acordo
com as leis vigentes as DCNEI’s (Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao
Infantil), mas compreender como seréo utilizados esses espag¢os, como as criangas
vao brincar e interagir neles, e como os moveis e materiais estardo dispostos no
local. Como ele se molda a realidade das criancas e como estes vao garantir a

interac&o das criancgas.

Entende-se a grande importancia dos espacos, mas a realidade das escolas
brasileiras nem sempre é essa, pois ha um grande niumero de ambientes destinados
a Educacdo Infantil que exercem suas atividades em condi¢cdes precarias, que
atinge questdes de esgoto, energia elétrica e abastecimento de agua, que seriam

necessidades basicas, conforme a Figura 1 (p. 14).
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Figura 1 - Creche comunitaria com salas de aula divididas por um tecido

Fonte: Portal G1 (2013, texto digital).

O Ministério da Educacéo, por meio dos Parametros Basicos de Infraestrutura
para Instituicées de Educacéao Infantil (BRASIL, 2006) afirma que:
Além da precariedade ou mesmo da auséncia dos servi¢cos bésicos, outros
elementos referentes a infraestrutura atingem tanto a saude fisica quanto o
desenvolvimento integral das criangas. Entre elas esta a inexisténcia de
areas externas ou espacgos alternativos que propiciem as criancas a
possibilidade de estar ao ar livre, em atividade de movimentagdo ampla,

tendo seu espaco de convivéncia, de brincadeira e de exploracdo do
ambiente enriquecido.

Esta precariedade ndo pode prejudicar no desenvolvimento das criancas.
Portanto a necessidade de projetos que possam enriquecer 0S espagos de
convivéncia e de aprendizagem infantil e auxiliar no desenvolvimento das criangas
sao fundamentais, seja ele um jogo, ou um movel que possibilite diferentes formas

de utilizagdo e manuseio por parte dos usuarios.
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1.2 Problema de Pesquisa

Como o design pode contribuir para a aprendizagem e convivéncia infantil

mediante o projeto de um mobiliario com caracteristica modular?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo Geral

Desenvolver um moével modular para espacos de convivéncia e de

aprendizagem infantil.

1.3.2 Objetivos Especificos

¢ Identificar o publico-alvo bem como suas necessidades, caracteristicas fisicas
e comportamentais;

e Conhecer os espacos infantis e identificar caracteristicas do mobiliario ja
existentes nestes espacos e se 0s mesmos atendem as necessidades das
criancas;

e Pesquisar sobre os materiais e 0s projetos existentes para atender ao publico
infantil;

e Desenvolver um produto que possa ser um movel e ao mesmo tempo sirva
para auxiliar em atividades de aprendizagem;

e Oferecer uma opcdo de produto com caracteristica modular simples que
possa se adaptar e funcionar em diferentes espacos.

1.4 Justificativa

A Educacéo Infantil no Brasil passou a ser um direito das criancas de 0 a 6

anos, e de dever do Estado, afirmado pela Constituicdo Federal em 1988. Antes
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disso, 0 atendimento para as criangas era voltado para aquelas de classe social alta,
em creches particulares. As familias com pouca renda buscavam criar espacos
coletivos para que aquele que cuidasse de seus filhos, sem ter um foco especifico
na educacdo dos mesmos. A0S poucos as pesquisas neste ambito foram se
ampliando e revelando a importancia de uma educacgéo de qualidade, onde o espaco
também influencia nisso. Tanto que em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases foi
promulgada e estabelece que a Educacao Infantil € a primeira etapa da Educacéo
Bésica - Lei n® 9.394/96 (BRASIL, 1996).

O Ministério da Educacédo, em 2006, publicou um documento intitulado como
Parametros Basicos de Infraestrutura para instituicdes de Educacao Infantil. Este
documento define condi¢cbes, adaptacbes e reformas para espacos onde se
promove a Educacédo Infantil focando na qualidade dos ambientes em relacdo ao
espaco fisico, planejamento pedagdgico e o desenvolvimento da crianca. Referente
a ambientacdo, destaca-se que se a adaptacdo do mobiliario e dos equipamentos
conforme a idade da crianca e permite, mediante a interacdo com o espaco fisico, o
desenvolvimento de sua autonomia e contribui para seu desenvolvimento (BRASIL,
2006).

Este trabalho se foca no desenvolvimento de um moével modular voltado para
espacos de convivéncia infantil e vem com objetivo de auxiliar no desenvolvimento
da aprendizagem da crianca, bem como na convivéncia com as demais. Um
mobiliario que permite variadas combina¢cdes para a organizacdo do espaco, que
possa contribuir nas relagcdes entre elas, fazer parte de diferentes atividades
conforme planejamento pedagdgico, possibilitar variados espacos de aprendizagem.

Além de pensar em sua resisténcia, durabilidade e seguranca.

Entender as fases de aprendizagem da crianca, bem como suas
necessidades, faz parte da elaboracdo do projeto, pois € para elas que o projeto
sera desenvolvido. As criancas aprendem brincando, e isso 0 mével também vai
proporcionar a elas, pois é a partir do brincar que elas vao desenvolver e adquirir
habilidades tanto intelectuais como fisicas, ter suas primeiras interacées sociais,

desenvolver seu pensamento cognitivo e formar conceitos, conforme Moyles (2006).
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta etapa, foram realizados estudos que vao servir de base para o

desenvolvimento do trabalho.

2.1 Ensino Infantil no Brasil

No Brasil, a histéria da educacédo infantii com atendimento as criancas de
creches e pré-escolas iniciou a partir do séc. XIX. Nessa primeira fase, o
atendimento era de forma distinta conforme a classe social das criancas, causando
uma diferenciacdo nas concepcdes de educacdo. As criancas pertencentes as
classes mais altas eram inseridas em praticas escolares para serem “educadas” e
preparadas para a escolarizacdo. J4, criancas das familias de menor poder
aquisitivo precisavam ser apenas “cuidadas”, e vinculadas a Assisténcia Social.
Desta forma, o repasse de recursos publicos para estas, era significativamente

menor e a profissionalizacéo néo se fazia necessaria.

A partir de 1988, com a publicacdo da Constituicdo Federal (BRASIL, 1988) o
cenario passou a mudar, onde a educacao se torna direito de todas as criancas, e
define como um dever do Estado a promocao da Educacao Infantil, dando uma nova
identidade para as creches. Em1996, com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
Nacional (Lei n® 9.394/96), as creches passaram a fazer parte do sistema de ensino,
sendo a primeira etapa da Educacgé&o Basica junto com as pré-escolas. A partir dessa

lei, as creches e pré-escolas tém mais autonomia e flexibilidade na organizacdo do
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seu curriculo e escolha de métodos, mas com a condicdo de garantirem a
aprendizagem (BRASIL, 1996).

Mesmo depois de sofrer varias mudancgas, a Educacao infantil ainda vem
passando por revisdes, inclusive em relacdo aos espacos coletivos e praticas
pedagdgicas, e para isso, tem-se as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéao Infantil, que especificam e orientam esses sistemas de ensino, em termos

de organizacédo, desenvolvimento e avaliacdo (BRASIL, 2010).

Hoje, a Educacédo Infantil vem para complementar a acdo da familia e da
comunidade e tem por objetivo, o desenvolvimento da crianga de 0 a 5 anos de
idade de forma integral, seja ele fisico, intelectual, emocional e social.

2.1.1 Desenvolvimento Infantil

O desenvolvimento psiquico e o0 desenvolvimento fisico podem ser
comparados, ja que ambos seguem uma linha de evolugdo, até atingirem sua
maturidade, que seria na idade adulta. Piaget (1964) diz que o desenvolvimento
humano € uma passagem continua de um estado de menor equilibrio para um
estado de equilibrio superior, e na questdo da inteligéncia, exemplifica-se pela
incoeréncia relativa das ideias infantis para a sistematizacdo do raciocinio adulto.
Essa mesma premissa se encaixa nos campos afetivos e nas relagdes sociais. Pode
se comparar também o desenvolvimento mental a construcdo de um edificio, que
conforme se acrescenta algo, ele se torna mais solido e estavel, é um

desenvolvimento continuo para atingir um equilibrio.

A psicologia estuda o desenvolvimento humano, desde o nascimento até a
idade adulta, nos seus aspectos fisico-motor, intelectual, afetivo-emocional e social.
Esses aspectos basicos sdo abordados separadamente, mas o desenvolvimento
humano precisa ser percebido como um conjunto, pois todos relacionam-se entre si.

Esses quatro aspectos se definem como:

e Fisico-motor: capacidade de manipulagdo de objetos, crescimento organico,

maturagéo neurofisioldgica;
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¢ Intelectual: capacidade de raciocinio;
e Afetivo-emocional: como o individuo integra suas experiéncias;

e Social: como o individuo reage diante de situa¢cdes com outras pessoas.

O estudo do desenvolvimento humano é de suma importancia, para conhecer
as caracteristicas de cada faixa etaria e suas individualidades. Além disso, existem
também os fatores que influenciam o desenvolvimento humano, que séo:
Hereditariedade, Crescimento Organico, Maturacdo Neurofisiologica e o Meio

(influéncias e estimulacdes ambientais).

Varias teorias foram criadas e destaca-se Jean Piaget (1896-1980), que
produziu uma das mais importantes teorias sobre o Desenvolvimento Humano,
principalmente no campo da Educacdo. Ele divide o desenvolvimento em quatro
etapas conforme o que o individuo € capaz de fazer dentro de cada faixa etaria, mas

respeitando também os fatores biologicos e sociais.

1° periodo — 0 a 2 anos — Sensério-motor: Neste primeiro periodo a
evolucdo da crianca € bem rapida, onde em seus primeiros dias, sua vida mental se
restringe a reflexos hereditarios e instintivos, como a suc¢ado, para suprir sua
necessidade de nutricdo, e que dia apds dia vai melhorando. Essa fase tem uma
importancia enorme no desenvolvimento da inteligéncia e das emocdes da crianga,
mas que geralmente passa despercebido, por ela ndo ser capaz de expressar iSSo
por meio da linguagem. Com o passar dos meses a crianca passa a explorar e
conhecer o mundo pelas maos, quando € capaz de levar a méo até a boca (aos dois
meses de idade), primeiramente, onde Piaget (1964) ressalta que a crianga assimila
parte do seu universo a succdo, e que para ela, a realidade do mundo é
essencialmente sugar. Com o passar dos meses ela ja adquire novas condutas, ela
comeca a pegar o que Vvé, é capaz de segurar objetos, e aos poucos, seu
desenvolvimento fisico e neuroldgico se amplia e ela ja pode ficar sentada,
caminhar, desenvolvendo cada vez mais seu esquema sensodrio-motor. Com um
ano, a crianga ja se percebe entre os outros e pode demonstrar preferéncia por
algum brinquedo e é capaz de brincar com eles (FIGURA 2, p. 20), por exemplo.
Neste periodo também ja entende algumas palavras, mas a fala € apenas como

forma de imitacao.
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Figura 2 - Conhecimento por manipulacao

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

2° periodo — 2 a 7 anos — Pré-operatorio: O segundo periodo também é
conhecido como a primeira Infancia. O aparecimento e o desenvolvimento da
linguagem sdo caracteristicas importantes nesta fase, onde por consequéncia dela,
geram interagdo e comunicagdo. Segundo Piaget (1964, p. 23):

[...] a crianca torna-se, gracgas a linguagem, capaz de reconstruir suas agdes
passadas sob forma de narrativas, e de antecipar suas a¢fes futuras pela
representacdo verbal. Dai resultam trés consequéncias para o
desenvolvimento mental: uma possivel troca entre os individuos, ou seja, 0
inicio da socializagdo: uma interiorizagdo da palavra, isto €, a apari¢do do
pensamento propriamente dito, que tem como base a linguagem interior e
os sistemas de signos, e finalmente, uma interiorizacdo da acdo como tal,

gue, puramente perceptiva € motora que era até entdo. Pode dai em diante
se reconstruir no plano intuitivo das imagens e das “experiéncias mentais”.

Referente as relacdes entre os individuos, a partir dos seis meses, a crianca
passa interagir com 0s outros pela imitacdo, e isso auxilia no desenvolvimento
senso-motor dela. Essa imitag&o inicia com o movimento das maos e vai ampliando

seus gestos, ficando cada vez mais parecidos com 0s que estdo copiando.
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Entre os dois e sete anos, a relagcdo das criancas com os adultos e com
outras criangas tem o mesmo valor para seus progressos. Até o fim deste periodo,
que é caracterizado pelo egocentrismo intelectual e social da crianca, Piaget (1964)
diz que a crianca tem muita dificuldade em se colocar no lugar do outro, ndo é capaz
de discutir com o outro, ela apenas sabe apresentar afirmativas a partir do seu ponto
de vista. E também, uma fase marcada pelo fato das criancas, além de conversarem
com 0s outros, elas conversam com elas proprias, como se fosse um mondlogo

enguanto desempenham suas atividades, ou enquanto brincam.

Piaget (1964, p. 27) coloca que “[...] 0 exame da linguagem espontanea entre
as criancas, como o do comportamento dos pequenos nos jogos coletivos, mostra
gue as primeiras condutas sociais permanecem ainda a meio caminho da verdadeira
socializagao”. A concepc¢ao das regras, aqui, se torna, aos poucos, mais clara, mas
ainda procuram imitar os mais velhos, absorvendo parte da regra e a criangca nao se
importa quando o outro ndo a segue do mesmo modo. A crianga transforma o real
de seus desejos e fantasias, isso se chama jogo simbdlico. A partir do jogo, que a
crianca ativa e reforca a sua aprendizagem. Um exemplo simples de jogo simbdlico,
seria o brincar com boneca, onde a crianca “retrata” a sua vida, fazendo uma
assimilacdo do real e a ficcdo. Com esse exercicio do jogo, aos poucos ela
consegue explicar suas proprias atividades e por fim ela procura a razdo das coisas

acontecerem, a famosa fase dos “porqués”.

Quanto aos seus interesses, € capaz de atribuir valores préprios e avaliar
suas acdes conforme estes valores. Nesta fase, as criancas também comecam a
expressar sentimentos, como o respeito pelos outros que identifica serem superiores

a ela, como os pais, por exemplo.

O amadurecimento neurolégico desta fase, ndo se restringe apenas a
socializacdo da criangca, com ele, a criangca passa a adquirir novas habilidades,
aprimora sua coordenacao motora fina, sendo capaz de realizar movimentos mais
delicados (FIGURA 3, p. 22), como escrever e manusear objetos menores, por

exemplo.
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Figura 3 - Desenvolvimento da coordenag&o motora fina

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

3° periodo — 7 a 11 ou 12 anos — Operagfes concretas: E quando a crianca
é introduzida no meio escolar, e tem o inicio da sua construcéo logica. Neste periodo
ela passa a cooperar e saber diferenciar seu ponto de vista e 0 dos outros, sao
capazes de discutir, ou debater um fato e analisar de forma légica. E possivel ver um
grande passo do desenvolvimento, percebendo a mudanca em suas atitudes,
principalmente em relagcdo aos jogos, por exemplo. Jogos mais complexos e com
variadas regras sao facilmente compreendidos, mesmo que ainda nao sejam todas
compreendidas, eles buscam a igualdade dentro do jogo, onde um controla o outro,
diante de uma lei superior. O trabalho em grupo se torna mais facil (FIGURA 4, p.

23), e a0 mesmo tempo, elas tem mais autonomia.
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Figura 4 - Realizacao de atividades em grupo
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Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

A partir do sete, oito anos, a crianga inicia a construcao légica, no campo da
inteligéncia, e a construcdo moral. A crianca adquire noc¢des basicas de tempo e
espaco, ainda sob forma de intuicdo, mas que aos poucos vao se aperfeicoando.
Seu desenvolvimento mental permite que ela faca operacdes, onde ela € capaz de
realizar uma acao dirigida e reverté-la ao inicio. No campo afetivo, é nesta fase que
ela desenvolve um respeito mUtuo, 0 que gera um sentimento de justica, e a

honestidade, podendo diferenciar justica e submisséo.

4° periodo — 11 ou 12 anos em diante — Operacdes Formais: Na
adolescéncia hd um amadurecimento na questdo do pensamento e da afetividade. O
pensamento formal permite o adolescente, realizar operacdes abstratas, dominando
cada vez mais a essa capacidade. Ele é capaz de criar teorias, sem relacdo com
vivéncias do seu cotidiano, literalmente abstratas. Por vezes, parece querer se isolar
de todos, inclusive da familia, porém faz isso para poder analisar e refletir sobre o
outro, ou sobre a sociedade. Aos poucos, ele encontra o equilibrio do pensamento
em relacdo com o que é real e palpavel. Na afetividade, € uma fase conturbada,
onde parece ndo se encaixar entre os adultos, onde, a0 mesmo tempo em que quer

se distanciar deles, mas continua a depender dos mesmos. Busca apoio no grupo de



24

7

amigos, e € com eles que determina alguns aspectos de seu comportamento e

vestuario, por exemplo. Sua maturidade s6 é atingida quando chegar a fase adulta.

2.1.2 Desenvolvimento Psicomotor Infantil

E imprescindivel compreender o que é a psicomotricidade e como ela isso
interfere no desenvolvimento desse projeto. Segundo Oliveira e Silva (2017, p. 15),
“A palavra psicomotricidade tem origem no termo grego psyché — que significa
“alma” — e no verbo latino moto — que significa “mover”, “agitar fortemente™. O
desenvolvimento da psicomotricidade infantii segue de certa forma, o
desenvolvimento mental. Cauduro (2002, p. 78) descreve a psicomotricidade da
crianga como “[...] a soma das habilidades mais as potencialidades que a mesma vai
adquirindo no processo do seu desenvolvimento através das vivéncias motoras”.
Nas escolas de Educacéo Infantil, principalmente, o professor, deve conhecer como
se da esse desenvolvimento psicomotor para ser capaz de promover atividades e
experienciais que ampliem as potencialidades da crianga, como a sua resisténcia,
velocidade e flexibilidade. O professor também tem o papel de apresentar as

criancas 0s objetos e espacos, e oferece-los e nega-los também, quando for preciso.

Desde muito pequena a crianc¢a ja demonstra interesse, e tem curiosidade por
tudo o que a cerca. Com alguns meses ela inicia a movimentacao rasteira, que
segundo Negrine e Negrine (2010) é quando a crianca € capaz de se deslocar, sob
uma base, de um ponto a outro, demonstrando a independéncia de seus recursos
corporais. Entre o nascimento e os dois anos de idade é importante que se estimule
a crianca a se deslocar com sua forca proépria, isso permite formar a autoestima da
crianca, ao ponto de que ela possa avancar essa fase. Tanto na escola, como em
casa, o estimulo deve existir, seja com a manipulacdo de brinquedo, ou qualquer
objeto que tenha textura, formas, cores, além dos estimulos nos pés, mas tudo de
acordo com a idade da crianca. “E relevante provocar situagdes de equilibrio e
desequilibrio corporais para que haja rupturas ténicas” (NEGRINE; NEGRINE, 2010,
p. 39). Neste periodo, a criangca passa a entender aos poucos O Seu corpo, a
localizagdo dos membros, um em relagdo aos outros, 0 que consequentemente

melhora seu equilibrio.
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J& no periodo dos trés aos seis anos, a crianga ja tem certa independéncia,
na questdo da comunicacao, expressando suas necessidades e em relacdo com 0s
espacos onde frequenta. Neste ponto, o papel do professor, na escola, € de auxiliar
e estimular a crianca na realizacdo de tarefas, ajudando onde ela ndo é capaz de
agir sozinha. E na escola que a crianga pode ter contato com vivéncias corporais e
preferencialmente em momentos pedagdgicos. Aos poucos ela desenvolve ou
aprimora suas habilidades, como por exemplo, o ato de subir e descer uma escada,
ou pular. Sobre isso, os autores Negrine e Negrine (2010, p. 47) afirmam:

O aprendizado dessas e de outras habilidades requer repetitivas execucdes,
ndo necessariamente como um ato formal, conduzido, seletivo, mas de
forma lldica, prazerosa, induzida. Qualquer aprendizagem motriz ndo se
adquire em apenas uma aula. Sao necessarias varias tentativas, muitas

repeticbes para que ocorram 0s automatismos. Esses, quando ocorrem, Sao
os testemunhos das novas aprendizagens motoras.

Até os quatro anos de idade, a crianca é capaz de se equilibrar num pé so,
fazer encaixes, adquire uma percepcao espacial. J4, entre 0os quatro e seis anos, ela
conhece melhor seu corpo, tem nocao de direita e esquerda, tem movimentos cada
vez mais precisos. Na escola, é papel do professor, como mediador, possibilitar

essas vivéncias, para auxiliar no desenvolvimento psicomotor.

O conceito de percepcao espacial ou nocao de espaco ha crianca se constroi
aos poucos, onde primeiramente ela sabe diferenciar seu préprio corpo do mundo
que a cerca, apoés € capaz de se orientar dentro do espaco, e mais tarde é capaz de
perceber a distancia entre ela e um objeto ou de um objeto a outro. Essas nocdes
adquiridas permitem a crianca entender alguns conceitos, como por exemplo: cheio
e vazio, dentro e fora, frente e atras, perto e longe. Neste ponto, destaca-se a
importancia dos espacos de aprendizagem em relacdo ao desenvolvimento desses
conceitos na crianca, onde Arnaiz Sdnches et al. (2003, p. 38) explica:

A distribuicdo da sala em espagos, a existéncia de materiais macios e duros
em que a crianca pode realizar atividades diferentes ligadas aos objetos,
ajudam-na a se orientar espacialmente neste lugar. Do mesmo modo, 0s
circuitos que realiza no espaco sensério-motor, a progressao has
construcfes que realiza no espaco do jogo simbdélico com as almofadas e
as constru¢cdes com madeiras no espaco da representacéo contribuem para

gue a crianca adquira, pouco a pouco, uma organizacdo mais complexa no
espago.

A criangca quando brinca, usa todo o seu corpo, e acaba usando, nessas

brincadeiras os objetos que as rodeiam, o que as faz entrar em contato com
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variadas formas, cores, texturas. O modo como a crianga interage com esses
objetos mostra muito de sua personalidade também. Em geral, as criancas de dois
anos brincam, utilizando seu corpo todo, como entrar em buracos, ou se enrolar em
tecidos, mostra preferéncia por objetos redondos, como bolas ou aros, e prevalece a
exploracdo sensdrio-motora. J4, as criangas com cinco anos ou mais, experimentam
proposi¢cées motoras com materiais duros, e desenvolve habilidades com rapidez,
forca e delicadeza, conforme afirma Donnet (apud ARNAIZ SANCHES et al, 2003, p.
41).

E importante que os brinquedos e objetos oferecidos as criancas sejam
adequados a sua idade, prestando atencao no tamanho e na forma deles, para que
possam desloca-los e manusea-los conforme quiserem. Arnaiz Sanches et al. (2003,
p. 42) enfatiza que: “[...] as criancas costumam preferir aqueles objetos que as
permitem criar espacos diversos, pois estes as possibilitam dar vida aos seus jogos,
onde as cores, formas e texturas também sdo estimulos importantes”. Quando as
criancas tém a sua disposicdo varios objetos e brinquedos, seja na sala de aula ou
em outro espaco de convivéncia, elas em um primeiro momento exploram o
ambiente livremente, analisando as possibilidades, para depois explorar eles de
forma mais dindmica. Na maioria das vezes, os brinquedos se tornam extensdes de
seu corpo, e por isso Arnaiz Sanches et al. (2003, p. 42) ainda diz que “[...] para

facilitar essas producdes, 0s objetos devem ser 0 mais e neutro possiveis”.

Bancos, escadas, mesas, escorregas, que fazem parte do ambiente escolar,
geralmente, permitem com que a crianca possa subir, descer, pular, se equilibrar,
escalar, possibilitando praticas psicomotoras, onde a crianca pode explorar
parametros externos do espaco (FIGURA 5, p. 27), adquirir autonomia e relacionar-

se com 0s outros, desde que estejam sempre acompanhadas de um professor.
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Figura 5 - Realizacao de atividades na educacao infantil

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

Perante estas colocacfes, fica destacada a importancia dos objetos e do
espaco adaptado para sua idade e nivel de maturacdo na evolucdo do
desenvolvimento psicomotor das criancas. Eles permitem, além disso, que elas

experimentem situacdes corporais, se comuniquem e socializem entre elas.

2.2 Ludicidade e ensino

A ludicidade acompanha o ser humano durante toda a sua vida, com o
objetivo de distragcdo, entretenimento, alegria. Conforme diz Ruiz (apud OLIVEIRA,
SILVA, 2017, p. 98) “..] a capacidade ludica desenvolve-se articulando as
estruturas psicolégicas (globais, cognitivas, afetivas e emocionais) mediante
experiéncias sociais da crianga”. Como visto na seg¢ao anterior, ja foi enfatizado que

o desenvolvimento psicomotor também depende do brincar.
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A brincadeira contribui no desenvolvimento intelectual, social e afetivo, pois
€ por ela que sao capazes de superar 0 egocentrismo, ja que ela permite a
interacdo com as outras criancas, ajuda a resolver problemas, a distinguir a
fantasia e a realidade e contribui também no desenvolvimento da linguagem
(OLIVEIRA; SILVA, 2017, p. 100).

Brincando, a crianca interage com 0s outros, mas também com ela proépria.
Isso permite a ela criar regrar, mas também, a respeitar as regras que determinada
atividade ludica exige. Oliveira e Silva (2017) descrevem que com dois ou trés anos,
as criancas ja comecam a realizar brincadeiras em grupo, mas o egocentrismo ainda
€ predominante nesta idade. Entre 0s quatro e cinco anos, a socializacdo durante a
atividade ladica ja € mais presente. Apds 0s cinco anos, a maioria das brincadeiras
séo realizadas em coletivo. Assim, se reforca ainda mais que as atividades ludicas
influenciam e muito no desenvolvimento psicomotor, mas que também sdo de
enorme importancia nas relacdes entre a crianga e 0 outro seja outra crianca, ou

adulto.

2.2.1 Ludicidade e os espacos de educacao infantil

A atividade ludica, ou simplesmente, a brincadeira ou o brincar, € uma das
principais caracteristicas na infancia, entre ou dois e o0s seis anos de idade. Na
educacado infantil, o ambiente onde a crianca esta inserida, também tem papel
importante na questdo ludica e de ensino. As Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacdo Infantii destacam que 0s espacos e sua organizagdo precisam ter
condicBes de facilitar a interacdo coletiva das criancas. Esses espacos devem ser
apropriados a faixa etaria e suas necessidades, tanto individuais como coletivas,
movimentos amplos e deslocamento no interior do ambiente, acessibilidade aos
espacos, inclusive quando ha criancas com necessidades especiais, sejam elas
deficiéncias fisicas, transtornos de desenvolvimento, e criancas com altas
habilidades.

Alem disso, as DCNEl's apontam especificamente para questdes que
norteiem as praticas pedagogicas, focando na brincadeira e a interagcdo das
criangas. Para que isso ocorra, € fundamental que esses espacos de educagdo
infantil possam garantir experiéncias que incentivem a criatividade, curiosidade,

guestionamento em relagdo ao mundo que as rodeia, conhecimento de si, 0
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exercicio e o desenvolvimento da autonomia em relagéo a si proprio e em relagéo ao
ambiente. Essas préaticas devem permitir também que a crianca seja imersa em
diferentes linguagens e conheca as mais variadas formas de expressao (gestual,
verbal, musical, etc.), tenha contato com diferentes géneros textuais, relacdes
quantitativas, vivéncias éticas em relagbes a outras culturas. Que permita também,
interagdo com musica, dancga, teatro, o cuidado e o conhecimento sobre a vida na
Terra (sustentabilidade e biodiversidade) e conhecimento acerca das tradicbes e
culturas do Brasil (BRASIL, 2010).

Conforme diz Horn (2017, texto digital), na educacédo infantil, a crianca €&
protagonista e aprende por meio da interacdo com as pessoas com guem convive e
com o0 meio onde vive. Os espac¢os sdo como mediadores externos, pois, quando
pequenas, as criancas associam a lembranca de situacdes aos espacos onde essas
situagcOes ocorreram. A autora citada refere-se ao espago cCOmo um parceiro
pedagdgico, onde as acdes das criangas sao guiadas pelos desafios que os préprios
materiais, brinquedos e a organizacédo do espaco impdem. A autonomia das criancas
dentro destes espacos se da quando elas tém acesso aos brinquedos e moveis,
diferente das salas de aula, no modelo tradicional, quando se tinha classes
enfileiradas, e os objetos trancados dentro de um armario, e com moveis fixos. Mas
quando se fala em ter os materiais a disposicéo para a livre exploracdo das criancas,
nao quer dizer que ndo possam ter atividades dirigidas. As criancas, quando agem e
interagem sozinhas, sem o intermédio do professor constroem suas préprias
experiéncias, ja, quando os professores conduzem ou propdem uma atividade
especifica, ele as auxilia e intervém de modo a possibilitar a construcéo de relacées

novas e mais complexas.

Os espacos, portanto, ndo se delimitam apenas a sala de aula em si. As
instituicdes de Educacao Infantil precisam ter todos 0s seus espagos pensados para
seus usuarios, seja o hall de entrada, a cozinha, ou os corredores. E entendido que
todos esses espacgos educam, portanto, Horn (2017, texto digital) sugere modos de
organizacdo e materiais que podem estar dispostos neles. Como este trabalho tem
foco na aprendizagem e convivéncia infantil, serdo destacados alguns espacos

especificos: Hall de entrada, espaco de convivéncia e sala de atividades multiplas.
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O Hall de entrada, precisa ser acolhedor e atraente, pois é o primeiro espaco
gque se tem contato ao entrar na escola. Ele precisa conter elementos que
transmitem conforto, que remetem ao cotidiano das criancas, conter marcas culturais

e permitir o convivio entre os pais e os professores, conforme as Figuras 6 e 7.

Figura 6 - Objetos e moveis sugeridos para o hall de entrada

= Quadro ou painéis para fotos das criangas em diferentes atividades
= Quadro ou painéis para recados e avisos

= Quadro com nomes e fotos dos adultos

= Vasos com plantas

= Sofa

= Almofadas

= Poltronas

= Espacgo para exposi¢do de trabalhos feitos pelas criangas

= Prateleiras para colocar documentacéo referente ao trabalho realizado
na instituicado ou trabalhos realizados em trés dimensdes (objetos de
argila, massa, etc.)

= Revisteiro com revistas da area de educacao, album de fotos da
escola

Fonte: Horn (2017, texto digital).

Figura 7- Hall de entrada

= E Mobiliario
Acolhimento <ual * Sofas
| } Impactpynsua - ° Cadeiras
Espera EBRNY * Plantas
* Revisteiro
* Almofadas
| * Mural de avisos
Apresentacao * Painéis de * Cardapio
. do cotidiano madeira * Fotos das criancas
COMIMNEACHO mp | daescola, das W  ou cortica mP no cotidiano escolar
e informacdo : - 25
criangas e dos * Prateleiras * |dentificacdo e fotos
funcionarios dos funcionarios
| * Divulgagao de eventos
Distribuicac e projetos
; =5 para outros * Exposicdo de
Sicteacio espacos portfélios, materiais
da escola e producdes infantis

Fonte: Horn (2017, texto digital).
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Horn (2017, texto digital) caracteriza a Sala de Multiuso como um espacgo
destinado para atividades que envolvem leitura, musica, teatro, artesanato, e que
este permita ser transformado, seja a disponibilizacdo dos moveis, como nos
matérias e objetos oferecidos conforme as necessidades da turma, percebidas pelo
professor. Prateleiras ou estantes na altura das criangas, com livre acesso, torna o
ambiente mais atraente e convida a crianga a interagir, como esté descrito na Figura
8.

Figura 8 - Objetos e moveis sugeridos para as salas de multiuso

Espacos para Materiais e equipamentos
Construcao e = Materiais da natureza (pedras, folhas secas,
montagem materiais tipicos da regiao)

= Rolhas de diversos tamanhos

= Pedacos de cano, fios, molas, pedacos de tecidos
de tipos diferentes, pedagos de madeira de
diferentes formas e tamanhos

= Tubos de cola, tesouras, cavaletes para pintura,
mesas para experimentagdes

Expressdo = Canetinhas de varios tipos
grafoplastica = Lapis duros e macios
» Giz de cera de diversos tamanhos

= Tintas de diferentes tipos, pincéis diferenciados e
objetos para pintar, diversos tipos e tamanhos de
papeis coloridos

= Instrumentos para trabalhar com argila, balde com
argila

Jogo dramatico » Biombo para teatro de fantoches
= Bal com fantasias
= Cortinas para palco
» Maquiagens e aderegos para teatro

Leitura e = Livros de historias variadas
audicao de

’ ) = Aderecos e recursos para contacdo de historias,
historias

como fantoches de vara, fantoches de mio e
gravuras

Fonte: Horn (2017, texto digital).
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Os Parametros Basicos de Infraestrutura para Instituicbes de Educacdo

Infantil definidos pelo MEC (BRASIL, 2006), falam sobre a ambientacdo interna, e

que essa é relacionada conforme os processos de desenvolvimento infantil, e

compreende-se que:

A adaptacdo dos espacos permite a autonomia e independéncia da crianca,
onde estantes acessiveis, cadeiras e mesas leves, que podem ser
deslocadas pelas criancas, deixam o ambiente mais interativo, e fortalece a
ideia de que a construcdo do conhecimento se d4 a partir da acdo em relacdo
ao meio;

Esse tipo de mobilidrio permite diferentes organizacdes do espaco,
incentivando relagbes sociais e afetivas, e contribuindo para as atividades
individuais. Essas diferentes organiza¢des precisam permitir a livre circulacao
das criancas, e também do professor;

Ainda sobre o mobiliario, ele precisa ser resistente e seguro, sem cantos
Vivos, e que evite quedas;

A organizacao do espaco também precisa permitir a visao geral do educador;
Os trabalhos realizados pelas criancas precisam estar a sua altura, permitindo
gue elas tenham acesso para pegar seus trabalhos;

Criancas menores precisam de espacos mais compactos que transmitam
conforto e aconchego;

Para as criancas de seis anos, salas mais amplas permitem a criacdo de
diferentes espacos, que possibilitem a realizacdo de diferentes atividades;

O uso das cores nos ambientes tem carater ludico, e sdo capazes de
despertar os sentidos e a criatividade, é estimulante e, funciona como
elemento de comunicacao visual para identificar ambientes e setores;

As cores primarias sao utilizadas para destacar a ludicidade.

O Espaco de Convivéncia geralmente integra areas externas, e geralmente é

coberto. Esse espago, como ja diz o nome, é um destinado a promover a interagdo

entre as criangas da mesma idade, ou com criangas de outras faixas etarias e até

mesmo com adultos (pais e professores). E um lugar que deve comtemplar as

peculiaridades de cada faixa etaria e por meio dos objetos e materiais, promover

desafios que gerem esta interagdo. Em geral, € um local amplo, que permite maiores
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movimentagdes, com espacgos diferenciados dentro dele, para atender a todos os
usuarios. Esses diferentes espagos podem ser separados por areas de movimentos
amplos, e construcao, de descanso e de jogos simbdlicos (HORN, 201, texto digital),

como esta apresentado na Figura 9 e na Figura 10 (p. 33 e 34).

Figura 9 - Objetos e moveis sugeridos para o espac¢o de convivéncia

Espacos
para Materiais e equipamentos
Movimento = Motocas, patinetes, carros, carrinho de lomba,
carrinhos de mao, cordas, rampas
Construgao = Blocos de espuma, madeiras para construcédo de
garagens, cabanas, blocos de madeira
Descanso = Almofaddes, tapetes, cantos para se esconder, canto
das historias, bancos para conversar, esteiras para
colocar no chao
Jogos = Fantasias, mascaras, teatro para fantoches, fantoches,
simbdlicos palco desmontavel

Fonte: Horn (2017, texto digital).



Figura 10 - Espaco de convivéncia

Atividades
diversas

Refeitono

* Area de jogos
simbélicos
— * Area de movimentos
amplos
* Area de construcdo

—  Area de descanso

Fonte: Horn (2017, texto digital).

O MEC (BRASIL, 2006),

=

=5

=P Area de alimentacio W

a partir dos Parametros Basicos,
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* Estantes baixas

* Pistas

* Cercas

* Biombos

* Blocos de espuma
* Cabana

* Sofas

* Bancos

* Plantas

* Tapetes

* Almofadas

* Mesas
* Bancos
* Cadeiras

também

determinam caracteristicas de um espaco de vivéncia. Segundo esses parametros,

se constata que:

e A valorizacdo dos espacos acresce na interacdo das criangas, por intermédio

dos jogos, brincadeiras e atividades coletivas;

e Os espacgos precisam ser pensados conforme o desenvolvimento da crianga,

onde as menores precisam ter um espaco mais delimitado, onde espacos

semiestruturados contribuem para a adaptacéo deles;

e Diferente do item anterior, as crian¢cas maiores necessitam de espacos mais

amplos, que ajudam na exploracdo, e até mesmo no desenvolvimento fisico-

motor;

e Areas mais amplas requerem elementos que facilitem a compreensio do

espaco: caminhos, mobiliario compativel com a o tamanho e faixa etaria da

crianga, areas de vivéncia coletiva;
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e Areas destinadas a brincadeiras precisam ser seguras, mas sem limitar a
exploracdo das criancas;

e A importancia de brinquedos que propiciem diferentes usos e atividades e,
qgue incluam diferentes faixas etarias. Elas costumam preferir objetos soltos,
gue possam ser transportados e transformados, e que as permitem fantasiar e
criar sua prépria tendéncia.

e Areas mais reservadas também precisam de destaque. E preciso respeitar as
necessidades de concentracdo, de individualidade das criancas e permitir que

ela tenha um refugio ou local secreto.

Quando se fala na seguranca dos espacgos, ndo significa que este ndo possa
ter desniveis, equipamentos para escalar, subir e descer, onde por ventura as
criancas possam via a cari e se machucar. Esses desafios sdo importantes para as
criancas e estes ndo devem oferecer perigo, de modo que devem estar sempre
acompanhadas (HORN, 201, texto digital).

2.2.2 Os Jogos

O jogo caracteriza-se por ndo exigir nenhum comportamento que separe a
atividade ladica de outro comportamento e depende da interpretacdo da atividade
como ladica e do contexto cultural. A criancas, conforme evolui, percebe as
caracteristicas do jogo, como o faz de conta, a inversdo dos papéis, 0os acordos
necessarios (BROUGERE, 1998).

Esta secdo vai abordar alguns tipos de jogos existentes, e mais comuns,
direcionados para a educacdo infantil, a fim de servirem como referéncia na

concepcao do projeto.

Os jogos de encaixe, que possibilitem que a criangca empilhe as pecgas, monte
ou encaixe, criando diversas formas, permite a crianca testar seus limites e descubra
0 que é capaz de fazer com elas. Assim a criangca passa a conhecer a nocao de
causa e conseguéncia, aos poucos, a partir da repeticdo dos movimentos. Quando
as criangas constroem torres, pistas para carrinhos com blocos (de madeira ou de

encaixe), elas estéo representando o espag¢o, como na Figura 11 (p. 36).
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Figura 11 - Jogos de encaixar

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

Estes jogos de construcdo, que podem contem blocos geométricos de
variadas formas, com variados tamanhos, espessuras, permitem o conhecimento
das formas geométricas, de volume, proporcdo, que auxiliam na solucdo de
problemas em relacdo aos espacdes e objetos, conforme o RCNEI (Referencial
Curricular Nacional para a Educacéo Infantil) (BRASIL, 1998).

As bolas permitem que a crianga faca varios movimentos, como chutar, langar
para alguém, ou acertar em um determinado local, e recebé-la, bem como os
cilindros, que podem ser arrastados, ou empurrados (FIGURA 12, p. 37). Oferecidos
em diversos tamanhos, as bolas ou cilindros permitem também a comparacdo de

maior e menor, mais leve e mais pesado (BRASIL, 1998).



37

Figura 12 - Jogos com bolas

Fonte: Revista Nova Escola (2008, texto digital).

Utilizacdo de tuneis na educacao infantil (FIGURA 13, p. 38) também €& um
jogo que contribui no desenvolvimento infantil. Permite que a crianca faca
movimentos de abaixar, levantar, que utilize os musculos dos bracos e das pernas
para percorrer em seu interior. Ele é muito utilizado em circuitos que podem muitas
vezes ser montado dentro da sala de aula ou nas areas de convivéncia (BRASIL,
1998).
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Figura 13 - Tanel

Fonte: Pinterest (2016, texto digital).

Jogos de tabuleiro ou de mesa, na educacao infantil, geralmente podem ser
confeccionados com as préprias criancas (e obviamente com regrais muito mais
simples que o jogo de xadrez, por exemplo). Jogos de memdria, quebra-cabeca,
doming, sdo jogos auxiliam na solucdo de problemas, onde as criangcas precisam
buscar solugbes para resolvé-los e também propiciam a interacdo entre as criancas
(BRASIL, 1998), como representado na Figura 14 (p. 39).
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Figura 14 - Jogos de mesa

Fonte: Colégio Web (2014, texto digital).

2.3 Design de Mobiliario

O design abrange inameras especialidades e dentre elas, o design de
mobiliario, que conforme Gomes Filho (2006, p. 17), se caracteriza por produtos
industriais configurados por moveis, componentes e acessorios, com tipos e
modelos diversificados e utilizados, interna e externamente, em espagos e

ambientes residenciais, comerciais e culturais etc.

O design também se divide em areas de atuagdo, onde este trabalho destaca
o design do produto, area que abrange a concepcao, elaboracdo e desenvolvimento
de um projeto tridimensional, podendo ser produtos de uso, maquinas e
equipamentos, componentes de ambientes ou artigos do lar. O presente trabalho,
indicado como um Projeto de Mobiliario Modular, se enquadra como componentes

de ambientes em geral, ou seja, produtos que fardo parte de postos de trabalho ou
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postos de atividades, em ambientes e espacos arquitetbnicos (GOMES FILHO,
2006, p. 27).

No Brasil, o ramo de mobiliario € amplo e oferece uma grande de variacdo de
produtos e é especializado na producdo de moveis feitos de madeira, pois 0 pais
tem oferta suficiente de matéria prima de origem florestal, onde a Associa¢do das
Industrias de Moveis do Estado do Rio Grande do Sul (MOVERGS) aponta que 84%
da producéo total é representada pela fabricacdo de méveis em madeira macica ou
reconstituida (GALINARI; TEIXEIRA JUNIOR; MORGADO, 2013, p. 231). O
mobiliario escolar é classificado movel institucional, e € um segmento especializado

da indUstria de moveis.

Ao projetar um mobiliario, € pertinente que o designer ndo foque apenas na
venda do produto, mas desenvolvé-lo para o consumidor, oferecendo a ele
funcionalidade e conforto. As formas e 0s materiais empregados na fabricagcdo dos

maoveis é o que os diferencia.

Para uma melhor otimizacdo dos espacos, o design dos moveis
multifuncionais procuram atender variadas necessidades, facilitando o dia-a-dia das
pessoas. O desenvolvimento de mobiliarios funcionais combinam conforto e
praticidade de forma criativa (RIGHETTO, 2012). Os processos que envolvem o
projeto e criacdo de um produto referem-se a sua forma, acabamentos e via Util

possuem ligacao direta com a escolha de materiais e processos de fabricagéo.

Lobach (2001) cita que €é preciso perceber como é feito o uso deste produto,
qual o significado que ele tem para o usuério, bem como o valor que o usuario atribui
a ele. Observar também quem sdo os usuarios, em que circunstancia ele é utilizado,
e se ele € usado por um Unico usuario, ou por um grupo de pessoas. O autor ainda
fala sobre os produtos que sdo usados por um determinado grupo de pessoas.
Geralmente esse grupo ndo € muito numeroso, mas sao pessoas gque se conhecem,
como familiares, ou no caso desse trabalho, por criancas de determinada idade, que

compartilham o mesmo espaco, que seria 0 caso de televisdo, fogdo ou mobiliario.

A estética do produto também reflete na relacdo que o usuario tem com o

movel. Sua funcdo, aqui, € permitir que o usuario se identifique com o moével,
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promovendo sensacdo de bem estar. Porém, de nada adianta ser bonito, atrativo

aos olhos e ndo ser funcional.

2.3.1 Mobiliario Modular

Moveis compactos, funcionais e que permitem diferentes modulacbes estédo
se tornando cada vez mais populares no mercado. O mobilidrio modular vem se
tornando tendéncia entre os consumidores. Esse tipo de mobiliario se caracteriza
por ser retilineo, geralmente seriados e em modulos que podem ser adaptados, o

que facilita o aproveitamento do espaco (FOLZ, 2002).

Conforme Fleig (2008, p.13):

A modularidade é um conceito versétil que pode ser utilizado para resolver
uma grande variedade de problemas de projeto. Em uns casos, a
simplificagdo do processo do projeto pode ser a melhor alternativa; em
outros, o propésito da modularidade pode ser ganho de escala e de
producéo, reduzindo custos produtivos.

Mobveis modulares séo diferentes dos moveis planejados. Os modulares, séo
mais versateis e como o préprio nome ja diz, € formado por médulos, e ddo a opcgéo
de ser montado de diferentes formas. J& 0os moveis planejados podem contem
modulos também, mas sdo mais personalizados, projetado de acordo com o
ambiente e feito sob medida (GALANI, 2015).

Os sistemas de mobiliario modular apresentam inimeras vantagens. Uma
delas é que, por apresentar elementos funcionais e/ou construtivos, e suas
diferentes combinacdes podem atender a diferentes funcdes, de acordo com o
projeto ou necessidade do usuario (PIZZATO, 1998). Outra vantagem se diz a
respeito do transporte e montagem, ja quem suas pegas ocupam espagos menores
no transporte, e em sua maioria podem ser montados pelos proprios usuarios,

conforme mostra a Figura 15 (p. 42).
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Figura 15 - Mdvel modular que pode ser montado pelo préprio usuério

Fonte: Pinterest (2015, texto digital).

Além disso, a producdo de méveis modulares apresenta uma alternativa de
reducdo nos custos e, a rapidez na fabricacéo e colocacdo do produto no mercado e
0 aumento na producdo. A partir disso, se permite que as demandas do mercado
sejam atendidas com mais agilidade, e possibilitam a criacdo de produtos
personalizados, jA que os mdodulos permitem combinacdes diferentes, de acordo

com o gosto e a necessidade do cliente.
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E, se a producdo de moveis modulares é mais barata, ele se torna uma boa
alternativa para atender pessoas de baixa renda, ou escolas e instituicbes mais
carentes, para melhorar e acrescentar na sua estrutura fisica, visando no

aprendizado de suas criancas.

2.3.2 Mobiliario Infantil

Entre os anos de 1940 e 1950, foram construidas escolas, creches para poder
criar bases para a educacéo que se desejava, onde alunos e professores pudessem
desenvolver atividades a partir de grupos de interesse. A ideia era valorizar a vida
intelectual e psiquica da criangca, onde o mobiliario (mesas e cadeiras) pudesse
atender as necessidades, permitir a mobilidade e o empilhamento, e que fossem de
varias alturas (conforme a faixa etaria) (DANTAS, 2012, p. 59).

O brinquedo é transitorio na vida da criangca, bem como o mobiliario, porém
percebe-se que a industria do brinquedo faz um investimento maior se comparado
ao mobilidrio, sendo que ambos precisam atender requisitos especificos para seu
desenvolvimento e fabricacdo. Ambos requerem projetos de design e pesquisas de
mercado, por exemplo. Porém o mobilidrio tem a preocupacédo de ser pensado e
desenvolvido, levando em consideragdo ao desenvolvimento da criangca em seu

contexto (espaco, desenvolvimento mental e motor, rotina).

Este tipo de mobiliario precisa levar em consideragdo a ergonomia, a faixa
etaria, o conforto, a praticidade e o espaco onde sera inserido, preocupando-se
também com sua seguranca, bem-estar, autonomia e o desenvolvimento da crianca,

como por exemplo, na Figura 16 (p. 44).
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Figura 16 - Ambiente de aprendizagem

Fonte: O Extra (2018, texto digital).

O FNDE (Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacédo) publicou o
Manual de Orientacdes Técnicas com a finalidade de instruir municipio e estado e
profissionais da educagdo, engenharia e arquitetura, na elaboracdo e
desenvolvimento de projetos e constru¢des escolares. Esse manual € composto por
uma série de livros, e entre eles, um especifico para o Mobiliario e Equipamento
Escolar da Educacdo Infantil. Este manual contém imagens para auxiliar na
descricdo dos produtos a serem adquiridos para as escolas, e a especificacdo dos
materiais. A seguir, dois exemplos de mobiliario destinados para compor espacos de
aprendizagem e com diferentes propostas, mas que se inserem no contexto deste

trabalho:

Equipamento Psicomotricidade — Degrau e Rampas (FIGURA 17, p. 45):
Circuito com objetivo de proporcionar o estimulo da percep¢do sensorial e visual,
com diferentes trajetos, e que permite montar em diferentes formatos.

e Dimensodes: 1,20m x 1,20m x 0,25m;
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e Caracteristicas: Preenchimento em espuma, revestimento em courvin,

impermeavel, variedade de cores, nao toxico.

Figura 17 - Circuito com degraus e rampa

Fonte: Brasil (2017).

Estante baixa — Duas Prateleiras (FIGURA 18, p. 46): Estante baixa em MDP
ou MDF, na cor cinza e com bordas e componentes em amarelo, laranja, azul ou

verde. Acompanha sete caixas em polipropileno que correm sobre trilhos.

e Dimensoes: 0,81m x 0,50m x 0,74m;
e Caracteristicas: Estantes com rodizios, uma caixa do tipo 1 (grande) em azul,
duas caixas do tipo 2 (média) em verde e quatro caixas do tipo 3 (pequena)

em laranja, e com trilhos amarelos.
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Figura 18 - Estante baixa

Fonte: Brasil (2017).

O FNDE estabelece essas especificagcbes conforme o0s elementos e
dimensdes baseados nas normas da ABNT e INMETRO, que orientam os padrdes e
dimensdes para as diferentes fases escolares. Destaca-se também a importancia do
mobiliario permitir modificacbes nos espacos conforme as necessidades expressas
pelas criancas, onde estes espacgos precisam incentivar a autonomia, possibilitar

descobertas e facilitar a aprendizagem (BRASIL, 2017).
2.3.3 Materiais

Segundo o0 os Parametros Basicos definidos pelo MEC (BRASIL, 2006), os
materiais usados no mobiliario das escolas de Educacédo Infantil, a selecdo destes,
bem como os acabamentos precisa considerar as caracteristicas de cada regiéo.
Devem considerar também as questdes de durabilidade e serem de facil
manutencdo. E importante também que ndo se usem materiais que possam gerar
poluicdo, como por exemplo, vernizes ou colas que possam liberar compostos

organicos volateis.

A facilidade na limpeza também é um aspecto importante a ser citado, com
acabamentos resistentes e que possam ser lavaveis. Materiais que possam permitir
que a crianga o explore com as méos, e que permita também, a partir da exploragéo,

a interacdo com diversas areas de conhecimento, como cores, formas e texturas.
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Os espacos para atendimento das criangas podem conter variados materiais
e acabamentos, o que também serve como estimulo para aprendizagem, os efeitos
e texturas dos objetos também contribuem na concepcdo de conceitos de aspero,
liso, duro, macio e permitem uma melhor percepcéo dos sentidos na crian¢ca, como 0
tato, e a visdo (BRASIL, 2006).

A selecdo dos materiais ndo é uma etapa facil, em funcdo da quantidade de
diferentes tipos disponiveis. O que determina na escolha desses materiais,
primeiramente, € o0 uso que ele vai ter e a quem vai se destinar e, o0 valor econémico

também influencia. E importante também analisar o impacto que este pode causar.

2.4 Ergonomia

Nas escolas de educacao infantil, nem sempre a ergonomia € tratada com
sua devida importancia. O mobiliario escolar € um elemento importante nas salas de

aula, interferindo no desempenho das criangas, positiva ou negativamente.

Em uma breve explicagdo, conforme os autores Dull e Weerdmeester (2004,
p. 1) ergonomia se caracteriza como “ciéncia aplicada ao projeto de maquinas,
eguipamentos, sistemas e tarefas, com o objetivo de melhorar a seguranca, saude,
conforto e eficiéncia no trabalho”. Aplicada a situagBes rotineiras, a ergonomia é
voltada para o homem, oferecendo seguranca, conforto e salde no trabalho. Esta
area abrange desde a postura do homem, até informacado e fatores ambientais. A
ergonomia envolve varias areas de conhecimento referente ao conhecimento

humano.

Segundo Correa e Boletti (2015, p. 2):

Os principais objetivos da ergonomia sdo a satisfacdo e o conforto dos
individuos e a garantia de que a pratica laboral e o uso do
equipamento/produto ndo causem problemas a salde do usuério. Para isso,
ndo se restringe a analisar a interacdo entre o operador e o
produto/equipamento, a atividade e o ambiente laborais, mas também
engloba o contexto organizacional, psicossocial e politico de um sistema.

A ergonomia possui um significado social, pois ela pode contribuir na solucao
de problemas que tem relacdo com a saude, seguranca e conforto, bem como no

melhoramento do desempenho dos produtos. Geralmente, é recomendado que o0s
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produtos, equipamentos ou sistemas sejam desenvolvidos para o0 uso coletivo,
porém existem diferencas de uma pessoa para outra em relagdo a tamanho, peso ou
deficiéncia fisica, as quais esses objetos de uso coletivo ndo se adaptam,
necessitando de projetos especificos pata estes (DUL; WEERDMEESTER, 2004, p.
4). Portando a ergonomia a nivel infantil pode ser considerada como a interacéo

entre a crianga e o ambiente.

A antropometria estuda as dimensdes do corpo humano, algo fundamental a
ser considerado na ergonomia. Normalmente os usuarios (adultos) possuem
diferencas entre eles, mas em geral as criancas nao apresentam diferencas muito
significativas. Conforme a cartilha publicada pelo Ministério da Saude, Saude da
crianca: acompanhamento do crescimento e desenvolvimento infantil (BRASIL,
2002), o crescimento é um processo bioldgico, onde toda crianca nasce com um
potencial genético que influencia no crescimento, além de fatores como alimentacéo,
habitacdo, e saude. Até os cinco anos de idade, os fatores ambientais tém mais
importancia no crescimento, que os fatores genéticos. O crescimento é constante,
desde o seu nascimento até o final da vida, sendo mais rapido nos primeiros anos
de vida (FIGURA 19).

Figura 19 - Mudanca no crescimento corporal

7 meses fetal 3 meses fetal Recem-nasode 2 anos 6 anos 2 anos 25 anos

Fonte: Brasil (2002).
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A WHO (World Health Organization / Organizagdo Mundial de Saude)
elaborou graficos em 2006, que também sédo utilizados pelo Ministério da Saude
(BRASIL) que apresentam a curva de crescimento conforme a idade da crianca
(FIGURA 20, p. 49 e FIGURA 21, p. 50). Estes em seguida, demonstram a curva de
crescimento dos 0 aos 5 anos, para meninos e para meninas, que servem de

referéncia para dados da saude e desenvolvimento das mesmas.

Figura 20 - Curvas de Crescimento para meninos de 0 a 5 anos de idade
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Fonte: BRASIL (texto digital)
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Figura 21 - Curvas de Crescimento para meninos de 0 a 5 anos de idade

N

N

Fonte: BRASIL (texto digital)

Essa curva de crescimento pode auxiliar no desenvolvimento de moveis

destinados &s criangas, mas ndo pode ser tomada como padrao.

Portanto se faz necessario conhecer sobre as caracteristicas do homem
(fisicas e psiquicas) para, a partir disso, desenvolver projetos que se adequem as
possibilidades e necessidades dele.
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3 METODOLOGIA

A metodologia adotada para o desenvolvimento do projeto € o HCD ou
Human Centered Design. Esta metodologia foi proposta pela IDEO, uma empresa
global de Design, no ano de 2009, e como 0 nome ja diz, ela tem o ser humano
como ponto central, ou seja, inicia a partir daquele para quem se esta buscando ou

criando uma solugéo.

Esta metodologia inicia a partir das necessidades, comportamentos e desejos
dos usuarios que serdo beneficiados com a solucdo, e apos isso, as solucdes sao

analisadas quanto sua praticabilidade e viabilidade (IDEO, 2009, texto digital).

7

O HCD é constituido por trés fases: Ouvir (Hear), Criar (Create) e

Implementar (Deliver).

s

e OQuvir: Esta é a primeira etapa, onde se faz necessario entender as
necessidades e expectativas do usuario;

e Criar: E o processo de sintese e interpretacdo. As informacdes colhidas na
primeira etapa séo filtradas e selecionadas e se transformam em insights, e
criacao rapida de inUmeras solucdes desejaveis;

e Implementar: Nesta etapa se entende como tornar viavel a melhor solugéo

encontrada e experimenta-la com baixo custo/investimento.
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3.1 Fase: Ouvir

Nesta etapa foi realizada a coleta de dados e informacdes a partir de
pesquisas, visitas, observacdes, conversas e entrevistas, a fim de perceber
caracteristicas e necessidades significativas, além da definicdo do publico alvo. Isso

tudo deve servir como guia para definir a solugéo do projeto.

3.1.1 Pesquisa de campo

A partir de pesquisas realizadas sobre o tema desse trabalho, por meio do
Referencial Tebdrico, e por existir a necessidade de compreender como Sao 0S
espacos voltados a Educacdo Infantil na pratica e na realidade atual, foram
realizadas entrevistas com profissionais das areas de Educacao e Assisténcia Social
de dois municipios, além de visitas em Escolas de Educacao Infantil e Centro de

Referéncia de Assisténcia Social (CRAS).

Conforme o HCD, as entrevistas aproximam o pesquisador da realidade e os
dados obtidos por elas sdo muito validos.

3.1.2 Definicdo da Proposta

A definicdo da proposta é feita a partir de uma andlise geral da Pesquisa de
Campo, onde se compreende o que serd desenvolvido, e para quem sera
desenvolvido. As necessidades do publico alvo serdo percebidas a partir dos
resultados obtidos e descritos a partir do item 3.1.1.
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4 COLETA DE DADOS

4.1 Pesquisa de Campo

As entrevistas foram realizadas com 4 profissionais: duas diretoras de Escola
de Educacéo Infantil, uma professora de Educacéo Fisica e uma Assistente Social.
Estas entrevistas foram semiestruturadas, onde além das perguntas pré-
estabelecidas, se tenha a liberdade de se acrescentarem mais questdes, de modo a
conseguir o maior numero de informacfes, porém foram conduzidas de forma
informal, como uma conversa com um roteiro. A escolha por estas profissionais se
d4, devido ao trabalho exercido por elas, bem como a sua formacéo e experiéncia.
Junto com as entrevistas, foram realizados registros fotograficos dos ambientes que
estdo em foco, por parte da autora deste trabalho, mediante a autorizacdo das

profissionais.

4.1.1 Entrevistas

As primeiras entrevistas foram realizadas com a Assistente Social e a
Professora de Educacdo Fisica, profissionais que atuam no CRAS (Centro de
Referéncia de Assisténcia Social) do Municipio de Coqueiro Baixo/RS. A primeira
entrevistada foi a Assistente Social, Glaér Cristina Giongo, a fim de compreender
melhor como funciona o atendimento das criancas no CRAS.
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Sobre o atendimento das criangas, a profissional cita que existe um Projeto
voltado ao atendimento de criancas de 0 a 6 anos. Este projeto tem como foco o
desenvolvimento de atividades com criancas, familiares e comunidade, a fim de
fortalecer os vinculos e prevenir a ocorréncia de situacdes de vulnerabilidade social
e de risco. Este projeto ocorre quinzenalmente, no turno da noite, no CRAS. Nestes
encontros, as criangas participam, junto com seus familiares de atividades, que em
sua maioria, sdo desenvolvidas para serem realizadas pelas criancas juntamente

com seus familiares.

Este projeto conta com a participacdo de profissionais de varias &reas, que
sdo: Assistente Social, Psicologa, Profissionais da area de Educacdo Fisica,

Nutricionista e Professor de musica.

Questionada sobre as atividades que séo realizadas nos encontros, ela cita
as brincadeiras, dancas, musicas e palestras, de modo que possam ser realizadas
por todos envolvidos no projeto, como pode ser observado nas Figura 22, p. 54 e
Figura 23, p. 55).

Figura 22 - Atividades envolvendo as criancas

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 23 - Atividades envolvendo criangas e adultos

Fonte: Da autora (2018).

Quanto ao espaco destinado as criangas, 0 CRAS possui uma sala ampla,

sem barreiras, com boa luminosidade e € climatizado (FIGURA 24, p. 56).
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Figura 24 - Espaco de Convivéncia
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Fonte: Da autora (2018).

Referente aos materiais e objetos existentes no espaco, ela cita os tatames,
colchonetes, brinquedos, jogos e livros, além de televisdo e DVD. Glaér, diz ainda
gue as criangas, durante os encontros, conforme a atividade proposta tem livre
acesso aos brinquedos e jogos dispostos no local. E quando questionada sobre o
mobiliario adaptado apenas para as criangas, ela relata que o CRAS ainda néo

possui, mas pretendem adquirir mesas e cadeiras adequadas para as criancgas.

No mesmo momento, foi entrevistada a Professora de Educacdo Fisica,
Tatiane Ongaratto, que também atua no CRAS de Coqueiro Baixo. As questdes
apresentadas a ela foram um pouco diferentes daquelas feitas para a Assistente
Social. Sobre o publico atendido neste projeto, 34 (trinta e quatro) destes sao

criancas de 0 (zera) a 6 (seis) anos, e separadas em dois grupos, porém em alguns
momentos especificos todas sado atendidas juntas.

Questionada sobre as atividades destinadas as criangas envolvidas no

projeto, ela repassou que sdo realizadas atividades diversificadas como:
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brincadeiras, atividades ludicas, musicalizacdo, trabalhos com artes (pinturas,
confeccdo de docinhos, etc.), jogos. Séo realizadas também vivéncias com cavalos
e atividades especificas em datas especiais (dia das maes, dia da avo, por

exemplo), conforme apresentado na Figura 25.

Figura 25 - Atividade realizada no dia das méaes
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Fonte: Da autora (2018).

Ela informou que o planejamento das atividades sé@o planejadas em conjunto
por toda a equipe de profissionais do CRAS. Como mencionado anteriormente, as
criancas séo divididas em dois grupos, por idade, um grupo de 0 a 2 anos e outro de
3 a 6 anos, e a partir dessa divisdo que sao planejadas as atividades. Também
existem momentos de atividades desenvolvidas com os adultos (familiares), como
palestras e orientacdes, onde as criancas séo levadas a outro ambiente para realizar
outra atividade. Mas geralmente os pais/familiares estdo sempre acompanhando as
criangas e a maioria das atividades sdo propostas para serem trabalhadas em grupo

e nao individualmente.
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Sobre o uso de materiais especificos para as criancas na realizacdo das
atividades e tarefas, ela diz que boa parte dos materiais (brinquedos e jogos) sao
especificos. No espaco ficam dispostos brinquedos, tatames colchonetes, cama
elastica, conforme a Assistente Social também havia citado. O livre acesso dos
materiais para as criancas ocorre quando a atividade envolve isso, caso contrario
elas ndo tem acesso aos materiais, conforme também j& foi abordado na entrevista
anterior. Mas se a atividade possibilita 0 uso, as criangas tém autonomia para

escolherem o que desejam.

Em outro momento, foi entrevistada a diretora da Escola Municipal de
Educacdo Infantii Mundo Crianca (Capitdo/RS), a professora Patricia Fachi. A
instituicdo atende criancas de 4 meses a 3 anos de idade. Sobre a rotina escolar, ela
destaca que ela varia conforme a faixa-etaria. Criancas menores comem e dormem
quando tem necessidades, mas também tem momentos destinados a realizacdo de
atividades mediadas pelas monitoras. Ja as criangas maiores tém horarios

estabelecidos para café da manha, almoco e lanches, brincadeiras e atividades.

Os momentos de livre exploragcdo das criancas ocorrem conforme o
planejamento de cada monitora. Esses momentos acontecem nas salas de aula ou

nos espacos oferecidos na Escola, como o patio, a area coberta, o solario, etc.

Questionada sobre o mobiliario (estantes, mesas, cadeiras, escadas,
escorregadores, e outros) ela considera que estdo de acordo com as necessidades
das criancas, pois ao se pensar nas turmas, € pensado também nos espacos e
moveis que irdo explorar. Ela afirma que os méveis dispostos nas salas sédo de facil
manuseio e também de acordo com a faixa etaria da turma, e que as criancas

interagem sim com este mobiliario.

Sobre a interacdo das criancas em relacdo ao mobilidrio com as outras
criangas, Patricia diz que elas conseguem usar o mobiliario de acordo com as suas
necessidades e que a interacdo entre as criangcas ocorre também conforme suas
capacidades. Elas dividem os espacos, usam banheiro, escovatorios, estantes e

outros.

Em visita a instituicdo, a autora do trabalho teve acesso a algumas salas, ao

patio interno e externo.
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Conforme as Figuras 26, 27, 28 e 29 (p. 59 a p. 61), a sala das criancas
menores conta com tatame, colchoes, almofadas, blocos de espuma (onde
geralmente as criancas sédo colocadas para ficar sentadas, a partir do momento que
sao capazes disso), brinquedos variados, mobiles, espelho, pequenas estantes para

organizagéo de brinquedos, bercos.

Figura 26 - Vista geral da sala das criangas entre 4 e 12 meses

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 27 - Materiais disponiveis — criangas entre 4 e 12 meses

Fonte: Da autora (2018).

Figura 28 - Materiais disponiveis — criangas entre 4 e 12 meses

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 29 - Sala do sono — criangas entre 4 e 12 meses

Fonte: Da autora (2018).

A sala das criangas um pouco maiores, entre 2 e 3 anos possui outros
elementos, como mesinhas, casinhas, eles dormem em colchdes colocados no
chéo, conforme é possivel visualizar nas Figuras 30, 31 e 32 (p. 61 a p. 63). Estas
salas contam com banheiro, pois nesta idade eles ja conseguem ir sozinhos. O

banheiro é adaptado ao tamanho das criancas (FIGURA 33, p. 63).



Figura 30 - Sala das criangas entre 2 e 3 anos

Fonte: Da autora (2018).

Figura 31 - Mobiliario existente na sala — criancas entre 2 e 3 anos

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 32 - Espacgo para a hora do sono — criangas entre 2 e 3 anos

Fonte: Da autora (2018).

Figura 33 - Banheiro adaptado para as criangas — criangas entre 2 e 3 anos

Fonte: Da autora (2018).
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A escola também conta com uma area de convivéncia (FIGURAS 34, 35, 36 e
37, p. 64 a p. 66) e patio externo (FIGURAS 38 e 39, p. 66, p. 67). A area de
convivéncia é localizada no centro da escola, € um local coberto e com um mobiliario

diferenciado, que possibilita a interacdo das criancas com esses.

Figura 34 - Mobiliario existente na area de convivéncia

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 35 - Mobiliario existente na area de convivéncia

Fonte: Da autora (2018).

Figura 36 - Mobiliario existente na area de convivéncia

Fonte: Da autora (2018).



Figura 37 - Mobiliario existente na area de convivéncia
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Fonte: Da autora (2018).

Figura 38 - Patio externo

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 39 - Mobiliario existente na area de convivéncia

Fonte: Da autora (2018).

Por fim, na Escola Municipal de Educagédo Infantii Bem-Me-Quer
(Capitdo/RS), a entrevistada foi a diretora Grasiela Salton Ames. Graziela colocou

que a Escola atende criancas de 3 e 4 anos.

Ela detalhou a rotina das criancas que frequentam a escola, que tém horarios
e atividades bem definidas, aonde, as criangas chegam a partir das 6 horas e 30
minutos, as 7 horas é servido o café da manha. Apos o café elas vao para suas
salas para a realizacdo de atividades conforme o planejamento das professoras. As
9 horas elas pausam para o lanche e retornam para as suas salas até a hora do
almoco. Entre as 12 horas e as 14 horas € o momento do descanso, onde dorme
quem quer, e apos é realizado outro lanche. Até as 16 horas as criangas séo
expostas a outras atividades, e apds é servida a janta. A partir das 17 horas as
criancas comecam a ir para casa, porém deste horario, até as 18 horas (horario que
a creche fecha), todas as criancas sao direcionadas para atividades livres na praca,
ou tem o momento da televisdo. Sempre apés as refeicdes, as criancas fazem a
higienizagdo, onde lavam as maos, escovam o0s dentes, sempre com

acompanhamento da professora.
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Quando questionada sobre o0 acesso aos brinquedos e materiais, ela disse
gue as criancas tém livre acesso e podem escolher com o que brincar, porém as
professoras trabalham com o Planejamento Emergente, onde elas podem ter a
flexibilidade de mudar se for necessario, caso a crianca demonstre interesse por
algo diferente naquele dia, por exemplo. Ela destaca que todos os momentos sdo
valiosos, pois as criangas descobrem o mundo no espaco escolar a partir das
brincadeiras, exercitando a imaginacdo, desenvolvendo a sua autonomia diante dos
objetos, trabalhando seu emocional e ampliando seus horizontes pela participacéo
nas atividades ludicas.

Referente a adequacdo do mobiliario quanto s necessidades das criancas,
ela afirma que sdo adequados (FIGURAS 40, 41, 42 e 43, p. 68 a p. 70), pois € a
partir dessa idade que as criancas come¢cam a ter autonomia, onde elas aprendem
muito com esses materiais expostos desta maneira. Pode se perceber a presenga

de varios espacos dentro de um ambiente.

Figura 40 - Mobiliario existente nas salas de atividades

Fonte: Da autora (2018).



69

Figura 41 - Mobiliario existente nas salas de atividades

Fonte: Da autora (2018).

Figura 42 - Mobiliario existente nas salas de atividades

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 43 - Mobiliario existente nas salas de atividades

Fonte: Da autora (2018).

Ela relembra que nos primeiros anos que trabalhou como professora nesta
escola eram as proprias professoras que escolhiam os materiais e haviam regras
mais rigidas para as criancas. Mas aos poucos foram sendo apresentadas novas
ideias, e passaram a deixar 0s materiais mais perto das criangas. Ela relata que

percebe um grande avango e o quanto as criangas aprendem com isso.

Grasiela afirma que os moveis sédo de facil manuseio, pois tém rodinhas e as
criancas aprendem com as professoras como manusear eles. Assim podem troca-los

de lugar para que a sala néo fique sempre igual.

Quanto a interacdo das criancas com 0s materiais, ela percebe que as
criancas podem pegar o brinquedo e guarda-lo, portanto é valido que estejam
expostos da maneira como estéo, e como eles podem ser deslocados, as criancas

podem arrumar e desarrumar como quiserem.

O patio externo também contém elementos como escorregador, balangos e

outros, como na Figura 44 (p. 71):
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Figura 44 - Pétio externo

Fonte: Da autora (2018).

4.2 Definicdo da Proposta

As entrevistas, bem como as visitas realizadas nas instituicbes, foram de
grande importancia para coletar informacdes que serdao fundamentais para contribuir

na realizagédo do projeto de mobiliario.

Pode-se perceber que apesar das Escolas de Educacédo Infantil terem uma
gama maior de materiais adaptados para as criancas, um mobiliario focado
especialmente na crianca € escasso, algo que ndo seja apenas uma mesa ou uma
cadeira especifica para a educacao infantil. Fica evidente também que isso se torna
ainda mais vago conforme as criancas ficam maiores, pois nas salas das criangas

pequenas ha um nimero maior de recursos disponiveis.

Ao analisar o espaco disponivel no CRAS, ndo se encontra nenhum mobiliario
destinado as criancas, o que refor¢a ainda mais a necessidade de ter algo especifico
para estes locais e para estas criancas; e visualmente e esteticamente, este
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mobiliario ja presente nas salas aparenta ndo chamar muito a aten¢céo das criancgas.

Portanto cabe a este projeto definir qual a melhor solu¢ao para o problema.
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5 FASE: CRIAR

Esta etapa do projeto consiste em transformar as pesquisas em solucdes, ou
seja, analisar todos os dados coletados nas pesquisas e entrevistas para entéo
iniciar a geracdo de alternativas, para possiveis solucdes. Portanto, isso inclui a
construcdo de mapa mental, moodboard, esbocos, definicdo de materiais e
processos de fabricacdo que serdo usados, definicdo de cores, e tudo o que se

refere a parte criativa do projeto.

5.1 Mapa Mental

Tony Buzan (2005) apresenta o Mapa Mental como, basicamente, uma
ferramenta que permite organizar o pensamento, que pode auxiliar na solucédo de
problemas, planejar, ganhar tempo, classificar as informacfes, ser mais criativo,
além de outras vantagens. Com ramificacdes que partem de uma ideia central, fica

muito mais facil analisar o contexto e alcancar o resultado final.

A partir de toda a pesquisa elaborada e das entrevistas e visitas realizadas, a
autora reuniu os principais conceitos e informacdes deste projeto, organizando em
grupos e dispondo-os de acordo com a sua importancia, que vao auxiliar na busca

de alternativas e na escolha da melhor solugéo, conforme a Figura 45 (p. 74).



Figura 45 - Mapa Mental
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Fonte: Da autora (2018).

5.2 Moodboard

o o o o o

¢ Possibilitar vivéncias

o Auxiliar nas atividades

@ Criancas de 3 e 4 anos

Retrata a vida real
nas brincadeiras
Avalia acoes

Expressa sentimentos
Socializacao
Autonomia

Na construgdo do Moodboard, o designer seleciona imagens, textos,

amostras e texturas que representem as ideias relacionadas ao projeto, utilizando

isto para construir novos significados,

auxiliando no direcionamento do

desenvolvimento desse projeto, conforme descreve Tais Vieira Pereira (2010).

O desenvolvimento dos painéis auxiliard na compreenséo da ideia central do

projeto, a partir das ideias ja apresentadas no mapa mental. Para este projeto, foram

criados 2 painéis moodboard, Figuras 46 e 47 (p. 75, p. 76), onde apresentam

inspiracdes, cores, formas e produtos ja existentes, que vao auxiliar na geracao de

alternativas.



Figura 46 - Moodboard: Brinquedos
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Fonte: Da autora (2018).
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Figura 47 - Moodboard: Produtos

Fonte: Da autora (2018).

5.3 Esbocgos

Apoés analisar tudo o que ja foi coletado, inicia-se a geracdo de possiveis
alternativas para a solucdo do problema deste projeto. Os esbog¢os que serao
apresentados a seguir, possuem todos 0 mesmo propdsito, que é permitir que as
criangas interajam umas com as outras, com o0 ambiente. Permitir que elas se
desenvolvam e adquiram novas habilidades fisicas e intelectuais, autonomia, se
socializem e agucem sua criatividade, entre tantos outros beneficios. Vale lembrar
que apesar de que o intuito seja que a crian¢a tenha a liberdade de interagir com o
produto, a presenca da professora, monitora, ou até mesmo 0s pais ou outros
profissionais é essencial, para garantir a seguranca das criancas, e propor
atividades e que também as instiguem a vivenciar experiéncias que irdo auxiliar no
seu desenvolvimento e ajuda-las quando nédo sdo capazes de realizar as atividades

sozinhas.
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A alternativa 1 (FIGURA 48) é composta por blocos geométricos (quadrado,
retdngulo e tridngulo) vazados, onde todas as pec¢as possuem furos e com o auxilio
de pinos, as pecas podem ser fixadas umas as outras, criando diferentes
composicdes. O projeto consiste em pecas de tamanho padrdo de 30 cm de altura, e
30 cm de profundidade e de cores variadas. O material usado precisa ser leve,
porém resistente, possibilitando o manuseio pelas proprias criangas. A intencéo
deste mével, € que a crianca possa explorar as possibilidades, porém se faz
necessaria a mediacdo da professora ou monitora, para que as criangcas possam
aprender e interagir enquanto brincam, mas também para que seja assegurada a

seguranca das mesmas.

Figura 48 - Alternativa 1

Fonte: Da autora (2018).

A alternativa 2 (FIGURA 49, p. 78), foi elaborada com o propdsito de que as
criancas possam construir prateleiras da forma e altura que quiserem, pois €
composta por placas/painéis de um material leve e resistente, e por barras. As
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placas possuem furos por onde a barra de sustentacdo vai passar. Esse projeto
possui grampos de fixacao, para ajustar as alturas. Além de servir como prateleira,
também podem ser usadas para a construcdo de ambientes interativos na sala de
aula, ou servirem como mesas ou bancos para as criancas. As placas vao seguir
alguns formatos padrdo, ja as barras terdo alturas diferentes, para que se possam
gerar mais alternativas. Ressalta-se que nesta alternativa, o papel das professoras
ou mediadoras também se faz muito importante, para instigar as criancas e para a

seguranca delas.

Figura 49 - Alternativa 2

Fonte: Da autora (2018).

Na alternativa 3 (FIGURA 50, p. 79), o projeto apresenta placas quadradas,
sempre com 0 mesmo tamanho e com furos transpassados, e as pegas de conexao,
que servem para unir uma placa a outra. Essas pecgas de encaixe, serdo em um
angulo de 90 graus, promovendo um sistema de montagem criativo e rapido, muito
util dentro das salas de educacéo infantil, ambientes de integracdo e aprendizagem
das criancas, como também para compor o quarto delas. Ela permite unir duas

pecas e a partir disso, podem ser formados cubos individuais ou entdo unir varios
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deles, que vao servir como apoio para brincadeiras, bancos, escadas, prateleiras,
entre outras varias possibilidades. Sua utlizagdo une as brincadeiras e a
organizacdo nas salas de aula, onde as criancas poderdo explorar as diversas
composicdes, e assim, aprenderem e se relacionarem com seus colegas,

promovendo sua autonomia, fungdes motoras e a sua capacidade de imaginacao.

Figura 50 - Alternativa 3

Fonte: Da autora (2018).

A alternativa 4 (FIGURA 51, p. 80), segue a mesma ideia da alternativa 3,
porém com uma peca de encaixe mais divertida e mais simples de ser usada,
inspirada nos brinquedos de montar e encaixar. Essa peca, diferente da anterior,
permite unir até 4 painéis. Os Painéis quadrados vao possuir vincos nas duas faces,
para possibilitar a fixacdo. A peca também vai possuir um ressalto, que encaixa no

vinco, dando mais seguranca e firmeza para as pecas depois de encaixadas.
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Figura 51 - Alternativa 4

Fonte: Da autora (2018).

Ainda na mesma linha das alternativas 3 e 4, a alternativa 5 (FIGURA 52, p.
81), apresenta outra peca de encaixe, também divertida e facil de ser usada. Assim
como a alternativa 4, os painéis quadrados contém vincos nas duas faces e a peca
contem ressaltos, para garantir a fixacdo, firmeza e seguranca. Esta peca permite
unir dois painéis, mas ainda assim permite inimeras possibilidades de construcéo.
Esta alternativa € um pouco mais discreta, mas ainda assim continua divertida em

funcao das cores.
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Figura 52 - Alternativa 5

Fonte: Da autora (2018).

A alternativa 6 (FIGURA 53, p. 82) é inspirada nos blocos de montar. E
composta por 3 tamanhos de blocos, além de 3 tamanhos de tampas para esses
blocos. Os blocos permitem a construcéo de acordo com a imaginacao das criancgas,
e as tampas servem no caso de serem montadas mesas ou bancos com os blocos,
deixando plana a superficie dos blocos. A ideia deste € que as criangas tenham
autonomia para montar e desmontar sozinhas, e para isso é preciso escolher um
material de acordo com isso. Esse projeto permite estimular a criatividade,

imaginagdo, bem como permitir a interacdo e integracdo entre as criangas.
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Figura 53 - Alternativa 6

Fonte: Da autora (2018).

Na alternativa 7 (FIGURA 54, p. 83), temos mais uma inspiragdo nos
brinquedos de montar. Esse projeto € inspirado em outro brinquedo infantil de monte
e desmonte, que apresenta outro formato de bloco, com um sistema de encaixe
diferente. Ele apresenta 3 modelos de pecas diferentes, que pode ser construido
tanto da vertical como na horizontal. Esses blocos, quando na horizontal podem ser
usados como espécie de banco ou como caixa para guardar outros brinquedos, pois
tem o fundo fechado. Possibilita fazer indmeras constru¢cdes das formas mais
criativas. Conforme suas combina¢cbes pode ser usado como brinquedo, como
movel, ou entdo para a realizacdo de atividades orientadas pelas professoras ou
monitoras.
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Figura 54 - Alternativa 7

Fonte: Da autora (2018).

5.4 Escolha da melhor alternativa

A escolha foi baseada nas pesquisas realizadas, e analisada de acordo com o
mapa mental e os Moodboard. Para a autora, a alternativa 5 atende aos objetivos do
projeto, onde pode ser usado em varios espagos, permitindo montagens de
diferentes formas, possibilitando seu uso para diversas atividades, livres ou
direcionadas, auxiliando no desenvolvimento integral das criangcas e na interacao
entre elas. Portanto a alternativa 5 (FIGURA 55, p. 84) foi definida como a melhor
delas, porém, necessita de algumas alteragbes. A escolha dos materiais usados

também sera muito importante para que o mével atenda as suas funcoes.
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Figura 55 - Alternativa 5

Fonte: Da autora (2018).

5.5 Materiais e Processos de Fabricagcéao

Com a escolha da melhor alternativa, € fundamental a pesquisa de possiveis
materiais e processos que serdo utilizados para a fabricacdo do mesmo. Este projeto
vai exigir dois materiais diferentes, um para a peca de encaixe e outro para 0s
painéis.

Para atender escolas e centros de convivéncia que atendam criancas, publico
alvo deste projeto, a escolha dos materiais se torna ainda mais criteriosa, pois 0
produto precisa ser atrativo (texturas e cores), resistente, seguro, pois conforme
Ashby e Johnson (2011) os materiais proporcionam funcionalidade técnica e criam a
personalidade do produto. A escolha dos materiais e 0s processos utilizados para a
fabricacdo do movel interferem também no custo financeiro do produto.

Em seguida serdo descritos alguns dos possiveis materiais que poderédo ser
aplicados ao projeto bem como os seus processos de fabricacdo, nos Quadros 1, 2
e 3 (p. 85ap. 87).



Quadro 1 - Andlise de materiais

MATERIAL

POLIETILENO DE
ALTA DENSIDADE
(HDPE)

POLIPROPILENO

ABS
(Acrilonitrila
butadieno

estireno)

USOS TIPICOS

Cones de Sinalizagao;
Brinquedos;
Isolamento de cabos;

Recipientes.

Dobradicas;
Pecas de encaixe;
Tubos e canos;
Tanques;
Containers;
Brinquedos.

Pecas automotivas;
Legos;

Cadeiras;

Brinquedos;
Instrumentos médicos;

Misturadores de alimentos.

Fonte: Ashby; Johnson (2011); Kula; Ternaux (2012).

CARACTERISTICAS

Facil moldagem;

Rigido;

Atoxico;

Durével;

Boa resisténcia ao impacto;

Baixo custo.

Facilidade de uso;
Duravel;
Boa resisténcia ao impacto;

Alta resisténcia mecanica.

Duravel;

Facil moldagem;
Facil de colorir;
Facil de moldar;

Alta resisténcia ao impacto;

Resistente a radiacdo UV para

aplicagoes ao ar livre.
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Quadro 2 - Andlise de materiais

MATERIAL USOS TiPICOS CARACTERISTICAS
Isolamento contra som e calor; Material natural;
Rolhas de garrafa; Renovavel;
Embalagens para transporte de Leve;
CORTICA frutas; Baixa condutividade térmica;
Instrumentos musicais; A prova d'agua;
Mobiliario. Hipoalergénica;
Elevada resisténcia ao atrito.
Paredes; Versatil;
Pisos e lajes; Consistente e uniforme;
Tapumes; Boa resisténcia fisico-mecanica;
0SB Luminarias; Bom isolamento termo acustico;
Mesas e cadeiras; Resistente ao fogo.
Bancadas;
Comodas.
Prateleiras, Menor absor¢ao de umidade
Portas; (comparado ao MDF);
Gavetas; Permite producao em linhas retas;
MDP Aplicacéo nas laterais, fundo e Maior resisténcia ao arranque de
base de mdveis; parafusos;
Divisorias. Acabamento superior nos
processos de impressao e pintura.
Mobiliario; Podem sofrer algum tipo de
Revestimentos; usinagem;
MDF Portas; Permite formacéo de curvas;
Painéis decorativos. Acabamentos de pintura, cantos
arredondados e baixo relevo.
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Fonte: Amorim Cork Composites (2017, texto digital); Colégio de Arquitetos (2018, texto digital);
Hometeka (texto digital); Kula; Ternaux (2012); Remade (2018, texto digital); Sala 7 Design (2018,
texto digital).



Quadro 3 - Analise de processos

PROCESSO

MOLDAGEM POR
INJECAO

ROTOMOLDAGEM

USINAGEM

Fonte: Kula; Ternaux (2012).

CARACTERISTICAS

Processo de manufatura rapido, feito peca a peca, muito
usado para fabricar objetos moldados com alta qualidade,
sem exigir qualquer acabamento;

Permite a fabricacao em varios tamanhos, desde pecas de
poucos milimetros, até pecas grandes, como de carrocerias

de automaveis.

Destinado aos termoplasticos, é feito peca a peca;

Produz pecas ocas, abertas ou fechadas, sem exigir solda ou
colagem;

Permite criar pecas grandes e pequenas, como brinquedos
infantis, caixas d'agua, banheiros quimicos, entre outros;
Recomendada para pecas cilindricas ou esféricas.

Destinado a todos os tipos de materiais sélidos;
Processo de remogao de material;

Fresagem: Processo de usinagem, que pode produzir
entalhes, perfis, acabamentos de superficie e gravacéo,
feitos a partir de maquinas CNC (Controle Numérico
Computadorizado).
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6 FASE: IMPLEMENTAR

Conforme a metodologia do HCD é nesta fase que se inicia a concretizacao
da melhor solucdo encontrada, e entender como ela sera viavel. Esta etapa envolve
a escolha dos materiais, o aperfeicoamento da alternativa escolhida, definicdo das

cores e medidas e o resultado final.

6.1 Configuracao do Projeto

Com a escolha do modelo definida, este projeto, de forma mais detalhada, é
um movel modular, simples e minimalista, constituido por pecas de encaixe e painéis
de sustentacdo para construir o mével. Como caracteristicas principais, ele permite
ser adaptado as funcgdes, o que possibilita criar inUmeras possibilidades em
diferentes configuracfes, ou seja, um movel personalizavel. Ele funciona como um
brinquedo, facil e divertido de montar, leve e com pecas coloridas e nao requer

nenhuma ferramenta para montagem.

Para as salas nas creches, ou em espacos de convivéncia, o professor pode
planejar diversas atividades a partir do mével, como por exemplo, montar uma
biblioteca dentro da sala ou criar um espaco para teatro de fantoches. Também pode
ser montado com a finalidade de organizar o espaco de diferentes maneiras, criando
diferentes ambientes e auxiliando na organizacdo. A presenca de um professor ou
monitor garante a seguranca das criancas, e também garante o desenvolvimento

delas.
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O mdével permite criar mesas, bancos e cadeiras para as criangas, estantes,
caixas ou baus para guardar os brinquedos e materiais da sala, ou 0 que mais a
imaginacdo permitir. Ele vai permitir que as criangas interajam entre si e com 0
movel, vai influenciar no desenvolvimento psicomotor, no desenvolvimento cognitivo,

na linguagem, na expresséo, na autonomia e na criatividade.

A alternativa escolhida precisou passar por algumas melhorias em questdes
estéticas, e a autora definiu que além da peca representada pela Figura 56, o mével
vai dispor de 3 tamanhos de painéis de sustentacdo, sendo o Painel 1, Painel 2 e
Painel 3 conforme a Figura 57 (p. 90). Para maior seguranca, a peca vai ter um
ressalto e os painéis vao ter um entalhe, que garanta que as pecas ndo se soltem

tao facilmente.

Figura 56 - Peca de encaixe

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 57 - Painéis de sustentagéo

Fonte: Da autora (2018).

Para a comercializagédo do produto, a autora sugere que ele pode ser vendido
de duas formas diferentes, com as pecas avulsas ou em 2 kits diferentes, como os

exemplos abaixo:

e Kit 1: 12 unidades do Painel 1, 6 unidades do Painel 2, 3 unidades do Painel 3
e 50 pecas de encaixe;
e Kit 2: 24 unidades do Painel 1, 12 unidades do Painel 2, 6 unidades do Painel

3 e 80 pecas de encaixe;

Outra sugestdo é a embalagem dos kits, onde a sugestdo € que as pecas
estejam dispostas em um saco grande e transparente (FIGURA 58, p. 91), inspirado

naqueles em que sao vendidos os brinquedos infantis de encaixe.
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Figura 58 - Sugestéo de kit para venda

Fonte: Da autora (2018).

6.1.1 Definicdo de materiais

A partir da pesquisa de possiveis materiais e processos de fabricacdo, a
autora definiu que a peca de encaixe sera de Polipropileno, e feita a partir da
Moldagem por Injecdo, obtendo uma peca resistente aos impactos e de longa

duracéo.

Para os painéis, o material escolhido foi a cortica, material leve e resistente,
de origem natural, hipoalergénico e de longa duracdo, no qual sera usado o

processo de usinagem com tupia para fazer os entalhes no painel.

6.1.1.1 Processo de producéo da Cortica

A cortica, utilizada principalmente na fabricacdo de rolhas, é a casca de uma
arvore chamada de Sobreiro, pertencente a familia dos carvalhos. Sua retirada
ocorre a cada nove anos, e ndo fere o tronco, portanto, para sua producéo,
nenhuma arvore é derrubada. De forma resumida, a arvore do sobreiro s6 pode ser

descorticada, conforme a Figura 59 (p. 92) pela primeira vez, 25 anos apés ser
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plantada, e para a producdo das rolhas, a qualidade exigida é alcancada apds o
terceiro descorticamento, ou seja, mais de 40 anos apds ser plantada.

Figura 59 - Descorticamento do sobreiro

Fonte: Amorim Cork (2018, texto digital).

ApOs a sua extracdo, a cortica “descansa” por seis meses, até que escoe toda
a sua agua. Passado este periodo, elas sdo selecionadas de acordo com a sua
qualidade, onde aquelas mais finas, que ndo permitem fazer uma rolha inteira, séo

trituradas, e vao dar origem a outros produtos (AMORIM, 2018, texto digital).

Portugal é o principal produtor e exportador de cortica, e em segundo lugar, a
Espanha, onde juntos produzem em torno de 160 mil toneladas por ano (APCOR,
2018, texto digital). Além de ser usada na fabricacdo de rolhas, ela vem sendo muito
usada na decoracdo de ambientes (FIGURA 60, p. 93), solas de sapatos, joias,
quadros-murais, e por ser antitérmica, também pode ser usada em paredes e tetos
como isolantes de frio e calor (CORTITEC, 2018, texto digital).
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Figura 60 - Mdvel de cortica

Fonte: Amorim (2018, texto digital).

6.2 Construcao dos Desenhos

O Apéndice D apresenta os desenhos técnicos e as vistas do movel e das
pecas individualizadas, contendo todas as informagfes do produto, como medidas e
encaixes de forma detalhada, vista explodida e possibilidades de montagem das
pecas, formando diferentes tipos de moveis.
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7 SOLUCAO

7.1 Definig&o das cores

Para a escolha das cores, foi considerado o moodboard que apresenta
brinquedos de encaixes (FIGURA 46, p. 75), e a partir dele, a autora criou uma
paleta de cores (FIGURA 61) para serem aplicadas nas pec¢as. Essas cores séo as

mais usadas nos brinquedos infantis, pois sdo bem divertidas.

Figura 61 - Paleta de cores

Fonte: Da autora (2018).

De acordo com Heller (2008) destaca-se alguns dos significados das cores
selecionadas: o vermelho pode ser definido como a cor da felicidade, € uma cor que
se projeta, se destaca entre as outras; a cor amarela, assim como o0 sol, age de
modo alegre e revigorante; o verde atua como uma cor mais neutra, e que acalma; o
laranja é a cor do ludico, da diverséo; e o azul tem relacdo com a inteligéncia, a

concentracdo, da tranquilidade.
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7.2 Renders

Os Renders ilustram através de modelos 3D o moével na sua forma final, com
a simulacdo dos materiais, onde é possivel observar o produto da forma mais
préoxima da realidade, conforme as figuras 62, 63, 64 e 65 (p. 95 a p. 97), também
algumas possibilidades de encaixe, nas figuras 66, 67, 68, 69, 70 e 71 (p. 97 a p.
100). Por fim, algumas ilustracdes de outras alternativas de construgdo do movel
(FIGURAS 72, 73 e74, p. 100, p. 102).

Figura 62 - Detalhes da peca

Fonte: Da autora (2018).



Figura 63 - Painel 1

Fonte: Da autora (2018).

Figura 64 - Painel 2

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 65 - Painel 3

Fonte: Da autora (2018).

Figura 66 - Mével final: Possibilidades de encaixe
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Fonte: Da autora (2018).



Figura 67 - Movel final: Possibilidades de encaixe
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Fonte: Da autora (2018).

Figura 68 - Mével final: Possibilidades de encaixe
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Fonte: Da autora (2018).



Figura 69 - Movel final: Possibilidades de encaixe
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Fonte: Da autora (2018).

Figura 70 - Mével final: Possibilidades de encaixe

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 71 - Movel final: Possibilidades de encaixe

Fonte: Da autora (2018).

Figura 72 - Alternativas de montagem

/

Fonte: Da autora (2018).
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Figura 73 - Alternativas de montagem

A
b

Fonte: Da autora (2018).

Figura 74 - Alternativas de montagem

LY

Fonte: Da autora (2018).
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Inicialmente, na elaboracdo deste trabalho, foi necessario compreender
guestdes historicas sobre a Educacao Infantil no Brasil e sobre a influéncia exercida
pelo ambiente, o0s espacos e materiais a disposicdo das criancas no
desenvolvimento integral dessas, onde é possivel reconhecer que a realidade nem
sempre se assemelha ao que esta escrito nos livros, sob forma de teoria. Existem
ainda muitas Escolas de Educacdo Infantii que exercem suas atividades em
condicBes precérias, sem apresentar uma estrutura adequada para seus alunos, e

muitas vezes sem nenhuma condicao basica de infraestrutura.

O desenvolvimento da revisdo tedrica abordou temas essenciais para a
construcdo deste projeto, envolvendo temas como o desenvolvimento mental e o
desenvolvimento psicomotor infantil, como age a ludicidade no ensino, jogos, e
assuntos voltados ao design, como design modular, design de mobiliario, materiais e

também sobre a ergonomia.

Para encontrar a melhor solucéo para este projeto, foi utilizada a metodologia
do HCD, onde através de entrevistas com profissionais que atendem criancas
diariamente em espacos especificos para estas, foi possivel perceber que apesar de
ja existirem diversos brinquedos e modveis voltados para as criancas, ainda é
possivel tornar esses espagcos mais enriquecedores, sempre pensando no

desenvolvimento integral das criancgas.

E nitido que escola acrescenta muito no desenvolvimento infantil, a partir da

influéncia dos espacgos onde a crianga troca experiéncias e se relaciona com as
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outras criangas, por meio das atividades e brincadeiras que as vezes nao
necessitam de um brinquedo em especifico, mas os elementos que compdem o

ambiente.

Ao perceber a importancia que o mobiliario tem dentro dos espacos de
aprendizagem e convivéncia infantil, e que ainda faltam recursos voltados para a
faixa etaria de 3 e 4 anos, foram colhidas referéncias baseadas em brinquedos de
encaixe e mobiliario ja existentes, a fim de encontrar a melhor solucdo para este

projeto.

A criacdo de moodboard e mapa mental deram suporte para a geracdo de
alternativas e consequentemente para a escolha da melhor entre elas. Apés a
escolha da melhor alternativa, foi necessario melhorar a proposta e definir os
materiais. A pesquisa feita sobre o0s possiveis materiais e 0s processos de

fabricacdo existentes auxiliaram na escolha do que melhor se adequa a proposta.

Ao buscar um moével que pudesse estimular o desenvolvimento das criangas,
e sabendo que todo o ambiente em que ela vive também estimula seu
desenvolvimento, o moével projetado pode se adequar a qualquer espaco da escola,
bem como outros ambientes que atendam as criangas, e com o qual elas possam
interagir de forma mais livre, mas sem esquecer-se do acompanhamento de um
responsavel, seja um professor ou monitor, pais e outros profissionais. O projeto se
constitui em um moével modular, podendo ser montado de acordo com a preferéncia
das criancas, conforme o projeto trabalhado dentro das salas, conforme a
necessidade do ambiente também. O uso da cortica como material dos painéis
facilita o manuseio por ser um leve, e apresenta outras vantagens, como por
exemplo, a durabilidade, a resisténcia, ndo acumula poeira, e € um material
sustentavel. A peca é o diferencial do projeto, pois apesar de existirem produtos
similares, seu sistema de encaixe torna 0 mével mais seguro, e suas cores Sdo um

atrativo para as criangas.

Portanto, partindo do principio que, tanto o ambiente como 0s objetos
manuseados pelas criangas, estimulem seu desenvolvimento de forma integral, o
movel modular desenvolvido neste projeto, possibilita ainda mais o crescimento

intelectual e motor das criangas, promovendo a interacdo entre elas e com o
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ambiente, propondo desafios, gerando alternativas de composicdo do ambiente,

montando espacos, e 0 que mais a imaginagao permitir.

Para projetos futuros, a autora entende que € necessario que sejam feitos e
calculos em relacdo a resisténcia da cortica, como por exemplo, testes de
compressdo e flexdo, para saber o peso que estas chapas de cortica seriam
capazes de suportar, bem como em relacdo as pecas de encaixe. Como sugestédo
também, a linha de produtos poderia ser ampliada, para que pudesse atender a

outros publicos, como jovens e adultos, podendo compor outros ambientes.
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APENDICE A — Entrevista

Entrevistas — Assistente Social

Municipio:
Profissional:

Publico alvo:

1. Vocés tem um projeto voltado para as criancas. Fale um pouco sobre este

projeto, como ele funciona, com que frequéncia sdo 0s encontros...

2. Quiais os profissionais envolvidos com o projeto?

3. Quiais os tipos de atividades realizados nos encontros?

4. Como é o espago onde séo realizados os encontros e atividades?

5. Vocés possuem um espaco destinado apenas paras as criangas? Se sim,

como e quando ele é utilizado por elas?

6. Quais os elementos disponiveis no espaco, que sao destinados para as
criangas?
7. As criancas tem livre acesso aos materiais disponibilizados no espaco (livros,

brinquedos e outros)?
8. Existem moéveis adaptados para as criancas que utilizam o espac¢o? Se sim,

descreva-os.

(Caso a resposta anterior for positiva)
1. Estes moveis e objetos sdo de facil manuseio?
2. As criancas conseguem mover e interagir/brincar com os maoveis e objetos,

eles podem ser usados durante as brincadeiras e atividades?
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APENDICE B - Entrevista

Entrevista — Profissional de Educacéo Fisica

Municipio:

Profissional:

1. Quantas criancas séo atendidas no projeto?

2. Qual a idade delas?

3. Quais as atividades destinadas para as criancas que participam do projeto?

4. Como sédo planejadas essas atividades? Elas séo diferentes para cada idade?
5. Elas séo propostas para ser realizadas em grupo ou individualmente?

6. Estas atividades envolvem o uso de materiais especificos para as criangas?

7. Quais os elementos disponiveis no espaco, que sao destinados para as
criancas?

8. As criancas tem livre acesso aos materiais disponibilizados no espaco?

9. O espaco contem maoveis ou brinquedos que sdo utilizados pelas criancas

(estantes, escadas, mesas...)?

(Se a resposta anterior for positiva)

1. Estes mdveis e objetos sao de facil manuseio para as crian¢as?
2. Como se d& a interacdo das criancas com esses moveis?
3. Existem momentos em que as criancas tem autonomia para brincar ou

interagir com 0s objetos que quiserem? Se sim, descreva-os.
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APENDICE C - Entrevista

Entrevistas — Diretoras das Escolas de Educacao Infantil

Profissional:
Nome da Instituicao:

1. Qual a faixa etaria das criancas atendidas?

2. Como funciona a rotina delas?

3. Existem momentos de livre exploracdo das criancas? Onde e como eles
acontecem?

4. Vocé considera que o0s moveis (estantes, cadeiras, mesas, escadas,

escorregadores...) estdo de acordo com as necessidades das criancas (idade,
desenvolvimento mental, seguranc¢a)? Comente sobre.

5. Estes moéveis, sdo de facil manuseio por parte das criancas? Elas tem a
possibilidade de interagir com esses moveis dispostos no ambiente?

6. Como vocé percebe a interagdo das criangcas em relacdo as esses moveis?

Eles colaboram na socializacao entre elas? Se sim, Como?
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APENDICE D - Desenhos técnicos
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