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RESUMO

Este estudo teve por objetivo verificar que contribuicdes a retextualizacdo do género
textual noticia para o género textual histéria em quadrinho (HQ), mediada pela
plataforma digital Storyboard That, pode oportunizar para a ampliagéo do universo de
leitura e de escrita de estudantes jovens e adultos em uma turma de PROEJA. A
aplicacao das oficinas ocorreu no primeiro semestre de 2021, com cinco encontros
gue aconteceram de forma remota, devido a pandemia provocada pelo virus Sars-
Cov-2. Conceitualmente, esta pesquisa esteve fundamentada na concepc¢do de
género textual, proposta por Marcuschi (2003, 2008, 2012) e Bazerman (2016), e de
retextualizacdo, proposta por Dell’Isola (2007) e Marcuschi (2007), bem como nos
pressupostos de ensino da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). De natureza
gualitativa e caracterizada como uma pesquisa-acdo, esta investigacado foi
desenvolvida em uma turma do PROEJA, nivel médio em uma escola publica da Rede
Federal de Ensino de Rondonia (RO), em que foi concretizada uma Sequéncia
Didética (SD), na perspectiva desenvolvida por Schenewly e Dolz (2004), na qual
foram exploradas diferentes possibilidades de interacdo textual e de uso de uma
ferramenta digital para promover o ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa.
Além disso, os textos produzidos pelos alunos foram avaliados por critérios
desenvolvidos por Moura (2016). Ao final do percurso, foi possivel constatar que o
ensino de géneros textuais pelo processo de retextualizacao desenvolve a escrita e a
capacidade leitora dos alunos, uma vez que as HQ produzidas demostraram a
compreensao dos contetdos desenvolvidos durante aplicacdo da pesquisa. Com
relacdo a plataforma Storyboard That constatou-se que a importancia das Tecnologias
Digitais no ensino de Lingua Portuguesa, os alunos aprenderam o processo de
retextualizar um género em outro, é preservar as informacfes do texto base no
processo de producédo da escrita.

Palavras-Chave: Ensino da retextualizagdo. Género Textual. EJA. Storyboard That.



ABSTRACT

This study aimed to verify what contributions the retextualization of the textual genre
news to the textual genre comic book (HQ), mediated by the digital platform Storyboard
That, can provide opportunities for the expansion of the universe of reading and writing
of young and adult students in a PROEJA class. The application of the workshops took
place in the first half of 2021, with five meetings that took place remotely, due to the
pandemic caused by the Sars-Cov-2 virus. Conceptually, this research was based on
the concept of textual genre, proposed by Marcuschi (2003, 2008, 2012) and
Bazerman (2016), and of retextualization, proposed by Dell'lsola (2007) and
Marcuschi (2007), as well as on the assumptions of the National Common Curricular
Base (BNCC). Qualitative in nature and characterized as action research, this
investigation was developed in a PROEJA class, at high school level in a public school
of the Federal Education Network of Ronddnia (RO), in which a Didactic Sequence
(SD) was carried out, in the perspective developed by Schenewly and Dolz (2004), in
which different possibilities of textual interaction and the use of a digital tool to promote
the teaching and learning of Portuguese were explored. In addition, the texts produced
by the students were evaluated by criteria developed by Moura (2016). At the end of
the course, it was possible to verify that the teaching of textual genres through the
retextualization process develops the students' writing and reading capacity, since the
comics produced demonstrated the understanding of the contents developed during
the application of the research. Regarding the Storyboard That platform, it was found
that the importance of Digital Technologies in the teaching of Portuguese Language,
students learned the process of retextualizing one genre in another, is to preserve the
information of the base text in the process of writing production.

Keywords: Teaching of retextualization. Textual Genre. EJA. Storyboard That.
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1 INTRODUCAO

Inicio esta sec¢do narrando um pouco da minha trajetoria profissional, para
explicitar como algumas experiéncias agiram em mim, influenciaram escolhas na
condicdo de professor pesquisador e provocaram reflexdes sobre a minha pratica
pedagogica.

Concordo com Paulo Freire, ao afirmar que “ninguém nasce educador ou
marcado para ser educador. A gente se faz educador, a gente se forma, como
educador, permanentemente, na pratica e na reflexdo sobre a pratica” (1991, p. 58).
Esse processo de formacdo é sempre desafiador, principalmente, se o professor
tomar para si a tarefa de “contar, mostrar, propor, indicar, recomendar, avaliar, ler,
cuidar” e mais tantos outros verbos que integram a palavra ensinar (RIBEIRO, 2018,
p. 78).

O inicio da minha carreira foi marcado por dificuldades e descobertas, em
funcdo de um descompasso entre os ideais de ensino e a vivéncia do cotidiano
escolar. Ao longo dos poucos anos em que exerco a docéncia no ensino fundamental,
médio e superior, em instituicdes publicas e privadas, de todas as experiéncias que o
magistério me proporcionou, a que me fez refletir sobre a importancia do professor na
formacéo de cidadaos criticos e conscientes e compreender o poder da educacao na
vida do individuo foi a Educacado de Jovens e Adultos (EJA), ao ter o primeiro contato
com alunos de uma turma do PROEJA, onde trabalho atualmente.

Posso afirmar que, das vozes que tém ecoado ao longo dos meus anos de
ensino, as que soaram com maior intensidade foram as histérias que eu ouvia em
cada encontro com os estudantes da EJA. Lidar com esse publico é um trabalho
complexo, pois faz-se necessario saber acolher para poder ensinar pessoas que se
sentem excluidas ou marginalizadas, que ndo tiveram acesso a educacao na idade
esperada e buscam na escola uma oportunidade de melhoria da qualidade de vida,
de igualdade social e de ascensao profissional.

Nesse contexto, Freire contribui de maneira expressiva para a valorizagao de
uma parcela de estudantes marginalizados por inUmeras circunstancias sociais. Para
o autor, “ndo ha saber mais ou menos; ha saberes diferentes” (2018, p. 49). A
metodologia freiriana de valorizacdo dos conhecimentos que o0 aluno possui vai ao

encontro do que deve ser o trabalho com a EJA, ja que o publico dessa modalidade
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se caracteriza pela heterogeneidade de idade, o que faz com que as turmas sejam
portadoras de uma enorme e significativa riqueza social e cultural. Embora tenham
pouca familiaridade com os saberes escolares candnicos, esses alunos possuem
outros saberes e experiéncias que devem ser valorizados e compartilhados no
contexto escolar.

Como professor de Lingua Portuguesa (LP) e de Artes, desde o primeiro
contato com o publico da EJA, questiono e reflito sobre 0 que seria necessario para
atrair esse contingente de pessoas, muitos adolescentes, que nao frequentam o
ensino regular devido a idade, outros, ja adultos, que estéo retornando a escola apos
um longo periodo distantes da sala de aula.

Inicialmente, eu buscava descobrir a solugéo para todos os problemas: Como
impedir a evasdo? Como despertar o gosto pela leitura apos tanto tempo longe da
escola? Como motivar para as atividades de escrita? Como trabalhar numa sala com
um publico tao diverso? Certamente, eu ndo poderia responder a tantas indagacoes,
tampouco solucionar tantos problemas. Resta-me, entdo, a autoavaliagdo: sera que
estou preparado para trabalhar com aquele publico?

A partir desses questionamentos, percebi a importancia da formacéao inicial e
continuada para o trabalho com a modalidade EJA. Nesse sentido, Ferreira aponta a
necessidade de formacgao especifica ao propor o seguinte questionamento: “as
praticas utilizadas para educar um formador de EJA estdo preparando para
compreender e valorizar a diversidade cultural dos alunos?” (FERREIRA, 2013, p. 05).

A autora presume que a formacdo académica e até mesmo 0s estagios néo
preparam o professor para lidar com as demandas da Educacéo de Jovens e Adultos
e sugere a formacgé&o continuada como uma alternativa para minimizar as dificuldades

desses profissionais.

E sabido que a formagcéo inicial, ou seja, a formag&o académica de graduag&o
do professor para atender a especificidade da EJA é ainda incipiente. Para
minimizar essa defasagem, a formacdo continuada ao longo da carreira
profissional pode contribuir para os docentes dessa modalidade de ensino,
na troca de experiéncias com seus pares, uma acao mais eficiente, levando-
os na direcdo de um trabalho pedagdgico preparado a enfrentar a diversidade
cultural de seus alunos e, por consequéncia, melhorar o desenvolvimento
destes (FERREIRA, 2013, p. 10).

Desde as primeiras aulas na EJA, compreendi que precisava buscar na

formacdao continuada, possibilidades de melhorar a minha préatica docente e tornar as
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minhas aulas mais atrativas para facilitar a aprendizagem dos alunos. Ao ingressar no
mestrado em Ensino, percebi que existem inumeras possibilidades de pensar o
ensino, a partir da cultura de referéncia dos alunos, privilegiando as midias e as
tecnologias por eles conhecidas.

Por isso, a investigacdo foi desenvolvida em uma turma de EJA em uma
escola publica da Rede Federal de Ensino de Rondénia (RO), tendo como
pesquisador o préprio professor da turma. A pesquisa atendeu aos pressupostos da
linha de pesquisa Recursos, Tecnologias e Ferramentas no Ensino, do Programa de
Pos-Graduacao em Ensino da Universidade do Vale do Taquari — Univates. Essa linha
de pesquisa objetiva olhar para o discente e suas construcdes, para sua forma de
realizar os processos de aprendizagem e a maneira como se coloca no campo do
ensino. Ela também permite que o pesquisador tenha uma visdo ampla com relagcéo
aos recursos tecnoldgicos, instigando-o a aprimorar e qualificar sua aula por meio do
gue ha de novo no campo dos recursos, ferramentas e tecnologias para o ensino.

Partindo desses pressupostos, retomo Paulo Freire, citado no inicio deste
texto, para afirmar que refletir sobre a nossa prética é importante, sobretudo, porque
possibilita ampliar o olhar do professor para as dificuldades apresentadas pelos
alunos. A partir dessa reflexdo, podemos planejar nossas acdes, a fim de qualificar
tanto o ensino quanto a aprendizagem.

A proposta aqui apresentada parte da possibilidade de utilizar os géneros
textuais noticia e histérias em quadrinhos (HQ) como objetos de ensino, com vistas
ao desenvolvimento de habilidades de linguagem dos alunos. A esse respeito, Rojo
(2002) defende a ideia de que, ao inserirmos 0s géneros textuais nas aulas de Lingua
Portuguesa, permitimos que o aluno se constitua como sujeito que faz uso da
linguagem para atingir propositos diversos nas interlocu¢des em que se engaja.

Nesse sentido, “o aluno n&o apenas agencia suas capacidades linguisticas,
como também as discursivas, além de entender/interpretar questdes concernentes a
apreciacao valorativa da propria situagédo comunicativa” (RODRIGUES, 2011, p. 39).
Nesse contexto, a escolha do género noticia se justifica, tendo em vista a importancia
de utilizar em sala de aula textos que exijam, além de compreensdo e interpretacao,
habilidades de assimilacdo e de relacdo das informacdes com os conhecimentos e

contextos vivenciados pelos educandos.
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Por ser um género que deve ser tratado com imparcialidade e ética, ao inserir
a noticia nessa proposta, a intencdo é possibilitar aos alunos “incorporar[fem] uma
viséo diferente da palavra para continuarem motivados a compreender o discurso do
outro, interpretar pontos de vista, assimilar e criticar as coisas do mundo” (BRASIL,
2002).

Quanto ao trabalho com HQ, a abordagem desse género em sala de aula é
relevante na medida em que permite o desenvolvimento de diferentes habilidades,
visto que se trata de um género textual em cuja constituicdo entram palavras e
imagens. Além disso, Lins (2008) pondera que, por serem 0s quadrinhos situacdes
possiveis de acontecer no dia a dia, “abrem-se possibilidades de reflexdo sobre os
papéis desempenhados pelas pessoas na sociedade e sobre as relacdes entre as
pessoas quando interagem” (2008, p. 225). Para alguns estudiosos, a utilizagao
desses textos em sala de aula pode significar “menos monotonia nas aulas e mais
facilidade de leitura e producao de textos, a partir de um processo mais dinadmico”
(CAMPOS; BIAVATI; FREITAS, 2015 p. 196).

Vérias sdo as possibilidades de utilizacdo dos géneros textuais no contexto
escolar, entre elas, a de desenvolver atividades de retextualizacdo. Esse
procedimento pode possibilitar um trabalho eficaz com o texto, uma vez que permite
a “reflexdo sobre o uso de diferentes géneros textuais levando em consideragcao a
situacdo de suas producgles e esferas de atividades em que eles se constituem e
atuam” (BOUZADA et al., 2013. p. 05). A retextualizacao, tratada como o método de
traducdo da modalidade oral para escrita, parte de uma concepcao defendida por
Marcuschi (2008).

A EJA é parte de uma politica publica educacional voltada a promover uma
efetiva mudanca no cenario educacional do pais, dando oportunidade a pessoas que,
por algum motivo, ndo tiveram acesso ao ensino na “idade apropriada®. Um dos
objetivos dessa modalidade de ensino é “tentar ou corrigir algumas questdes sociais
como excluséo e exploracéo, entre outras, que geram consequéncias maiores, Como
a perigosa marginalizagédo” (CARDOSO; PASSOS, 2016, p. 3).

Vale ressaltar que as adversidades do cotidiano e até mesmo o fracasso vivido
durante o periodo escolar fazem com que alguns alunos sejam inseguros e tenham
baixa autoestima. Em suma, a EJA é marcada pela diversidade de idades, de perfis

de alunos, de historias de vida, de sonhos, de vontades. Por isso, a necessidade de
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metodologias “voltadas para atender esse diferencial e que a realidade e a
subjetividade desses alunos sejam o ponto de referéncia para a pratica docente”
(FERREIRA, 2013, p. 8).

Nesse cenario, 0 uso das tecnologias pode refletir as dificuldades presentes
em nosso cotidiano, como a exclusdo digital, por exemplo, mas também pode
transformar nossos habitos de ensinar e aprender. Diante disso, € importante
compreender a tecnologia como parte de um momento historico, além de estar
interligada a formagé&o e a constru¢éo do sujeito.

A proposta aplicada nesta pesquisa — 0 ensino da retextualizacdo do género
noticia para o HQ — partiu da utilizacdo da plataforma digital Storyboard That, que
consiste em um ambiente digital para a elaboragéo do roteiro de cenas em quadrinhos.

Enfatiza-se, que essa plataforma propicia a utilizacdo de novas ferramentas
durante as aulas de Lingua Portuguesa, “possibilitando assim, através dos recursos
tecnoldgicos, oferecer ambientes de escrita novos e distintos” (BARTON; LEE, 2015,
p. 30).

Postas essas questdes, a presente pesquisa buscou possiveis respostas para
0 seguinte problema de investigagdo: Como a atividade de retextualizagdo, por meio
do uso do Storyboard That, pode promover o desenvolvimento de habilidades de
leitura e de escrita em aulas de Lingua Portuguesa, numa turma do PROEJA?

Para responder ao problema de investigacdo, tracamos como objetivo geral:
verificar que contribui¢cdes a retextualizacéo de diferentes géneros textuais, mediada
por uma ferramenta digital, pode oportunizar para a ampliacdo do universo de leitura
e de escrita de estudantes jovens e adultos em uma turma do PROEJA.

Para atingi-lo, os seguintes objetivos especificos foram delineados:

. Propor uma discusséo acerca da abordagem dos géneros textuais, nas
aulas de Lingua Portuguesa, como estratégia que possibilita o desenvolvimento das
habilidades de leitura e de escrita na EJA.

. Contribuir para a compreensao das caracteristicas dos géneros noticia
e HQ, em sua fungéo sociocomunicativa e em sua estrutura composicional, por meio
da leitura e da andlise dos textos;

. Verificar o ensino desenvolvido pelo Storyboard That como ferramenta

digital nas atividades de retextualizacéo;
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. Promover a escrita de HQ por meio da ferramenta digital Storyboard
That.

Com o propésito de responder ao problema de pesquisa e atender aos
objetivos tracados, utilizamos um trabalho de investigacdo com base na metodologia
da pesquisa-acao. Para tanto, elaboramos uma sequéncia didatica (SD), nos moldes
propostos por Dolz, Schneuwly e Noverraz (2004), com foco na abordagem dos
géneros escolhidos e no processo de retextualizacao.

Para fins de organizagao do presente estudo, o texto foi estruturado iniciando
pela introducdo, que contextualiza e apresenta o tema/problema e os objetivos de
pesquisa.

No segundo capitulo, fazemos referéncia a estudos da linguistica textual,
abordando a distingdo entre géneros textuais e tipologia textual e a utilizagdo dos
géneros textuais no ensino de Lingua Portuguesa como forma de desenvolver
diferentes habilidades comunicativas, a partir da relacdo entre texto e contexto.
Apresentamos, ainda, a definicdo de retextualizacdo e a conceituacao dos géneros
noticia e HQ e suas principais caracteristicas.

No terceiro capitulo, apresentamos uma contextualizacéo historica acerca da
utilizacao dos recursos tecnoldgicos no ambiente escolar, algumas reflexdes sobre as
praticas de leitura e escrita contemporaneas mediadas pela tecnologia digital, além
de uma analise da perspectiva da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
orienta a importancia de inserir os textos digitais na sala de aula.

No quarto capitulo, propomos um delineamento tedrico em torno do qual se
desenvolveu a pesquisa, abordando o ensino de géneros textuais na Educacéo de
Jovens e Adultos, através de recursos tecnoldgicos no ensino de Lingua Portuguesa.

No quinto capitulo, sdo descritos os caminhos percorridos, ou seja,
apresentamos a metodologia, que, nessa pesquisa, utiliza a Sequéncia Didatica para
o desenvolvimento de cinco oficinas que aconteceram de forma remota, devido a
pandemia provocada pelo virus Sars-CoV-2. O locus de pesquisa foi em uma escola
publica da Rede Federal de Ensino de Rondbénia (RO), numa turma da 2° série do
Ensino Técnico Integrado ao Médio.

No capitulo seis, sdo discutidos os resultados das analises das
retextualizacbes dos alunos ao utilizarem a plataforma Storyboard That

Apresentamos, ainda, as percepc¢des dos alunos, que foram coletadas através de
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perguntas sobre a metodologia aplicada ao longo dos encontros. Por fim, no altimo

capitulo, sdo apresentadas as consideracdes finais.
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APORTE TEORICO

O quadro tedrico da presente dissertacdo serd aqui apresentado em trés
capitulos com subsecdes, sendo eles: 0 ensino de lingua portuguesa; tecnologias em
ambientes educacionais; educacao de jovens e adultos. Em cada capitulo, discutimos
conceitos a luz de autores e textos tedricos, que fundamentaram o caminhar da

pesquisa e aplicacao da Sequéncia Didatica.

2 O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA

Desde a publicacdo dos Parametros Curriculares Nacionais de Lingua
Portuguesa (PCN), em 1998, o debate sobre o0 ensino da Lingua Portuguesa no Brasil
vem se intensificando, principalmente no que se refere a concepc¢ao de linguagem. As
transformagdes sociais “refletem diretamente nas interagdes diarias mediadas pela
linguagem, as quais, por sua vez, servem de referéncia para o trabalho pedagogico
com a lingua materna” (SILVA, 2016, p.13).

No referido documento ha um destaque para a importancia e o valor dos usos
da linguagem, que séo determinados historicamente segundo as demandas sociais
de cada momento. Assim, apresenta-se como necessario o desenvolvimento de
estratégias de ensino que possibilitem ao aluno aprender sobre a linguagem (verbal,
visual, digital), a partir da diversidade de textos que circulam socialmente. Ademais,
0s PCN (1998) ressaltam que

Toda educacéo verdadeiramente comprometida com o exercicio da cidadania
precisa criar condigbes para o desenvolvimento da capacidade de uso eficaz
da linguagem que satisfaca necessidades pessoais — que podem estar
relacionadas as agles efetivas do cotidiano, a transmissdo e busca de
informacdo, ao exercicio da reflexdo. De modo geral, os textos s&o
produzidos, lidos e ouvidos em raz&o de finalidades desse tipo. Sem negar a
importancia dos que respondem a exigéncias praticas da vida diaria, sdo os
textos que favorecem a reflexdo critica e imaginativa, o exercicio de formas
de pensamento mais elaboradas e abstratas, os mais vitais para a plena
participacdo numa sociedade letrada (BRASIL, 1998, p. 24).

A plena participacdo nos eventos de interagdo e comunicagdo implica ndo sé

conhecer 0s géneros textuais que circulam socialmente, como também saber produzi-
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los e interpreta-los. Para tanto, as praticas docentes ndo podem usar o texto apenas
como pretexto para o ensino da gramatica normativa. A funcdo social do texto na sala
de aula deve ser a de proporcionar aos estudantes momentos de interagdo pela
linguagem.

Nessa perspectiva, a abordagem dos géneros textuais pode oportunizar
“aprendizagens sintonizadas com as caréncias, as possibilidades e os interesses dos
estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporanea” (BRASIL,
2017, p. 14).

Diante disso, precisamos refletir sobre a importancia dos géneros textuais
como instrumentos para o ensino da lingua materna. Considerando essa
preocupacao, este capitulo tratara desses temas e esta organizado em duas principais
secbes, além desta breve introducdo. Em Géneros textuais e ensino da Lingua
Portuguesa, apresentamos um breve historico da Linguistica Textual e suas
contribuicbes para as concepcdes de género textuais. Ha, também, as
recomendacOes para o trabalho com género textuais dispostas nos Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL,1998), (BRASIL, 2017) e na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017), além das abordagens teéricas de Marcuschi
(2003), Schneuwly e Dolz (2004), Costa Val (2006), dentre outros. Nesse sentido, esta
pesquisa parte da utilizacdo dos géneros textuais noticia e historias em quadrinhos
(HQ) como objeto de ensino, com vistas ao desenvolvimento de habilidades de
linguagens dos alunos. Em Afinal, o que é retextualizacdo? abordamos os aspectos
dessa estratégia de ensino, que sdo importantes para a realizacdo de atividades em
sala de aula quando se pretende oportunizar a reflexdo sobre o uso de diferentes

géneros textuais.

2.1 Géneros Textuais e 0 ensino de Lingua Portuguesa

Para tratarmos da abordagem dos géneros textuais voltada para o ensino de
Lingua Portuguesa, apresentaremos brevemente algumas consideracdes sobre a
Linguistica Textual (LT), que se traduz em uma base tedrica fundamental para o
conhecimento acerca dos géneros textuais que utilizamos hoje no processo educativo.
A Linguistica Textual surgiu na Europa na década de 1960 e comecou a se

desenvolver como ciéncia da estrutura e do funcionamento dos textos, ganhando
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notoriedade no Brasil, em 1980. A principio, alguns tedricos concebiam o texto como
uma frase complexa ou signo linguistico primario, por isso a primeira fase dos estudos
€ denominada como transfrastica. Nesse periodo, somente as frases eram vistas
como elementos de analise, ja que a ciéncia se deteve, inicialmente, ao estudo dos
mecanismos interfrasticos que constituem o sistema gramatical da lingua. No entanto,
os estudiosos observaram que um texto ndo poderia ter como base apenas uma soma
de frases, sendo necessario, portanto, a construcdo de uma gramatica textual que
deveria explicitar os mecanismos que dao a duas ou mais sequéncias o estatuto de
texto (KOCH, 2004, p. 07).

Essa segunda fase, das gramaticas textuais, tinha como objetivo principal
especificar as estruturas profundas do texto, ou seja, devera refletir sobre os
fendmenos linguisticos ndo explicaveis por uma graméatica da frase. Conforme
Marcuschi (2008), foram as gramaticas textuais que introduziram, pela primeira vez, o
texto como objeto de estudo da linguistica, procurando estabelecer um sistema de
regras finito e recorrente que seria partilhado por todos os usuarios da lingua.

A partir do conhecimento dessas regras, 0 usuario da lingua seria capaz de
estabelecer a diferenga entre um conjunto aleatorio de palavras ou frases e um texto
bem formado, que fosse dotado de sentido pleno. Esse conjunto de regras
internalizadas pelo falante constitui, entdo, a sua competéncia textual.

Conforme Bonifacio e Maciel (2010, p. 8), essa concepcao de competéncia
textual, de forma analoga, “recebe influéncias do gerativismo, levando em
consideragao a competéncia linguistica do falante”, proposta por Chomsky. Para os
autores, “todo falante de uma lingua tem a capacidade de distinguir um texto coerente
de um aglomerado incoerente de enunciados” (BONIFACIO; MACIEL, 2010, p. 8).

Com a expanséo da Linguistica Textual, os teéricos passaram a considerar o
texto como unidade basica de sentido. O foco ndo estava mais na andlise de frases
isoladas, pertencentes a fase transfrastica, nem na competéncia textual do falante,
como tratava a gramatica textual. Assim, a LT passa a “tomar como unidade basica”,
isto é, como objeto particular de investigagao o texto, “por serem os textos a forma de
manifestacdo da linguagem” (FAVERO; KOCH, 2000, p.11).

A esse respeito, Bonifacio e Maciel (2010, p. 10) atestam que a LT comecou
a analisar como se constituem os textos, “o seu funcionamento e a sua produgao em

uma situagao de interacao verbal’. Para tanto, os estudiosos iniciaram a elaboracao
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de uma Teoria de Texto, que é a terceira fase da Linguistica Textual. Essa teoria busca
evidenciar o texto como “um processo que € resultado de aspectos socio cognitivos,
interacionais e comunicativos” (BONIFACIO; MACIEL, 2010, p. 10).

A partir dessa perspectiva, ganham destaque a nogdo de textualidade e de
contexto. Nesse caso, a LT passa a considerar, segundo Marcuschi (2012, p.12), o
“conjunto de condi¢des externas a lingua, e necessarios para a produgao, recepgao e
interpretacao de texto”. Assim, analisar o texto € estudar uma estrutura dotada de
sentido, com objetivacdes e intencBes definidas, pois o texto é a materializacdo
maxima da lingua.

Desse modo, chegamos aos conceitos mais recentes da Linguistica Textual e
sua finalidade. Marcuschi (2012, p.26) defende que a LT &, portanto, “a descrigdo da
correlagdo entre a producéo, a constituicdo e a recepgao de textos”. Com isso, essa
corrente linguistica “deve prestar um servigo fundamental na elaboracao de exercicios
e na formacao da capacidade hermenéutica do leitor, ao Ihe dar o instrumento que o
capacita para a compreensao de textos” (MARCUSCHI, 2012, p.33).

Postas essas questdes, cabe-nos compreender as contribuicdes da LT para
0 ensino de Lingua Portuguesa ao longo do tempo. A professora Ingedore Koch, ao
ser questionada sobre o que mudou e o0 que ainda pode mudar no ensino de Lingua

Portuguesa, a partir dos estudos de Linguistica Textual, considera que

A maior mudanca foi que se passou a tomar o texto como objeto central do
ensino, isto &, a priorizar nas aulas de Lingua Portuguesa as atividades de
leitura e producdo de textos, levando o aluno a refletir sobre o funcionamento
da lingua nas diversas situacdes de interacdo verbal, sobre o uso dos
recursos que a lingua lhes oferece para a concretizacdo de suas propostas
de sentido, bem como sobre a adequacdo dos textos a cada situacao.
(KOCH, 2003, p. 33)

Em se tratando das contribuicfes para a pratica pedagdgica, a pesquisadora
afirma que a Linguistica Textual é relevante principalmente porque é capaz de “dotar
o professor de um instrumental tedrico e pratico adequado para o desenvolvimento da
competéncia textual dos alunos”. A importancia disso esta no fato de “torna-los aptos
a interagirem socialmente por meio de textos dos mais variados géneros, nas mais
diversas situagdes de interacao social” (KOCH, 2003, p. 34).

A partir do pressuposto de que a lingua se realiza no uso e nas praticas

sociais, as orienta¢des curriculares, no Brasil, que preconizam a centralidade do texto
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no ensino de Lingua Portuguesa, voltado para a aquisicdo e o dominio da linguagem,
caracterizam os géneros textuais como ferramentas necessarias para a vida social do
aluno, permitindo-lhe fazer uso da lingua em diferentes situa¢cdes comunicativas. Dolz
e Schneuwly (2004, p. 44) afirmam ser o género um “(mega) instrumento para agir em
situacdes de linguagem”.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (BRASIL, 1996), em seu primeiro
artigo, aponta para a relevancia de considerar a vertente social nas préticas de ensino.
Assim, é estabelecido nesse artigo que “a educagao escolar devera vincular-se ao
mundo do trabalho e a pratica social”’. A interacdo humana por meio da linguagem
corresponde a uma pratica social em que as pessoas, consciente ou
inconscientemente, fazem uso dos géneros textuais.

Concernente a isso, Marcuschi (2002, p. 22) assevera que “é impossivel se
comunicar verbalmente a ndo ser por algum género, assim como é impossivel se
comunicar verbalmente a nao ser por algum texto”. Mas o que faz com que uma
manifestacdo linguistica qualquer seja entendida como um texto e ndo um simples
aglomerado de frases?

Tomemos como base o conceito de Costa Val (2006, p. 03), que define texto
como uma “ocorréncia linguistica falada ou escrita, de qualquer extensao, dotada de
unidade sociocomunicativa, semantica e formal’. Para a autora, um texto é, antes de
mais nada, uma unidade de linguagem em uso, dentro de um contexto social e com
fungcdo comunicativa. Para a autora, o texto se concretiza como tal se forem

observados trés aspectos:

a) o pragmatico, que se refere a funcionalidade comunicativa;
b) o semantico-conceitual, que constitui a propria coeréncia;

c) o formal, que € a prépria constru¢do da coeséo textual.

Considerando a infinidade de textos com o0s quais lidamos em nossas
relagdes diarias, Marcuschi defende que todos os “textos materializados que
encontramos em nossa vida diaria e que apresentam caracteristicas
sociocomunicativas definidas por contetudos, propriedades funcionais, estilo e

composig¢ao caracteristica”, sdo considerados géneros textuais (2010, p. 23).
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E pertinente apontar que o referido autor faz a disting&io entre tipos textuais e
géneros textuais. Para ele, “tipo textual” deve ser utilizado “para designar uma espécie
de construcao teorica definida pela natureza linguistica de sua composi¢ao”. Ao tratar
de tipologia textual, faz-se referéncia a um modo de analise que, a fim de organizar
textos, leva em consideracao, principalmente, suas questdes estruturais e linguisticas
(MARCUSCHlI, 2010, p. 23).

Embora essa abordagem nao seja originalmente de Marcuschi e sim de
Adam, vejamos no quadro abaixo como o referido autor diferencia género textual de

tipologia textual:

Quadro 1 - Distingédo entre Género e Tipologia Textual
Géneros Textuais Tipos Textuais

1. Sdo realizagdes linguisticas concretas, definidas | 1. S&o construtos tedricos definidos por

por propriedades sociocomunicativas. propriedades linguisticas intrinsecas.

_ . ) 2. Constituem sequéncias linguisticas ou
2. Constituem textos empiricamente realizados, o . L
_ . . . o sequéncias de enunciados e ndo s&o textos
cumprindo fungbes em situagdes comunicativas. »
empiricos.

3. Sua denominacdo abrange um conjunto aberto | 3. Sua nhomeac¢édo abrange um conjunto limitado
e praticamente ilimitado de designacdes | de categorias tedricas, determinadas por
concretas, determinadas pelo canal, pelo estilo, | aspectos lexicais, sintaticos, relacdes logicas,

pelo conteldo, pela composicéo e pela fungao. tempo verbal.

4. Alguns exemplos de géneros textuais:
telefonema, sermao, carta comercial, carta

pessoal, romance, bilhete, aula expositiva, reunido ) . )
o i ) o 4. Possuem designacdes tedricas dos tipos:
de condominio, horéscopo, receita culinaria, bula . N L
o . narracdo, argumentacéo, descricdo, injuncéo e
de remédio, lista de compras, cardapio, outdoor, L
. o ) exposicao.
inquérito policial, resenha, edital de concurso,

piada, conversacao, espontanea, carta eletrénica,
bate-papo, aulas virtuais etc.
Fonte: adaptado de Marcuschi (2010, p. 24).

A partir da leitura desse quadro, podemos compreender que 0s géneros
textuais abrigam as tipologias textuais. Como mencionado, a tipologia é uma
classificacéo tedrica, genérica, a qual ndo considera as situacdes sociocomunicativas
concretas em que os textos sdo produzidos. Assim, o0s textos que circulam no
cotidiano, em forma de géneros textuais, sdo composi¢cdes orais ou escritas nas quais,

geralmente, ha caracteristicas de mais de uma tipologia.
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Em virtude disso, a utilizacdo dos géneros textuais no ensino de Lingua
Portuguesa objetiva proporcionar o desenvolvimento de diferentes habilidades
comunicativas, a partir da relacdo entre texto e contexto e suas implicacées sociais,
do mesmo modo que cada situagdo comunicativa exige uma adequagéo ao contexto,
0s textos que sao organizados dentro de géneros especificos, de acordo com as
intencdes e possibilidades comunicativas.

Em relacao as diferentes possibilidades comunicativas dos géneros textuais,
Bazerman (2006, p. 31) pondera que 0s géneros “emergem nos processos sociais em
gue pessoas tentam compreender umas as outras suficientemente bem para
coordenar atividades e compartilhar significados com vistas a seus propoésitos
praticos”. O autor justifica que os géneros representam muitas coisas além da forma
textual, eles sdo parte do modo como os seres humanos dao forma as atividades
sociais.

No que se refere ao ensino, essa concep¢ao de género como resultado da
interagdo humana esta expressa nos PCN e também na nova Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2017). Esse documento apresenta em sua regulamentacdo a

centralidade do texto e dos géneros textuais:

Assume-se aqui a perspectiva enunciativo-discursiva de linguagem, ja
assumida em outros documentos, como os Paradmetros Curriculares
Nacionais (PCN), para os quais a linguagem é “uma forma de agao
interindividual orientada para uma finalidade especifica; um processo de
interlocucd@o que se realiza nas praticas sociais existentes numa sociedade,
nos distintos momentos de sua histéria (BRASIL, 2017, p. 65).

Na BNCC, o componente curricular Lingua Portuguesa faz referéncia, em seu
texto, a outros documentos e orientagdes curriculares produzidos nas udltimas
décadas, além disso o documento destaca a importancia de um ensino que contemple
as transformacdes das préticas de linguagem resultantes do desenvolvimento de
tecnologias digitais.

Desse modo, a Base orienta que a escola, como lugar institucional de acesso
ao conhecimento, deve propiciar condicbes para o desenvolvimento da capacidade
de uso eficaz da lingua e que satisfaca as necessidades sociais dos alunos a partir da
legido de géneros textuais que permeiam 0 nosso cotidiano. Cereja e Cochar (2015)

asseguram que
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No plano da linguagem, o ensino dos diversos géneros textuais que
socialmente circulam entre nés, além de ampliar sobremaneira a competéncia
linguistica e discursiva dos alunos, da indicagdes sobre as inUmeras formas
de participacdo social que eles, como cidadaos, podem ter fazendo uso da
lingua (CEREJA; COCHAR, 2015, p. 279).

Sob essa perspectiva, a BNCC preconiza o contato dos estudantes com os
géneros textuais desde os anos iniciais da educac¢ao basica. O documento aponta que
os resultados na aprendizagem sdo mais satisfatérios quando se coloca o aluno,
desde cedo, em contato com diferentes géneros textuais. Além disso, recomenda-se
gue os textos sejam trabalhados de acordo com o ano/série, com o grau de maturidade
dos alunos, com suas habilidades linguisticas e com a area tematica de seu interesse
(BRASIL, 2017).

E sugerido, ainda, que o tratamento dos géneros seja aprofundando para que
0 adolescente/jovem possa participar com maior criticidade de situacfes
comunicativas diversificadas e apresente maior protagonismo em praticas de
linguagem realizadas dentro e fora da escola (BRASIL, 2017, p. 134).

Em comparagédo com o Ensino Fundamental, a BNCC de Lingua Portuguesa
para o Ensino Médio define a progressdo das aprendizagens e habilidades, levando
em conta, entre outros fatores, “a consolidagcdo do dominio de géneros textuais ja
contemplados anteriormente e a ampliagdo do repertério de géneros, sobretudo dos
que supdem um grau maior de analise, sintese e reflexdo” (BRASIL, 2018, p. 491).

Esta explicito no documento que a utilizagdo dos géneros textuais nessa fase
da educacgao “presume o reconhecimento de sua fungéo social e a anélise relativa a
forma como se organizam”. O trabalho com textos nessa etapa deve ndo so
contemplar os “elementos envolvidos na tessitura de textos pertencentes a esses
géneros, como também consolidar e ampliar as aprendizagens iniciadas no Ensino
Fundamental” (BRASIL, 2018, p. 503). Observa-se a presenca do texto em todos 0s

eixos propostos na BNCC, conforme relacionado a seguir:

Quadro 2 - Eixos de Integracéo
Compreende as préticas de linguagem que decorrem da interagdo ativa do

Leitura leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemioticos e de sua

interpretacao.
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Compreende as praticas de linguagem relacionadas a interagdo e a autoria

PVO_?UQQO de | (individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemi6tico, com diferentes
extos
finalidades e projetos enunciativos.

Compreende as praticas de linguagem que ocorrem em situacéo oral com ou sem
contato face a face, como aula dialogada, webconferéncia, mensagem gravada
Oralidade [..]. Envolve também a oralizacdo de textos em situacBes socialmente
significativas e interacdes e discussbes envolvendo temdticas e outras

dimens®es linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuacao.

Envolve os procedimentos e estratégias (meta)cognitivas de analise e avaliagdo
consciente, durante os processos de leitura e de producdo de textos (orais,
AT escritos e multissemioéticos), das materialidades dos textos responsaveis por seus
LingALTiztli?:(;/Se efeitos de sentido, seja no que se refere as formas de composi¢éo dos textos,

miotica determinadas pelos géneros (orais, escritos e multissemioticos) e pela situacao
de producéo, seja no que se refere aos estilos adotados nos textos, com forte

impacto nos efeitos de sentido.

Fonte: Produzida a partir da BNCC (BRASIL, 2017, p. 69-78)

Ao propor a centralidade do texto como unidade de trabalho no componente
Lingua Portuguesa, a BNCC apresenta a possibilidade de trabalhar novos géneros e
textos cada vez mais multissemidticos e multimidiadticos como os géneros digitais,
considerando as “novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de
replicar e de interagir’ (BRASIL, 2017, p. 65).

Vale ressaltar que, ao considerar os novos géneros digitais, a BNCC nao
exclui os géneros textuais ja consagrados pela escola, uma vez que eles tém o seu
espaco e podem dialogar com 0s géneros que vao surgindo, pois o desenvolvimento
das competéncias de leitura e producdo de textos se da pelo acesso e pela
participacdo na leitura, na producao e na andlise de textos de diversos géneros.

Em complemento ao exposto, Marcuschi (2002, p. 20) teoriza que 0s géneros
sdo caracterizados muito mais por “suas fungbes comunicativas, cognitivas e
institucionais do que por suas peculiaridades linguisticas e estruturais”. Entretanto,
alguns professores fazem uso dos géneros textuais simplesmente para seguir uma
tendéncia ou orientacdo pedagdgica, quando na realidade o ensino por meio dos
textos deve partir do planejamento que prioriza sua fungao na comunicacao social.

As caracteristicas e a estruturagdo do texto devem sim ser trabalhadas, mas

de acordo com as regras de exigéncias sociais. Assim, os textos devem ser lidos,
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ouvidos ou produzidos ndo somente por uma tendéncia metodoldgica, pensada de
modo a considerar a categorizacdo e estrutura do género; mas, sim, a partir da
concepcao de texto como uma atividade social.

A esse respeito, Marcuschi (2010, p. 19) considera que “os géneros textuais
sao fendbmenos historicos, profundamente vinculados a vida cultural e social”. Para o
autor, deve-se considerar que os géneros sao resultado de trabalho coletivo e, por
isso, sdo fundamentais em qualquer situagdo comunicativa, pois contribuem para
ordenar e estabilizar as atividades comunicativas do dia a dia.

Cereja e Cochar (2015) argumentam que

Os relatos de experiéncias de profissionais de ensino que se propuseram a
ensinar a producdao textual a partir do enfoque de géneros tém demonstrado
gue essa abordagem ndo s6 amplia, diversifica e enriquece a capacidade dos
alunos de produzir textos orais e escritos, mas também aprimora sua
capacidade de recepcdo, isto €, de leitura/audicdo, compreensdo e
interpretacdo de textos (CEREJA; COCHAR, 2015, p. 263).

Nesse sentido, Coscarelli (2007, p. 04) alerta para que o0 uso do texto em sala
de aula n&o seja algo monotono e desagradavel. E preciso ter cuidado para que o
trabalho com géneros n&o se torne “uma nova camisa de forga, sai a gramatica
tradicional e entra o género textual”. Diante disso, o texto deve estar inserido nas aulas
de lingua materna como uma ferramenta que possibilita trabalhar as diversas
necessidades dos alunos e ndo como modelos de escrita a serem seguidos.

Esse trabalho deve possibilitar o desenvolvimento da competéncia
metagenérica, que possibilita interagir de forma adequada com os mais diversos
textos que circulam nas esferas das praticas sociais. Com efeito, essa competéncia
permite ndo so diferenciar diversos géneros, isto é, saber se esta diante de uma bula,
uma noticia, um e-mail ou um meme, como também identificar quais sao as praticas
sociais que requerem o uso desses textos (FERREIRA et al, 2018).

Para além da capacidade de categorizacdo e fungédo dos géneros textuais, a
funcdo metagenérica corresponde a habilidade de escolher, adequadamente, o que
produzir textualmente nas situacées comunicativas de que participamos. Koch (2008)
destaca que a competéncia metagenérica permite aos individuos interagir de forma
conveniente, na medida em que se envolvem nas praticas sociais.

Em vista disso, o conhecimento das formas linguisticas e caracteristicas de

cada género favorece um dominio racional e efetivo da lingua, diante das diversas
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situacfes em gque a adequabilidade textual € exigida. Marcuschi (2002, p. 35) afirma
que o trabalho com géneros textuais “é uma extraordinaria oportunidade de se lidar
com a lingua em seus mais diversos usos auténticos no dia a dia. Pois nada do que
fizermos linguisticamente estara fora de ser feito em algum género”.

Assim, apresenta-se como compromisso e dever da escola difundir a
linguagem como observavel por meio dos géneros textuais, e destacar a importancia
da diversidade de textos na vida do cidaddo. Tal proposta deve contemplar ndo sé os
géneros que circulam no universo escolar, como também o0s inUmeros géneros
produzidos na vida didria, inclusive, os da midia virtual.

Desse modo, o trabalho com géneros textuais além de contribuir para a
dinamicidade no ensino da leitura e da escrita, deve também mostrar aos alunos que
todas as nossas necessidades comunicativas tém respostas em algum género textual,
enfatizado por Marcuschi (2005), os géneros devem ser considerados como
necessarios para que a comunicacao seja bem sucedida.

Optamos pela escolha do género noticia por se tratar de um texto com cunho
informativo, presente no cotidiano dos alunos. Ja o género HQ foi selecionado por ser
também de tipologia narrativa e, igualmente, organizado por sequéncias, assim como
0 género noticia. Passamos, agora, para a caracterizacao dos géneros noticia e HQ

gue seréo tratados na proposta de pesquisa.

2.1.1 O género textual noticia

A noticia esta agrupada nos textos pertencentes a esfera jornalistica, de
acordo com uma categorizagao de géneros feita por Travaglia (2013, p. 06). Segundo
o autor, além do género noticia estdo nessa esfera os géneros “reportagem,
comentario (feito por comentaristas econdmicos, esportivos, criticos de arte, etc.),
entrevistas (como as de opinidao sobre determinado topico), etc.”

Ressutti (2012, p. 04) define noticia como “um fato natural (terremotos,
erupcgdes vulcanicas), politico, social, econdmico, cultural considerado relevante e
merecedor de ser divulgado através de sua publicagdo em um ou mais tipos de midia”.
Esse género textual € bastante recorrente, seja na forma impressa (jornais, revistas)

ou nos meios midiaticos, como a televisao e sites.
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Por se tratar de um texto que tem carater informativo, a noticia precisa
apresentar uma linguagem direta e formal, inclusive, deve ter como principais
caracteristicas a impessoalidade e a imparcialidade. Para alcancar esse objetivo, ha
o privilégio do uso de terceira pessoa e dos verbos no modo indicativo, auséncia de
enunciados de opinido e ndo uso de adjetivos que possam dar impressdao de
subjetividade. Além disso, “a noticia deve relatar fatos ou acontecimentos atuais, de
interesse e importancia para a comunidade e capaz de ser compreendido pelo publico
(RESSUTTI, 2012, p. 04).

Tanto a noticia impressa quanto a noticia oral podem ser multimodais. Em se
tratando do género impresso, uma caracteristica importante da multimodalidade € a
linguagem nédo verbal, representada por meio das imagens que compdem a noticia.
Geralmente, a foto ndo apresenta descricdo, pois essa tarefa cabe ao leitor, que
devera ler a imagem relacionando-a ao texto escrito. Desse modo, a legenda das
imagens apresenta informagdes simultaneas, ou seja, “dados que complementam a
foto e a atrelem ao texto da noticia” (RESSUTTI, 2012, p. 09).

J& as noticias orais podem ser multimodais por diversos motivos, entre eles,
porque geralmente sdo exibidas em forma de video. Vale ressaltar, que a noticia
oralizada esta categorizada dentro dos géneros orais, que sdo textos que tém uma
versao escrita, mas que se realizam prioritariamente de forma oral, usando a voz como
suporte.

Com base nesses apontamentos, compreendemos que no género noticia oral
h& uma conexao entre o texto que foi escrito previamente para ser lido, e a linguagem
visual que abarca tanto as imagens que séo exibidas, como entonacéo, gesto e a
forma como o jornalista/reporter executa determinada sentenca. Assim, esse género
apresenta em sua estrutura tanto aspectos da modalidade escrita quanto da lingua
falada (MARCUSCHI, 2011).

Sobre a relevancia pedagodgica do género noticia no ensino de Lingua
Portuguesa, a BNCC inclui esse texto dentro do campo jornalistico-midiatico, que &
caracterizado “pela circulagdo dos discursos/textos da midia informativa (impressa,
televisiva, radiofonica e digital) e pelo discurso publicitario”. De acordo com as
orientagbes curriculares, a exploragcdo desse género “permite construir uma
consciéncia critica e seletiva em relacdo a producao e circulacdo de informacdes,

posicionamentos e indugdes ao consumo” (BRASIL, 2017, p. 480).
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Por se tratar de um género que deve priorizar a veracidade dos fatos, a noticia
pode ser utilizada em sala de aula como uma possibilidade de analisar e compreender
0s acontecimentos e circunstancias relatados. Nesse caso, € importante que 0s
alunos consigam perceber, além da verdade, a impossibilidade de neutralidade
absoluta no relato de fatos”, para entao “adotar procedimentos basicos de checagem
de veracidade de informagao” (BRASIL, 2017, p. 480).

Esse trabalho com o género é importante sobretudo porque, por meio dessas
atividades, o aluno pode “identificar diferentes pontos de vista diante de questbes
polémicas de relevancia social” (BRASIL, 2017, p. 480). Além de ser possivel avaliar
argumentos utilizados e posicionar-se em relacédo a eles, de forma ética. Inclusive, por
meio da analise de noticias, o aluno pode “identificar e denunciar discursos de ddio e
gue envolvam desrespeito aos Direitos Humanos; e produzir textos jornalisticos
variados, tendo em vista seus contextos de produgao e caracteristicas dos géneros”
(BRASIL, 2017, p. 480).

E relevante pontuar que, com as novas tecnologias, a credibilidade e a
autenticidade das informacdes devem ser questionadas em consequéncia da rapida
propagacao das fake news e, por isso, é importante discutir acerca das consequéncias
desse tipo de noticia, visto que o aluno passa a ter outras responsabilidades sobre o
texto, como verificar informacgdes, pesquisar autoria/fonte, buscar a veracidade das
informacgBes e analisar com criticidade aquilo que |1€é e escreve. Essa experiéncia é
classificada na BNCC como “ampliagdo dos letramentos!” (BRASIL, 2017, p. 65).

O trabalho com o género noticia em sala de aula pode se configurar como
uma possibilidade que permite aos estudantes compreenderem e analisarem
corretamente as informacdes que recebem nos diversos meios (impresso, TV, redes
sociais). Nesse contexto, € importante levar em consideracdo a diferenca entre

informacé&o e opinidao explicitadas no texto da BNCC:

[...] a andlise da relagdo entre informacéo e opinido, com destaque para o
fenbmeno da pés-verdade, a consolidagdo do desenvolvimento de
habilidades, a apropriacéo de mais procedimentos envolvidos nos processos
de curadoria, a ampliacdo do contato com projetos editoriais independentes
e a consciéncia de que uma midia independente e plural € condi¢édo
indispensavel para a democracia. (BRASIL, 2017, p. 480).

1 Os letramentos, segundo a BNCC (BRASIL, 2017, p. 65) envolvem os conhecimentos sobre os
géneros, sobre os textos, sobre a lingua, sobre a norma-padréo, sobre as diferentes linguagens
(semioses) que devem ser mobilizados em favor do desenvolvimento das capacidades de leitura,
producdo e tratamento das linguagens.
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Para além do ambito escolar, o género noticia € um importante meio de
informacéo e atualizag&o. Por isso, na sala de aula os textos podem ser utilizados pelo
professor como um instrumento socializador e facilitador de uma educacgao
fundamentada na cidadania, visto que € um meio dinamico de ensino e aprendizagem

gue propicia a disseminacao do conhecimento e da investigacao.

2.1.2 O género textual quadrinhos

As histdrias em quadrinhos (HQ) sao consideradas um meio de comunicacao
de massa, cujo publico-alvo varia desde criancas até adultos e que contém iniUmeras
opcOes para atender as preferéncias dos leitores. A pesquisadora Sonia Luyten
caracteriza o género quadrinhos como textos “formados por dois codigos de signos: a
imagem e a linguagem escrita” (LUYTEN, 2011, p. 22); logo, o género HQ ¢é
considerado multimodal.

De acordo com Pessoa e Maia (2012), esse género “busca reproduzir a
linguagem oral, revelando no texto escrito aspectos como as sequéncias dialogais, a
hesitacao, as pausas, e expressao corporal, etc.” (PESSOA; MAIA, 2012, p. 02). Para
produzir todos esses efeitos de sentido o autor dos quadrinhos utiliza recursos visuais
como a fonte, as cores, o0s balbes e os tracos que marcam o tempo e 0 movimento.

Além disso, os pesquisadores mencionam que “as histérias em quadrinhos
revelam aos seus leitores diferentes culturas e linguajares especificos de épocas ou
regides determinadas” (PESSOA; MAIA, 2012, p. 10). Tais aspectos no ensino de
Lingua Portuguesa, por exemplo, contribuem para o reconhecimento da pluralidade
cultural e linguistica do nosso pais.

Conforme Luyten (2011), a importancia da leitura dos quadrinhos se deve a
“‘uma mudanga de marketing na década de 1990, que levou a uma explosdo de um
material mais complexo que explora o0 mundo a nossa volta com mais profundidade”
(LUYTEN, 2011, p. 23). Como resultado, essa pratica de leitura desenvolve no leitor
a capacidade de analisar o seu contexto criticamente, ja que € tdo comum
encontrarmos nos quadrinhos temas relacionados com politica, educacédo e saude,
por exemplo. Por isso, o género quadrinhos pode proporcionar, Como muitos pensam,

ndo apenas uma leitura humorada e desinteressada ou informativa. Aléem do mais,
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esse género pode ser relevante no ambito escolar, pois segundo Lovreto (2011), “o
guadrinho estd em nossa vida ndo apenas para dar margem a nossa diversdo, mas
para deixar fluir o que temos de mais humano - a ideia” (LOVRETO, 2011, p. 14).

Os quadrinhos utilizados na pratica cotidiana das salas de aula tém se
mostrado uma excelente ferramenta pedagoégica, mas nem sempre foi assim. Por
muito tempo, eles foram classificados como se estivessem a margem do que se
entende por leitura; inclusive, houve uma época em que os quadrinhos “circulavam,
sorrateiramente, por baixo das carteiras ou eram camuflados entre as paginas do livro
de estudos. E, se fossem descobertos, era confusao na certa” (MENDONCA, 2011, p.
03).

Contudo, hoje ndo ha mais dulvidas sobre o valor desse género textual na sala
de aula, principalmente pela sua funcionalidade no dia a dia. Luyten (2011) destaca
qgue “nos ultimos quinze anos, em muitos paises e também no Brasil, esta comprovado
gue muitos professores estdo usando os quadrinhos como um meio eficaz para o
ensino e as necessidades de aprendizagem” (LUYTEN, 2011, p. 21).

Os quadrinhos ganharam destaque nas provas e exames por sua
caracteristica multimodal, que exige do leitor as habilidades de leitura da linguagem

verbal e ndo verbal.

O dominio de outras linguagens, entre as quais a dos quadrinhos, tem sido
exigido no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), promovido em todo o
pais pelo governo federal. SAo comuns questdes pautadas em charges, tiras
cdmicas e cartuns, trés dos géneros das histérias em quadrinhos (RAMOS,
2014, p. 97).

Outro aspecto que torna a utilizagdo dos quadrinhos importante na sala de
aula é o fato de que eles sdo um meio de expressao simples, mas que a0 mesmo
tempo aborda temas relevantes para a sociedade de uma maneira acessivel, o que
facilita a compreensdo e possibilita que criancas e adolescentes consigam
compreender o texto sem restricdes. Luyten (2011, p. 06) explica que esse processo
ocorre porque “as imagens apoiam o texto e ddo aos alunos pistas contextuais para o
significado da palavra. Os quadrinhos atuam como uma espécie de andaime para o
conhecimento do estudante”.

Além de poder contribuir para um ensino dinamico, as histérias em quadrinhos

podem enriquecer a leitura, a escrita, 0 pensamento e desenvolver conexdes entre 0
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visual e o verbal. A juncdo de palavras e imagens nao s permite a ampliacdo das
habilidades de leitura, como também possibilita ao aluno lidar com textos cada vez
mais imagéticos, visto que a leitura das imagens € fundamental para a compreensao

de uma histéria em quadrinhos.

2.2 Afinal, o que é retextualizacédo?

Dentre as inUmeras perspectivas para a utilizacdo dos géneros textuais em
sala de aula, existe a possibilidade de desenvolver atividades de retextualizacédo. Esse
procedimento pode possibilitar um trabalho eficaz com o texto, uma vez que permite
a “reflexdo sobre o uso de diferentes géneros textuais levando em consideragéo a
situacdo de suas producgOes e esferas de atividades em que eles se constituem e
atuam” (BOUZADA et al. 2013, p. 05).

Inicialmente, destacamos que o conceito de retextualizacdo ndo é ponto
pacifico nas teorias, pois ha variacbes entre os autores sobre a definicdo dessa
pratica. No Brasil, esse termo foi utilizado pela primeira vez em 1993 pela
pesquisadora Neuza Gongalves Travaglia. Para a autora, o termo esté relacionado
aos processos de traducdo de uma lingua para outra, ja que ao fazer isso o tradutor
‘estara manejando uma outra lingua, e estara de certa forma manejando outros
elementos ou até os mesmos elementos sob perspectivas diferentes” (TRAVAGLIA,
1993, p. 80-81).

Diferentemente dessa autora, que defende a ideia de retextualizacdo como a
traducéo de uma lingua para outra, Marcuschi (2010, p. 46), em sua obra Da Fala para
a Escrita: atividades de retextualizacéo, resgata parcialmente o conceito apresentado
por Travaglia ao reconhecer que esse processo consiste em uma “tradugéo”, porém,
de uma “modalidade para outra, permanecendo na mesma lingua”.

Em sua abordagem, Marcuschi busca evidenciar as relagcdes entre as
modalidades da lingua falada e escrita, procurando desmistificar a ideia de oposicéo

ou de superioridade de uma modalidade em relag&o a outra, posto que:

Oralidade e escrita sdo praticas e usos da lingua com caracteristicas proprias,
mas nao sdo suficientemente opostas para caracterizar dois sistemas
linguisticos nem uma dicotomia. Ambas permitem a construcdo de textos
Coesos e correntes, ambas permitem a elaboracéo de raciocinios abstratos e
exposi¢des formais e informais, variacBes estilisticas, sociais, dialetais e
assim por diante (MARCUSCHI, 2010, p. 17).
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Ao considerar que as duas modalidades sdo igualmente importantes, mas que
se diferenciam em sua formulac&o textual, o autor esclarece que a retextualizagéo é
um processo que envolve operagcdes complexas “que interferem tanto no codigo como
no sentido e evidenciam uma série de aspectos nem sempre bem-compreendidos da
relacdo oralidade-escrita” (MARCUSCHI, 2010, p. 46).

Nesse sentido, 0 autor destaca que esse processo exige, antes de qualquer
coisa, “uma atividade cognitiva denominada compreensao”. Assim, o método de
mudanca da fala para a escrita requer entre outras coisas, ou seja, compreender que
o texto oral possui uma organizacdo na sua formulacdo e, no geral, ndo apresenta
impasses para o entendimento. Desse modo, “sua passagem para a escrita vai
depender do que se tem em vista’, mas ndo por ser a fala pouco organizada
(MARCUSCHlI, 2010, p. 47).

A retextualizacdo, tratada como o método de traducdo da modalidade oral
para a escrita, parte de uma concepcéao defendida por Marcuschi (2010, p. 47), a qual
considera que “assim como a fala ndo apresenta propriedades intrinsecas negativas,
também a escrita ndo tem propriedades intrinsecas privilegiadas”. Portanto, “a
passagem da fala para a escrita ndo € a passagem do caos para a ordem: é a
passagem de uma ordem para outra ordem”.

Desse modo, Marcuschi pondera que esse procedimento, de modo algum, se
trata da passagem de um texto supostamente “descontrolado e cadtico” (o texto
falado) para outro “controlado e bem-formado” (o texto escrito). Em vista disso, o autor
defende que o mito da supremacia cognitiva da escrita sobre a fala ja foi superado
(MARCUSCHI, 2010, p. 47).

Em se tratando da possibilidade de retextualizar do oral para o escrito,
Crescitelli e Reis (2014, p. 34-35) destacam que, embora a fala ndo seja o lugar do
caos, é necessario que esse procedimento envolva algumas operagcdes fundamentais.
A seguir, apresentamos um breve resumo organizado pelos autores a partir da
abordagem de Marcuschi (2010, p. 55):

. retirada de marcas fundamentalmente interacionais, de hesitacdes e de
partes de palavras;

. insercao de pontuacéo (guiando-se pela entoacdo usada no oral);

. eliminacao de repeticdes, de redundancias e de parafrases;
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. substituicdo dos turnos por paragrafos sem modificacdo da ordem dos
topicos discursivos;

. introducdo de marcas metalinguisticas para referenciacdo de acbes e
substituicdo de déiticos por verbalizagdo acerca do contexto;

. reconstrucao de estruturas truncadas e reordenacao sintatica;

. tratamento estilistico, alterando ndo s6 estruturas sintaticas como
também selecao lexical;

. reordenacdao topica do texto e da sequéncia argumentativa, agrupando,
guando possivel, argumentos.

A partir desses procedimentos, observamos o que Marcuschi (2010) avalia
como operagodes textuais-discursivas fundamentais na retextualizagdo do texto falado
para o texto escrito. Embora os estudos do referido autor estejam situados na
passagem da fala para a escrita, ele exp0e outras possibilidades de ocorréncia dessas

atividades, representadas no quadro abaixo:

Quadro 3 - Possibilidades de Retextualizacao

1. Fala =  Escrita (entrevistaoral =2 enirevista impressa)
2. Fala 2  Fala (conferéncia 2 tradugdo simultdnea)
3. Escrita 2 Fala (texto escrito = exposigdo oral)
4. Escrita 2 Escrita (texto escrito = resumo escrito)

Fonte: Marcuschi (2010, p. 48).

Atividades de retextualizagao fazem parte da nossa rotina e s&o comuns em
nosso cotidiano, ja que lidamos com elas o tempo todo nas reformulacdes de textos.
Na pratica, “toda vez que repetimos ou relatamos o que alguém disse, até mesmo
guando produzimos as supostas citacbes ipsis verbis, estamos transformando,
reformulando, recriando e modificando uma fala em outra” (MARCUSCHI, 2010, p.
48).

Em vista disso, 0 nosso dia a dia é marcado por esses eventos quando, por
exemplo, uma secretaria anota informagcdes de um chefe e com elas redige um

documento, ou sempre que uma pessoa conta para a outra o que acabou de ler/ouvir
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no jornal. Marcuschi exemplifica, também, que cada vez que um aluno faz anotacdes
escritas da exposi¢cdo do professor estamos diante de um episddio corriqueiro “em
gue atividades de retextualizagao, reformulacao, reescrita e transformacao de textos
estao envolvidas” (2010, p. 49).

Nesse sentido, vale destacar que retextualizacdo, revisdo e reescrita sao

processos distintos.

Enquanto o processo de retextualizacéo implica modificacdes profundas no
texto, em funcéo da alteracdo dos propésitos comunicativos ou dos géneros
envolvidos na atividade, nos processos de revisdo e reescrita trabalha-se o
mesmo texto, com o objetivo de aperfeicod-lo, ajusta-lo a situacao discursiva,
mantendo-se, portanto, inalterado o propdsito comunicativo. Assim, reviséo e
reescrita sdo etapas do processo de refraccdo de um texto produzido, antes
de sua divulgacdo (BENFICA, 2003, p. 39).

Por se tratar de processos distintos, Marcuschi (2010, p. 49) defende que na
retextualizagcao a “interferéncia € maior e ha mudancas mais sensiveis, em especial
no caso da linguagem”. Dentro dessa perspectiva, as atividades em sala de aula s&o
relevantes por possibilitarem a melhoria na producéo escrita de alunos, visto que essa
acgao perpassa o reconhecimento de como se processa a formulagéo textual da fala e
da escrita.

Em consonancia com o autor supracitado, Matencio (2003, p. 04) destaca que
a retextualizacdo apresenta-se como uma operacdo mais complexa que a
textualizagdo. Para o teorico, “textualizar é agenciar recursos linguageiros e realizar
operacdes linguisticas, textuais e discursivas”. Assim, textualizar implica produzir
textos, ou seja, “materializar linguisticamente algo que se quer dizer (por escrito ou
oralmente)”.

J& o processo de retextualizar, por sua vez, envolve a elaboracdo de um novo
texto a partir de um ou mais textos-base, Segundo Matencio (2003, p. 04) “o que
significa que o sujeito trabalha sobre as estratégias linguisticas, textuais e discursivas
identificadas no texto-base para, entdo, projeta-las tendo em vista uma nova situacao
de interagdo”. Em decorréncia disso, as atividades de retextualizacdo exigem,
indispensavelmente, uma volta ao texto que ja foi produzido, ou seja, € preciso
“textualizar novamente” ou “tornar a textualizar” (MATENCIO, 2003, p. 04),

Por consequéncia, retextualizar envolve condicbes de producdo distintas

daquelas que sao colocadas no texto base. Como resultado, a retextualizacéo
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possibilita a mudanca ndo s6 de modalidade da lingua, como também mudancas de
género e de suporte textual. Nesse sentido, Marcuschi (2010, p. 12) define o suporte
textual como um lugar fisico ou virtual que serve para fixar ou mostrar um texto. A
ideia defendida pelo tedrico apresenta trés aspectos: “a) suporte € um lugar fisico ou
virtual; b) suporte tem formato especifico; c¢) suporte serve para fixar e mostrar um
texto”.

A partir disso, 0 estudioso explica que existem diversos suportes, como um
jornal, um livro, uma revista, um outdoor, a internet, a TV, etc. Se pensarmos, por
exemplo, nos géneros que foram trabalhados nesta pesquisa, veremos que tanto a
noticia, quanto as HQ, podem ter suportes reais ou virtuais, dependendo da maneira
gue seréo retextualizadas e expostas.

Ao tratar da possibilidade de mudanca do escrito para o escrito, sendo o
género escrito noticia e o novo texto produzido no ambiente virtual uma HQ, essa
pratica metodoldgica requer ndo s6 “tornar a textualizar’, como também implica
conhecer o suporte que sera usado para a criacdo desse novo texto.

Assim, ao propor a retextualizagdo em ambiente virtuais, € fundamental que
os alunos compreendam as particularidades do género que seré retextualizado e do
suporte textual que sera aplicado. No proximo capitulo abordaremos os ambientes
virtuais que serao utilizados como base para a retextualizacdo e publicacdo desses

Nnovos textos.
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3 TECNOLOGIAS EM AMBIENTES EDUCACIONAIS

Quando buscamos referéncias historicas e sociais sobre o uso das
tecnologias relacionadas ao ensino, observamos que nos ultimos anos muito se tem
discutido acerca da utilizacdo de recursos tecnolégicos no ambiente escolar. A esse
respeito, Wilson et al. (2013, p. 26) defendem que essa discussao é necessaria porque
a educacgao esperada para este século precisa estar pautada “no desenvolvimento de
novas competéncias, também digitais e sociais, bem como de estratégias de
aprendizagem que incorporem o uso das tecnologias na sala de aula”.

Partindo desse pressuposto, um dos grandes desafios para quem promove a
educacdo, na atualidade, é formar cidaddos preparados para 0 mundo
contemporaneo. Em se tratando do componente curricular Lingua Portuguesa, deve-
se considerar que em um mundo de telas e monitores, as rela¢gdes linguisticas entre
0s sujeitos estdo se modificando a medida que interagem com o0s outros, mediados
por tecnologias digitais. Desse modo, 0 ensino e a aprendizagem da leitura e escrita
precisam estar de acordo com as novas praticas de linguagem.

E relevante pontuar que o conceito de tecnologia ndo esta atrelado a era
digital, visto que esse termo, de origem grega, vem de “tekne”, que significa “arte,
técnica ou oficio”, e o sufixo “logos” expressa “conjunto de conhecimentos”. Assim,
usa-se essa expressao para se referir ao “estudo da maneira de melhor fazer algo” e
também ao “uso de conhecimentos e técnicas” (SCOTTINI, 2017, p. 320).

Ao pensar o processo pedagdgico mediado pela tecnologia, € importante
considerar que a maioria das tecnologias existentes pode servir aos propoésitos
educacionais, ainda que estas ndo tenham sido criadas para esse fim. Por esse
motivo, Oliveira et al. (2013, p. 635) acreditam que “é preferivel utilizar o termo
tecnologia na educacgao a tecnologia educacional”. Para as autoras, é de grande valia
inserir tais ferramentas em um ambiente de troca de conhecimentos, “seja como
mediadores, moderadores ou ampliadores do mesmo”.

Vale ressaltar que o surgimento de uma nova tecnologia traz inumeros
guestionamentos e avaliacdes, pois se deve considerar que nem todo recurso
tecnoldgico € bem visto ou aceito no ambiente escolar e social. Nesse sentido,
Dudeney (2016, p. 16) destaca que sempre houve preocupagao “com o impacto das

tecnologias sobre a lingua, o letramento, a educagéao e a sociedade como um todo”.
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A exemplo disso, o fildsofo Sécrates “temia que a escrita, a nova tecnologia
de seu tempo, levasse a um declinio da memorizacdo e a um empobrecimento da
discussao”. Mas nao eram apenas a escrita e os livros que pareciam iniquos, 0 mesmo
comportamento se repetiu com o advento de cada uma das novas tecnologias de

comunicacao que foram surgindo:

[...] Cartbes postais, se dizia, arruinariam a escrita de cartas. Temia-se que o
telefone viesse a encorajar contatos sociais inadequados. As histérias em
guadrinhos aparentemente levariam a delinquéncia juvenil. Foi quando
vieram a televisao, os CDs e os celulares. Com pouquissimas mudancas, a
maioria dos comentérios acima poderia ser trazida para o ataque da midia
contemporanea a Wikipédia e ao YouTube, ao Facebook e ao Twitter, aos
bate-papos e as mensagens de texto (DUDENEY, 2016, p. 16).

A partir dessas consideragfes, compreendemos que apesar de sempre existir
preocupacao com os impactos das tecnologias de informacdo e comunicacéo, elas
foram e sdo importantes para a vida moderna, por isso a sociedade precisa saber
utilizar esses recursos da melhor maneira possivel. Esse aprendizado pode e deve
acontecer no espaco escolar, visto que diante de tantas transformacgdes, a escola ndo
pode escapar “das midias e de todas as formas de tecnologias de informacéao e
comunicacao, tampouco do papel que elas desempenham em nossa vida pessoal,
econdmica, politica e social” (WILSON et al., 2013, p. 59).

Posto isso, neste capitulo hd uma reflexdo sobre as tecnologias digitais e o
ensino de Lingua Portuguesa, na qual enfatizamos a relacédo professor aluno e as
mudancas que as inovacdes tecnoldgicas podem trazer para a sala de aula. A luz da
BNCC, discutiremos sobre leitura e escrita na era digital, bem como a importancia da

abordagem dos textos digitais para as praticas de linguagem contemporaneas.

3.1 As tecnologias digitais e o0 ensino de Lingua Portuguesa

A era digital trouxe inUmeras mudancas em relacéo ao modo como as pessoas
vivem e se relacionam. No ambito educacional, essas transformacfes também
aconteceram, uma vez que “nenhum aspecto importante da vida moderna fica
intocado pela maneira com que muitos de nés hoje em dia usamos as tecnologias de
informacéo (PALFREY; GASSER, 2011, p. 13).



40

No que se refere ao ensino e a aprendizagem, deve-se considerar que “o
acesso a midia eletrénica, ao video, ao computador e as redes esta se configurando
como uma condi¢do basica da habitacdo do cidadao ao dialogo social, afetivo, politico,
profissional e sua inclusdo na sociedade”. Diante disso, a escola, como lugar
institucional de acesso ao conhecimento, precisa desenvolver acdes significativas
para a construcdo colaborativa de novos conhecimentos e competéncias digitais
(WILSON et al., 2013, p. 59).

Uma questdo importante, quando tratamos do ensino de Lingua Portuguesa,
€ que o impacto das Tecnologias Digitais (TD) sobre a aprendizagem linguistica &
enorme e muda o tempo todo. Isso exige dos educadores e dos estudantes “a
aquisicdo de novas habilidades e estratégias para eles poderem ter acesso ao
potencial que essas ferramentas Ihes podem oferecer” (DUDENEY, 2016, p. 10).

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta para a
importancia de os procedimentos pedagodgicos estarem relacionados com o dia a dia
do estudante, ou seja, € necessario que haja uma adaptacao para que as praticas de
linguagem e as ferramentas presentes no cotidiano do aluno fagcam parte do curriculo
escolar. Quanto mais préximo da realidade do estudante, mais atrativo o ensino sera,
pois 0 uso de materiais midiaticos e tecnologicos tendem néo sé aproximar o aluno do
ambiente educativo, como também podem melhorar a relagdo com professores,
proporcionando um contato menos formal do que no ensino tradicional (BRASIL,
2018).

Do mesmo modo, a BNCC dispde que o ensino de Lingua Portuguesa esteja
relacionado com “propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a
saberes sobre o mundo digital e as praticas da cultura digital devem também ser
priorizadas, ja que impactam seu dia a dia nos varios campos de atuacdo social”
(BRASIL, 2018, p. 478). Assim, ha no documento uma énfase ao ensino mediado por
tecnologias digitais, as quais sdo apresentadas como recursos importantes para uma
aprendizagem significativa e autbnoma pelos estudantes.

Para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), a Base propde o
reconhecimento da cultura digital, pois considera que esta é importante para a
promoc¢ao do ensino que vai ao encontro das necessidades dos discentes. Por essa
razdo, a BNCC sugere que as tecnologias e os recursos digitais devem ser utilizados

tanto como meio, isto €, como apoio e suporte a implementacdo de metodologias
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ativas, quanto como um fim, promovendo a democratiza¢cdo ao acesso e incluindo os
alunos no mundo digital (BRASIL, 2018).

Assim, a insercdo das tecnologias nas praticas pedagodgicas e no curriculo
escolar exige atencdo especial e ndo pode mais ser um fator negligenciado pelas
escolas. A esse respeito, Ribeiro (2009, p. 243) destaca que a escola precisa estar no
mundo; em outras palavras, o autor afirma que precisamos compreender a tecnologia
como parte de um momento histdrico, além de estar interligada a formacdo e a

construcdo do sujeito. Isso significa que

[...] os muros que separam pétios, salas de ruas e lan houses ndo devem ter
papel maior do que exteriorizar a ideia de fronteira, mas nédo a de limite. O
lado de la ndo pode ser tdo diverso do lado de ca. Se existir essa diferenga
de maneira tdo acentuada, tudo o que ficar la fora parecera mais atraente, ja
gue mais movido por interesses reais. Se as simulacgdes e situacdes forjadas
ndo cederem lugar as propostas aplicaveis e as demandas que possam ser
revertidas para a¢gfes no mundo, ndo havera maior interesse na escola do
gue conseguir um diploma. E néo € isso que queremos, certo? Se navegar €
necessario, talvez seja 0 momento de o professor admitir que também precisa
aprender, reinventar suas competéncias, desenvolver novas habilidades,
inclusive relacionadas a novos ambientes de ler e escrever. (RIBEIRO, 2009,
p. 243).

A partir desses apontamentos, devemos considerar que, quando é proposto
ao professor reinventar suas competéncias, nao se trata de encarar a tecnologia como
um fim e nem apenas como uma ferramenta/suporte para o ensino. A ideia ndo é que
o professor condene o uso do livro impresso e adote o tablet, pois essa ndo é a
proposta. Conforme Coscarelli “ainda ndo precisamos trocar o lapis e a caneta pelo
teclado” (2017, p. 29), mas devemos considerar tanto essa troca como algo previsto
para um futuro proximo quanto a possibilidade de os dois recursos continuarem sendo
usados ao mesmo tempo na sala de aula.

Dentro desse contexto, destaca-se o papel dos professores, que muitas vezes
se preocupa com o fato de estar em descompasso com seus alunos nativos digitais e
gue as habilidades as quais ele tem ensinado no passado estejam se tornando
perdidas ou obsoletas e que a pedagogia do nosso sistema educacional ndo consiga
se manter atualizada com as mudancas no panorama digital (PALFREY e GASSER,
2011, p. 18).

A esse respeito, Matias (2016, p. 168) postula que “tdo importante quanto
equipar as escolas com recursos tecnoldgicos, € pensar no diferencial que se quer

alcancar em termos de ensino”, isso inclui capacitar o professor para utilizar as
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tecnologias e facilitar o seu trabalho. E necessario, acima de tudo, que o professor
repense metodologias e tenha consciéncia dos beneficios do uso critico, colaborativo
e construtivo das TD na sala de aula.

Essas gquestdes apontam para a necessidade de o professor agir como um
mediador de conhecimentos para que o aluno participe ativamente, trazendo ideias e
informacbes para a sala de aula. Nesse contexto, € de extrema relevancia que o
docente leve em conta as experiéncias dos alunos com as tecnologias, pois suas
vivéncias fora da sala de aula podem enriquecer a aprendizagem e estimular a
discusséo e troca de saberes (BRASIL, 2018).

Proceder a uma abordagem de ensino mediada pelas tecnologias digitais
requer do professor a consciéncia de que hoje muitos alunos, antes de pegar no lapis,
experimentam o celular. Assim, além de utilizar estes recursos (computador, tablet,
smartphone) como facilitadores da aprendizagem, o docente precisa educar os alunos
para o uso ético e respeitoso do que Coscarelli (2020, p. 21) chama de “maquininhas
poderosas”.

Merece destaque o fato de que, embora os alunos estejam inseridos nessa
cultura digital e que, possivelmente, dominem as tecnologias, a BNCC orienta que o
ensino de Lingua Portuguesa possibilite aos jovens ampliar sua participacdo nas
praticas de linguagem, principalmente as que envolvem as midias sociais. Nesse
cenario, 0s jovens precisam ter uma visao “critica, ética e estética, e ndo somente
técnica das TD e de seus usos para selecionar, filtrar, compreender e produzir
criticamente sentidos em quaisquer campos da vida social” (BRASIL, 2018, p. 489).

E importante destacar que os campos de atuag&o social propostos na BNCC
para contextualizar as préticas de linguagem no Ensino Médio em Lingua Portuguesa
estdo condizentes em relagdo com 0S campos propostos nesse componente nas duas
fases do Ensino Fundamental (EF), ou seja, conduzem para uma continuidade do
trabalho que foi desenvolvido nos anos iniciais e finais do EF.

Desse modo, as habilidades a serem desenvolvidas ao longo do ensino médio
estdo organizadas nestes cinco campos de atuacao social: campo da vida pessoal,
campo de atuacédo na vida publica; campo das préaticas de estudo e pesquisa; campo
jornalistico-midiatico e campo artistico literario (BRASIL, 2018, p. 496).

Dentro desses campos estéo relacionadas as habilidades conforme os eixos

de leitura, escuta, producéo de textos orais, e escritos e analise linguistica/semidtica.
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Além das habilidades, sédo elencados parametros para a organizagao e progressao do
curriculo, ou seja, o documento apresenta alguns procedimentos que devem ser
seguidos para o desenvolvimento das habilidades. A seguir, elencamos pelo menos
um parametro de cada campo social, com o objetivo de ressaltar o lugar das praticas

de linguagem digital na BNCC.

Quadro 4 - Parametros para a organizacao/progressao curricular
CAMPO DA VIDA PESSOAL
Prever o trato qualificado com diferentes semioses, ferramentas e ambientes digitais
— editores de audio, video, foto e gréfico, wiki, ferramenta de gif, de linha do tempo,
agregador de conteudo etc.
CAMPO DE ATUACAO NA VIDA PUBLICA
Incentivar, prever e promover a participacao significativa em alguma instancia ou
canal de participacdo da escola, incluindo formas de participacéo digital, de forma
gue os estudantes possam vivenciar processos coletivos de tomada de deciséo,
debates de ideias e propostas e engajar-se com 0 acompanhamento e a fiscalizagao
da gestdo publica e com a busca de soluces para problemas ou questbes que
envolvam a coletividade.
CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA
Diversificar géneros, suportes e midias definidos para a socializagdo dos estudos e
pesquisas: orais (seminario, apresentacdo, debate etc.), escritos (monografia,
ensaio, artigo de divulgacdo cientifica, relatério, artigo de opinido, reportagem
cientifica etc.) e multissemiédticos (video-minuto, documentario, blog cientifico,
podcast, relato multimidiatico de campo, verbete de enciclopédia digital
colaborativa, revista digital, fotorreportagem, foto-denuncia etc.).
CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO
Considerar producdes que envolvam diferentes midias, de forma que os jovens
possam manipular editores de texto, foto, audio, video, infografico e de outros tipos
e explorar elementos e caracteristicas das diferentes linguagens envolvidas e 0s
efeitos de sentido que podem provocar [...].
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO
Encontrar outros tempos e espagos para contemplar a escrita literaria, considerando
ferramentas e ambientes digitais, além de outros formatos — oficinas de criacéo,
laboratorios ou projetos de escritas literarias, comunidades de escritores etc.
Fonte: produzido pelo autor a partir da BNCC (BRASIL, 2018).

Com base nisso, compreendemos que 0 processo de ensino e aprendizagem
de Lingua Portuguesa, mediado pelas tecnologias, demanda que as atividades de
leitura, producao de textos, oralidade (escuta) e analise linguistica/semidtica estejam
voltadas para a participacdo qualificada do estudante no mundo, “por meio de
argumentacao, formulacao e avaliacao de propostas e tomada de decisdes orientadas
pela ética e o bem comum” (BRASIL, 2018, p. 478).
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Para além do dominio das tecnologias, é necessario que o aluno reconheca
0S riscos que 0s usos atuais das redes trazem (cyberbullyng, pornografia, pirataria,
crime cibernéticos) e seja capaz de explorar suas potencialidades em termos do
acesso a informacdo e a comunicagao. Ja os professores “devem desempenhar um
papel ativo nesse processo, para que os alunos possam desenvolver competéncias
para a aprendizagem participativa” (WILSON et al., 2013, p. 28).

Em tempos de desafios relacionados ao ensino mediado pelas tecnologias
digitais, vale considerar o que Street (2014) pondera: ndo é a tecnologia que determina
a nossa pratica, € sempre ao contrario; sao as praticas sociais que determinam como
usamos 0s recursos tecnolbgicos para ensinar, aprender e viver numa sociedade
interconectada.

A seguir, abordamos a questdo dos novos géneros textuais e das praticas de

leitura e escrita nos ambientes digitais.

3.2 Leitura e escrita na era digital

E inegavel que as praticas de leitura e escrita contemporaneas, em sua
maioria, sdo mediadas por alguma tecnologia digital, logo, pensar em ensino de
Lingua Portuguesa (LP) exige refletir sobre a presenca das tecnologias digitais em
nosso cotidiano. Com efeito, “leitura e escrita como praticas sociais e uso de
tecnologias no ensino sdo temas que tém estado na agenda de pesquisadores,
gestores da educacao e professores” (KERSCH e RABELLO, 2016, p. 49).

A priori, precisamos refletir sobre o carater social dos atos de linguagem, isto
€, leitura e escrita precisam ser compreendidas como um didlogo no qual os sentidos
sao firmados, reafirmados, contrapostos, desmentidos. Conforme Kersch e Rabello
(2016),

[...] esse dialogo, tanto na leitura quanto na escrita, catalisar4 todas as
atividades; ha um leitor presumido, escreve-se para alguém que, de fato, vai
ler, assumem-se identidades, que vao sendo (re)negociadas; |é-se para ‘fazer
coisas’ (e ndo apenas para responder, por escrito, as perguntas que a
professora passa no quadro, ou que estdo no livro didatico, ou, pior ainda,
copiadas do livro didatico para o caderno, para, entdo, serem respondidas),
nos engajamos em propdésitos comuns. Leitura (e, por extensdo, a escrita),
sdo entendidas como interagcdo, como dialogo entre sujeitos historicamente
construidos (KERSCH; RABELLO, 2016, p. 53),
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A partir desses apontamentos, consideramos que, se estamos realmente
preocupados em melhorar o desempenho dos alunos no que diz respeito a leitura e a
escrita, as atividades desenvolvidas precisam reconhecer essas praticas sociais como
pilares de uma educagédo preocupada com os desafios do futuro, ou melhor, do
presente (KERSCH; RABELLO, 2016, p. 52).

Diante da facilidade cada vez maior de acesso as TD, as aulas de LP, assim
como de outros componentes curriculares, “precisam oportunizar aos alunos a
interacdo pela linguagem, o acesso a leitura e diferentes géneros textuais que
circulam em uma grande diversidade de contextos e, cada vez mais, nos meios
digitais” (ROJO, 2016, p. 67). Com efeito, elas devem possibilitar que os estudantes
sejam capazes ndo sO de acessarem as informacdes, mas também de produzi-las e
interpreta-las (MATIAS, 2016, p. 168).

Quando se trata de leitura, é relevante pontuar que é importante termos uma
escola que vise a formacao de leitores “capazes de posicionarem-se de maneira
critica, responsavel e construtiva, nas diversas situagdées comunicativas, ndo pode
negligenciar a internet como espaco de producdo e discursos e construcdo de
sentidos” (ABREU e SPERANCA-CRISCUOLO, 2016, p. 124).

Nessa perspectiva, a BNCC orienta que tdo importante quanto inserir 0s
textos digitais na sala de aula, € compreender que estes ndo devem ser utilizados em

substituicdo aos géneros ja prestigiados pela escola. Conforme a Base:

[...] ndo se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de
considerar géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia,
reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha, crbnica, conto,
verbete de enciclopédia, artigo de divulgacdo cientifica etc., préprios do
letramento da letra e do impresso, mas de contemplar também 0s novos
letramentos, essencialmente digitais (BRASIL, 2017, p. 67).

Em vista disso, 0 documento teoriza a importancia tanto do texto impresso
guanto do texto digital, mas chama atencéo principalmente para a necessidade dos
novos letramentos. Além do mais, a tecnologia na sala de aula configura-se um
“‘instrumento social para criar, agir e participar do mundo, promovendo letramento
digital e midiatico de forma critica nos processos de aprendizagem” (KERSCH e
MARQUES, 2016, p. 87).

Nesse contexto, Coscarelli (2020) reflete sobre a importancia da alfabetizacao

e do letramento, visto que embora os contextos e espacos de leitura e escrita estejam
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se modificando, alfabetizar e letrar? sdo processos necessarios para praticas de leitura
e escrita. Para a pesquisadora, as exigéncias mudaram e isso aumenta a necessidade
de os individuos saberem ler, interpretar e fazer uso da escrita nas diversas situacoes.

Em consonancia, Soares (2012, p. 151) pondera que, da mesma maneira que
a alfabetizacdo e o letramento escolar sdo necessarios para a inclusdo do individuo
na sociedade, o letramento digital € importante por possibilitar que os usuarios da
lingua exercam “praticas de leitura e escrita na tela, diferente do estado ou condigéo
— do letramento — dos que exercem praticas de leitura e de escrita no papel”’. A esse

respeito, Dudeney (2016) pontua que:

[...] precisamos incrementar nosso ensino e a aprendizagem de NOSsSOS
estudantes de acordo com essas novas circunstancias. Para nosso ensino de
lingua permanecer relevante, nossas aulas tém de abarcar ampla gama de
letramentos, que vé@o bastante além do letramento impresso tradicional.
Ensinar lingua exclusivamente através do letramento impresso €, nos dias
atuais, fraudar nossos estudantes no seu presente e em suas necessidades
futuras (DUDENEY, 2016, p. 19).

Essa abordagem dos novos letramentos vai ao encontro do conceito amplo
de leitura apresentado pela BNCC, uma vez que a Base concebe a leitura em um
sentido mais amplo e que diz respeito ndo somente ao texto escrito, mas também a
“imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em
movimento (filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e cossignifica em
muitos géneros digitais” (BRASIL, 2017, p. 70).

Do mesmo modo, Dias (2012, p. 99) sustenta que “se houve e se ha mudancga
nas tecnologias e nos textos contemporaneos, deve haver também uma mudanca na
maneira como a escola aborda os letramentos requeridos por essas mudancas”. 1sso
porque o professor precisa reconhecer as praticas de leitura e de escrita em que o0s
alunos se envolvem, “para avaliar, entado, para quais ele deve prepara-los” (KERSCH,;
RABELLO, 2016, p. 53).

Diante do exposto, € necessario que a escola considere as novas
possibilidades de letramentos, principalmente os relacionados as praticas de leitura e

escrita em ambientes digitais.

2 Letrar € mais que alfabetizar, é ensinar a ler e escrever dentro de um contexto no qual a escrita e
leitura tenham sentido e facam parte da vida das pessoas (SOARES, 2003, p. 37).
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No que se refere a escrita, € importante considerar a dinamicidade dos textos
digitais por serem “criativos, hibridizados e multimodais”. Sado esses textos que
mesclam o visual e o escrito que refletem as caracteristicas de um mundo social
contemporaneo e possibilitam o desenvolvimento de habilidades comunicativas
necessarias para a vida social dos alunos”. Para tanto, € necessario explorar as
possibilidades de comunicacdo digital e o uso de tecnologias para qualificar o
processo de ensino e aprendizagem (BARTON; LEE, 2015, p. 205).

Conforme Coscarelli (2020), a possibilidade que temos de gravar, filmar,
fotografar e escrever em um unico aparelho facilitou a producéo de textos multimodais.
Nesse sentido, Ribeiro (2020) acrescenta que hoje em dia qualquer adolescente pode
produzir um texto com imagens, sons, videos; o que antes era um trabalho realizado
somente por especialistas. Desse modo, os recursos digitais podem ser ferramentas
Importantes para a abordagem da producgao textual na atualidade.

Em acréscimo, Barton e Lee (2015, p. 30) afirmam que cada vez mais as
tecnologias sao o veiculo da mediagao textual; “essas tecnologias oferecem espagos
de escrita novos e distintos”. Seja numa conversa por aplicativo de mensagens ou
criando um blog, seja na postagem de um texto no Facebook ou comentando uma foto
numa rede social, o individuo faz uso de textos.

De acordo com Cereja e Cochar (2015, p. 302), “se no processo de construgao
do letramento escolar os géneros assumem papel decisivo, no letramento digital ndo
eé diferente”, eles atuam como réplicas do que os estudantes veem, leem e ouvem na
internet. Nesse contexto, a BNCC destaca que as atividades pedagodgicas devem

contemplar

[...] ndo sdo somente novos géneros que surgem ou se transformam (como
post, tweet, meme, mashup, playlist comentada, reportagem multimidiatica,
relato multimidiatico, vlog, videominuto, political remix, tutoriais em video,
entre outros), mas novas acgfes, procedimentos e atividades (curtir, comentar,
redistribuir, compartilhar, taguear, seguir/ ser seguido, remidiar, remixar,
curar, colecionar/descolecionar, colaborar etc.) que supbem o
desenvolvimento de outras habilidades. Ndo se trata de substituicdo ou de
simples convivéncia de midias, mas de levar em conta como a coexisténcia
e a convergéncia das midias transforma as préprias midias e seus usos e
potencializa novas possibilidades de construcéo de sentidos. (BRASIL, 2018,
p. 61).

Ao propor o trabalho com os géneros digitais que vao surgindo, a BNCC

aponta para a necessidade de se considerar que as praticas de linguagem
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contemporaneas ndo sO6 envolvem novos géneros e textos cada vez mais
multissemidticos® e multimidiaticos*, como também novas formas de produzir, de
configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir (BRASIL, 2017, p. 68).

O letramento digital diz respeito ndo s6 as habilidades de leitura e escrita na
tela; ha, nesse caso, ac6es como curtir e compartilhar, cujas finalidades precisam ser
ensinadas na escola. E importante que o aluno veja as publicacfes nas redes sociais
e compreenda que elas precisam ser interpretadas, por isso o ato de curtir e
compartilhar ndo pode sinalizar uma postura imediatista. Em vista disso, a BNCC
orienta para o uso critico e ético das tecnologias e das redes sociais.

Quando propomos a retextualizacdo de uma noticia em um ambiente digital,
por exemplo, é necessario primeiramente mostrar aos alunos que as midias tém um
papel a cumprir, assim “os cidadaos precisam entender como usa-las de maneira
critica, sabendo interpretar as informacdes que recebem, incluindo o uso de
metaforas, o recurso da ironia e as maneiras como as noticias sao contextualizadas”
a fim de sugerirem certos significados (WILSON et al., 2013, p. 28).

Desse modo, a producdo de textos em ambientes virtuais oferece aos
estudantes a oportunidade de realizarem uma imersao na aprendizagem por meio da
exploracdo e da acdo. Ler, retextualizar, escolher imagens, combinar linguagem
verbal e ndo verbal sdo atividades que podem permitir ao estudante “explorar sua
criatividade e expressar-se com suas proprias vozes, ideias e perspectivas” (WILSON
et al., 2013, p. 38).

Essa proposta citada no paragrafo anterior tem embasamento no que
preconiza a Proposta Curricular para a Educacao de Jovens e Adultos (BRASIL, 2002,
p. 33), a qual orienta que “o fundamental é que os jovens e adultos desenvolvam na
escola instrumentos para compreender e interpretar os textos que escutam e leem,

podendo assim se posicionar criticamente diante dos conteudos veiculados”.

3 Quando falamos em géneros multissemioticos, estamos evidenciando a possibilidade de trabalho com
géneros compostos por varias linguagens (modos e semioses). Isso significa que, nas nossas salas
de aula, temos de dar lugar a géneros que combinam diferentes modalidades, tais como as linguagens
verbal (oral e escrita), visual, sonora, corporal e digital (ROJO, 2016).

4 Ao anunciarmos a questdo dos géneros multimidiaticos, estamos colocando em cena a diversidade
de midias, como a TV, o radio e a internet. Essa ideia amplia nossa condi¢cdo de exploracdo de
géneros discursivos, a medida que podemos dimensionar o ensino de uma variedade de textos
contemporéneos, sem abandonar os tradicionalmente contemplados em nosso planejamento, de
forma a assegurar um olhar para além do “impresso/escrito” (ROJO, 2016).
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Sobre a relevancia dessa abordagem, Dias (2012, p. 93) pondera que o
professor, ao trabalhar leitura e escrita na escola contemporanea, precisa motivar 0s
alunos a realizarem atividades de autoria, utilizando novas tecnologias/midias. 1sso
significa que quando se objetiva uma aprendizagem significativa, é necessario
desenvolver uma proposta de ensino cujo o conteudo esteja aliado a realidade dos
alunos.

Afinal, a “vida precisa vir para a sala de aula, assim como aquilo que se faz
na sala de aula precisa ir para a vida, tornando-a melhor e mais interessante”
(KERSCH; MARQUES, 2016, p. 92). E exatamente isso que pretendemos neste
trabalho, ou seja, permitir que os alunos construam e compartilhem o conhecimento,
fazendo com que ele seja significativo, esteja vinculado a praticas sociais e permita

gue, por meio dele, sejam feitas novas descobertas.
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4 A EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

A historia da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil é marcada por
diversos projetos destinados a Educacéo Béasica e, em particular, aos programas de
alfabetizacao que pretendiam erradicar o analfabetismo no pais. No inicio, a proposta
era levar a educacao aos brasileiros “iletrados das cidades e das zonas rurais e
estimular o desenvolvimento social e econdmico, por meio de um processo educativo
gue, supostamente, poderia promover a melhoria nas condicbes de vida da
populagao” (ALMEIDA; CORSO, 2015, p. 1287).

A EJA é parte de uma politica publica educacional voltada a promover uma
efetiva mudanca no cenario educacional do pais, dando oportunidade a pessoas que,
por algum motivo, ndo tiveram acesso ao ensino na “idade apropriada”. Um dos
objetivos dessa modalidade de ensino, € “tentar ou corrigir algumas questdes sociais
como exclusao e exploracdo, entre outras que geram consequéncias maiores, COmo
a perigosa marginalizagédo” (CARDOSO; PASSOS, 2016, p. 3).

No contexto educacional brasileiro, um dos destagues na defesa da
alfabetizacdo e escolarizacdo de adultos foi Paulo Freire. A pedagogia Freireana
inspirou os principais programas de alfabetizacdo e educacéo popular do inicio dos
anos 60. Em 1963, o Ministério da Educacao (MEC) encarregou o referido educador
de se empenhar na elaboragdo de um Programa Nacional de Alfabetizacao.

Em sua proposta, Freire objetivava, antes mesmo de iniciar o aprendizado da
escrita, levar o educando a assumir-se como sujeito de sua aprendizagem. As
experiéncias de alfabetizacdo de adultos propostas pelo educador ganharam
destaque, porque o ensino levava em consideracao “as condicdes reais de existéncia
do homem comum” (ALMEIDA; CORSO, 2015, p. 1289). Dessa maneira, o autor
contribuiu de maneira significativa para a valorizacdo de uma parte expressiva da
sociedade, que era marginalizada por inUmeras circunstancias sociais.

Na linha do tempo da EJA, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo - LDB
(BRASIL, 1996) é considerada um marco, pois trouxe alteracBes importantes em

relacd@o as publicacdes anteriores produzidas no final da década de 1980, sendo uma
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delas a utilizacdo do termo Educacéo de Jovens e Adultos, que antes era conhecido
como Ensino Supletivo. Na Proposta Curricular para a Educacéo de Jovens e Adultos
(BRASIL, 2002, p. 22), ha uma explicacdo para essa mudanca. O documento aponta

que:

A expressao “supletivo” embutia a conotagcdo de compensar “o tempo
perdido” ou “complementar o inacabado”, com a ideia de substituir de forma
compensatoria o ensino regular. O que hoje é concebido como educacao de
jovens e adultos corresponde a aprendizagem e qualificacdo permanentes —
ndo suplementares, mas fundamentais e que favoregcam a emancipacao.

Outra mudanca definida na LDB diz respeito a faixa etaria para ingresso na
modalidade. Para ingressar na EJA, no momento da matricula, o aluno precisa estar
com 15 anos para o ingresso no ensino fundamental e 18 anos para o ensino médio.
Essa questéo suscitou muitas discussfes nos ultimos anos, principalmente por causa
do grande numero de adolescentes matriculados na EJA.

E relevante destacar que varias questdes sociais podem fazer com que todos
0S anos muitos alunos desistam de estudar ou deixem a sala de aula
temporariamente. De acordo com Ratier (2011, p.11), as trés principais razbes para
gue adolescentes, jovens e adultos deixem de frequentar a escola estédo ligadas a
vulnerabilidade, trabalho e gravidez na adolescéncia.

A partir desses apontamentos, compreende-se que o publico da EJA, hoje, é
formado por adolescentes® e jovens que por algum motivo foram excluidos do sistema
regular de ensino, por adultos, pessoas de meia-idade e até mesmo idosos, que por
falta de oportunidade, motivacdo e condi¢cdes de permanéncia, abandonaram a sala
de aula. Conforme a Proposta Curricular para a Educacéo de Jovens e Adultos (2002),
em um universo tdo heterogéneo como as turmas da EJA, existem muitos motivos que

justificam o retorno desse aluno a escola.

Muitas vezes, em um mesmo grupo, encontra-se 0 jovem que pretende
terminar o Ensino Fundamental e Médio mais rapidamente, para comecar a
trabalhar; o adulto que resolve voltar a estudar depois de muitos anos
afastado da escola, para realizar o sonho de finalizar aquela etapa e, quem
sabe, ingressar em algum curso superior; ha ainda o aluno de meia-idade
gue, sentindo-se fora das exigéncias do mercado de trabalho, retoma os
estudos em busca de qualificac@o. Ou seja, diversas pessoas com diferentes

5 O Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), Art. 2° dispde: “considera-se criang¢a, para os efeitos
desta Lei, a pessoa até doze anos de idade incompletos, e adolescente aquela entre doze e dezoito
anos de idade” (BRASIL, 1990).
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propdsitos dividem o mesmo espago fisico e assistem a mesma aula
(BRASIL, 2002, p. 22).

Por ser marcada pela heterogeneidade, a EJA exige que todas as atividades
planejadas para a sala de aula respeitem as necessidades formativas dos estudantes
e as diferencas de idades. De acordo com Silva (2016, p. 3), essa questao pede muita
atencao dos professores pois, “[...] quando nédo explorada com sabedoria e muita
mediacéo [...]", pode acarretar conflitos que resultam na desisténcia de alunos.

A multiplicidade de idades traz consigo outras diversidades, como costumes,
interesses, comportamentos, entre outras. Essas diferencas devem ser aproveitadas
para beneficiar as aulas, pois “a troca de informagdes e vivéncias pode propiciar um
crescimento de saberes culturais entre os alunos mais velhos e os mais novos”
(SILVA, 2016, p. 3).

Uma das possibilidades de interacdo e valorizacdo das experiéncias dos
alunos na EJA pode ocorrer por meio das atividades de leitura. Por isso, a diversidade
textual precisa ser associada ao ensino e ao mundo do trabalho. Nesse sentido, os
saberes adquiridos fora da escola podem contribuir para as andlises de textos em sala
de aula, pois assim o conhecimento de mundo pode ser ampliado, tornando esse
aluno mais atuante e participativo na sociedade na qual esté inserido.

Dentro desse contexto, uma das propostas nacionais pensadas para amenizar
questdes relacionadas ao trabalho e & escolaridade é o Programa Nacional de
Integracdo da Educacgdo Profissional com a Educacdo Béasica na Modalidade de
Educacao de Jovens e Adultos (PROEJA). O programa visa ofertar a Educacgéao de
Jovens e Adultos integrada a formacgéao profissional. Um dos objetivos do programa é
a “inclusao social por meio da capacitagao para o trabalho acompanhada de elevacao
da escolaridade” (ALMEIDA; CORSO, 2015, p. 1296).

A partir dessa proposta, o Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Comércio
Integrado ao Ensino Médio do Campus Jaru, que constitui o locus dessa pesquisa,
como sera descrito mais adiante, estéa inserido na modalidade PROEJA e busca
ampliar as possibilidades de formac&o de jovens e de adultos com a finalidade de
capacita-los para “Lidar com o avanco da ciéncia e da tecnologia, preparando-se para
se inserir efetivamente no mundo contemporéaneo, participando de forma proativa na
sociedade e no mundo do trabalho” (IFRO, 2018, p. 25).
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Para sistematizar e viabilizar essa formacao do aluno, o programa propde um
curriculo que “aborda os conhecimentos de forma significativa, contextualizando e
integrando os saberes das diversas areas de conhecimento aos conhecimentos
especificos do mundo do trabalho e das praticas profissionais” (IFRO, 2018, p. 26).

Essas propostas sdo necessarias e relevantes, pois esses alunos trazem para
a sala de aula uma bagagem de conhecimentos e experiéncias muito amplas e que
precisam ser valorizadas no contexto escolar para uma aprendizagem significativa e
transformadora. O documento destaca, ainda, que a integracdo da Educacao
Profissional a Educacdo Basica na modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA) “busca acolher aqueles que possuem trajetérias escolares descontinuas”
(IFRO, 2018, p. 26).

Nesse sentido, a abordagem dos géneros textuais em sala de aula pode
colocar os educandos em situacdes de comunicacdo mais préoximas da realidade o
gue, consequentemente, faz com essas situacdes tenham sentido para esses alunos.

Em se tratando do ato de ler, é preciso ter um cuidado especial ao se
recuperarem histoérias de vida e fazer o salto necessério para a constru¢do de um novo
olhar para o mundo, pois o papel da leitura é mais importante que o da instru¢ao formal
(VERSIANI et al., 2012). Ademais, considera-se que:

A quase totalidade dos alunos desses programas, incluidos os adolescentes,
sdo trabalhadores. Com sacrificio, acumulando responsabilidades
profissionais e domésticas ou reduzindo seu pouco tempo de lazer, dispdem-
se a frequentar cursos noturnos, na expectativa de melhorar suas condi¢des
de vida. A maioria nutre a esperanca de continuar os estudos: concluir o 1°
grau, ter acesso a outros graus de ensino e a habilitagdes profissionais (MEC,
2001, p. 36).

Postas essas questdes, acreditamos que o trabalho com textos na EJA deve
ser flexivel e precisa considerar as caréncias educacionais dos alunos. Os temas
precisam ser relevantes ao mundo dos educandos, considerando os trés eixos que
sdo: “trabalho, tempo e cultura, levando o aluno a uma autonomia intelectual com
participacdo ativa na sociedade e, consequentemente, formando leitores competentes
e perspicazes” (DALMUTT; CLARAS, 2013, p. 05).

A seguir, retomaremos a abordagem dos géneros textuais voltados para a
Educacdo de Jovens e Adultos. Essa pode ser uma boa medida para um ensino
direcionado para a pratica social, isto é, voltado para a transformacgéo das interacdes
sociais por meio dos textos.
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4.1 Géneros textuais na EJA

A partir das consideracdes anteriores sobre a modalidade de ensino EJA,
compreendemos a importancia da abordagem dos géneros textuais para o ensino da
Lingua Portuguesa. Se nas praticas de linguagem produzimos textos, refletir a
respeito da linguagem €, necessariamente, debrucar-se sobre as caracteristicas que
esses textos assumem em funcdo do género a que se filiam e, por sua vez,
compreender de que maneira tais géneros cristalizam certas praticas sociais em torno
da linguagem (BRASIL, 2002, p. 17).

A escola deve ser o lugar onde o aluno aprende e exercita os modos de
abordar os textos, tornando-se, dessa forma, capaz de dialogar com 0 que esta
escrito. Resulta dai a exigéncia de se trabalhar textos pertencentes a diferentes
géneros, explorando as possibilidades que todos eles deixam em aberto (BRASIL,
2002, p. 14-15).

A esse respeito, Schneuwly e Dolz (2004) atestam que “o género nédo é mais
um instrumento de comunicacao somente, mas €, a0 mesmo tempo, objeto de ensino-
aprendizagem”. Por isso, a escolha de um género deve ser planejada em relacao aos
objetivos de ensino. Os autores consideram que, independentemente das escolhas
didaticas da escola, os géneros fazem parte da nossa realidade linguistica, cultural e

social.

Retira-los de sua realidade concreta, transpd-los para o universo escolar e
transforma-los em objetos de estudo exige observar o desenvolvimento global
dos alunos em relacéo as suas capacidades de linguagem. E, além disso,
exige proceder a uma selecdo dos géneros que mais interessam aos
objetivos do projeto da escola e pensar nhuma progressao curricular e em
sequéncias didaticas que viabilizem aos alunos o contato, o estudo e a
apropriacéo dos géneros (SCHNEUWLY; DOLZ, 2004, p. 65).

A partir dessas afirmacdes, conclui-se que nem todo texto serve para qualquer
fim. Por isso, a escolha de um género “ndo se reduz a escolher apenas um conjunto
de textos, mas trazer a tona aspectos sociais e culturais” (FILHO, 2011, p. 65). Dada
a relevancia pedagdgica e social do texto, a triagem deve ser feita a partir de objetivos
e finalidades bem definidos pelo professor. E preciso considerar que a diversidade de
textos existentes impede que a escola trate todos eles como objeto de ensino; assim,

uma sele¢do € necessaria (BRASIL, 2001).



55

Na EJA, o ideal € que sejam prestigiados aqueles mais usados no convivio
social. Diante disso, o professor deve preferir textos que favorecam a reflexao critica
do aluno, bem como possibilitem “a plena participagcdo numa sociedade letrada”
(BRASIL, 1998, p. 24). Além de eleger os textos a serem utilizados, o educador precisa
reconhecer as especificidades do género a ser trabalhado, com o objetivo estimar de
gue modo a utilizacdo do texto em suas aulas favoreca o ensino.

A esse respeito, a Proposta Curricular para a Educagéo de Jovens e Adultos
(PPC/EJA), orienta que

O professor atuante na Educacdo de Jovens e Adultos, conhega a grande
variedade de praticas da linguagem, tanto as ja consagradas, como as novas
formas de expressdo presentes no cotidiano, desenvolva, na sua interacédo
com os alunos, um trabalho adaptado as necessidades da turma, enfatizando,
de inicio, 0s géneros com o0s quais o grupo tem afinidade maior, apresentando
também diferentes géneros de textos (verbais e ndo verbais), usados em
diferentes situagBes e com objetivos diversos, de modo a ampliar a
competéncia comunicativa do aluno e seu papel social (SILVA; OLIVEIRA,
2008, p. 9).

A relevancia disso € evidenciada por Filho (2011, p. 20), ao atestar que “os
géneros sd0 como 0S grupos sociais e 0s seres humanos que 0s usam: mutaveis,
variaveis, dinamicos, as vezes até mesmo contraditorios e irregulares”. Assim, o
ensino mediado por textos €, também, uma oportunidade de compartilhar modos de
entender o mundo.

Por essa razao, € importante que, ao selecionar os textos, o professor
considere o conhecimento prévio do aluno sobre o que serd abordado. Nao basta
conhecer a estrutura ou categorizacédo do género, é fundamental respeitar o grau de
amadurecimento cognitivo do estudante. “E especialmente importante, no trabalho
com jovens e adultos, favorecer a autonomia dos educandos, estimula-los a avaliar
constantemente seus progressos e suas caréncias, ajuda-los a tomar consciéncia de
como a aprendizagem se realiza” (MEC, 2001, p. 46).

A partir disso, compreendemos que uma das funcdes do texto na EJA deve
ser a de diminuir a distancia entre o estudante e a palavra, procurando eliminar
possiveis traumas gerados com 0s processos de aprendizagem da leitura e da
producdo de textos, pois € comum que alguns alunos deixem a escola por

encontrarem dificuldades nas atividades de leitura e escrita.
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E também muito frequente nessa modalidade o retraimento de alguns alunos
gue deixam de patrticipar das aulas, por causa da timidez e inseguranga com o uso da
lingua. Por isso, o professor deve ajuda-los a incorporar uma visdo diferente da
palavra para continuarem motivados a compreender o discurso do outro, interpretar
pontos de vista, assimilar e criticar as coisas do mundo. Para isso, 0s textos devem
ser entendidos como uma pratica social que possibilita a interacdo com o outro.

Diante disso, recomenda-se que as atividades de leitura sejam priorizadas na
EJA, visto que é por meio das experiéncias adquiridas nas atividades de leitura, escrita
e escuta de géneros diversificados, que o aluno passa a compreender o texto como

instrumento facilitador da comunicacéo e interacdo humana.

Ao selecionar os géneros e as praticas envolvidas, deve-se considerar que,
em geral, |é-se mais do que se escreve. Assim, é de se esperar que o niumero
de géneros envolvidos nas préticas de leitura seja maior do que o da pratica
de producéo de textos. O fundamental € que os jovens e adultos desenvolvam
na escola instrumentos para compreender e interpretar os textos que escutam
e leem, podendo assim se posicionar criticamente diante dos conteldos
veiculados (BRASIL, 2002, p. 33).

Ainda de acordo com a PPC/EJA, a partir das atividades de leitura o aluno
deve analisar criticamente os diferentes discursos, inclusive o proprio, desenvolvendo
a capacidade de avaliacdo dos textos para contrapor sua interpretacao da realidade a
diferentes opinides; inferir as possiveis intengdes do autor marcadas no texto;
identificar referéncias intertextuais presentes no texto e identificar e repensar juizos
de valor tanto sécio ideoldgico (preconceituosos ou nao) quanto histérico-culturais
(inclusive estéticos) associados a linguagem e a lingua.

E necessario, portanto, promover atividades que possibilitem o
desenvolvimento dessas habilidades tdo necessarias para que 0s alunos possam
participar essencialmente, e de forma ativa, da constru¢ao dos significados do texto.

E relevante destacar que a inclusdo da EJA na legislacdo configura-se uma
opcao politica que precisa ser legitimada pela préatica pedagogica (ALMEIDA,
CORSO, 2015, p. 1296). Para além das instru¢des nos documentos normativos, é
necessario que as praticas em sala de aula estejam voltadas para as necessidades e

especificidades desse publico.

Devemos perseguir cada vez mais um ensino que garanta uma imersao com
qgualidade no mundo das praticas letradas. Nao basta ler e produzir textos



57

variados, nas salas de EJA. E importante que, ao fazé-lo, ampliemos o rol de
estratégias de leitura e conhecimentos letrados de nossos alunos, seu
dominio das propriedades dos géneros textuais com que se familiarizam, no
dia a dia da sala de aula, de modo a poder também produzi-los por escrito
(ALBUQUERQUE et al., 2010, p. 28).

Nesse sentido, Kersch e Rabello (2016, p. 75) teorizam que “a leitura e a
escrita tanto no impresso quanto no digital, sdo atividades dinamicas que requerem
sistematizacdo e acompanhamento, fazendo professor e alunos interagirem
constantemente entre eles e com o texto”. As autoras acrescentam, ainda, que 0s
alunos precisam “ser encorajados a usar modos variados para seu dizer, dependendo,
evidentemente, do género escolhido para esse dizer”.

A esse respeito, a PPC/EJA (BRASIL, 2002, p. 33) dispde que “o fundamental
€ que os jovens e adultos desenvolvam na escola instrumentos para compreender e
interpretar os textos que escutam e leem, podendo assim se posicionar criticamente
diante dos conteudos veiculados”.

Assim, o trabalho com géneros textuais precisa partir da compreensao de que,
por menor que seja, todo texto é o resultado de uma “trama de vozes, desde os
géneros mais simples até os mais complexos, existem muitas vozes que precisam ser
identificadas, e por tras dessas vozes ha valores, principios, modos de ver o mundo
etc.”, que se manifestam por meio dos géneros textuais em circulagdo (CANNI,
COSCARELLI, 2016).

Precisamos levar para a sala de aulas praticas pedagoégicas que abordem a
diversidade de géneros, ensinar nossos alunos a ler imagens, ler nas entrelinhas,
produzir textos e se posicionar por meio da linguagem de forma critica, ética e
responsavel, tanto no mundo real, quanto no mundo virtual. Essa proposta deve seguir
ndo s6 a EJA, mas todas as modalidades de ensino, ou seja, educar para a
diversidade e pluralidade de ideias.

Finalizamos, entéo, a revisdo da teoria que fundamenta nosso estudo. No
proximo capitulo, apresentamos o percurso metodolégico que conduziu essa
investigacdo, assim como 0 contexto de nossa pesquisa, 0S instrumentos e

procedimentos de geracado dos dados e de sua analise.
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5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, apresentamos os procedimentos adotados para a producédo e
analise dos dados e, por fim, as considera¢des sobre as producgdes retextualizadas.

Para verificar o progresso dos alunos nesta pesquisa, na parte das producdes
textuais retextualizadas, analisamos os textos produzidos no que dizem respeito ao
processo de aprendizagem, em especifico a préatica da producéo textual dos alunos,
com énfase na retextualizagdo. Apresentamos os resultados obtidos através das
analises dos dados gerados na aplicacdo da pesquisa. Por fim, apresentamos,
também, a avaliagcdo dos alunos a respeito da metodologia utilizada na organizacao

dos encontros.

5.1 Caracterizacao da Pesquisa

A presente pesquisa teve como objeto avaliar o processo da retextualizag&o
do género noticia para o género HQ, realizada por meio de uma Sequéncia Didatica,
utilizando a plataforma Storyboard That como ferramenta digital para a criacdo das
producdes de retextualizacdo. Para atender aos objetivos apresentados neste
trabalho, optamos por desenvolver uma pesquisa qualitativa, a partir de uma
aproximagao com 0s pressupostos da pesquisa-acao (THIOLLENT, 2015).

Neste estudo, dada a sua natureza, assumimos 0s pressupostos de Marconi
e Lakatos, que defendem que a metodologia qualitativa “Preocupa-se em analisar e
interpretar aspectos mais profundos, descrevendo a complexidade do comportamento
humano” (2011, p. 43), além de possibilitar analises mais precisas a respeito da
investigacdo. Ja a pesquisa-acao foi escolhida por ser frequentemente usada para
identificar problemas relevantes dentro da situacéo investigada.

Tendo em vista esses pressupostos metodoldgicos, este trabalho cientifico foi
concretizado por meio de cinco oficinas, cujo propdésito era atingir 0os objetivos
descritos na proposta deste estudo.

Para a geracao dos dados, os encontros foram gravados através do Google
Meet e, posteriormente, transcritos para fins de analise. Ao término da ultima oficina,
foi proposto um bate-papo com algumas perguntas norteadoras, para que os alunos

pudessem avaliar como foi o desenvolvimento das oficinas e a metodologia utilizada.
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Foram feitas cinco perguntas orais, através do Google Meet, contemplando questdes
referentes ao conteudo trabalhado e aos procedimentos adotados. As perguntas
encontram-se anexas no Apéndice D. Mais adiante, apresentaremos as explicacbes

acerca da estrutura das oficinas.

5.2 Locus da Pesquisa

O locus da pesquisa, é uma Instituicdo de Ensino Publico Federal, direcionada
ao Ensino Médio Técnico Profissionalizante, por meio da oferta de cursos que
possibilitam a capacitacdo de recursos humanos, com formacdo critica e
comprometida com a transformacao da sociedade. Para a aplicacdo da pesquisa foi
firmado o Termo de Anuéncia (Apéndice A), assinado pela direcao geral, autorizando

a realizacao da pesquisa.

Figura 1 - Mapa de Jaru-RO.

[&]

Fonte: IBGE (2014).
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Figura 2 - Cidade de Jaru-RO.

Fonte: IBGE (2014)

Na figura 01 e 02, o mapa da cidade de Jaru, localizada na regido oeste de
Rondoénia, distante 291 km de Porto Velho, capital do estado. A economia do municipio
estd baseada na pecuaria, na agricultura de subsisténcia e no comércio local. Divide-
se em empresas ligadas ao ramo pecuarista e agrondémico (laticinio, frigorifico
exportador e prestadores de servicos rurais) e comércios pequenos e de médio porte
voltados as atividades agropecuarias.

O Locus da pesquisa atende alunos oriundos de familias de baixa renda,
trabalhadores dos setores supracitados, ou de atividades domesticas, também ligadas
aos trabalhos domésticos. A maioria dos familiares possui apenas 0 ensino
fundamental. Quanto aos profissionais que atuam na instituicdo, todos séo
concursados.

Situado no Bairro Setor 2. O Instituto, que fica a aproximadamente dois
quildmetros do centro da cidade, foi inaugurado em 2016, instituido pela Portaria n°®
378, de 09 de maio de 2016, decorrente da demanda existente no municipio por
cursos de qualificacdo profissional e que fossem voltados ao arranjo produtivo da
regido. Assim, essa instituicdo possibilita que, cada vez mais, haja o fortalecimento da
educacado na regidao do Vale do Anari, cumprindo seu papel social de melhoria da
gualidade de vida da populagéo.

A estrutura fisica do campus é composta de uma biblioteca bem equipada,
laboratérios de Informética, de Quimica, de Biologia e de Anatomia Animal, bloco de

salas de aula com 12 salas e bloco administrativo. Os cursos ofertados pela instituicao
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sdo os Cursos Técnicos, oferecidos nas modalidades Médio Técnico Integrado
(Seguranca do Trabalho, Comércio, Alimentos, Agronegocio) e, em nivel superior, 0
Bacharelado em Medicina Veterinéria.

Ja na modalidade PROEJA, é oferecido o Curso Técnico em Comércio e em

Seguranca do Trabalho. No quadro a seguir, sdo detalhados os cursos ofertados.

Quadro 5 - Cursos do Locus da Pesquisa

Técnico em Agropecuéria

Técnico em Alimentos

Técnico em Manutengéo e Suporte em Informética

Técnico em Agroecologia

Técnico em Informatica

Técnico em Computacao Grafica

Técnico em Biotecnologia

Técnico em Florestas

Técnico em Quimica

Técnico em Comércio

Técnico em Seguranca do Trabalho

Técnico em Edificacdes

TECNICO INTEGRADO Técnico em Eletrotécnica

Técnico em Eletromecéanica

Técnico em Administracéo

Técnico em Aquicultura

Técnico em Agropecuéria

Técnico em Informatica para Internet

Técnico em Finangas

Técnico em Administracéo

Técnico em Recursos Humanos

TECNICO
CONCOMITANTE/SUBSEQUENTE

Técnico em Cooperativismo

Técnico em Vigilancia em Saude

Técnico em Enfermagem

Técnico em Comércio

Técnico em Seguranca do Trabalho

Técnico em Edificacdes

Técnico em Eletromecanica

Técnico em Eletrotécnica

Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
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TECNOLOGIA

Agronegocio

Gestdo Ambiental

Técnico em Comércio

Técnico em Seguranc¢a do Trabalho

Tecnologia em Gestdo Comercial

Tecnologia em Gestéo Publica

Tecnologia em Redes de Computadores

LICENCIATURA

Ciéncias Bioldgicas

Geografia

Matematica

Quimica

Fisica

POS-GRADUACAO 2020

Lato Sensu e Stricto Sensu

Pés-Graduagao Lato Sensu em Informatica na Educacao

Pés-Graduagdo Lato Sensu em Ensino de Ciéncias com

énfase em Desenvolvimento Sustentavel

P6s-Graduacdo Lato Sensu em Ensino de Ciéncias e

Matematica

Pés-Graduagdo Lato Sensu em Geoprocessamento

Ambiental

Planejamento Estratégico na Gestédo Publica

BACHARELADO

Engenharia Agronémica

Engenharia de Controle e Automacéo

Engenharia Florestal

Engenharia de Producéo

Engenharia Civil

Zootecnia

Medicina Veterinaria

Bioquimica

PROGRAMA DE EDUCAGAO DE
JOVENS E ADULTOS (PROEJA)

Técnico em Comércio integrado ao Ensino Médio na

modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (EJA)

Técnico em Informatica integrado ao Ensino Médio na

modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (EJA)

Técnico em Administracdo integrado ao Ensino Médio na

modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (EJA)

Técnico em Alimentos integrado ao Ensino Médio na

modalidade de Educacao de Jovens e Adultos (EJA)

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).



https://portal.ifro.edu.br/calama/cursos/4717-engenharia-de-controle-e-automacao
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5.3 Os sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa foram os discentes do segundo ano do Ensino Médio
Técnico em Comércio, que estudam no periodo noturno. A turma contava com 30
alunos matriculados, mas, apos a desisténcia de alguns estudantes, restaram apenas
17 discentes, do sexo masculino (8) e do sexo feminino (9). A faixa etaria da turma é
bem diversificada, ou seja, jovens e adultos com idades entre 18 e 62 anos.

Ressaltamos que apenas o processo da retextualizacdo serd descrito. A
identidade dos participantes foi preservada ao longo das analises e da discussédo dos
resultados desta pesquisa, sendo identificados como aluno 01, 02, 03..., em
substituicdo aos nomes.

Para a realizacdo da pesquisa, foram disponibilizados aos participantes, 0
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLA) (Apéndice B) e o Termo de
Captacao de Audio e Imagem (TCAI) (Apéndice C), bem como o link do formulario via
Google formulario para o preenchimento e o aceite, autorizando a utilizacdo dos
registros durante a aplicagéo das oficinas pela sala do Google Meet. Como nem todos
0s participantes preencheram o0s termos, as analises contemplaram somente as
producdes textuais retextualizadas dos participantes que efetivaram o envio dos

termos.

5.4 Plataforma Storyboard That

A traducgao literal do termo Story & Board significa “histéria em quadros”; é
semelhante as histérias em quadrinhos (HQ), que, por usa vez, sao o produto final no
ambiente Storyboard That®. Vargas, Rocha e Freire (2007) definem o Storyboard como
o roteiro das cenas que compdem o0 objeto, que sédo representadas em forma de
desenhos produzidos sequencialmente, similares a uma histéria em quadrinhos. Sua
elaboracdo ajuda a visualizar o produto final, podendo reduzir eventuais erros,
frustracGes e tempo de producdo no momento da montagem da narrativa.

Coadunando com o pensamento acerca da definicdo do termo, Goldsman

(2006, p. 25) define Storyboard como “uma espécie de roteiro em quadrinhos, que é

6 Disponivel em: http://www.storyboardthat.com.


http://www.storyboardthat.com/
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um recurso para visualizar as cenas e sequéncias nos ambientes propostos”. As

figuras abaixo ilustram essa sequenciacgao.

Figura 3 - Montagem utilizando os recursos.
=1 StorybuardThat
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ADULTS MIDE  JOES  SPORTS  CULTURAL 19005 16005 TO 1B00S  MEDEWAL  CLASSICAL ERA  MOMSTERS B MYTHS

3 sk k.

SSSESSNEEEE

.Iul
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Fonte: storyboardthat.com

Figura 4 - HQs no Storyboard That.
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remind you again. =
: She makes me

mad! | don't
understzmi her
problem. []
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when you call me by
my full name in front
of the class because |
~ don't like being
- called out.

Create your own at Storyboard That

Fonte: storyboardthat.com
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Figura 5 - Sumario de Opc¢bes Storyboard That.
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Fonte: storyboardthat.com

A plataforma digital Storyboard That € uma sequéncia de cenas (conforme
ilustrado nas figuras 3, 4 e 5), que permite a interacdo com varias op¢des, que vao
desde a escolha de balbes de fala, ambiente da cena e personagens, a acessorios. O
Storyboard é baseado num roteiro que fica a cargo de seu manipulador no momento
da interacdo, seguindo seu proprio sequenciamento.

Hart (2008) enfatiza que “(...) o Storyboard €, na verdade, um tiro-a-tiro da
programacao visual da acdo sugerida do roteiro e, como tal, determina as suas
proprias necessidades artisticas. Deve demonstrar visualizagbes graficas” (HART,
2008, p. 25, traducao do pesquisador deste projeto).

Para manusear o Storyboard That, é necessario que se conheca
primeiramente o ambiente, para, entdo, interagir por meio da plataforma; néo € preciso
gue o aluno tenha no¢des basicas de desenho ou algo do tipo.

A forma como criar o desenho para compor a cena fica a critério do discente,
a qual pode ser simples e/ou complexa, conforme comenta Jussan (2005, p. 47): “Se
o storyboard sera muito ou pouco elaborado dependera do grau de complexidade das
cenas; mas, de um modo geral, o que interessa realmente € como, quando e qual a
ordem dos acontecimentos, assim como as indica¢des de cenarios, figurinos e objetos

de cena”.
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5.5 Sequéncia Didatica das oficinas

Na presente pesquisa, utilizamos a abordagem qualitativa por meio da
aplicacdo da Sequéncia Didatica (SD). No Brasil, a primeira vez que apareceu o termo
SD foi nos documentos oficiais dos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1997, p.41), com a nomenclatura de projetos e atividades sequenciadas.

Somente por meio das publicacées de um renomado grupo de pesquisa de
Genebra ’, sobre a relacdo entre linguagem, interacéo e sociedade, é que esse termo
e 0 seu conceito tornaram-se conhecidos no Brasil. Segundo esse grupo, a estrutura

basica de uma SD pode ser representada pelo seguinte esquema.

Figura 6 - Esquema da Sequéncia Didatica.

Apresentacio Producio
da sitagio mnicial

Produgdo
final

Fonte: Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004, p. 83).

Na Figura 6, observamos que, apdés a apresentacdo da situagdo, que visa
compartilhar com o participante a proposta de trabalho a ser desenvolvida, os alunos
elaboram uma primeira producdo, oral ou escrita, a partir da qual o professor pode
avaliar o que o estudante ja sabe a respeito do género em estudo e quais atividades
0 estudante deve realizar para desenvolver as capacidades que lhe possibilitardo o
dominio do mesmo.

Em seguida, aparecem os moddulos, que sdo as atividades a serem
desenvolvidas de modo organizado e sistematizado para que o aluno se aproprie do
género. E, por ultimo, a producdo final, fase em que os alunos colocam em pratica 0s

conhecimentos adquiridos e o docente avalia os progressos alcancados.

7 Bernard Schneuwly e Joaquim Dolz, entre outros, sdo os estudiosos do grupo que, ha quase duas
décadas, vém desenvolvendo, na Universidade de Genebra, pesquisas sobre o ensino de lingua com
base nos géneros.
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Schneuwly; Dolz e colaboradores (2004, p. 97) definem a Sequéncia Didatica
como “um conjunto de atividades escolares organizadas de maneira sistematica, em
torno de um género textual oral ou escrito”. Para esses autores, a SD tem a finalidade
de ajudar o aluno a dominar um determinado género textual, isto €, falar e escrever

de maneira apropriada numa determinada situacdo de comunicacao.

ApOs uma apresentacado da situacéo na qual € descrita de maneira detalhada
a tarefa de expresséo oral ou escrita que os alunos deverdo realizar, estes
elaboram um primeiro texto inicial, oral ou escrito, que corresponde ao género
trabalhado; € a primeira producéo. Além disso, ela define o significado de uma
sequéncia para o aluno, isto &, as capacidades que deve desenvolver para
melhor dominar o género de texto em questdo. A producéo final serve,
também, para uma avaliagdo de tipo somativo, que incidir4 sobre os aspectos
trabalhados durante a sequéncia (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004,
p. 84).

Esses pesquisadores apresentam uma estrutura-base a ser seguida na
elaboracdo das sequéncias. Tal organizacdo leva em conta a apresentacdo da
situacdo, a producéo inicial, os moédulos constituidos por diversas atividades e a
producdo final.

Nas palavras de Machado e Cristovao (2009), a SD “seria constituida de uma
producdo inicial, feita sobre uma situacdo de comunicacéo que orientaria a Sequéncia
Didatica, e de moédulos que levam os alunos a se confrontarem com os problemas do
género tratados de forma mais particular” (MACHADO; CRISTOVAO, 2009, p. 306).
O encerramento da SD do género textual € a producéo final. Considerando a producgéo
inicial, os médulos e a producéo final, teriamos, entdo, um projeto de classe.

Importa salientar que, para uma melhor adequacéo dos objetivos propostos
em nossa pesquisa, bem como, devido a divisdo das aulas no formato de bloco
didatico, fizemos adaptacdes na SD, isto €, optamos por ndo ter uma producao inicial.
As demais etapas das sequéncias foram apresentadas conforme propde o modelo
baseado na proposta dos autores Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).

Assim, a Sequéncia Didatica foi aplicada para 17 alunos, em 16 aulas
utilizadas para os momentos sincronos. Com esse quantitativo de alunos, foi possivel
desenvolver as oficinas e a producédo do material de retextualizacdo. Na sequéncia,
nos subitens, as explicacdes de como cada etapa foi realizada.

Dentre os varios géneros presentes no cotidiano dos alunos, selecionamos

para trabalhar com a turma do 2° ano do PROEJA, os géneros noticia e HQ. As
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atividades propostas possibilitaram aos participantes transitar entre esses dois
géneros, para depois retextualiza-los.

A aplicacéo das oficinas ocorreu no primeiro semestre de 2021, com inicio em
15 de abril deste ano e término em 28 de maio de 2021. Os encontros das oficinas
ocorreram no periodo noturno, no horario em que os alunos estavam matriculados. As
aulas foram ministradas em formato de bloco, conforme a divisdo das disciplinas
disponibilizadas pela dire¢céo de ensino do campus. Houve a juncéo de trés aulas para
cada encontro, as quais foram gravadas para posterior transcri¢cdo e analise.

Devido a suspenséo das aulas pela Portaria MEC n° 343, de 17 de marc¢o de
2020, que dispde sobre a substituicdo das aulas presenciais por aulas em meios
digitais enquanto durar a situacdo de pandemia do novo coronavirus (Covid-19), a
aplicacédo das oficinas ocorreu de forma online, através de momentos sincronos. Para
o0 desenvolvimento da atividade de retextualizacdo, como ja mencionamos,
propusemos uma Sequéncia Didatica composta de cinco oficinas com encontros de
trés aulas semanais, de forma sincrona, por meio do Google Meet, perfazendo um
total de 16 aulas. Todos os encontros foram gravados com a devida autorizacdo de
cada participante. Esses encontros tiveram por finalidade promover observacoes,
reflexdes e discussdes sobre 0s géneros noticia e HQ no processo de retextualizacao.

A escolha desses dois géneros se deu por serem de conhecimento dos
alunos, por permitirem a narracdo simultanea do contexto e por desenvolverem a
linguagem e a formacgé&o de leitores criticos. A esse respeito, Rojo (2002) defende a
ideia de que, ao inserimos 0s géneros textuais nas aulas de LP, permitimos que o
aluno se constitua como sujeito na utilizacdo da linguagem. Ja para Dolz e Schneuwly
(2004), os géneros textuais sdo portas de entrada para situacdes praticas de
linguagem. Apoiado em Rojo (2002) e Dolz e Schneuwly (2004), Dell’lsolla (2007,
p.11) enfatiza que “os géneros textuais sdo essenciais para um ensino em que se
privilegia a lingua portuguesa como elemento enunciativo fundamental na acédo da
linguagem”.

Desse modo, a base da proposta consistiu em analisar aspectos da
compreensao da retextualizacdo do género noticias para o HQ, por meio da
plataforma Storyboard That.

Vale ressaltar que, para a retextualizacdo de um género para outro, o aluno

precisa ter conhecimento do papel social dos géneros textuais e dos textos nos quais
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eles se materializam. Essa ideia, ja apresentada no capitulo 02, é assim enfatizada
por Marcuschi (2008):

Os géneros textuais sdo 0s textos que encontramos em nossa vida diéria e
gue apresentam padrfes sociocomunicativos caracteristicos definidos por
composi¢des funcionais, objetivos enunciativos e estilos concretamente
realizados na integracéo de forcas histéricas, sociais, institucionais e técnicas
(MARCUSCHI, 2008, p. 22).

A partir dos desafios mencionados relativos ao ensino de Lingua Portuguesa
na EJA, além dos apontamentos tedricos desta pesquisa, elaboramos a Sequéncia
Didatica (SD) tendo como referéncia a turma do curso técnico em Comeércio Integrado
ao Ensino Médio na modalidade de Educacao de Jovens e Adultos. O procedimento
foi desenvolvido de forma virtual, com encontros sincronos, no periodo noturno,
horario em que a turma estava matriculada. A proposta da SD estava estruturada no
sentido de, inicialmente, apresentar e analisar o género noticia e o HQ.

E relevante pontuar que, para alcancar os objetivos propostos, fizemos uma
adaptacao do modelo proposto por Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004), uma vez que a
producdo inicial foi substituida por atividades de leitura para apresentar os géneros
gue seriam abordados aos alunos e analisar como eles compreenderiam 0s géneros
trabalhados.

Para melhor visibilidade da SD, apresentamos a sintese das oficinas,
produzida a partir da proposta elaborada por Chaves (2005). De acordo com a autora,

uma Sequéncia Didatica pode ser

estruturada em cinco colunas, cada coluna esquematiza um dos pontos
centrais do planejamento de uma sequéncia de ensino: a coluna das oficinas
ou fases didéticas, a coluna dos objetivos de cada oficina, a coluna das
atividades em que se desdobra cada oficina, a coluna dos recursos materiais
gue cada oficina requer e a coluna da duracdo em que se agenda a data e o
tempo necesséario para o desenvolvimento de cada oficina. A Sequéncia
Didéatica desenha-se, portanto, tanto verticalmente quanto horizontalmente.
Na linha vertical, temos uma viséo progressiva dos momentos didaticos, seja
no que diz respeito ao aspecto temporal, seja no que diz respeito aos objetos
de ensinar; na linha horizontal, temos uma sintese descritiva de cada oficina,
de modo que o cruzamento das duas linhas permite uma visdo ampla do todo
e de cada momento, simultaneamente (CHAVES, 2005, p. 28).

A partir dessa orientagcdo, expomos abaixo a organiza¢do das oficinas e os

objetivos descritos para cada etapa da Sequéncia Didatica.
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OFICINAS OBJETIVOS ATIVIDADES HABILIDADE TEMPO
Propor uma Conversa com alunos Relacionar o
discussdo acerca sobre os géneros texto HQ ao
da abordagem do textuais abordados no | seu  contexto
género textual HQ. projeto; de producéo,

Exibi¢éo do video “O circulagdo e

Oficina 01 | Identificar 0s que sdo quadrinhos®. recepgdo do

Apresentacd | elementos que Exibic&o do video género.
o da compdem uma HQ. “Tipos de baldes e
situagéo ~ 9 3h aula
Estudo do suas funcdes na HQ".
género Leitura de quadrinhos
textual HQ. “Em busca da selfie
perfeita” (texto 1)
Leitura de quadrinhos
Marina — Achados e
perdidos (texto 2);
Compreensao da
intertextualidade
presente nos textos;
Andlise da fungéo
social dos géneros
estudados;
Discusséo oral sobre a
tematica dos HQ.
Contribuir para a Andlise da estrutura Relacionar as
compreensdo das composicional do noticias
caracteristicas do género noticia; pesquisadas
género noticia em Reflexdo sobre | a0 seu
~ tematicas de relevancia | contexto  de
Oficina sua 'fun'c;ao social; produgdo e
02 sociocomunicativa Encaminhamento de recepcao;
Estudo do | € em sua estrutura pesquisa livre sobre
género composicional, por uma noticia: Localizar
textual meio da leitura e Discuss#o acerca dos | informacdes | 3haula
noticia analise dos textos dados obtidos nas relevantes
no formato digital. pesquisas; explicitas - na
Compreenséo das noticia.
caracteristicas do
género naticia.
Leitura e apresentacéo
da noticia.
Interagir com a Apresentagéo do site Buscar
plataforma digital Storyboard That; informacdes e
Storyboard That. Exibicdo de video selecionar
explicativo sobre a dados  com
Reconhecer 0] criacéo de textos no interacdo em
Storyboard  That ambiente virtual ambiente  de
Oficina 03 como ferramenta pesquisado; aprendizagem. | 3h aula
O ambiente | nas atividades de Manusear a ferramenta
virtual retextualizacao, para entender o
Storyboard | que possibilita processo de producéo
That diversificar e textual;
dinamizar as Compreenséo das
possibilidades de

8 Disponivel em:
® Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=kPBLNUS6w8U.
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY.



https://www.youtube.com/watch?v=kPBLNUS6w8U
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY
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propostas de escrita por meio da
producdo textual. ferramenta Storyboard
That.
Analisar a Estudo dos processos
contribuicdo de retextualizagao;
firmada pelo Andlise das diferencas
contato com os entre o texto oral e
géneros escrito;
Oficina 04 | abordados, por Compreenséo das Produzir textos
O que é meio das escolhas linguisticas utilizando a | 3haula
retextualizar | atividades de de acordo com o retextualizaca
? retextualizacdo, a género escrito e o 0.
fim de motivar os contexto de circulac&o;
alunos a buscarem
na leitura e na Discusséo oral sobre a
escrita, importancia da ética,
constituintes  da responsabilidade e
formagéo pessoal, imparcialidade na
social e cultural. producao, recepgio e
divulgacéo de noticias.
Promover a escrita Compreender as Apresentar as
de quadrinhos no etapas de produgdo do | produgdes do
ambiente virtual e género; texto
analisar como o Retextualizar de retextualizado.
uso da tecnologia acordo com a tematica
pode contribuir abordada;
Oficina 05 para 0 Expor/Apresentar 0s 4h aula
Producéo desenvolvimento quadrinhos produzidos.
final de habilidades de
escrita de alunos
da EJA.
DURACAO - 16 aulas \

O quadro acima expde o planejamento geral das oficinas. No préximo

capitulo, o detalhamento da realizacao de cada uma delas.
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6 ANALISES E DISCUSSOES
Apresentamos os resultados obtidos através das andlises dos dados gerados

na aplicacdo da pesquisa. Por fim, a avaliacdo dos alunos a respeito da metodologia

utilizada na organizacdo dos encontros.

6.1 Realizacao das oficinas
A seguir, apresentamos a transcricdo da gravacéao das oficinas, iniciamos com
a Oficina 01, na qual estudamos a intertextualidade para apresentar os géneros que

foram trabalhados durante as atividades propostas.

Quadro 7 - Oficina 1.

OFICINA 01 Apresentacdo da situacdo/ Estudo do género HQ
e Propor uma discussédo acerca da abordagem do género textual HQ.
OBJETIVOS e Identificar os elementos que compdem uma HQ.

e Conversa com alunos sobre os géneros textuais abordados no
ATIVIDADES projeto;

Exibigéo do video “O que s&o quadrinhos™?;

Exibigéo do video “Tipos de baldes e suas fungdes na HQ"%;
Leitura de quadrinhos “Em busca da selfie perfeita” (texto 1);
Leitura de quadrinhos “Marina — Achados e perdidos” (texto 2);
Compreenséo da intertextualidade presente nos textos;
Analise da funcéo social dos géneros estudados;

Discussao oral sobre a tematica dos HQ.

DURACAO 03 aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2021)

Nesse primeiro momento da Sequéncia Didatica, foram apresentados para 0s
alunos o projeto e os géneros textuais abordados durante as oficinas. Exibimos o
video “O que sao quadrinhos” e depois fizemos uma breve discussdo e um momento

de reflexdo com a turma acerca do contetdo do video.

10 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kPBLNUS6w8U.
11 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY.


https://www.youtube.com/watch?v=kPBLNUS6w8U
https://www.youtube.com/watch?v=KuROQ9Ft4zY
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Figura 7 - QRcode — O que sao quadrinhos.

Fonte: youtube.com

Apos a exibicdo do video, foi projetada e realizada a leitura das HQ (textos 1
e 2) escolhidas para essa etapa da oficina. A intenc&o consistiu em fazer com que 0s

alunos percebessem as diferengcas estruturais do género e identificassem a

semelhanca quanto a tematica.

Figura 8 - Texto 1 - Toda Malfada.

/" oue APcicou COMO ALGUEM / ' capu vEZ MAIOR)| V€ Bow vER QUE q
UM SOCo NO PODE FICAR © NMUMEROC DE VOCE SE PREOGUPA s
gg‘E/RO, CANTE |MPASS|‘VEL c/;lld/g:,SCAEs ABANLO | com UMA COISA -0
INOYFERENGA » OES- TAC IMPORTAN-
DO ARBITRO, QUE PIANTE DISSO: NUTRIDAS." TE, PAPAL.
NAO MARCOU o TODO MUNDO

"\
Whiry
.

%

T

Fonte: (Quino, Toda Malfada. Sao Paulo, Martins Fontes, (2000)).
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Figura 9 - Texto 2 — Marina - Achados e perdidos.

Fonte: Mauricio de Sousa (2015).

Para diagnosticar o que os alunos conhecem sobre esses textos, fizemos as
seguintes perguntas:

a) O que vocés sabem sobre os géneros apresentados?

b) Onde vocés costumam ter contanto com esses textos?

c) Qual deles chama mais atencdo de vocés?

d) Quais as semelhancas e diferencas entre esses textos?

A turma permaneceu calada inicialmente, mas aos poucos foram participando
da aula e, a partir das respostas dadas pelos alunos, abrimos para discussao. Alguns

ficaram meio timidos, mas, mesmo assim, expuseram suas respostas no chat.

Aluno 1 (chat): eu gostei da aula professor muito interessante.
Aluno 4 (chat):eu particularmente nunca peguei em uma revista em
quadrinhos.
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Contudo, dos 14 alunos, apenas 6 deles interagiram utilizando microfone.
Apoés esse momento da aula foi proposta a leitura do quadrinho (texto 1) e a partir das
respostas dadas pelos alunos, continuamos a aula propondo a leitura de outro
guadrinho (texto 2), instigando a curiosidade por meio da participacdo deles para
entendimento geral das caracteristicas do género.

Com isso, propomos inicialmente chamar a atencdo dos alunos para a funcéo
dos quadrinhos, os quais podem tratar de questdes de relevancia social, assim como
as noticias, embora os géneros possuam caracteristicas diferentes. Ainda durante a
aula, chamamos atencéo dos estudantes para o contexto de producdo dos textos a
partir da data de publicacdo, uma vez que o quadrinho (texto 1) foi publicado no ano
2000 e o quadrinho (texto 2), em 2015.

Os alunos demostraram muita timidez, quase ndo se envolveram, alguns até
preferiram participar por meio do chat. Conforme o relato dos estudantes, alguns nao
conheciam as funcionalidades das HQ e expressaram surpresa ao serem
apresentadas suas caracteristicas e funcionalidades. Koch e Elias (2012) enfatizam a

importancia da interagdo com o texto por meio do género:

[...] a intenco é justamente chamar a atencdo, especialmente daquele que
realiza uma atividade de escrita, para os fatores contextuais, pois, quanto
mais estivermos conscientes de sua relevante funcdo, mais chance teremos
de sucesso na escrita (KOCH; ELIAS, 2012, p. 84).

Conforme Rezende (2009, p. 126), as HQ s&o “[...] obras ricas em simbologia
e podem ser vistas como objetos de lazer, estudo e investigacdo. A maneira como as
palavras, imagens e as formas sao trabalhadas apresenta um convite a interacéo
autor-leitor”. Para Queiroz (2018), trata-se também de um género que apresenta
tracos da oralidade e apresenta tipos de sequéncia na maioria dos seus textos.
Continuando a aula, foi exibido o video com a apresentacdo dos tipos de baldes e

suas fung¢des na HQ.
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Figura 10 - QRcode — Balbes na HQ.

Fonte: youtube.com

O baldo € um dos recursos mais caracteristicos da linguagem das historias
em quadrinhos. Conforme visto no video, os alunos puderam perceber que existe uma
infinidade de usos para indicar a fala e o pensamento dos personagens ou exprimir
emocOes por meio das onomatopeias.

Na linguagem dos quadrinhos, a representacdo da oralidade ndo se da
apenas via fala dos personagens. Os sons da cena também sao caracterizados ao
longo das narrativas por meio de onomatopeias. Analisamos algumas imagens de HQ
com intuito observar o contexto verbal escrito e visual.

Em uma roda de conversa, ja no final da aula, fizemos um resumo bastante
participativo, no qual os alunos foram citando os aspectos principais do género
(vocabulario, estrutura, analise dos balbes) aprendidos ao longo da aula. Segundo
Ramos (2018, p. 56), nem sempre se percebe, mas as histérias em quadrinhos séo
riquissimas em recursos de representacao da oralidade.

Com esse resumo, objetivamos apresentar aos alunos as caracteristicas do
género (balées, onomatopeias, meio de circulacdo, recursos linguisticos etc.);
objetivamos, ainda na referida oficina, instigar a leitura critica dos alunos, ajudando-
os a inferir informacdes implicitas do texto. A partir da interpretacédo e das inferéncias
realizadas, solicitamos aos alunos que pesquisassem noticias relacionadas as
tematicas sugeridas no texto lido. Ao término da oficina, pudemos perceber que os
objetivos propostos foram atingidos para esse primeiro encontro.

Na Oficina 02, visou-se ndo s6 apresentar aos alunos as caracteristicas do
género abordado, mas também propor a leitura, interpretacdo e discussdo das
guestbes apresentadas nas noticias exibidas durante essa atividade,

especificamente.
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Quadro 8 - Oficina 2

OFICINA 02 Estudo do género noticia

e Contribuir para a compreensao das caracteristicas do género noticia
em sua funcdo sociocomunicativa e em sua estrutura composicional,

OBJETIVOS por meio da leitura e analise dos textos no formato digital.
Analise da estrutura composicional do género noticia;
Refletir sobre teméaticas de relevancia social;
ATIVIDADES

Encaminhamento de pesquisa livres sobre uma noticia;
Discusséo acerca dos dados obtidos nas pesquisas;
Compreensao das caracteristicas do género noticia;
Leitura e apresentacdo da noticia.

DURACAO 03 aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

Nessa oficina trabalhou-se especificamente o género noticia. No primeiro
momento, foram apresentadas, por meio de slides, as caracteristicas e a estrutura
composicional do género noticia. Durante essa explicacdo, enfatizamos que, por se
tratar de um texto que tem carater informativo, a noticia precisa apresentar uma
linguagem direta e formal, inclusive, deve ter como principais particularidades a
impessoalidade e a imparcialidade.

Um ponto importante destacado nesse momento foi que a noticia deve relatar
fatos ou acontecimentos atuais, de interesse e importancia para a comunidade e que
seja capaz de ser compreendida pelo publico leitor. Constitui-se de um texto
informativo veiculado pelos principais meios de comunicacao.

Inicialmente, foi perguntado a turma: quais seriam esses meios? De repente,
um siléncio tomou conta da sala, até quem estava com a camera ligada a desligou.
Em todo inicio de aula, os alunos pouco participam, alguns preferem interagir pelo
chat.

Respondendo a pergunta que havia sido feita, uma aluna escreveu que a
resposta era revista, outro mencionou que poderia ser Jornal Nacional, outro aluno
citou Programa do Ratinho, Fantéstico. O restante da turma concordou como as
respostas dos colegas.

Durante a apresentacao dos slides, foram expostas algumas caracteristicas
importantes a serem observadas em uma noticia, como, por exemplo, o fato de os
textos serem de cunho informativo, com linguagem formal, clara e objetiva, além de
serem redigidos em terceira pessoa (impessoais), com discurso indireto,

apresentando fatos reais, atuais e cotidianos.
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Um aluno perguntou se era obrigatorio “decorar todas as caracteristicas do
género noticia”. Assim, foi enfatizado que nao haveria a necessidade de se
preocuparem quanto a isso, posto que o importante seria entender a funcionalidade
do género.

Nesse instante, fiquei refletindo sobre a pergunta do aluno quanto a
necessidade de memorizacdo das coisas. Continuando a aula, foi explicada a
estrutura do género estudado, ou seja, que a noticia € formada por dois titulos: um
principal, também chamado de manchete, que sintetiza o tema que sera abordado, o
gual auxilia o entendimento do titulo principal, ou seja, € um recorte do assunto a ser
explorado.

Desse modo, chamei a atencdo da turma especificamente para esse ponto,
pois era importante anotarem essa informagéo sobre como é distribuida a manchete
ao longo da noticia. Em seguida, tivemos uma pausa de 15 minutos, visto que foi
observado que a turma ja estava ficando cansada.

Ao retomarmos do curto intervalo, discutimos em aula algumas noticias com
tema de relevancia social e que estdo sendo evidenciadas nesse periodo de
isolamento social: “feminicidio” foi o recorte tematico, e a noticia abordada foi retirada
do site do Jornal Jurid*?, a qual trata especificamente do aumento de casos de
feminicidios na pandemia. ApoOs a leitura e a observacdo dos aspectos da noticia, a
turma foi motivada a dar sua opinido sobre o tema de forma critica e, a0 mesmo tempo,
apontar quais caracteristicas do género poderiamos destacar nessa noticia.

A originalidade do ato de ler e formar uma opinido critica contribui para que
cada aluno se situe no meio que vive e use ferramentas que ampliem seu horizonte

de analise, tais como as que Manguel (1997) elenca:

[...] visdo e percepcdo, mas inferéncia, julgamento, memodria,
reconhecimento, conhecimento, experiéncia, pratica, [...] elementos
necessarios para realizar o ato de ler [...], satisfatorio para a coordenacao de
centenas de habilidades diferentes (MANGUEL, 1997, p. 49-54).

Para Guedes (2016, p. 31), o trabalho com a producéo de noticias em sala de
aula visa oportunizar a aprendizagem de diversas capacidades, tais como: identificar

0 agente social nos acontecimentos relatados, selecionar variados pontos de vista

12 Disponivel em: https://www.jornaljurid.com.br/colunas/gisele-leite/feminicidio-na-pandemia.
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sobre um mesmo fato, equilibrar diferentes pontos de vista, a fim de se aproximar de
um fato com a maior isencgéo possivel.

Naquele momento, apenas cinco alunos quiseram falar sobre o tema
noticiado, porém ndo souberam apontar as caracteristicas estudadas na noticia
apresentada.

Como foi observada a necessidade de uma breve revisédo das caracteristicas
desse género, aproveitei que estava projetando a tela, e fui descrevendo e
comentando o assunto. De repente, uma aluna ligou o microfone e pediu para relatar
um fato. Nesse momento, todos que ali estavam presentes perceberam uma voz de

choro.

Aluna 01 (audio): Professor, minha filha foi assassinada sem ter chance de
se defender isso me machuca muito em quanto mée, minha filha sé tinha 23
anos € aquele yrrxxxkkiix - gikkkxkakk matou minha filha, sabe o que mais déi
e que a justica ndo foi feita, ele foi preso e solto pouco tempo depois mesmo
se passando 2 anos eu todos os dias choro em busca de justica minha menina
tinha tantos planos para o futuro.*®

Depois disso, os colegas colocaram mensagens de conforto no chat para a
colega; outros ligaram o microfone e falaram palavras de carinho e também de revolta.
Achamos por bem antecipar as orientagdes finais, pois a turma ficou muito abalada
com o depoimento da colega sobre a perda, de forma brutal, de sua unica filha, e
devido ao clima que se instalou, ndo tinha como continuar com a aula, visto que
algumas alunas choraram ao ver a emocéao da colega contando esse triste episodio.

Uma das caracteristicas do ser humano em construir seu conhecimento é
refletir sobre as experiéncias vividas por outros, compartilhando suas narrativas
desenvolvendo suas vivéncias em comparativo ao olhar do outro.

Ao ter como objetivo o estudo critico do género noticia em forma digital, este
trabalho também contribui para que os alunos expressem suas experiéncias e seus
valores culturais, sociais e emocionais, e os desenvolva com a prética. Isso faz com
que mais facetas sejam vislumbradas e integradas em sua maneira de ser,
desenvolvendo assim, sua inteligéncia por meio de um conhecimento intermediado no

contexto dessas noticias.

Ao ser estimulado pela realidade objetiva, ele se apropria dos estimulos
provenientes da mesma, internalizando conceitos, valores, significados,

13 Todos os depoimentos e participacées orais dos alunos serdo transcritos ipsis litteris como foram
proferidos. Questdes gramaticais, portanto, ndo serdo consideradas na transcricdo desses textos.



80

enfim, o conhecimento construido pelos homens ao longo da histéria. Neste
sentido, a pratica do sujeito estd sempre relacionada a pratica social
acumulada historicamente (MEIER; GARCIA, 2007, p. 56).

Por fim, foi orientado aos alunos que pesquisassem noticias em jornais online
sobre racismo, bullying, homofobia, etc., pois na préxima aula iriamos discutir e
analisar as pesquisas de cada um, o que seria a continuacao dessa aula.

No encontro seguinte, houve a continuagdo da Oficina 02. Nessa altura,
poucos alunos estavam presentes, assim retomamos a explicacdo da estrutura do
género noticia por meio de analise em jornais digitais sobre temas variados, como
reportagens antigas e atuais (racismo, violéncia doméstica, fake news, homofobia,
corrupgéo, meio ambiente, pandemia, excluséo digital, entre outros). De acordo com
o que foi solicitado na aula do dia anterior, foi perguntado quem tinha feito a pesquisa
e, se quisesse poderia compartilhar com a turma, o que seria muito proficuo. Contudo,
nao houve manifesta¢des de interesse na apresentacao.

Comecei a perguntar, chamando pelo nome dos alunos, quem tinha feito a
pesquisa para compartilhar com a turma suas anotac¢des. Depois de muita insisténcia
de minha parte, alguns alunos resolveram falar sobre sua pesquisa. Eles haviam
anotado o resumo da noticia e trouxeram para a aula o texto escrito, mas pedi que o
apresentassem de forma oral. Em seguida, apresentamos na tela a noticia, acessando
0 site em gue os alunos haviam feito a pesquisa. Nesse momento, foram relatados
variados tipos de noticias, desde briga de vizinho até os escandalos do atual governo
sobre a negacao para compra da vacina.

A partir dessas exposicfes, discutimos a respeito das caracteristicas do
género noticia (imparcialidade, meios de circulacdo, linguagem predominante etc.).
Também debatemos sobre as questdes sociais e o compartilhamento das informacdes
criticas ou contextualizadas, como enfatizado pela BNCC (BRASIL, 2008). Ou seja,
evidenciou-se a importancia da circulacdo de textos pertencentes a géneros que
permeiam os diversos campos da atividade humana. Conforme Guedes (2016, p. 30),
“a inclusao desse género como objeto de estudo tem como finalidade a formacéo de
um leitor critico e atuante na realidade em que se insere”.

Por meio das apresentacdes das noticias pesquisadas no formato online pelos
alunos, percebeu-se, pelas explicagdes, que ter o que dizer todos tém; mas saber
dizer é uma questdo de aprendizado; e para poder se expressar, todos devem ter a

capacidade de expressar sua opinido de forma critica e construtiva.
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Como forma de avaliar se 0s objetivos propostos para essa oficina foram
alcancados fizemos uma roda de conversa com perguntas abertas, as quais foram: O
gue € uma noticia de cunho social? A linguagem das noticias, de modo geral, é formal,
direta e impessoal? Uma das principais caracteristicas do género textual noticia é a
imparcialidade; vocés conseguiram identificar isso nos textos pesquisados? Foram
essas as perguntas-chave feitas no dialogo aberto, ao invés de aplicar um
guestionario.

A turma participou bastante respondendo as perguntas. Dessa maneira, o
objetivo proposto para essa oficina foi alcancado por meio da compreensdo das
caracteristicas do género noticia, em sua funcdo sociocomunicativa e em sua
estrutura composicional, por meio da leitura e da analise dos textos no formato digital.

Apbs as observacOes, reflexbes e discussGes sobre o género textual
trabalhado e também apés a verificacdo dos aspectos da compreensédo textual dos
estudantes de forma oral, iniciamos o estudo de apresentacao sobre a retextualizacao
gue sera abordada na proxima oficina, depois do Storyboard That.

O objetivo do exposto € mostrar aos alunos que o processo de retextualizacdo
se da de vérias maneiras, inclusive gquando lemos ou ouvimos uma noticia e, em
seguida, compartilhamos esse fato com outra pessoa.

A terceira oficina objetivou apresentar a plataforma StoryBoard That para a

interacdo com os recursos digitais disponiveis no ambiente virtual do programa.

Quadro 9 - Oficina 3.

OFICINA 03 O AMBIENTE VIRTUAL STORYBOARD
e Promover a interacdo com a plataforma digital Storyboard That;
OBJETIVOS -

e Reconhecer o Storyboard That como ferramenta nas atividades de
retextualizacdo, que possibilita diversificar e dinamizar as
propostas de producao textual.

e Apresentacao do site Storyboard That;

e Exibicdo de video explicativo sobre a criagdo de textos no

ATIVIDADES ambiente virtual pesquisado;

e Manuseio da ferramenta para entender o processo de produc¢éo
textual;

e Compreensdo das possibilidades de escrita por meio da
ferramenta Storyboard That.

DURACAO 03 aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2021)
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A oficina foi iniciada com algumas orientacdes sobre o cadastro na plataforma
Storyboad That!4. Para facilitar o processo, foi exibida a estrutura da plataforma
durante o encontro, momento em que foram explanados o0s recursos de cada
ambiente, elencando-se, no sumario da tela inicial, que este é composto por cenas,
personagens, bales, formas, infograficos, e outras opcoes.

Conforme se vé na Figura 13, foi apresentado o espaco destinado a producéo
da narrativa com trés quadros para serem usados na elaboragcéo da HQ. Depois, foram
explanados os cendrios, como se vé na (Figura 14), com diversas opc¢des de lugares
gue podem ser utilizados na composicéo do seu Storyboard That. Além disso, foram
exibidas as opcbes de avatares (Figura 15) como sugestdo para usarem na sua

producéo, assim como as diversas opcdes de balbes (Figura 16).

Figura 11 - Espaco de producéo.

PR = oot B Adicionar/ Excluir Células % Mover Células I Células de Copia | | B e Bramp
Fonte: Site Storyboard That (2021)

Figura 12 - Cenérios.

Fonte: Site Storyboard That (2021)

14 Disponivel em: http://www.storyboardthat.com.


http://www.storyboardthat.com/
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Figura 13 - Personagens.
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Fonte: Site Storyboard That (2021).

Figura 14 - Balbes de fala.

Fonte: Site Storyboard That (2021).

A turma demostrou dificuldade para interagir na plataforma, e foi preciso
repetir 0 passo a passo mais de uma vez durante a aula da oficina, tentando melhorar
o entendimento. Assim, fizemos um manual de orientacdo em PDF, que foi
disponibilizado para a turma (Anexo A). Verificamos que, a partir da interacdo com

esse manual, houve um melhor entendimento do uso dessa plataforma.

Aluno 3 (audio): Professor, meu celular esta travando ndo consigo nem abrir
a pagina desse site ai.

Aluno 6 (chat): Nossa professor Hendy esse trem é dificil demais pra mexer
cé ta loko.

Aluna 7 (chat): Estou conseguindo mexer tranquilamente no site.

Aluno 8 (chat): Ei tem outra forma de acessar ndo? Pg ndo consigo abrir nada
desse site. Nossa professor Hendy esse trem é dificil demais pra mexer cé ta
loko.

Aluna 9 (chat): Estou conseguindo mexer, porém € muita informacéo meu
Deus. mexer tranquilamente no site.

Uma das dificuldades observadas foi o fato de que 8 alunos, dos 16
participantes, assistiram as aulas pelo celular, como é o exemplo de uma discente que
assistia pelo celular do filho e demostrava ter dificuldade para se manter logada. Os
outros estudantes tinham a dificuldade de conexdo com a internet, as vezes

acessavam pelo proprio pacote de dados 4G. Conforme Cordeiro (2020) enfatiza, o
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acesso a internet de qualidade possibilita a interacdo digital dos educandos com
diversas ferramentas tecnologicas.

A BNCC (2017) prima por compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informag&o e comunicacgao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer o protagonismo
e a autoria na vida pessoal e coletiva BRASIL (2017). Porém, os fatores elencados
geram dificuldades para os alunos utilizarem as tecnologias nas praticas de leitura e
escrita.

O foco da quarta oficina foi mostrar aos alunos como se da o processo de
retextualizacdo e motiva-los para essa pratica, uma vez que eles ja tinham o
conhecimento sobre os géneros textuais abordados € ja interagiram na plataforma
Storyboard That.

Quadro 10 - Oficina 04.

OFICINA 04 O QUE E RETEXTUALIZAR?
e Analisar a contribuicdo firmada pelo contato com os géneros
OBJETIVOS abordados, por meio das atividades de retextualizacao, a fim de

motivar os alunos a buscarem na leitura e na escrita, constituintes
da formacdao pessoal, social e cultural;
e Interagir no ambiente virtual da plataforma Storyboard That.

e Estudo dos processos de retextualizacgao;

ATIVIDADES e Andlise das diferencas entre o texto oral e escrito;

e Compreensao das escolhas linguisticas de acordo com o género
escrito e o contexto de circulacgéo;

e Discussao oral sobre a importéancia da ética, responsabilidade e
imparcialidade na producéo, recepcéo e divulgacdo de noticias.

DURACAO 03 aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2021)

Durante a oficina, houve uma revisdo das caracteristicas do género HQ e
também a estruturacéo do género noticia, sendo que informamos aos alunos que eles
iniciariam uma retextualizac&o escrita, evidenciando que era necessario recontar uma
noticia de uma outra forma. Mas devido ao baixo numero de alunos no total de 8, as
dificuldades que alguns tiveram com a plataforma Storyboard That ou em funcéo de
uma conexao ruim de internet, foi proposto que formassem duplas ou trios para a

realizacao da atividade.
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Em grupos, os alunos foram orientados a pesquisarem uma noticia escrita em
blog, sites ou noticias que eles ja haviam pesquisado antes e que foram apresentadas
na Oficina 02. Desse modo, ndo foram estipuladas tematicas, ficando livres para
pesquisarem, em grupo, assuntos de seu interesse e tematicas que chamassem sua
atencdo. Apods a escolha, eles deveriam confrontar com outros meios de informacao,
como sites ou jornais digitais, que contivessem a mesma informacéo ou fato descrito,
evitando, assim, a propagacao de noticias de cunho duvidoso, como as fake News.

Os alunos tiveram dificuldades para manter contato com os colegas, entao
sugerimos que abrissem uma sala do Google Meet para melhor discutirem, mas
devido a problemas de conectividade, apenas trés grupos conseguiram interagir pelo
Google Meet. Inclusive, um aluno perguntou se nao poderia criar um grupo no
WhatsApp para a execucgdo da atividade e logo todos aprovaram a ideia, ficando
combinado que também poderiam criar grupos nessa plataforma e adicionar o
professor para acompanhar o desenvolvimento da producdo. A seguir, a Figura 17
demostra um exemplo de interagéo dialégica do grupo, durante o desenvolvimento do

trabalho do Storyboard That, para tirar duvidas sobre a plataforma.

Figura 15 - Conversa do WhatzApp.

(__. Oficina Storyboad : (_. Oficina Storyboad
Storyboard That: © Melhor Criador LIVRE Qi prof boa noite, & para ser mandado
do Storyboard em Linha do Mundo em Word ou PDF?

Olee
Word
Boa noite
ok prof ja estou encaminhando
;_ ' Obngado Ana
Ok
Ok ol podem mandar o link da
plataforma para fazer a histéria em
S ———— quadrinhos? eu perdi
|1(\')’("2".\'Jl € para enviar Dl‘|!) Lseu

email? |_

S P
Sim simn Aqul

| - @ > @

Fonte: Arquivo pessoal (2021).

Uma das maiores dificuldades, como citado em paragrafos anteriores, foi o

acesso a internet de qualidade e, principalmente, a falta de contato de alguns alunos
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com as tecnologias. Conforme Prensky (2011), o aprendizado ndo esta mudando; o
gue esta mudando séo as ferramentas que ajudam na aprendizagem. Guinter (2020)

ressalta que:

O ensino remoto, por exemplo, tem se mostrado uma realidade inviavel para
grande parte dos estudantes brasileiros. A dificuldade de acesso a internet,
ou a falta de equipamentos como computadores, tablets ou celulares para
acompanhar as aulas remotas tornam esse formato de ensino totalmente
utépico (GUINTER, 2020, p. 38).

Dito isso, enfatiza-se que, com a alteracdo do formato das aulas do formato
presencial para o remoto, a Pré-Reitoria de Ensino (PROEN), por meio da Resolucéao
n° 22/CONSUP/IFRO/2020%° e do Edital n® 19/2020% - Auxilio Inclusdo Digital -
Aquisi¢do de Equipamentos de Informatica, disponibilizou chip com acesso a internet
para os alunos que néo tinham condicdes ou acesso a esse recurso e também um
valor para compra de equipamentos de informatica para os estudantes que nao tém
celular, computadores ou notebook para acompanhar e acessar as aulas na
modalidade remota. Nessa turma, especificamente, 90% dos alunos foram
contemplados com os editais.

Os grupos ndo demostraram dificuldade para escolher a noticia a ser
trabalhada na retextualizagéo, talvez porque foi orientado em aula que a escolha e a
pesquisa da noticia fossem feitas em grupo e respeitando todas as opinides dos
integrantes envolvidos, com o intuito de desenvolver o senso critico do grupo no
momento da escolha de forma coletiva. Conforme Guedes (2016, p. 30), o uso do
género noticia proporciona ao aluno o acesso a informacéo, e desenvolve nele a
capacidade de entendimento e compreensao, a integracdo na realidade social em que
vive, a formacao de opinides e a capacidade de reflexdo, isto &, habilidades essenciais
para a formacao de um leitor critico.

Assim, ap6s a definicdo da noticia, foi solicitado que os alunos
compartilhassem os links, apresentassem para a turma e falassem o porqué de terem
escolhido aquela noticia especificamente, bem como dissessem os pontos-chave da

reportagem e a selec¢do das informacGes mais importantes para serem utilizadas na

15 Disponivel em: https://portal.ifro.edu.br/jaru/editais/assistencia-estudantil/10656-edital-n-19-2020-
auxilio-inclusao-digital-aquisicao-de-equipamentos-de-informatica

16 Disponivel em: https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2020/9817-resolucao-n-22-consup-
ifro-de-02-de-abril-de-2020


https://portal.ifro.edu.br/jaru/editais/assistencia-estudantil/10656-edital-n-19-2020-auxilio-inclusao-digital-aquisicao-de-equipamentos-de-informatica
https://portal.ifro.edu.br/jaru/editais/assistencia-estudantil/10656-edital-n-19-2020-auxilio-inclusao-digital-aquisicao-de-equipamentos-de-informatica
https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2020/9817-resolucao-n-22-consup-ifro-de-02-de-abril-de-2020
https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2020/9817-resolucao-n-22-consup-ifro-de-02-de-abril-de-2020
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producao textual da HQ, que seria apresentada na ultima oficina. Depois disso, 0s
grupos tiveram uma semana para produzir a HQ na plataforma Storyboard That.

A quinta oficina encerra a Sequéncia Didatica, e a finalizacdo dos encontros
com apresentacgao das produgdes retextualizadas dos grupos.
Quadro 11 - Oficina 05.

OFICINA 05 PRODUQAO FINAL
e Promover a escrita de quadrinhos no ambiente virtual e analisar
OBJETIVOS como o uso da tecnologia pode contribuir para o desenvolvimento

de habilidades de pesquisa e escrita de alunos da EJA.

Compreensao das etapas de producdo do género HQ;
Retextualizagdo de acordo com a tematica abordada;
Exposicdo e apresentacdo dos quadrinhos produzidos;
Avaliacdo do desenvolvimento das oficinas pelos alunos.

ATIVIDADES

DURACAO 04 aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2021)

Iniciamos nossa ultima oficina com os grupos compartilhando a escolha das
noticias e fazendo um breve comentario sobre o porqué da escolha e os pontos que
chamaram a atencéo do grupo. Mas, devido a problemas de conectividade de alguns
alunos, foi solicitado que os grupos enviassem as producdes para que fossem
projetadas no meu computador durante aula.

Contudo, poucos alunos estavam presentes no ultimo encontro, perfazendo
um total de 6 alunos. Nesse momento, foram apresentadas as produgodes, seguindo a
ordem de envio do texto. Nao havia nenhum componente do grupo responsavel pela
retextualizacdo 01 (RT 01) presente. Assim, foi exibida a noticia original no site do
G1', sobre a qual foram feitos alguns comentarios e depois foi exibida a
retextualizac&o’®. Uma colega escreveu no chat sobre o assunto da noticia o seguinte

comentario:

Aluna 1(chat): Os politicos daqui ndo esta nem ai para os indigenas o povo
morrendo todo dia ai.

17 Disponivel em: https://gl.globo.com/ro/rondonia/noticia/2021/05/20/rondonia-registra-2690-casos-
de-covid-19-entre-indigenas-e-57-mortes-diz-coiab.ghtml. Acesso em 20/05/2021

18 As retextualiza¢des produzidas pelos alunos estao disponiveis na se¢édo de andlise dos textos, na
sequéncia desta dissertagéo.


https://g1.globo.com/ro/rondonia/noticia/2021/05/20/rondonia-registra-2690-casos-de-covid-19-entre-indigenas-e-57-mortes-diz-coiab.ghtml
https://g1.globo.com/ro/rondonia/noticia/2021/05/20/rondonia-registra-2690-casos-de-covid-19-entre-indigenas-e-57-mortes-diz-coiab.ghtml
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A proxima producédo foi a RT 02: apenas um integrante do grupo estava na
sala, mas foi exibida a noticia’® mesmo assim, sendo que, na sequéncia, o aluno

explanou como foi a elaboragéo da HQ no Storyboard That:

Aluna 2 (audio): Professor, foi tranquilo ndo tivemos dificuldade em fazer, s6
a net mesmo que as vezes ndo ajudou na hora de mexer la nos simbolos do
site, a noticia nés escolhemos uma sobre covid-19.

No entanto, nenhum colega quis comentar a producédo do grupo.

Do grupo 3, ndo havia nenhum componente do grupo presente no momento
da apresentacdo da producdo realizada por eles (RT 03), entdo foi projetada,
primeiramente, a noticia®® e, logo depois, a HQ. Os colegas presentes ndo quiseram
comentar a reportagem, porém gostaram da producdo, escreveu uma aluna no bate

papo do Google Meet:

A noticia escolhida pelo grupo da RT 04 chamou atencdo da turma, pois se
tratava do desaparecimento de criancas?! e, apés a apresentacdo das noticias e da
HQ, mesmo estando todos presentes, somente um componente participou, explicando

de forma oral como foi a montagem utilizando a plataforma:

Aluno 3 (audio): Professor nao foi facil ndo muita coisa la no site tive que pedir
help dos colegas para fazer mesmo com o manual que o senhor enviou la no
zap tive dificuldade depois de muito trabalho terminamos (risos) acho que
ficou bom.

Uma colega pediu a palavra e comentou:

Aluno 4 (audio): Professor, uma prima minha desapareceu em Goiania e
nunca foi achada o povo fala que ela foi traficada para vender o corpo la na
Guiana Francesa, outros dizem que foi levada para Espanha, olha que isso
jatem uns 6 anos a nossa tia até morreu sem saber o que aconteceu eu acho
gue foi de tristeza ou desgosto, sei la.

19 Disponivel em: https://gl.globo.com/go/goias/noticia/2021/19/04/bolsonaro-chega-a-sao-simao-
para-inauguracao-de-trecho-da-ferrovia-norte-sul.ghtml. Acesso em 19/04/2021.

20 Disponivel  em:https://gl.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2021/05/17/caes-detetives-
identificam-casos-de-covid-pelo-cheiro-com-mais-de-90percent-de-precisao.ghtml.Acesso em
17/05/201

21 Disponivel em: https://gl.globo.com/am/amazonas/noticia/2021/04/25/meninas-de-12-a-17-anos-
representam-60percent-dos-jovens-desaparecidos-em-manaus-aponta-ssp.ghtml.  Acesso em
25/04/2021.


https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2021/19/04/bolsonaro-chega-a-sao-simao-para-inauguracao-de-trecho-da-ferrovia-norte-sul.ghtml
https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2021/19/04/bolsonaro-chega-a-sao-simao-para-inauguracao-de-trecho-da-ferrovia-norte-sul.ghtml
https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2021/05/17/caes-detetives-identificam-casos-de-covid-pelo-cheiro-com-mais-de-90percent-de-precisao.ghtml
https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2021/05/17/caes-detetives-identificam-casos-de-covid-pelo-cheiro-com-mais-de-90percent-de-precisao.ghtml
file:///C:/Users/Elemária/Downloads/%20https/g1.globo.com/am/amazonas/noticia/2021/04/25/meninas-de-12-a-17-anos-representam-60percent-dos-jovens-desaparecidos-em-manaus-aponta-ssp.ghtml
file:///C:/Users/Elemária/Downloads/%20https/g1.globo.com/am/amazonas/noticia/2021/04/25/meninas-de-12-a-17-anos-representam-60percent-dos-jovens-desaparecidos-em-manaus-aponta-ssp.ghtml
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Do grupo da RT 05 estava presente somente um aluno, que explicou o porqué
da escolha da noticia?? e relatou que os componentes do grupo gostaram demais de
brincar na plataforma e que foi facil encontrar os elementos caracteristicos do texto,
por causa do aprendizado no manual que fora compartilhado pelo pesquisador. Um

comentario foi:

Aluno 5 (audio): Gostei muito do site no inicio achei confuso quando o senhor
explicou ai depois com calma fui olhar o site com o grupo ai o senhor tirou
nossa divida e deu dicas ai conseguimos mexer com o manual, escolhemos
essa noticia porque gostamos muito de agai e achamos criativo esse negdcio
da embarcagéo distribuindo acai.

Entado, foram abertos aos colegas os comentarios para que pudessem discutir
sobre o trabalho do grupo, porém todos permaneceram em siléncio.

A producdo do RT 06 contou apenas com a participacdo de uma aluna do
grupo, que, apos a exibicdo da reportagem?? e da HQ, comentou que o grupo teve
dificuldade para se encontrar e desenvolver o trabalho:

Aluno 6 (audio): Os colegas trabalham o dia todo e a noite é cansativo demais
foi luta viu professor elaborar essa histéria em quadrinho porque dos colegas
do grupo so eu tenho computador o resto é celular pelo celular e dificil mexer
na plataforma com muito trabalho conseguimos encontrar um tempo para
fechar, escolhemos a manchete do roubo dos auxilios emergencial porque
estéd sendo noticiada em todo lugar.

Dois alunos comentaram sobre a noticia escolhida pelo grupo:

Aluno 4 (4udio): Eu fiz meu cadastro e nédo foi aprovado sendo que estou
desempregado desde o ano passado e meu irmdo que tem emprego
conseguiu ser aprovado eu s6é ndo denuncio ele porqué e sangue do meu
sangue, valeu professor era s6 isso que queria fala.

A outra aluna concordou com a fala do colega esclarecendo:

Aluna 2 (chat): Eu conheco é muita gente pobre quem ndo tem nem onde
morar nessa mesmo situacdo B******* esse povo ndo tem compaixdo com
outros que estéo precisando e que perderam seus empregos na pandemia e

22 Disponivel em:  https://  https://gl.globo.com/am/amazonas/noticia/2021/05/24/primeira-
agroindustria-movel-de-acai-e-inaugurada-no-amazonas.ghtml . Acesso em 25/05/2021.

23 Disponivel em: https://gl.globo.com/ro/rondonia/noticia/2021/05/26/operacao-investiga-fraudes-de-
54-contas-do-auxilio-emergencial-em-ro.ghtml.
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tem seus filhos para alimentar & uma falta de vergonha esse Brasil e com
esse [****** ng presidéncia a tendéncia é so ficar pior do que ja esta.

Ninguém mais quis se pronunciar. Quando optamos por trabalhar com os
géneros noticia e HQ no processo de retextualizacdo, nosso intuito era desenvolver
as habilidades de leitura e escrita em ambiente digitais. Percebemos, pelas falas dos
alunos, que o trabalho remoto via sala de aula online, em plataforma de ensino, algo
totalmente novo para quem era acostumado ao formato presencial com o suporte do
professor lado a lado, causou, no inicio, um estranhamento, principalmente na
manipulacéo da plataforma digital Storyboard That. Como se pdde ver ao longo das
aulas, foram surgindo duvidas e inquietacdes, algo que ndo é comum no dia a dia
desses alunos, pois nao eles ndo tinham contato com plataformas digitais ou o uso da
internet para finalidade escolar.

Mesmo em formato online, as aulas de Lingua Portuguesa devem
problematizar tematicas contemporaneas, a partir do uso de géneros textuais de
circulacdo na atualidade, a fim de se desenvolver o senso critico dos alunos e sua
insercao na sociedade.

Nesse sentido Koch (2002) enfatiza a importancia dos usos dos géneros
textuais nas aulas de LP com o intuito do aluno desenvolver seu senso critico na
utilizacao dos géneros dentro ou fora do ambiente escolar.

Tivemos, entdo, um intervalo de 15 minutos para iniciarmos nossa Ultima parte
da oficina, cujo objetivo foi ouvir dos alunos quais eram suas opinides e avaliagoes
sobre os encontros no formato de oficinas e se conseguiram aprender com a proposta
da pesquisa. Para isso, utilizei perguntas formuladas para esse momento com intuito
de verificar o que foi aprendido ao longo das oficinas (Apéndice D).

Apés o retorno do intervalo so6 restaram 5 alunos na sala. Desse modo, iniciei
a aula perguntando: 1. Qual a sua opiniao sobre transformar um texto em outro texto?
Apenas trés alunos responderam utilizando o chat e o microfone e os outros dois nédo

guiseram responder:

Aluno 4 (audio): Professor, eu nunca tinha ouvido falar que isso era possivel
achei interessante gostei muito e aprendi bastante.

Aluno 6 (audio): Professor, ainda bem que foi para desenhar |la no site porque
fosse para fazer no papel seria um desastre.

Aluna 2 (audio): Gostei de transformar uma noticia em histéria em quadrinho
pois sempre gostei de quadrinhos desde minha adolescéncia e esse site foi
novidade pra mim.
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A outra pergunta foi: 2. Dos nossos encontros, 0 que vocé achou mais

interessante? 4 alunos responderam

Aluna 2 (chat): eu gostei de pesquisar a mesma noticia em varios sites
diferentes.

Aluno 4 (audio): Conhecer a plataforma que produz quadrinho foi a melhor
parte.

Aluna 1 (audio): Todos os encontros foram proveitosos professor a parte ruim
gue nem todos participaram das aulas.

Aluno 6 (audio): Aula sobre HQ foi a melhor na minha opinido sempre gostei
de quadrinho desde adolescente tenho uma paixao por esse tipo de leitura
tinha muitas revistas da turma da Ménica.

A proxima questdo, a de numero 3, constou: O que vocé tem a dizer sobre a
metodologia utilizada em nossos encontros? Explique. Todos responderam da

seguinte forma:

Aluna 1 (Audio): Super interessante e ludico; gostei da forma como o senhor
explicou tudo bem detalhado.

Aluna 2 (audio): Ficou tudo bem dividido os assuntos o que facilitou o
entendimento.

Aluno 3 (chat): também gostei das aulas e da aprendizagem com os textos;
Aluno 4 (audio): Foi divertido e cansativo mas o senhor soube nos animar
durante as explicacdes.

Aluno 6 (chat): gostei bastante professor hendy.

A pergunta seguinte foi sobre a plataforma: 4. Como vocé avalia sua interacao

com o uso da plataforma StoryBoard That? Apenas 3 alunos se manifestaram:

Aluna 2 (4udio): Tive dificuldade no inicio ai depois peguei o jeito da coisa e
me sai muito bem na producéo.

Aluno 3 (audio): Fiquei apaixonada pelo site e nas horas que tiver tempo vou
ficar mexendo e fazendo histéria em quadrinho e vou ensinar minhas filhas a
mexer também.

Aluno 6 (chat): Concordo com os colegas professor, muito didatico e interativo
o site do story.

A ultima questéo foi a de nimero 5. Como vocé avalia seu rendimento durante
nossos encontros: Excelente | Bom | Regular | Ruim. Justifigue sua Resposta. Todos
responderam, porém nao quiseram justificar suas respostas, sendo que quatro alunos
responderam excelente, e um respondeu Bom.

A utilizag&o das perguntas evidenciou algumas pistas quanto a percepgéo dos

alunos sobre a metodologia da Sequéncia Didatica utilizada nos encontros das
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oficinas. Os alunos destacaram pontos importantes sobre a retextualizacdo, sobre os
estudos dos géneros textuais e sobre a interacdo na plataforma digital do Storyboard
That no processo de aprendizagem. As perguntas nos permitiram ouvir as diferentes
visdes dos participantes sobre nossa pesquisa.

A seguir apresentaremos 0s resultados e analises das producbes de

retextualizacéo elaboradas durante aplicacdo das oficinas.

6.2 Andlise das producdes textuais

Nesta secdo do capitulo apresentaremos as retextualizacdes produzidas pelos
alunos, sujeitos da pesquisa. Desse modo, investigamos as interacdes e as producdes
considerando os textos-base, que sdo as noticias pesquisadas e escolhidas pelos
grupos e as atividades de retextualizac&o na plataforma Storyboard That. Observamos
0 processo de producao textual e de retextualizacdo realizado pelos grupos, bem
como o desenvolvimento de pesquisa dos textos-base para a elaboracdo do novo
texto, ou seja, a producéo da HQ na plataforma.

A classificacdo dos resultados ocorreu a partir do entrelagamento do problema
de pesquisa, dos objetivos, das questbes norteadoras e dos demais itens que
surgiram no decorrer da investigacédo. Apresentamos, ainda, a percepcao dos alunos
a respeito da producao textual, retextualizacdo e a avaliagdo da metodologia utilizada.

As producdes textuais foram realizadas em grupo e sua transcricdo obedeceu
a fidedignidade da escrita dos estudantes. Devemos lembrar que o processo de
dominio da norma padrédo acontece de forma gradual; por isso, ha a presenca de
desvios gramaticais nos textos.

No que concerne a avaliagdo das producfes finais da retextualizacdo na
plataforma Storyboard That dos participantes, foram observados os niveis de
desenvolvimento das producdes, posto que os textos foram agrupados em niveis para
se analisar a evolucado dos estudantes em suas producdes finais, as quais foram
baseadas nos conteudos trabalhados sobre os dois géneros, sendo que os critérios

utilizados estao dispostos no Quadro 12.

Quadro 12 - Critérios de avaliacdo para produto final — texto retextualizado.
Nivel Descricao das Variaveis
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e Desenvolve o texto com o0s elementos e 0s
momentos da narrativa de acordo com as
caracteristicas dos géneros noticia e
guadrinhos;

e Desenvolve o texto da retextualizagdo com
coesao e coeréncia,

e Desenvolve o texto com a estrutura do
género.

e Desenvolve razoavelmente o texto com o0s
elementos e os momentos da narrativa de

Nivel de
Desenvolvimento
Adequado - NDA

leel de o acordo com as caracteristicas do género
Desenvolvimento Médio noticia:
- NDM e Desenvolve razoavelmente o texto da
retextualizacdo com coesao e coeréncia;
e Desenvolve razoavelmente o texto com uso
adequado da estrutura do género.
e Nao desenvolve o texto com os elementos e
i 0s momentos da narrativa de acordo com as
Nivelde caracteristicas do género noticia;
Desenvolvimento Baixo e Nao desenvolve o texto da retextualizacéo
- NDB com Coesao e coeréncia;
¢ Nao desenvolve o texto com uso adequado
da estrutura do género.
¢ N&o atingiu nenhum dos niveis anteriores;
Nivel de e Nao houve participacgéo;

. e Grupo ndo entregou o texto retextualizado.
Desenvolvimento

Desadequado — NDD

Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado de Moura (2016)

A determinacdo dos niveis utilizados seguiu alguns critérios: cada nivel
apresentou trés variaveis, de maneira que o texto foi classificado nesse nivel, caso
atingisse pelo menos duas das descri¢cdes variaveis de determinada etapa. De posse
dessas informacfes, selecionamos as producdes, classificando-as nos niveis

supracitados para delimitar uma amostragem deste corpus.

Texto — RT 01
Observa-se no texto produzido pelo Grupo 01, que a retextualizacdo apresenta
aspectos importantes extraidos da reportagem, como trabalhado durante as oficinas.
O grupo apresentou pontos-chave da noticia, como por exemplo, os dados descritos
nos balbes 1, 2 e 3. Analisando a noticia, € importante destacar que o grupo escolheu
uma noticia que estad em evidéncia. Sobre isso, Ressulti (2012, p. 46) ressalta que, “a

noticia deve relatar fatos ou acontecimentos atuais, de interesse e importancia para a
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comunidade capaz de ser compreendido pelo publico”.
Figura 16 — RT 01

. " Em toda Amazonia
Bom dia! brasileira teve 38,566
Em Rondonia registra casos de Covid-19 e mais
2,690 casos de Covid-19 ! de 930 mortos
em indigenas e 57 'y & & )

Mas felizmente em Rondonia
f ‘ _tem 6,868 indigenas
vacinados pela primeira dose
€ 5,326 tomaram a segunda
dose da vacina da Covid-19,

Fonte: Grupo 01

A retextualizacdo apresenta algumas fragilidades, posto que a linguagem nao
verbal poderia ter relagdo com o texto como um todo. A exemplo disso, o personagem
nao esboca nenhuma reagcédo em relagcdo as noticias ruins e nem boas.

Além disso, no terceiro quadrinho, o jornalista poderia estar sentado ao dar a

“boa noticia”, simbolizando um certo alivio ou esperanga de que as coisas
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melhorassem. Conforme Souza (2019), o texto visual adiciona informacdes ao texto
verbal e vice-versa e, juntos, concebem uma sequéncia narrativa capaz de fornecer
ao interlocutor recursos fundamentais para a compreensao da historia que se constitui
nos quadrinhos.

Essa producéo foi classificada como Nivel de Desenvolvimento Médio (NDM),
porque o texto verbal apresenta alguns desvios da norma padréao nos trés baldes. No
gue concerne aos parametros de avaliacdo, em relacdo aos registros de casos de
Covid-19 entre os indigenas no estado de Ronddnia, observa-se que no processo de
retextualizacdo o texto € desenvolvido razoavelmente com coesdo e coeréncia.
Apesar de alguns desvios, também apresenta, de forma razoavel, a estrutura

adequada do género.

Noticia Retextualizada — Fonte: G1 RO

Observa-se, ainda, que a producdo textual estd de acordo com a noticia
escolhida: “Rondénia registra 2.690 casos de Covid-19 entre indigenas e 57 mortes
por G1-RO”, que € um aspecto importantissimo, tanto para o ensino da lingua materna

guanto para a retextualizacdo. Analisaremos agora a producao textual do Grupo 02.



Figura 17 - RT 02

Fique distante o melhor a
ce fazer nesse momento
no 61 informara q o virus
esta no piko da mortes,

preciso mmPrnr

mascaras foi
recomendagdo dos

medicos da
entrevista do jornal

Texto - RT02

Ruas Vazias tudo
culpado Covid 19

Vocé viu a Utilma noticia |8

do Bolsonaro?

Precicamos cuidar
diz 08 médicos na
_reportagem do

jornal na intenet,

\ \

Fonte: Grupo 02

para de mimimi ele
te razio precisa
COMer o Ipm de
familia

P

96
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A retextualizacdo RT 02 foi produzida com base em um dialogo apoés a leitura
do jornal G1, realizada de forma digital. Nesse texto, os alunos apresentaram graves
problemas de ortografia, como em: ce, piko, informara, noticia, medicos, o que
demostra a necessidade de uma atencao especial nesses aspectos como ponto a ser
trabalhado em outro momento.

Quanto aos parametros de avaliacdo desse grupo, o texto pode ser analisado
como adequado ao Nivel de Desenvolvimento Baixo (NDB), uma vez que no texto
retextualizado, o grupo ndo o desenvolveu com os elementos e nem de acordo com
as caracteristicas do género noticia, o grupo nao usou ideias ou pontos chaves da
noticia, como por exemplo poderia ter escrito as regides com maior numero de casos
de Covid 19, sendo esse um dos assuntos centrais do texto informativo usado para a
retextualizacdo, ndo exploraram as descri¢des detalhada das informagdes exposta no
Jornal online G1 - RO. Pode-se dizer que o grupo nao elaborou o texto da

retextualizagcdo com coeséo e coeréncia como observado nos trés balGes.

Noticia Retextualizada — Fonte: G1 RO

Portanto, observa-se que a retextualizacdo nao esta de acordo com a noticia
escolhida, o que demostra que o grupo ndo compreendeu 0s pontos que devem ser
destacados na noticia. Segundo Marcuschi (2001), a compreensdo € um aspecto
importantissimo tanto para o ensino da lingua materna quanto para a retextualizacéo.

Em seguida, apresentamos a retextualizagdo do Grupo 03.
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Texto — RT 03

Figura 18 - RT 03.

lau! isso significa que se
usados em aeroportos, 0% cles

também podem servir como um
impedimento visual reduzindo
0, numero de passageiros que
viajam com cerfificados falsos

de exame negativo de Covid,

Que cachorro fofo! Sabia
que Cles-detetives
identificam casos de

Covid pelo cheira com
mais de 30% de precisao?

(0 resultados sugeriram que pessoas _&
infectadas com o coronavirus,
mesmo sem  sinfomas ou  com
gintomes leves, tém um cheiro
distinto, que pode ser identificado ! aeropartos, como o
por cachorros treinados e por 4 e HeIsPnki.na Finlindia,
sensores com alto grau de precisdo. & Moscou, na Russia

E foram. 0 "rastreio caning”
de passageiras com Govid ja
ful testado em alguns

Y

A pesquisa ainda ndo
estd revisada por
outros cientistas nem
publicada em revista,
mas esta {ll_ispunl'vel on-
ing.

Fonte: Grupo 03

Nessa producéo, os autores souberam valorizar o texto visual, acrescentando
marcas conversacionais ao texto da noticia. O grupo produziu uma retextualizagéo,
levando em considerag&o as vivéncias e as informagdes de cada um deles sobre a
Covid-19, assunto evidenciado no mundo todo.

Analisamos essa producéo textual como Nivel de Desenvolvimento Adequado

(NDA), pois o texto produzido pelo grupo na retextualizacdo apresenta coesdo e
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coeréncia como observados em ambos baldes especificamente na frase “O rastreio
canino de passageiros com Covid19 ja foi testado em alguns aeroportos, como o de
Helsinki, na Finlandia, e Moscou, na Russia”. A retextualizacdo apresenta um
equilibrio de ideias e harmonia nas informag@es do texto caracteristicas fundamentais
para uma boa coeréncia e coesao.

No desenvolver da atividade e também apresenta elementos da narrativa de
acordo com as caracteristicas dos géneros noticia com predominio da narra¢do, com
fragmentos de elementos essenciais de um texto, como o fato noticiado, ja na histéria
em quadrinhos na montagem do StoryBoard That o grupo utilizou uma linguagem
informal, usada no dia-a-dia o que facilita a compreensdo dos leitores, souberam
explorara a sequéncia de imagens verbal e ndo-verbal.

Ademais, o grupo demonstrou compreender a proposta da retextualizacdo ao
selecionar uma noticia, levando em consideracdo 0 gosto pelo assunto e
considerando que “um leitor competente é alguém que, por iniciativa prépria, € capaz
de selecionar informacdes, dentre os trechos que circulam socialmente”
(BRASIL,1998, p.70).

Noticia Retextualizada — Fonte:G1 RO

Observa-se, ainda, que a retextualizacdo esta de acordo com a noticia
escolhida e isso demostra que o grupo compreendeu a mensagem e houve o
entendimento global da mesma. Essas constatacdes lembram Marcuschi (2001), ao
afirmar que a compreensdo é um aspecto importantissimo, tanto para o ensino da
lingua materna quanto para a retextualizacéo. A seguir, a producao de retextualizacéo
do Grupo 04.
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Texto — RT 04

Figura 19 - RT 04.
/lﬂﬁcawsde

desaparecimento

g criangas em entre 2020 e 05
aolescentes. Amazonas quatro primeiro
, ) meses de 2021

sendo assim,

na faiva etdria de fé}gnﬁt r'ji?: € 4 maioria
12-16 anos... : tlas casos sin
W de meninas
Y 4‘

foram registrados.,

& neste ano ate
0 més de abril
05 casos estao sendo | id foram 25
caracterizados por Cas05...
conflitos familiaresg

Fonte: Grupo 04

O grupo trouxe para discussdo o indice de meninas desaparecidas,

especificamente da capital Manauense, no estado do Amazonas.
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Noticia Retextualizada — Fonte: G1

Nessa retextualizacdo, é possivel analisar os aspectos da noticia presentes
na interacdo entre o repérter e o entrevistado, 0 que vai ao encontro do que foi
trabalhado durante a realizagcédo da Oficina 04, na qual enfatizou-se a importancia da
interacdo entre os personagens nas HQ, o que configura uma sequéncia narrativa na
historia.

Observou-se que pontos-chave da noticia foram explorados nos baldes, posto
gue o grupo selecionou informacdes relevantes para uma sequéncia de entendimento
sobre o assunto abordado. Segundo Menegassi (2011, p. 91), “o produtor atenta para
a forma e o conteudo do texto, em um processo de interagdo consigo mesmo e com
seu proprio texto”.

Assim, nota-se 0 jogo possivel da linguagem verbal e ndo verbal em
consonancia com a realidade apresentada, pois 0s personagens, em ambas as cenas
da retextualizacao, “dialogam” por meio dos gestos, fato que também é observado no
primeiro quadro: a mulher com a mao no rosto demostrando um aspecto de
preocupacao, ou seja, visualiza-se uma interacdo da linguagem nao verbal com a
verbal no contato das personagens.

Nesse sentido, o texto demostra todos os elementos e estrutura da narrativa
de acordo com o género trabalhado. Contudo, é certo que ha problemas no inicio da
primeira cena, pois ndo houve a preocupacao de se fazer a introducdo do assunto.
Quanto a presenca da plateia, ndo houve envolvimento dentro da narrativa, que pouco
foi explorada. Por isso, € bom lembrar que “sdo constituintes das histérias em
guadrinhos: imagens ou figuras; o texto; o baldo; a legenda e as onomatopeias. Cada
um desses elementos deve ser entendido para que se faca a leitura plena da HQ”
(CAGNIN, 2014, p. 56).

Analisamos a producdo textual como recomendada no Nivel de

Desenvolvimento Baixo (NDB), pois esta apresenta pontos negativos como: o texto
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nado se desenvolve com coesdo e coeréncia exemplo “em amazonas” frases
incompletas o que dificulta o entendimento do leitor como observado no segundo
baldo em “sendo assim, 60% dos registros...”, a estrutura da narrativa ndo contempla
elementos e caracteristicas do género noticia o texto ndo apresenta estrutura (plano
global) como titulo principal (manchete, chamada) ou titulo auxiliar. e também
apresenta desvios na estruturacdo do género HQ como a auséncia de fatos que
determina a relacédo de tempo-espaco. Analisaremos, agora, a producéo textual do
Grupo 05.

Texto — RT 05

Figura 20 - RT 05.

Aembarcagiotem

EhLrg E 2 energia da balsa

agroindustria de acai | destino da

montada numa
comegou a navegar
por rios do estado do
Amazonas no dia

embarcagdo serd 0

municipio de Coari,
2363 qmlﬁmetm
da capital
amazonense

capacidade de
armazenar até 300
toneladas de polpa de
{ em trés cdmaras
rigorificas de 100

¢ gerada a partir de
600 placas
fotovoltaicas

instaladas na parte
superior da
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Eaestimatia As operagies da balsa
véio abranger os rios
Amazonas, Solimdes,
Madeira, Purus, Jurud

édequeo
estabelecimento
beneficie
mais de 5 mil

Fonte: Grupo 05

Nessa producédo observa-se que, provavelmente, poucas alteracbes foram
feitas do texto original, uma vez que ndo ha nenhuma pista discursiva de dialogo no
texto verbal. O grupo soube trabalhar com aspectos importantes da linguagem nédo
verbal, como a dinamicidade dos recursos de imagens, o que pdde ser observado na
interacdo entre 0s personagens. A retextualizacdo apresenta algumas fragilidades,
como podemos observar nos dois baldes de fala do primeiro quadro, mas nada que

comprometesse a compreenséo do texto.

Noticia Retextualizada — Fonte: G1 RO

O grupo escolheu uma noticia, que diferentemente dos outros, foge de

tematicas que abordam questdes sociais, 0 que demostra que seus componentes nao
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se pautaram apenas em questdes relacionadas aos eventos atuais de nossa
sociedade. Eles consideraram um assunto que lhes chamou a atencao,
independentemente do contexto, e cumpriram o objetivo da pesquisa ao aplicarem as
préticas de leitura do aluno contemporaneo (ALMEIDA, 2020), ao se disporem a ler e
obter conhecimentos das varias fontes de informacfes disponiveis na internet
relacionadas aos seus interesses pessoais.

Desse modo, a avaliagdo dessa producdo foi classificada como Nivel de
Desenvolvimento Médio (NDM), pois o0 texto apresenta razoavelmente alguns
elementos e momentos da narrativa, realizados de acordo com as caracteristicas do
género noticia. O grupo ndo aproveitou a dinamicidade do género HQ, mas
desenvolveu o texto moderadamente com uso da estrutura do género noticias e HQ.
Analisaremos, agora, a producao textual do Grupo 06.

Texto — RT 06

Figura 21 - RT 06.

Néo acredito que
houve fraudes em
54 contas do auxilio Conforme a policia, as
emergencial em contas foram
Rondonia... fraudadas por meio de
pagamentos de boletos
e transagdes bancarias
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E afraude em
Ariquemes foi
descoberta pela
EIAFAE formada
pela PF.

Fonte: Grupo 06

Inicialmente, podemos perceber na sequéncia das cenas que ndo ha interacao
entre os personagens e que a tentativa de construgcdo de um dialogo na
retextualizacao resultou em participagdes individuais.

Importante se faz observar que o grupo teve a preocupacdo em relacionar a
expressdo facial com o texto verbal. Por se tratar de um texto que tem carater
informativo, a noticia precisa apresentar uma linguagem direta e formal, algo presente
no texto retextualizado, como explicado durante a segunda oficina. Sobretudo,
escolheram um assunto que esta em evidéncia e muito discutido no ambito

jornalistico.

o L
t.-.:'!'l 1 2!
e

Noticia Retextualizada — Fonte: G1 RO



106

Essa producdo foi classificada apds avaliagdo como Nivel de Desenvolvimento
Baixo (NDB), pois 0 texto possui lacunas na parte linguistica com auséncia de
acentuacdo em algumas palavras expressas nas duas primeiras cenas “Rondonia,
policia”, os didlogos nos balbes ndo apresentam aspectos dialégicos em que o0s
personagens falam ndo para ele préprio, mas para o leitor, o que demostra uma
fragilidade do grupo nesse aspecto. Verificou-se que em algumas frases os alunos
poderiam ter usado conectivos para uma coeréncia adequada, algo que introduzisse
0 assunto como uma frase chave.

Assim, a producdo textual ndo se desenvolveu com o0s elementos e 0s
momentos da narrativa e de acordo com alguns aspectos, tanto do género noticia
guanto da HQ. Além disso, ndo elaboraram o texto da retextualizacdo com coeséo e
coeréncia. Entretanto, na producédo da HQ é possivel observar que o grupo demostrou
ter conhecimento das ferramentas da plataforma Storyboad That ao utilizar os
elementos que estdo disponiveis para construcdo das cenas, como se pode observar
nas expressdes dos rostos das personagens apresentadas nos trés cenarios.

Feitas as andlises pormenorizadas, apresentaremos a seguir algumas
reflexdes acerca da aplicacdo das aulas e das producdes textuais realizadas pelos
alunos.

Atualmente, a pandemia da Covid-19 demonstrou que ainda falta muito para
uma adequacao igualitaria em termos de realidade do uso de recursos tecnolégicos.
Confrontando-se as producdes dos alunos com os textos retextualizados, percebeu-
se que, apesar das dificuldades de acesso a internet, os estudantes conseguiram
desenvolver a proposta de transformar um texto em um novo texto.

Nesse contexto, durante as analises das retextualizacdes, foi possivel observar
algumas fragilidades e lacunas, tanto no tocante a escrita quanto na falta de manuseio
com a internet e com recursos tecnolégicos. Porém, mesmo com esses fatores
adversos listados, estes ndao foram empecilhos para os discentes interagirem e
participarem das oficinas durante a sua aplicacao.

Nos seis textos retextualizados os alunos demostraram senso critico ao
escolher noticias atuais e que, de alguma forma, estdo relacionadas aos seus
contextos sociais. Importante ressaltar que os discentes tiveram a preocupacdo de
checar as fontes e a veracidade das noticias escolhidas, evitando, assim, a

propagacéao de fake news, conforme foi trabalhado na Oficina 02.
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Nesse sentido, conforme destacado pela BNCC (2017, p. 480), entende-se que
€ importante “adotar procedimentos basicos de checagem de veracidade de
informacdes” e “identificar e denunciar discursos de 6dio e que envolvam desrespeito
aos Direitos Humanos e haja a elaboragéo de textos jornalisticos variados, tendo em
vista seus contextos de producao e caracteristicas dos géneros”. Nesse sentido, os
alunos conseguiram compreender a importancia e as caracteristicas dos géneros.

No Quadro 12, sdo demostradas as performances e caracteristicas dos grupos
em relacdo aos critérios de avaliagcdo. Assim, é possivel perceber, no resumo das
producdes, que foram utilizados os niveis de desenvolvimento das rextualizacoes,
conforme classificados dentro dos critérios estabelecidos no quadro 13.

Observamos que apenas um grupo apresentou nivel de adequacao dentro da
proposta, dois deles entenderam a dinamica do processo de criagdo de um texto para
um novo, porém as producdes demonstraram a perda de alguns elementos do género
noticia, o que resultou na classificacdo em nivel médio. Além do mais, é importante
observar que trés producdes foram classificadas como sendo de nivel baixo, pois
apresentavam falta de coesdo e coeréncia e auséncias de elementos dos dois
géneros textuais. Por fim, importante destacar que nenhum grupo foi classificado

como inadequado.

Quadro 13 - Resumo dos critérios de avaliagdo das retextualizacoes.
Nivel/Produces RT - 06

Nivel de
Desenvolvimento
Adequado - NDA

Nivel de

Desenvolvimento
Médio - NDM

Nivel de
Desenvolvimento
Baixo - NDB

Nivel de
Desenvolvimento
Desadequado —
NDD

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).
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Como apresentado no quadro, registrou-se o resumo geral dos critérios de
avaliacdo dos niveis de desenvolvimento propostos para avaliar as producdes dos
grupos.

A RT 03 desenvolveu a producéo dentro das caracteristicas dos géneros HQ e
noticia e o grupo soube utilizar as ferramentas da plataforma para dar dinamismo a
cena. Outro ponto importante a se destacar foi a selecdo dos pontos-chave da noticia
para descricdo nos baldes do Storyboard That, o que demostram que os alunos
desenvolveram a habilidade de ler e selecionar fatos importantes de uma mensagem
ou texto.

As producdes das RT 02, RT 04 e RT 06 apresentaram auséncia das estruturas
e caracteristicas em ambos os géneros trabalhados, contudo, com algumas diferencas
das outras retextualizacdes, posto que elas apresentam alguns problemas de coesao
e coeréncia. Além disso, esses grupos utilizaram os recursos disponiveis de interacao

da plataforma Storyboard That, como destacado por Zacharias (2016, p. 33):

[...] as ferramentas de interagdo oferecem a possibilidade de selecionar o
conteldo de acordo com os interesses e as motivacfes dos leitores, assim
como permite a eles opinar, comentar e comprometer-se com 0 proprio
contexto de participacdo no qual estéo integrados.

A respeito da producdo da RT 04, vale destacar que alguns componentes do
grupo estavam ausentes em algumas oficinas e, em especial, a que foi destinada ao
Storyboad That. Talvez esse fator tenha prejudicado os alunos na hora de manipular
a plataforma, mesmo sendo disponibilizado um manual de instrucbes de como
navegar no ambiente da plataforma.

Quanto as retextualizacbes dos grupos RT 01 e RT 05, eles demostraram ter
compreendido a proposta de como trabalhar com ambos os géneros, ressaltando,
porém, que ndo exploraram muito 0s recursos verbais e nao verbais estudados
durante as oficinas e que, se tivessem utilizado esse recurso no processo da producéo
textual, teriam enriquecido ainda mais a apresentacao dos textos na plataforma.

Depreende-se que alguns aspectos foram desenvolvidos de forma adequada,
como por exemplo, a utilizacdo de informacfes-chave da noticia, o que deu uma
amplitude maior da informacédo que foi apresentada. Ademais, o grupo 01 optou por

uma frase que resumisse a informacéo central da reportagem, o que fez com que a



109

RT 01 conseguisse retextualizar dentro do padrdo solicitado, demostrando a
habilidade pretendida.

Confrontando-se as seis producfes de retextualizagdo, voltamos ao objetivo
geral que nos motivou a desenvolver a pesquisa sobre essa atividade, tendo como
foco do estudo verificar que contribuicbes a retextualizacdo de diferentes géneros
textuais, mediada por uma ferramenta digital, pode oportunizar na ampliacdo do
universo de leitura e de escrita de estudantes jovens e adultos em uma turma do
PROEJA.

As observacoes e avaliagdes das oficinas praticadas pelos alunos demostraram
gue o objetivo geral foi atingido, uma vez que os estudantes relataram que o interesse
por jornais digitais aumentou durante o desenvolvimento das oficinas da SD, conforme

posto na fala do aluno:

Aluno 3 (chat): Agora eu sei olhar noticia na internet e em outros sites sem
precisar assistir o jornal nacional e o fantastico ou da record.

Outro ponto positivo das oficinas foi o de propiciar o habito de leitura informativa
aqueles alunos que ndo acompanhavam e nem liam nenhum tipo de noticia. Isso pode

ser confirmado pelo relato do aluno:

Aluno 6 (dudio): Sempre chego tarde do trampo e corria para o IFRO nunca
fui ligado nessa parada de assistir jornal e nem novela, s6 meu futebol mesmo
nas quartas feiras no globo, agora eu sei que posso pesquisar tudo na net
bem ligeiro e com qualidade, sem mentira nas informacdes.

Os objetivos especificos propostos também foram atingidos, a saber: Propor
uma discussdo acerca da abordagem dos géneros textuais, nas aulas de Lingua
Portuguesa, como estratégia que possibilita o desenvolvimento das habilidades de
leitura e escrita na EJA.

Durante as oficinas foram geradas discussdes quanto a utilidade do género
textual no dia a dia, sendo que a intencao da utilizacdo dos géneros textuais no ensino
de LP visa proporcionar habilidades comunicativas a partir da relacdo entre texto e
contexto e suas implicagcbes sociais. Isso ficou evidente nas producdes dos alunos
guando escolheram as noticias, levando em consideracao o que estava acontecendo

Nno momento e seu contexto social.
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Outro objetivo alcancado foi o de contribuir para a compreensdo das
caracteristicas do género noticia e HQ em sua funcdo sociocomunicativa e em sua
estrutura composicional, por meio da leitura e andlise dos textos. Os alunos tiveram
contato com os dois géneros durante as oficinas, estudaram as caracteristicas e
estrutura de ambos com exemplificacdo por meio de imagens (Texto 1 — “Toda
Malfada” / Texto 2 — Mariana - “Achados e Perdidos”) e leitura de noticias
(“Feminicidio”), no site do Jornal Jurid. Tanto o género HQ quanto a noticia
contribuiram para um ensino dindmico, no qual foram desenvolvidas conexdes entre
o nao verbal e o verbal durante as Oficinas 01 e 02.

O uso da plataforma Storyboard That no processo de retextualizacao
evidenciou a interacdo dos alunos com o meio digital, quando foi apresentado o
ambiente no qual aconteceriam as producdes do género noticia para HQ. Foi
explanado qual o objetivo da retextualizacdo e sua importancia nessa transformacao
de uma modalidade para outra, usando um texto por meio dos géneros estudados em
grupo.

Como ja mencionado neste estudo, 0s alunos selecionaram as noticias, depois
fizeram a parte principal da pesquisa, que foi a escrita da HQ no Storyboard That,
utilizando as ferramentas de interacdo que a plataforma disponibiliza para a
composicao da narrativa.

Desse modo, os alunos conseguiram elaborar suas producdes seguindo e
respeitando as estruturas dos géneros estudados, ficando evidentes 0s objetivos
seguintes: reconhecer o Storyboard That como ferramenta nas atividades de
retextualizacdo e promover a escrita de HQ por meio da ferramenta digital Plataforma
Storyboard That. Esses objetivos foram alcancados, mesmo com algumas
dificuldades com a internet por parte dos alunos e a falta de contato de alguns com os
recursos tecnolégicos.

A evasado é um ponto a se destacar, pois no decorrer das oficinas muitos alunos
nao conseguiam participar das aulas por questéo de conectividade local, porque uma
parte dos alunos reside na zona rural do municipio de Jaru, o que torna o acesso a
internet ruim. Patto (2013, p.67) afirma que “O Estado precisa se fazer presente nesse
momento, trazendo politicas publicas que utilizem as tecnologias de maneira

acessivel que atendam a todos, priorizando educadores e alunos mais vulneraveis”.
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Durante os encontros, os alunos ja comentavam sobre a dificuldade do ensino
remoto por questdes de sinal da internet ou porque nao tinham uma infraestrutura
adequada para estudar, o que acaba impondo dificuldades e barreiras na
aprendizagem.

Isso posto, percebemos que, considerando as discussdes e as analises, 0s
estudantes participantes conseguiram atingir os objetivos propostos nesta pesquisa,
pois avangaram e aprimoraram suas competéncias leitora e escrita, utilizando as
tecnologias de forma consciente e critica. Na sequéncia, serdo apresentadas as

consideracdes finais desta pesquisa.



112

CONSIDERACOES FINAIS
“Um passo de cada vez”

A proposta aplicada nesta pesquisa - ensino da retextualizacdo do género
noticia para o HQ — partiu da utilizacdo da plataforma digital Storyboard That, que
consiste em um ambiente digital para elaborac&o do roteiro de cenas em quadrinhos.
Enfatiza-se, que essa plataforma propicia a utilizacdo de novas ferramentas durante
as aulas de Lingua Portuguesa, “possibilitando assim, através dos recursos
tecnoldgicos, oferecer ambientes de escrita novos e distintos” (BARTON; LEE, 2015,
p. 30).

O ensino da retextualizagéo, conforme observado ao longo dessa pesquisa,
comprova que o processo de retextualizacdo pode melhorar a aprendizagem em sala
de aula no ensino de Lingua Portuguesa e no trabalho com os géneros textuais. O
aluno, ao contatar com os géneros, passa a entender sua funcionalidade e utilidade
no dia a dia, amplia seus conhecimentos e passa a compreender 0 mundo de outra
forma, como enfatizado por Marcuschi (2010) e a BNCC (2017). A retextualizacéo
pode ser utilizada como uma aliada do professor, como recurso para producao textual
em sala de aula ou em ambientes digitais de aprendizagem, para promover e
desenvolver a formacéo da leitura e da escrita.

O ensino de género textual proporcionou aos estudantes da EJA um encontro
com um universo de possibilidades que integram a leitura, escrita no contexto social
desses alunos. Assim, o trabalho com géneros textuais precisa partir da compreensao
de que, por menor que seja, todo texto é o resultado de uma “trama de vozes, desde
0S géneros mais simples até os mais complexos, existem muitas vozes que precisam
ser identificadas, e por tras dessas vozes ha valores, principios, modos de ver o
mundo etc.”, que se manifestam por meio dos géneros textuais em circulagdo (CANNI;
COSCARELLI, 2016).

A presente pesquisa, teve como objetivo avaliar o processo da
retextualizacdo do género noticia para género HQ, realizada por meio de uma
Sequéncia Didatica, que tem a finalidade de ajudar o aluno a dominar um determinado
género textual. Assim, a SD foi composta de cinco oficinas com encontros de trés
aulas semanais, de forma sincrona, por meio do Google Meet, perfazendo 16 aulas,
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todas de forma remota, devido a suspensdo das aulas por conta da pandemia
provocada pelo virus Sars-CoV-2.

Nesse compasso ao longo da aplicagao das oficinas incentivamos os alunos a
incorporar uma visao diferente da leitura e escrita em ambientes digitais e continuarem
aperfeicoando sua aprendizagem utilizando a internet de forma consciente a
compreender o discurso do outro, interpretar pontos de vista, assimilar e criticar as
coisas do mundo. Para isso, os textos devem ser entendidos como uma prética social
gue possibilita a interagdo com o outro o que foi desenvolvido ao longo dessa pesquisa
com os alunos da EJA.

Durante o desenvolvimento desta pesquisa, algumas fragilidades foram
expostas no que se referem ao processo de aprendizagem, como, por exemplo, as
dificuldades dos alunos na utilizagc&o das Tecnologias Digitais. Durante os encontros
sincronos, observamos que alguns alunos nao tinham habilidades para usar as
ferramentas de pesquisa e fazer as buscas na internet. Outras dificuldades
constatadas dizem respeito a falta de conexao acessivel e de boa qualidade para
manter o aluno conectado no decorrer das aulas.

Outro ponto observado foi a evasédo durante alguns encontros, fator esse a
ser considerado e analisado em futuras intervenc¢des. Um ponto importante a ser
destacado € o interesse que as oficinas de retextualizacéo e as que trabalharam com
0s géneros textuais com a plataforma Storyboard That despertaram nos alunos. Como
foi observado nas produgdes ja retextualizadas, os alunos conseguiram retextualizar
0 texto escrito para o escrito. Dos 17 alunos matriculados, apenas poucos
conseguiram participar de todos os encontros. Alguns fatores contribuiram para essa
auséncia, como ja pontuado ao longo dos capitulos anteriores.

Finalizo reconhecendo o quanto a turma se dedicou e se empenhou para a
realizacdo das producdes textuais. Muito ainda precisa ser melhorado, porém as
fragilidades e problemas descobertos com a aplicacdo dessa pesquisa poderao ser
investigados em outro momento, com as devidas intervencdes necessarias, como, por
exemplo, a questdo do nivelamento em Lingua Portuguesa para reforcar alguns
conceitos e qualificar a organizac¢éo escrita dos alunos.

Precisamos levar para a sala de aulas praticas pedagoégicas que abordem a
diversidade de géneros, ensinar nossos alunos a ler imagens, ler nas entrelinhas,

produzir textos e se posicionar por meio da linguagem de forma critica, ética e
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responsavel, tanto no mundo real, quanto no mundo virtual. Essa proposta deve seguir
nao s6 a EJA, mas todas as modalidades de ensino, ou seja, educar para a
diversidade e pluralidade de ideias.

Estranho finalizar esta pesquisa com foco no estudo da retextualizagcéo e dos
géneros textuais com um ponto final. Prefiro utilizar o ponto “continuando”, pois, essa
investigacdo ndo termina aqui; ela esta apenas no ponto de partida. Finalizo com a
palavra “Reconstrugédo”, que significou muito ao longo dos meses de pesquisa, no

sentido de me reconstruir como professor, estudante e, principalmente, como pessoa.
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

() ) UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO STRICTO SENSU EM ENSINO
MESTRADO ACADEMICO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O presente estudo, que esta sendo desenvolvido no ambito do projeto de pesquisa “O
ENSINO DA RETEXTUALIZACAO POR MEIO DO USO DA FERRAMENTA
DIGITAL STORYBOARDTHAT?”, desenvolvido pelo Programa de Pds-Graduacdo Stricto
Sensu em Ensino da UNIVATES.

Os dados coletados para essa pesquisa serdo obtidos por meio de uma pesquisa de
satisfacdo. Os resultados da pesquisa constituirdo subsidios para a elaboracdo de producoes
cientificas para serem encaminhadas para publicacGes e apresentadas em eventos da area

educacional.

Pelo presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, o participante da pesquisa
autoriza a sua participacéo, tendo sido devidamente informados, sem qualquer constrangimento
e coercdo, sobre o0s objetivos e instrumentos de coleta de dados que serdo utilizados, ja citados

neste termo.
O participante foi igualmente informado:

. Da garantia de receber resposta a qualquer pergunta ou esclarecimento a qualquer

duvida acerca dos procedimentos relacionados a pesquisa;

. Da garantia de retirar seu consentimento a qualquer momento, deixando de participar
da pesquisa;
. Da garantia de que ndo sera identificado quando da divulgacdo dos resultados e que as

informac0es obtidas serdo apenas para fins cientificos vinculados a pesquisa;
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. De que ndo havera custos financeiros decorrentes da participacao nesta atividade.

Quaisquer davidas relativas a pesquisa poderdo ser esclarecidas pelo pesquisador

através do e-mail: hendy.santos@ifro.edu.br ou hendy.santos@universo.univates.br

Consinto em participar deste estudo e declaro ter recebido uma cépia deste termo de

consentimento.

Assinatura por extenso do(a) participante

Assinatura por extenso do pesquisador responsavel
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APENDICE C — TERMO DE CONSENTIMENTO CAPTACAO DE AUDIO E IMAGEM
o
({©) UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO STRICTO SENSU EM ENSINO
MESTRADO ACADEMICO

AUTORIZACAO PARA CAPTACAO DE~AUDIO E IMAGEM CONSENTIMENTO
DA PARTICIPACAO NA PESQUISA

B, o e aeennaa , inscrito(a) sob o
RG/ CPF...cciiiec e , abaixo assinado, concordo em participar do estudo
intitulado pesquisa “O ENSINO DA RETEXTUALIZACAO POR MEIO DO USO DA
FERRAMENTA DIGITAL STORYBOARDTHAT?”. Informo ter mais de 18 anos de idade
e destaco que minha participacdo nesta pesquisa & de carater voluntario. Fui devidamente
informado(a) e esclarecido(a) pelo pesquisador responsavel, Hendy Barbosa Santos, sobre a
pesquisa, 0s procedimentos e métodos nela envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e
beneficios decorrentes de minha participacao no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu
consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto,
que concordo com a minha participagao no projeto de pesquisa acima descrito.

Autorizacao para captacao de audio e imagem:
() Autorizo a captacdo de audio e imagem para fins de pesquisa.

() Néo autorizo a captagdo de audio e imagem para fins de pesquisa.

Assinatura por extenso do(a) participante

Assinatura por extenso do pesquisador responsavel
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APENDICE D - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DAS OFICINAS

(D) ) UNIVATES

UNIVERSIDADE DO VALE DO TAQUARI
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO STRICTO SENSU EM ENSINO
MESTRADO ACADEMICO
Perguntas - Avaliacado das Oficinas
1. Qual sua opinido acerca da producao de textos na escola?
2. Qual sua opinido sobre a transformacédo de um texto em outro texto?
3. Como vocé avalia sua interagdo com o uso da plataforma Storyboard That?

4. Dos nossos encontros, o que vocé achou mais interessante?

5. Como vocé avalia seu rendimento durante nossos encontros:

Excelente | Bom | Regular | Ruim. Justifique sua resposta.
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ANEXO A — MANUAL DO STORYBOARD THAT INSTRUCOES BASICAS

APRESENTACAO

O termo StoryBoard em sua traducéo literal significa “histéria em quadros”; é
semelhante as histdérias em quadrinhos (HQs) que, por sua vez, sao o produto final da
plataforma Storyboard That.

E definido como um roteiro das cenas que compdem um objeto,
representadas em forma de desenhos produzidos sequencialmente, similar a uma

histéria em quadrinhos.

ESPACO DA NARRATIVA

Quadro da

A

Crie seu proprio no Storyboard That

MENU STORYBOARD THAT

I Songort Desoagrs Tetoddes Fomas g Webeliefames Sce Enio 3. () W
\

Cenas: varias opcgdes cenarios

(cidades, lugares ou espagos) Barra de opgoes
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'iStorgbocrdThm Personagens TextoAbles Formas  Infographics  Web e Wireframes  Science  Envio s Q SAIR

(idade  Entertainment  Casa (interior) Inicio (Exterior) ~Escola Atletismo Transporte Trabalhos CasasClassicas Historico Historia dos Estados Unidos  AoarLivie  More..”

il o
= i Al
11| & U
",

PERSONAGENS

Personagens: todos os tipos de avatar

(homens, mulheres, e criangas)

% StoryboardThat Cenas TextoAbles Formas Infographics Web e Wireframes ~ Science  Envio s Q SAIR
Adultes  Adolescentes  Criangas  Empregos Esportes 1900 160021800 Medieval EraClassica Monstrose Mitos  Mitologia Silhuetas  Pegajosos  Animais
8 8 @ 5 @ & } 8 8 § & @ @ &

Mostra ol J‘ | o \ ﬂ m | 1

Filtros " {ad

"N &
Balbes de fala e pensamento com
variados formatos

ﬁStorgboordThct Cenas  Personagens Formas  Infographics  Webe Wireframes  Science  Envio s Q SAIR

Discurso  Agao  Formas Decorativo Banners Objetos  Sinais

+O0000IARQOOCOOQR0C
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FORMAS/ INFOGHAPHICS

OpcOes de formas geométricas

ﬁStorgboardThut Cenas Personagens  Texto Ables - Infographics  Web e Wireframes  Science  Envio  soune Q SAIR

Formas Formas3D Simbolos Setas; Flechas Nameros Maos

00Gaho) JAlEm= (200

Opcoes de infograficos

ﬁStorgboardThut Cenas Personagens TextoAbles  Formas Web e Wireframes ~ Science  Envio o Q SAIR

lcons  Charts Banners Maos

QRS T

WEB

[ Opcodes de figuras web ]

ﬁStorgboardThat Cenas Personagens TextoAbles Formas Infographics Science  Envio  procuer . Q SAIR

jcones  Wireframes Maos e Gestos  Emojis

002 mEQ |G-l o=




132

Opcoes de elementos da
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SAIR
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AVATAR

Opcao para editar elementos
do avatar
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ANEXO B — NOTICIA RETEXTUALIZADA — GRUPO 01

POV 51 oA e videss SR m3ITATL BlLe  PS

e asralto e\ 2=

Rondonia registra 2.690 casos de
Covid-19 entre indigenas e 57
mortes, diz Coiab

Casos de Cowd-19 na Amacdn® Braslicr
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ANEXO C — NOTICIA RETEXTUALIZADA — GRUPO 02
TRANGULOE ALTOPARANABA 0

Trecho da ferrovia Norte-Sul que

corta o Triangulo Mineiro é liberado
pela ANTT

j3ir Bolsonaro ¢ do minstro 43 fraesins

For MG2

terga-Sodr [ZUA PSURLTRCH0 o
marTacs par 3 proema quinta-fein |4
nG Termina Forming omisdo Smido
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oe Feex

0 5edid0 de concessdo ocoeTey em margo de 2019 ¢ 1ove 3 empnsa




ANEXO D — NOTICIA RETEXTUALIZADA — GRUPO 03

'‘Caes-detetives' identificam casos
de Covid pelo cheiro com mais de
90% de precisao

Conheca Marlow, Tola, Mille. Lesi,
Kyp © Asher: 0% sos “tachomos
croctives” Quc, UM c2udo oo por

TN © cLas
Unorsaiaces bt % consogaTam
crmecrar o wne o Cove 19 om
CEMONas oo aMOoses COM Mas e

905 e prensin [aa o e
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ANEXO E — NOTICIA RETEXTUALIZADA — GRUPO 04

Primeira agroindustria movel de
acai é inaugurada no Amazonas

JSSmctros de Manaas, <013 0 pmcdn cdestinoda taka, s omo

L © Zraviola também oG S0 Hrnocssadas; investimento X de RS 25

For Lecas Farda Rede Amaoleica
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e 8 Ve deee pove e
. gt S sai v be et o b a .




138

ANEXO F — NOTICIA RETEXTUALIZADA — GRUPO 05
=wa gl AMAZONAS & 0 mcan

Meninasde 12a 17 anos
representam 60% dos jovens
desaparecidos em Manaus, aponta
SSP

bor T A

Erere 2020 ¢ 0% QLR primcims mescs deste ang, 106 casos de

ddolescentes O

o AMSInnes 155

desaparecimentos

de alangase
Secretania e Seaurancs Pubiica do
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ANEXO G — NOTICIA RETEXTUALIZADA — GRUPO 06
=we gl RONDONIA & 0 e
Operacao investiga fraudes de 54

contas do auxilio emergencial em
RO

For G1 RO

frauaaclys por Mo do paEamenins de Dolctos o transacies banciras.,
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