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APRESENTACAO

A trajetoria da extensao em uma universidade comunitaria permeia a esséncia da
propria instituicdao. Na Univates nao foi diferente. A extensao foi sendo alinhavada e as
tramas se entrelagcando a partir das experiéncias extensionistas e de um amadurecimento
conceitual gradativo. Foi entdo que, no ano de 2019, os programas de extensao foram
reorganizados e, ja no ano seguinte, nasceu a vontade de compartilhar as vivéncias

extensionistas deste novo arranjo.

Esta obra é o resultado de relatos dos projetos de extensao que integram os seis
programas de extensao institucionais: Ambiente, Desenvolvimento e Memodria Social;
Arte, Estética e Linguagem,; Ciéncias Exatas e Engenharia; Direitos Humanos, Inclusao e
Acessibilidade; Educagao e Formacao; Saude e Qualidade de Vida.

A riqueza dos relatos pode ser vista na diversidade das tematicas e acdes, e reforca a
percepcao de que a extensao é transversal aos diferentes cursos e areas de conhecimento.
Ao longo dos capitulos, o leitor tera a oportunidade de conhecer um pouco das agdes
extensionistas, percorrendo os diferentes campos de saber que a Univates oferece
nos cursos de graduacao, assim como as diferentes comunidades em que atua. Essa
leitura nos faz compreender que a extensao € o lugar da alteridade por exceléncia, por
possibilitar o reconhecimento das diversidades e diferengas. Por meio da Universidade
também é possivel oportunizar ao estudante diferentes leituras do mundo, e estabelecer
O compromisso hecessario com a sua formacao cidada.

Agradeco a generosidade de todos extensionistas que aqui relataram suas
experiéncias. Que este material sirva de incentivo e mobilizagao para continuarmos ativos
e que em breve possamos compartilhar outras vivéncias oriundas da sequéncia destes
projetos de extensao, assim como de novas agdes que venham a integrar os programas
da Univates. Seguimos na certeza de que a extensao € muito potente em promover a
formacao do estudante e impactar positivamente a comunidade, contribuindo com a

melhoria da sua qualidade de vida.

Boa leitura!

Merlin Janina Diemer
Coordenadora Pedagodgica da Extensao Académica
UNIVATES
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1- PROGRAMA AMBIENTE,
DESENVOLVIMENTO E
MEMORIA SOCIAL



WHAT’'S GOING ON: f\NI:\LISE DAS RELAGCOES INTERNACIONAIS A
PARTIR DA INTERAGAO ENTRE ESCOLA E UNIVERSIDADE NO VALE
DO TAQUARI/RS

Fernanda Cristina Wiebusch Sindelar
Mateus Dalmaz?
Thiago Borne Ferreira
Otavio Augusto Troian

1. INTRODUGAO

Nas ultimas décadas, com o avanco da globalizagao e da maior integragao entre os
paises, o exame de temas historicos e atuais da area das Relagdes Internacionais tem sido
cada vez mais frequente. A conexao entre diferentes campos do conhecimento e deles
com a esfera internacional vem sendo evidenciada de forma pratica e epistemolégica em
escolas, universidades e mercados de trabalho.

Neste contexto, o projeto de extensao “What's Going On? Rela¢des Internacionais
em foco”, desenvolvido pela Universidade do Vale do Taquari-Univates, tem como objetivo
geral analisar temas atuais e historicos das Relagdes Internacionais de modo processual
e continuo com estudantes da graduacao e alunos das redes publica e privada do ensino
fundamental e médio do Vale do Taquari/RS. Para a Univates, a extensao, juntamente com
O ensino e a pesquisa, contribui para a “constru¢ao de conhecimentos e saberes provindos
da relacao dialdgica entre universidade e comunidade” (UNIVATES, 2018, p. 23).

Em outras palavras, o projeto, que vem sendo desenvolvido desde 2014 (com excecao
de 2015), busca estabelecer uma parceria entre discentes e docentes da universidade e
escolares para o exame de temas ligados as Relagdes Internacionais, contribuindo para a
integragao entre o conhecimento académico e o contexto socio-historico e a formacao de
sujeitos ativos do processo de ensino e aprendizagem. Tradicionalmente, o projeto utiliza
uma metodologia ativa de simulagao de processos decisorios para a realizagao de oficinas
em escolas, de modo a fazer com gue os estudantes se constituam em protagonistas do
processo de aprendizagem.

Em 2020, em virtude da pandemia do novo coronavirus (Covid-19), as atividades
presenciais, tanto na universidade quanto nas escolas, foram suspensas por alguns meses,
passando as aulas a serem virtualizadas. Este novo cenadrio exigiu que as instituicdes e
docentes repensassem os processos e metodologias de ensino e aprendizagem, assim
como as formas de comunicagao com os estudantes.

1 Doutora em Ambiente e Desenvolvimento e Coordenadora do Projeto de Extensao. E-mail: fernanda@univates.br.
2 Doutor em Histdria. E-mail: dalmaz@univates.br.



Neste sentido, o objetivo desse trabalho é relatar a experiéncia de analise dos
assuntos multifacetados das Relagdes Internacionais, realizada em conjunto entre
discentes e docentes da Univates e as escolas do Vale do Taquari/RS, por meio de
plataformas virtuais e o uso de aplicativos nos processos de tomada de decisdao, em
decorréncia da virtualizagao das aulas.

2. DESENVOLVIMENTO

As universidades tém o papel fundamental de gerar e difundir saberes e
conhecimentos para a sociedade de forma ampla e contribuir para a formacao de
estudantes, preocupados com a sua responsabilidade ética e socioambiental, e que
atendam as novas exigéncias das organiza¢cdes do mercado de trabalho. Por meio do
desenvolvimento de agdes de ensino, extensao e pesquisa - tripé formativo académico-
profissional, as instituicdes de ensino superior buscam transformar a realidade e contribuir
para o desenvolvimento das comunidades em que estao inseridas. Neste contexto, as
universidades utilizam a extensao como instrumento para efetivagcao do seu compromisso
social (RODRIGUES et al., 2013).

A extensdo universitaria pode ser definida como sendo um

[..] processo educativo, cultural e cientifico que articula o Ensino e a
Pesquisa de forma indissociavel e viabiliza a relagdo transformadora entre
Universidade e Sociedade. A Extensdao € uma via de mao-dupla, com transito
assegurado a comunidade académica, que encontrara, na sociedade, a
oportunidade de elaboragcdo da praxis de um conhecimento académico.
No retorno a Universidade, docentes e discentes trardo um aprendizado
que, submetido a reflexao tedrica, sera acrescido aquele conhecimento
(FORPROEX, 1987 apud FORPROEX, 2012, p. 8).

Conforme estabelecido na Politica Nacional de Extensao Universitaria, “a Extensao
Universitaria tornou-se o instrumento por exceléncia de inter-relagao da Universidade
com a sociedade, de oxigenagao da propria Universidade, de democratizacdao do
conhecimento académico, assim como de (re)produgao desse conhecimento por meio
da troca de saberes com as comunidades” (FORPROEX, 2012). Em consequéncia, as agoes
de extensao oportunizam ao académico tanto a pratica de conteudos tedricos abordados
em sala de aula quanto a troca de saberes. Isto &, trata-se de um meio de interagao entre a
sociedade e a universidade que possibilita a transformacao de ambos. Assim, as atividades
extensionistas auxiliam na formacgao integral do estudante universitario, habilitando-o
para a constru¢cdo de uma nova consciéncia social e a transformacao para a sociedade
(SEVERINO, 2002).

De maneira complementar, Santos (2010) e Nunes e Silva (2011) definem a extensao
universitaria como um meio de interagao entre a universidade e a comunidade na qual



esta esta inserida. Para os autores, a universidade interfere na comunidade em que atua,
mas também é influenciada pela comunidade ao desenvolver atividades de extensao, o
que possibilita uma troca de saberes e valores entre a universidade e a sociedade.

Neste contexto, a extensao universitaria também deve ser compreendida como um
instrumento de aprendizagem, visto que articula a teoria e a pratica, assim como possibilita
a integracao entre a universidade e a sociedade, legitimando o projeto pedagodgico
da instituicao de ensino, por meio da geragao e sistematizacdo de conhecimentos
(SIVERES, 2013). Dessa forma, através da extensao, ha a socializagao e construgao de novos
conhecimentos:

“A Univates entende por extensdo o processo de relagdes diretas e
reciprocas com a sociedade e se propde, por meio dos Projetos de Extensao,
a construcao de conhecimentos e saberes provindos da relagao dialdgica
entre universidade e comunidade. Entende-se que a extensao universitaria
estabelece fluxodesaberessistematizados de naturezaacadémicae popular,
em que tanto comunidade quanto estudantes e professores aprendem e
se retroalimentam a partir dessa troca. Dessa forma, a extensdo impacta
tanto na formacgao do estudante quanto na transformacgao da comunidade
parceira” (UNIVATES, 2020).

Em termos metodolodgicos, a primeira etapa para o desenvolvimento das oficinas
vinculadas ao projeto envolve a definicdo dos temas de interesse da area de Relagdes
Internacionais. Em 2020, o projeto recebeu quatro demandas de temas (a saber: politica
externa atual dos Estados Unidos, politica externa atual da China, politica externa brasileira
das décadas de 1930 a 1980 e conflitos entre cidades-Estado da Grécia Antiga) de
escolas parceiras do projeto. A etapa seguinte envolve a pesquisa a respeito dos mesmos
pelos académicos, a qual é realizada a partir de fontes textuais, como artigos, livros e
documentos, e orientada pelos docentes do curso. Ja a terceira etapa esta associada a
organizagao dos materiais de forma didatica visando a problematizacdo de diferentes
aspectos associados ao tema em estudo. Para tanto, os integrantes do projeto de extensao
elaboram questdes que fagam os alunos das escolas se colocarem no papel de agentes do
processo de tomada de decisdo em Relagdes Internacionais. Em 2020, as questdes foram
inseridas no aplicativo Kahoot e as discussdes e reflexdes sobre o comportamento dos
atores internacionais foram realizadas usando o Google Meet e o Zoom.

Diferente das oficinas presenciais, onde os estudantes das escolas sao organizados
em grupos, cada qual assumindo o papel de um ator internacional, na modalidade a
distancia os alunos, individualmente, vivenciam um processo decisorio em torno de temas
demandados pelas escolas. Atraves do aplicativo Kahoot, duas ferramentas sao usadas: o
“‘quiz’, onde quatro opgdes sao dadas aos estudantes para que haja tomada de decisao a

respeito de cenarios internacionais (Figura 1); e o “verdadeiro ou falso” (Figura 2), momento
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em que os estudantes avaliam caracteristicas das Relag¢des Internacionais vivenciadas na
oficina.

Figura 1 - “Quiz” sobre politica externa atual dos Estados Unidos

De que modo os EUA devem agir em caso de quebra no
acordo pre estabelecido com a Coreia do Norte?

Time himait

60 Image reveal
sec
Paints E i
1000 riginal 3x3
F:
Single select -

A Retaliagio militar 3 Coreia do Norte . Neutralidade O

. Retaliagén retérica a Coreia do Norte o B Renovagio do acordo

Fonte: Elaborado pelos autores.

Para o uso da ferramenta de “quiz’, uma introducao a respeito de conceitos de
Relagdes Internacionais e de conteudos especificos da oficina & realizada em conjunto
pelosintegrantes do projeto e das turmasda escola. Em seguida, questdes sao apresentadas
aos estudantes para que eles, individualmente, com acesso remoto ao aplicativo, optem
por uma das quatro alternativas num intervalo de tempo de até 90 segundos. Ao final
de cada rodada, os alunos sao convidados a expor as razdes da decisao tomada e é
salientado que a opgao considerada correta € tdo somente aquela que corresponde ao
comportamento, de fato, adotado pelo ator internacional naquela conjuntura, sem que
as outras alternativas sejam tratadas como incorretas, e sim, tdo somente como diferentes

possibilidades de decisao.
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Figura 2 - “Verdadeiro ou Falso” sobre conflitos entre pdlis gregas

Crescimento populacional e subdivisao dos Oikos fizeram
surgir as cidades-Estado (pdlis).
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Ja a aplicagao da ferramenta “verdadeiro ou falso” ocorre em meio a oficina, apos
algumas rodadas de “quiz’, como forma do estudante avaliar frases que resumem o
conteudo estudado até o momento. Isto &, além do didlogo ao final de cada questao,
ha frases com o propodsito de estimular a capacidade de sintese do estudante a respeito
do conteudo. O “verdadeiro ou falso”, portanto, ndo simula um processo decisorio, e sim,
contribui para o processo de compreensao dos temas.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Com a intencdo de estudar temas histéricos e/ou atuais das Relacdes Internacionais
de modo interativo, dialético e processual € que as oficinas de extensao do projeto “What'’s
Going On? Relagdes Internacionais em foco” sao aplicadas em turmas de ensino basico
das redes publica e privada do Vale do Taquari/RS. Ao atender demandas das escolas, o
projeto cumpre o papel extensionista de desenvolver conhecimento conforme demandas
e saberes da comunidade, em parceria com os académicos do curso de Relagdes
Internacionais da Univates. Além do estudo dos temas, as oficinas também visam
compreender a dimensao humana e subjetiva dos processos decisérios, ndo havendo
caminhos certos ou errados nas atitudes tomadas pelos atores internacionais, em sim,

tomadas de decisdes construidas em diferentes conjunturas.

PALAVRAS-CHAVE: Relagdes Internacionais. Ensino Basico. Extensao Universitaria.
Univates/RS.
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PATRIMONIO VIVO E OS CAMINHOS PARA A PRESERVACAO
CULTURAL NO VALE DO TAQUARI/RS

Caroline Nichel
Jamile Maria da Silva Weizenmann?
Jauri dos Santos Sa
Luize Franga da Rocha
Andressa Carnevalli

1. INTRODUGAO

O conjunto de aspectos culturais de um lugar é reflexo de sua historia e forma a
sua identidade. Estas herancgas constituem-se no patrimonio local, que reune tanto os
saberes, costumes ou modos de viver, como também, os bens materiais dotados de valor
intrinseco, presentes ainda na memoaria individual e coletiva das comunidades. Conforme
a Constituicao Federal (1988), em seu Artigo 216, o patrimonio cultural nacional é definido
como um conjunto de bens materiais e imateriais que se referem aos grupos sociais
que formam uma Nagao. Sao considerados patriménio, desde as praticas do cotidiano,
tradicdes familiares e expressdes de vida as edificagdes e monumentos historicos e
culturais destes grupos. Da mesma forma, o Instituto do Patrimonio Historico e Artistico
Nacional (IPHAN), criado no ano de 1937, anunciava que patrimdnio cultural se refere
as manifestagdes artisticas, cientificas e tecnoldgicas; obras, documentos, objetos e
edificagdes portadores de tais manifestacdes; e, também, conjuntos urbanos e sitios com
valor historico, artistico, paisagistico e cientifico.

A regidao do Vale do Taquari € formada por diversas comunidades, com uma
rigueza patrimonial pouco reconhecida e explorada. Nesse sentido, o projeto de extensao
Patriménio Vivo, fundamenta sua relevancia a partir dos desafios contemporaneos
presentes na regido, correlatos aos que foram identificados na Convencao da UNESCO
para a Protecao do Patriménio Mundial, Cultural e Natural (1972), incluindo a ameacga
de destruicao causadas pela degradacao natural ou pelo desenvolvimento econdmico
e social, assim como o empobrecimento irreversivel do patrimdnio originado pelo
desaparecimento de bens culturais, e a falta de recursos financeiros, cientificos e técnicos

para a manutencao e preservagao.

Ao sinalizar tais problematicas, o projeto de extensao tem por objetivo provocar
mudancgas sobre o modo de ver o patrimdnio material e imaterial, resgatando a memoria

social coletiva e identificando suas potencialidades no cenario local. A comunidade foco
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€ composta por diferentes organizagdes, envolvendo os representantes das Secretarias
Municipais de Cultura e Turismo e entidades comunitarias, tais como: associagdes de
bairros, associagdes esportivas, clube de maes, sociedades religiosas (OASE, Apostolado
da Oragao), grupos de danga, pastorais, movimentos rurais, sociedades de canto, circulo
de pais e mestres, associagdes de professores, grupos escolares, entre outros. Nas
comunidades onde as agdes sao desenvolvidas, temos visto um grande contributo para o
resgate de sua historia, de seus tragos identitarios e de sua autoestima, contribuindo para
a protecao e a conservacgao eficazes, valorizando de maneira ativa o patrimonio cultural.
Ao mesmo tempo, estudantes e docentes tém atuado frente aos desafios, concretizando
a triade ensino-pesquisa-extensao, planejando e executando ag¢des que contribuem
significativamente para a formacgao profissional, construindo novos conhecimentos sobre

o tema e aprendendo sobre a gestdo do patrimoénio e politicas publicas na regiao.

2. DESENVOLVIMENTO

As agodes do projeto de extensao procuram envolver diferentes grupos e entidades
que compdem as comunidades. Deste modo, espera-se torna-los mais proximos, com
conhecimento e apropriagao acerca de seu proprio patriménio, pois como ressalta
Carvalho (2015), “nao ha producgao de afeto sobre aquilo que nao se conhece”. No tocante
a questao conceitual do patrimoénio, o projeto trata do patrimoénio cultural material3,
principalmente referente a histéria e arquitetura. Porém, é fundante compreender as
manifestacdes imateriais que antecedem o reconhecimento do patrimdnio cultural
edificado. Dessa forma, o patrimonio imaterial* tal como as praticas antigas, expressoes
da vida cotidiana, aquilo que foi transmitido de geracao a geragcao serao considerados
nos depoimentos da comunidade foco, uma vez que sao referéncias que ajudam na

3 O patrimdénio material protegido pelo Iphan é composto por um conjunto de bens culturais classificados
segundo sua natureza, conforme os quatro Livros do Tombo: arqueoldgico, paisagistico e etnografico;
historico; belas artes; e das artes aplicadas. A Constituicdo Federal de 1988, em seus artigos 215 e 216,
ampliou a nogao de patrimonio cultural ao reconhecer a existéncia de bens culturais de natureza material
e imaterial e, também, ao estabelecer outras formas de preservagdo - como o Registro e o Inventario -
além do Tombamento, instituido pelo Decreto-Lei n°. 25, de 30 de novembro de 1937, que é adequado,
principalmente, a protecéo de edificagdes, paisagens e conjuntos historicos urbanos.Os bens tombados de
natureza material podem ser imoveis como os cidades histoéricas, sitios arqueoldgicos e paisagisticos e bens
individuais; ou moveis, como colec¢des arqueoldgicas, acervos museoldgicos, documentais, bibliograficos,
arquivisticos, videograficos, fotograficos e cinematograficos. Fonte: http://portal.iphan.gov.br/pagina/
detalhes/276, acesso em 28/09/2020.

4  Os bens culturais de natureza imaterial dizem respeito aquelas praticas e dominios da vida social que
se manifestam em saberes, oficios e modos de fazer; celebragdes; formas de expressdo cénicas, plasticas,
musicais ou ludicas; e nos lugares (como mercados, feiras e santuarios que abrigam praticas culturais
coletivas). A Constituicdo Federal de 1988, em seus artigos 215 e 216, ampliou a nogdo de patrimodnio cultural
ao reconhecer a existéncia de bens culturais de natureza material e imaterial. Nesses artigos da Constituigdo,
reconhece-se a inclusao, no patriménio a ser preservado pelo Estado em parceria com a sociedade, dos bens
culturais que sejam referéncias dos diferentes grupos formadores da sociedade brasileira. O patriménio
imaterial é transmitido de geragao a geragao, constantemente recriado pelas comunidades e grupos em
fungcdo de seu ambiente, de sua interagao com a natureza e de sua histéria, gerando um sentimento de
identidade e continuidade, contribuindo para promover o respeito a diversidade cultural e a criatividade
humana. Fonte: http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/234, acesso em 28/09/2020.
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compreensao do patrimoénio material e reforcam ou néo a sua necessidade importancia
coletiva.

Para resgatar o legado patrimonial nas comunidades e capacitar os extensionistas,
o projeto utiliza a metodologia desenvolvida no Guia de Educacao Patrimonial do IPHAN
(HORTA, GRUNBERG, MONTEIRO, 1999) envolvendo docentes, estudantes e comunidade.
As atividades ocorrem em duas modalidades diferentes. Na primeira, as agdes envolvem
grupos maiores e acontecem em trés momentos subsequentes: a) inicialmente, é
realizada uma breve explicacdo sobre os conceitos relativos ao patrimonio material,
imaterial e natural, utilizando a cartilha de imagens de patriménios mundiais; b) em
seguida, voluntarios dao sequéncia as rodas de conversas, instigando a comunidade a
compartilhar suas historias, costumes e tradi¢des (Imagem 1); c) por fim, esses dados séo
registrados em fichas coloridas, separadas por categorias: material, imaterial e natural
constituindo-se, posteriormente, no acervo do projeto.

Imagem 1. Dindmica de grupos ocorrida em Cruzeiro do Sul/RS

Fonte: Acervo Patrimonio Vivo.

A segunda dinamica de interagao do projeto € em agdes com grupos familiares,
derivada da necessidade de observar edificagcdes antigas que ainda perduram no tempo
na regido. Por vezes, nas rodas de conversa nos grupos, identificam-se familias que
ainda possuem casas antigas, derivadas da técnica construtiva enxaimel. A partir dessa
descoberta, organiza-se uma visita a familia para conversar sobre suas origens e tradigoes,
além de conhecer a propriedade, reconhecer os elementos da arquitetura ainda presente
nas edificacbes e realizar o levantamento fotografico, assim como demais registros
(lmagem 2).



Imagem 2. Caminha do Patrimoénio realizada em 04 de julho de 2018

Fonte: Acervo Patrimonio Vivo.

Ao retornar a Universidade, é realizada a compilagdao de todo o material levantado
nas etapas anteriores, para posterior analise dos registros referentes aos bens materiais e,
sobretudo, imateriais, que contribuem para a formacao identitaria das comunidades do
vale. A partir da vivéncia ao longo das agdes, o grupo de docentes do projeto, bolsistas e
estudantes voluntarios passam a organizar o material em formato de sintese. Esta sintese
€ levada novamente a comunidade, buscando reforgar a histéria e a memoaria registrada
bem como interagir com a comunidade em um segundo momento, reafirmando vinculos,

uma vez que o processo de Educacgao Patrimonial deve ser continuo.

Além das duas formas de abordagem do projeto, ha ainda a possibilidade de
utilizar a cartilha Recolorindo Memodrias, material elaborado em conjunto com a pesquisa
“ Para além dos muros: subsidios para (re)descobrir o patrimoénio cultural do Vale do
Taquari”. A cartilha tem como objetivo desenvolver agdes de educacao patrimonial
nas escolas dos municipios, fomentando em criangas e jovens o reconhecimento e a
valorizagcdo de edificagdes historicas importantes para a formagao dos tragos identitarios
da sua comunidade. O documento para esta atividade reune uma série de edificagdes
inventariadas ao longo das ag¢des, que estao representadas em forma de croquis® (Imagem
3).

5 Nos croquis buscou-se elencar a diversidade arquiteténica existentes nas comunidades. Os desenhos tem
autoria de Achylles Costa Neto, Alessandra Westenhofen, Daniel Pitta, Fernanda Antonio, Glauco Pachalski,
Paulo Ricardo Bregatto, Rodrigo Ross Duarte e Simone Heineck Tavares.
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Imagem 3. Croquis desenvolvidos para a cartilha de educagao patrimonial.

Fonte: Acervo Patrimoénio Vivo.

Como resultado das agdes tem-se ampliado as referéncias do passado e as relagdes
que elas estabelecem com as tradi¢cdes culturais, especialmente aquelas voltadas aos
movimentos migratérios concentrados na segunda metade do século XIX e inicio
do século XX.. Nesse sentido, destacamos a organizagcao de um e-book que reune as
vivéncias extensionistas realizadas nos municipios de Santa Clara do Sul, Cruzeiro do Sul
e Forquetinha, ampliando a conscientizagdo sobre a importancia do patrimonio cultural.
Além disso, ressaltamos a mudanga de postura em relagdo ao patriménio regional.
No ambito privado, evidenciamos o restauro de uma antiga residéncia em enxaimel,
localizada na zona rural de Forquetinha e na esfera publica, a aquisicao pelo poder publico
de Santa Clara do Sul, da antiga fumageira localizada em Picada Santa Clara (Imagem 4).
O imovel atualmente esta em processo de levantamento, com previsao de futuro restauro

€ NOVO USO.

Imagem 04. Exemplos de Forquetinha e Santa Clara do Sul, respectivamente.
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Fonte: Acervo Patrimoénio Vivo.
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3. CONSIDERAGOES FINAIS

Conforme o exposto, nota-se que é vital o reconhecimento e a valorizagcdo do
patrimdnio que forma a identidade cultural da regidao do Vale do Taquari. Portanto, é
fundamental envolver estudantes e comunidade como protagonistas das descobertas,
sejam elas as memodrias mais simples sobre os antigos modos de vida, até as expressoes
materiais consolidadas por meio do artefato construido. Nesse sentido, as atividades
desenvolvidas pelo projeto de Extensao Patrimonio Vivo tém mostrado muitos resultados
positivos. E possivel perceber o entusiasmo, seja nas rodas de conversa ao contar sobre
as antigas receitas e tradi¢cdes, ou nas agdes com as familias, ao percorrer a propriedade
ouvindo ao longo do caminho os relatos histéricos familiares, observando em cada lugar
os tracos marcantes da cultura. Para os estudantes e docentes, a cada agao, uma nova
historia se descortina e passa a fazer sentido na coletividade quando observam-se as
mesmas caracteristicas e tradicdes em uma determinada regiao, permitindo reconhecer a
identidade de cada localidade. Por fim, € importante ressaltar que o processo de educagao
patrimonial ndo se restringe apenas a promog¢ao patrimonial ou elaboragao de cartilhas.
Ou seja, a educagao patrimonial aqui defendida valoriza todas as referéncias culturais e
patrimoénios, assumindo uma perspectiva de longa duragao, ampliagao e de continuidade,
alicercada e fortalecida na relagao dialdgica entre a universidade e as comunidades do
Vale do Taquari.

PALAVRAS-CHAVE: Patrimoénio. Tradicao. Comunidade. Meméria. Educagao Patrimonial.
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1. INTRODUGAO

O projeto de extensao “Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza”, vinculado ao
Laboratdrio de Arqueologia (LABARQ) do Museu de Ciéncias da Universidade do Vale
do Taquari - Univates, atua ha dezesseis anos na comunidade, desenvolvendo praticas
de Educacao Patrimonial junto as escolas parceiras. As atividades abordam as pesquisas
arqueolodgicas realizadas no Vale do Taquari e temas transversais como Patrimonio,
Cultura, Ambiente e Historia Regional.

O presente trabalho ocupa-se da potencialidade pedagdgica das oficinas praticas.
Reflete-se ainda sobre as dificuldades encontradas pela equipe do projeto, frente aos
novos desafios impostos pela atual conjuntura global, na qual a readaptacgao foi necessaria
para dar seguimento as acdes do “Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza”. Na altura
da primeira metade do semestre 2020/A o mundo defrontou-se com um fenémeno em
escala global, a pandemia de COVID-19. As escolas e universidades precisaram adaptar
suas atividades a realidade que se apresentava. Nao foi diferente com as a¢gdes do projeto.
Acompanhando as reformulag¢des que as instituicdes de ensino colocaram em pratica,
os encontros foram virtualizados. Nao obstante, devido a virtualizacdao do projeto nao
€ possivel a realizagao das oficinas praticas, oportunizando-se as abordagens teodricas

dinamizadas pela realizagcdo de games virtuais.

A adaptacao da pratica foi o que mais impactou na nova formatagao do projeto.
Tendo em vista essa dificuldade, o presente trabalho procurara ilustrar a importancia
das oficinas pedagodgicas para a constru¢cao do conhecimento em Arqueologia, Historia
Regional e Patrimonio Cultural.

1 Graduando em Histéria - Licenciatura, Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES. Bolsista de extensdo do
projeto Arquedlogo por um dia: Histdria e natureza. rodrigo.finkler@universo.univates.br

2 Coordenadora do projeto Arquedlogo por um dia: Histéria e Natureza e docente do curso de historia, do
PPGAD e do PPGEnsino. ngalarce@univates.br
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2. DESENVOLVIMENTO

O projeto de extensao universitaria “Arquedlogo por um dia: Histdria e Natureza’,
carrega a responsabilidade da extensao, de aproximar a universidade da comunidade.
Diante de tal incumbéncia, o projeto atende escolas parceiras de Ensino Fundamental
e Médio da regiao do Vale do Taquari. Além disso, o Instituto do Patrimoénio Histoérico e
Artistico Nacional (IPHAN), érgao que autoriza e fiscaliza as pesquisas em Arqueologia,
estimula a divulgagao dos resultados dessas em agdes como a realizada pelo projeto, ou
seja, umavinculagao entre pesquisa e sociedade. A vinculagao tem como objetivo essencial
a valorizagao do Patrimdnio Cultural, utilizando-se da aproximagao do estudante com o
patrimoénio no contexto no qual esta inserido. Essa aproximacao possibilita que o aluno
assuma-se como ser social e historico (FREIRE, 1996). Ao assumir-se como sujeito presente
em sociedade, o estudante atribui ao patriménio funcao social. Enseja-se dessa forma a
construcao de identidade que é o primeiro passo para a valorizagao.

Entende-se por patriménio “[..] os bens de natureza material e imaterial, tomados
individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a agao,a memoria
dos diferentes grupos formadores da sociedade brasileira”, conforme o que esta referido
no artigo 216, da Constituicdo Federal de 1988 (BRASIL, 1988). Outro marco legislativo
relevante é o Decreto n° 25, de 30 de novembro de 1937. Essa legislagao organizou a
protecao do Patrimonio Historico e Artistico Nacional. Como se pode perceber, o processo
dereconhecimento do Patrimdnio em ambito legislativo no Brasil € muito recente. Sensivel
a demanda de problematizacao e dinamizagao do conhecimento histérico a partir do
Patrimonio, o projeto abraga essa causa que acredita ser de fundamental importancia

para a construcao de identidade, e valorizagcao da historia.

Contudo, para que se tenha sucesso na realizagcao das atividades, a questao do
Patrimonio Cultural deve ser tratada pedagogicamente de forma que o estudante
componha o seu entendimento do conceito preservando-lhe a esséncia. E necessario
estimular a percepgao de que a preservagao nao se restringe a guarda. O Patrimonio surte
efeito pedagdgico quando é tido como algo vivo, impregnado de vida e identidade. Para
os pesquisadores ele se apresenta como uma forma de entender determinados processos
historicos. Porém, para uma comunidade deve ser entendido como referencial que Ihe
confere particularidades no contexto global. As oficinas e agdes desenvolvidas no projeto
contribuem para a percepgcao das relagdes sociais testemunhadas pelos referenciais
patrimoniais.

O trabalho pertinente a Educagao Patrimonial apresenta-se como pilar de
sustentacdo do projeto de extensdo “Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza’.
Concebe-se por Educagao Patrimonial aquilo que, através de um processo educacional,
tera como fonte de conhecimento o Patrimoénio Cultural. O Patriménio Cultural, e a
Mmaneira como sera trabalhado apresenta contornos relativos, uma vez que as perspectivas



mudam de acordo com o local onde o educandario em questao estara inserido. A
Educacao Patrimonial observa a dinamicidade de conceitos estruturantes como cultura
e identidade. Salienta-se, que entre os objetivos das atividades desenvolvidas esta a
percepg¢ao dos conceitos antes referidos em dadas temporalidades e espacialidades. Todo
esse processo deve ocorrer de maneira dinamica e pedagodgica de forma que o educando
possa observar e participar da construcao do conhecimento.

As estratégias adotadas durante as atividades compreendem um conjunto de
oficinas pedagodgicas. A ferramenta é utilizada por conta da dinamicidade de que se
reveste. A pratica possibilita aos estudantes um contato fisico com o objeto de estudo. Isso
tende desenvolver o vinculo identitario, objetivo central do projeto.

Por oficina pedagodgica, neste trabalho, entende-se “um processo ativo de
transformacao reciproca entre sujeito e objeto; um caminho com alternativas, com
equilibragdes que nos aproximam progressivamente do objeto a conhecer” (Cuberes
apud Vieira e Volquind, 2002, p. 11). A oficina surge como uma oportunidade de vivenciar
situagdes concretas e significativas. Possibilita ao estudante apropriar, construir e produzir
conhecimento, dinamicamente (PAVIANI; FONTANA, 2009).

Em decorréncia da pandemia do COVID-19, foi necessario repensar o cronograma de
atividades do projeto. Visto que a virtualizagdo no ensino basico ja estava se desenrolando,
decidiu-se adequar as agdes. Por conta dos limites que o ensino a distancia apresenta
nao foi possivel realizar as oficinas pedagodgicas tal como pensadas originalmente. A
abordagem tedrica foi condensada e as atividades praticas adequadas aos recursos
disponiveis, como jogos de perguntas e respostas.

A primeira apresentagcao do “Arquedlogo por um dia” de forma virtualizada foi
realizada com os estudantes das escolas municipais de Arroio do Meio/RS. As atividades
foram oferecidas em dois momentos distintos para todas as turmas de 6° e 7° anos das
escolas daquela rede. Os professores da rede municipal planejaram conjuntamente
as aulas durante o periodo de virtualizagdo. O momento ocorreu com todas as turmas
dos referidos anos por conta dessa particularidade. Ao todo cerca de 260 alunos foram
contemplados. Esta foi a primeira experiéncia dos bolsistas recém inseridos no projeto.

Posteriormente foi realizado um encontro com estudantes de Ensino Médio de uma
escola do municipio de Fazenda Vilanova/RS. A apresentacdo evidenciou a necessidade
de uma atividade mais dinamica, com teor pedagdgico, que suprisse as oficinas
originalmente pensadas. Para o terceiro encontro, com os estudantes do 6° ano de uma
escola do municipio de Lajeado/RS, preparou-se um quiz, através da plataforma Kahoot. O
objetivo foi proporcionar dinamismo a atividade. Apesar das adaptagdes empreendidas,

as dificuldades da nova conjuntura de ensino se fazem presente.



2.1 PROJETO

A realizacao do projeto nas escolas € pautada em dois momentos. No primeiro
encontro trata-se do aparato tedrico. Neste momento os bolsistas dialogam com os
estudantes. O diadlogo tem como base a contextualizacdo de questdes referentes a
Arqueologia como ciéncia, o trabalho do arquedlogo e todas as etapas de pesquisa,
desde o laboratorio até o campo, técnicas de escavagao, organizagao do laboratério e
armazenamento do material retirado do sitio. Trabalha-se acerca de como aprender
Historia e Arqueologia. Apresenta-se ainda alguns dos sitios arqueoldgicos, com pesquisas
em andamento. Apos a conceituagao os estudantes sao convidados a observar, através da
analise de mapas, as movimentagdées humanas, em escala global, regional e local.

Nosegundo momentotem-searealizagcdodasoficinas praticas. Aatividade possibilita
que os estudantes entrem em contato com a teoria, experimentando e investigando o
que foi visto no encontro anterior. A primeira oficina realizada € a de ceramica. Os alunos
sao apresentados a técnica de roletamento, utilizada por grupos indigenas na confecgao
das ceramicas, cujos fragmentos sdao encontrados nos sitios arqueolégicos pesquisados.
As ceramicas sao confeccionadas com argila. Primeiramente os estudantes sao instruidos
a formar a base do recipiente a ser confeccionado. Tendo a base pronta, com pedagos
de argila, fazem um movimento de subir e descer com as maos criando roletes, os quais
conectam as pontas, deixando-os em forma de circulo. Repete-se os roletes algumas
vezes e coloca-se um sobre o outro, construindo assim a parede do recipiente. Tendo a
ceramica pronta, os estudantes adornam-na exercitando o senso estético. A importancia
da oficina esta na experimentacao dos educandos, podendo realizar a mesma técnica
utilizada pelos grupos estudados. Dessa forma, incita-se a conexao entre sujeito e saber,

tornando o processo de ensino e aprendizagem mais prazeroso e dinamico.

A segunda oficina realizada pelo projeto “Arquedlogo por um dia” € a escavagao
simulada. Em um terreno oferecido pela escola parceira, os bolsistas constroem uma
simulacao de sitio arqueologico. Enterram pedagos quebrados de ceramica, adquiridas
em floriculturas, e fazem as quadriculas nas quais serao realizadas as escavagodes. Os
alunos experimentam o trabalho do arquedlogo. Langam mao das técnicas visualizadas
durante o didlogo, e utilizam os instrumentos de trabalho (pincéis, pas, escovas). O sitio
€ separado em quadriculas, possibilitando que o trabalho aconteca coletivamente sob a
orientagao dos bolsistas extensionistas.

2.2 OFICINA PEDAGOGICA

A utilizacdo da oficina como mecanismo de pratica pedagdgica nio é recente. E
possivel observar adaptagdes de acordo com o perfil pedagdgico no qual esta inserida.
E recorrente na literatura especifica classificar as oficinas pedagdgicas em tradicional e

perspectiva (SILVA, 2012). Classifica-se como tradicional, aquela que tém na repeticao o



seu fundamento. Experimenta-se o objeto de estudo tantas vezes a fim de tornar o saber
mecanico. Em contrapartida a tese tradicional cita-se a oficina perspectiva. Desse prisma,
a experimentagao passa por um processo de investigacao baseado na problematizacao
do experimento. Parte-se da premissa que através da critica, em respeito aos saberes
do sujeito, desenvolve-se o conhecimento. Por meio da experiéncia do estudante sao
realizadas as ligagdes necessarias para que se compreenda o objeto de estudo.

Ao manejar o material de estudo possibilita-se a investigagcao, experimentagao e
problematizacao. Propicia-se aos alunos e professores participarem de forma contigua do
processo de difusao do conhecimento. Uma vez que quem coordena a oficina possibilita,
e nao transfere, o conhecimento. A importancia da pratica esta intrinsecamente ligada
ao fato de que o educando assume papel ativo no processo. Assim sendo, a construgao
de conhecimento pauta-se na “bagagem” de experiéncias carregada pelo estudante.
Isso oportuniza que os envolvidos mobilizem conhecimentos tangentes ao Ambiente, a
Arqueologia e a Histodria a partir do objeto estudado.

Nas agodes realizadas pela equipe do “Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza” as
oficinas praticas pautam-se pela ideia da experimentacao (oficinas pedagdgicas), através
da investigacao articulando teoria e pratica tendo em perspectiva a realidade na qual
o aluno esta inserido. Mobiliza-se conhecimentos especificos referentes a Arqueologia
como ferramenta com vistas a alfabetizacao do olhar respeitante a Educagao Patrimonial,

Historia Regional, diversidade e demais tematicas.

CONSIDERAGOES FINAIS

A extensao universitaria tem multiplas potencialidades. Uma de suas motivagdes
€ a construcao e difusao do conhecimento. Para que tais potencialidades se efetivem
€ necessario que se observe principios que conduzam a uma relagao interinstitucional
pautada pela horizontalidade. Enquanto relevantes, os saberes construidos na universidade

estabelecerao relacdes com as experiéncias para além dos muros da academia.

Justamente por ter em conta as experiéncias concretas dos entes envolvidos, as
atividades de extensdo universitaria sao imediatamente impactadas pela realidade
circundante. Concretamente, na conjuntura tratada na presente producao as atividades
do projeto “Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza”, tiveram que adaptar-se a

virtualizagao das praticas educacionais tanto na universidade quanto nas escolas parceiras.

Por mais que o cenario vigente estabelecga limites referentes aquilo que o projeto
se propode, a virtualizagao das atividades contemplou o que esta prescrito no objetivo
geral do Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza”. A importancia da experimentagao
como fonte de construgao do saber ndo saiu de perspectiva. A partir da mobilizagao de
novas tecnologias as praticas pedagogicas foram reinventadas. Ainda que por meios



digitais, o dialogo universidade-comunidade se mantém. A perspectiva da construcao de
conhecimentos relevantes a partir da Educagao Patrimonial e dos conceitos estruturantes
de ciéncias como a Histdria e Arqueologia permanecem.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Extensdao. Educacao Patrimonial. Patrimdnio Cultural.

Oficina Pedagodgica. Arqueologia.
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EDUCAGAO PATRIMONIAL E O ARQUEOLOGO POR UM DIA EM
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1. INTRODUGAO

O projeto de extensao “Arquedlogo por um dia: Historia e Natureza”, vinculado ao
Laboratdrio de Arqueologia (LABARQ) do Museu de Ciéncias da Universidade do Vale do
Taquari - Univates, se desenvolve ha dezesseis anos junto a comunidade regional. Sao
estabelecidas praticas de Educacao Patrimonial voltadas as escolas parceiras. As atividades
realizadas comunicam as pesquisas arqueologicas e historicas com foco na Educagao
Patrimonial. As agdes educativas abordam temas transversais, como patrimonio, cultura,
ambiente e historia regional buscando a difusdo e popularizagdo dos conhecimentos
cientificos.

No decorrer de seu funcionamento, o projeto estabeleceu vinculos com escolas e
profissionais de educacao no Vale do Taquari. O contato com as instituicées de educagao
basica, desenvolve-se continuamente. Bolsistas de extensao e pesquisa, pesquisadores e
professores das redes publicas de educacao basica listam-se entre os agentes no conjunto

de atividades tendo no horizonte a Educacao Patrimonial.

O ano de 2020, trouxe situagdes imprevistas que impulsionaram mudancas
na metodologia de aplicagao do projeto. Um evento de alcance global, a Pandemia
(COVID-19), ocasionou a suspensao das atividades presenciais das redes de educacao
basica, das universidades e das pesquisas realizadas no Laboratdrio de Arqueologia da
Univates, assim como, as atividades da equipe do projeto de extensao.

Na primeira fase desse processo de readaptacao, a equipe do projeto centrou suas
acdes no fortalecimento dos conteudos abordados nas oficinas. Posteriormente, iniciou
o remodelamento das atividades, com o propdsito de prosseguir com as oficinas de
Educacgao Patrimonial respeitando o distanciamento social.

1 Graduanda em licenciatura em Histoéria, Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES. Bolsista de extensao
do projeto Arquedlogo por um dia: Histéria e Natureza. andressa.souza@universo.univates.br

2 Coordenadora do projeto Arquedlogo por um dia: Histéria e Natureza e docente do curso de historia, do
PPGAD e do PPGEnsino. ngalarce@univates.br
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Essa produgao tem por objetivo analisar a virtualizagao das atividades do projeto de
extensao frente ao cenario da pandemia (COVID-19).

2. DESENVOLVIMENTO

Com a extensao universitaria, cria-se uma aproximagao entre a universidade e a
comunidade, com intuito da difusdo dos conhecimentos e o dialogo entre as instituicdes
de ensino. Essa pratica ocasiona o intercAmbio de saberes, que, contribuem para a
formacao didatico-pedagogica do bolsista extensionista (Machado et al, 2019).

As praticas extensionistas e a pesquisa estao diretamente ligadas. As pesquisas
arqueoldgicas e as producgdes cientificas desenvolvidas no Laboratério de Arqueologia
da Univates, sao as referéncias utilizadas pelos bolsistas de extensdao quando estao
atuando nas salas de aula da Educacao Basica. O referencial tedrico é adaptado para cada
momento de atuagao considerando a escola e turma que serao atendidas. As adaptacdes
de conteudo e de pratica visam proporcionar a equiparagao de oportunidades de acesso
dos estudantes e professores de modo a favorecer um melhor aproveitamento em seu
processo educacional.

As acdes do projeto ocorrem mediante conversa com as escolas, com envio da
programacao das atividades e agendamento. Ainda que possua o nome fantasia, “por um
dia”, o projeto de extensao estabelece o dialogo constante com as escolas e comunidade.
Os bolsistas veem nas escolas um local de aprendizagem e de vivéncias que contribuirdao
em sua formacgao profissional (Machado et al, 2019).

As oficinas realizadas pelo projeto de extensao, que precedem a virtualizagao das
atividades tedricas e praticas da Univates, ocorriam em dois dias/momentos. O primeiro
dia/momento é destinado ao didlogo com os estudantes, em relacdo a conceitos como
Arqueologia, Patriménio Cultural, Ambiente e Historia Regional. Posteriormente ocorre
uma oficina pratica, onde os estudantes utilizam a argila para confecgcao de vasilhas
inspiradas nos fragmentos da cultura material dessa natureza evidenciada nas pesquisas
argqueolodgicas em desenvolvimento.

O segundo dia e momento € destinado a simulagao de uma escavagao arqueoldgica.
Nessa simulacdo, os alunos vivenciam as etapas que precedem a escavagao, como a
observagcao do ambiente e caminhada pela area onde ocorrera a escavagao. Em seguida,
os estudantes demarcam as quadriculas e utilizam as técnicas de escavagao apreendidas
na oficina tedrica, a fim de encontrar fragmentos de ceramica (ndao arqueoldgica),
previamentes enterradas pela equipe do projeto.

ApoOs a pratica, os estudantes fazem a limpeza do material encontrado, a catalogacao
e reconstrugao. Essas etapas simulam os procedimentos metodolégicos empregados nas

pesquisas historicas e arqueoldgicas desenvolvidas no Laboratério de Arqueologia. Esse



conjunto de oficinas encerra-se com a elaboragao de um relatorio expondo as percepgdes
dos participantes do projeto. Nesse momento de virtualizagao das atividades, as oficinas
praticas estao suspensas e as demais etapas ocorrem através das plataformas digitais. A
producao dos relatorios simulados e da avaliagao se da via Google Formularios.

A atividade de extensao do projeto Arquedlogo por um dia: Histdria e Natureza,
busca por meio das atividades que realiza, a compreensao sobre a diversidade cultural do
povoamento do Rio Grande do Sul, e mais especificamente do Vale do Taquari. Schneider
(2010) e Kreutz (2008) indicam que os primeiros grupos humanos a ocuparem a regiao
que hoje é denominada Vale do Taquari, foram os Cacadores-coletores e, mais tarde,
grupos humanos que ja dominavam a domesticacdo de plantas. E recorrente na literatura
arqueoldgica a atribuicao da cultura material desse periodo aos grupos humanos Guarani
e Jé.

A abordagem das pesquisas regionais articulada com os conteudos das matrizes
curriculares normatizadas para a educacao basica, possibilita a compreensao dos
estudantes quanto ao local em que estdo inseridos e a valorizagdo do patriménio
cultural construido com o passar dos anos, pois, o entendimento do passado possibilita a

compreensdo do presente.

A premissa do projeto é o dialogo sobre a Educagao Patrimonial conceituada como
“um processo permanente e sistematico de trabalho educacional centrado no Patriménio
Cultural como fonte primaria de conhecimento e enriquecimento individual e coletivo”
(Horta, 1999, p. 6).

Com o decreto que suspendeu as atividades presenciais das universidades e escolas
desde o dia dezesseis de marco de 2020, as instituicdes de ensino precisaram adequar-
se a nova realidade em funcgao da pandemia (COVID-19). Isso nao significou a paralisagao
das atividades da universidade. As escolas também precisaram se adaptar para atender
aos estudantes. As aulas e atividades continuaram de forma sincrona e remota. O projeto,
como ja informado, precisou repensar sua metodologia.

Com a equipe do Arquedlogo por um dia em trabalho por home office, foram
organizadas reunides periodicas por videoconferéncia para debates sobre artigos, teses
e livros que compreendessem as tematicas abordadas nas atividades do projeto e
como momento de formacgao dos bolsistas extensionistas. Essas reunides também sao
utilizadas para assuntos de gestao da documentacao oficial do projeto. Sdo exemplos,
o preenchimento do ambiente virtual e a participagao em eventos proporcionados pela
Univates e por outras instituicdes, com vistas a extensao universitaria. Essa pratica mantém
os bolsistas extensionistas ativos nas pesquisas tedricas que complementam o projeto. As
oficinas praticas, que colocavam os académicos em contato com a realidade das escolas,

mantiveram-se suspensas até junho, quando passaram a ser virtualizadas.



Soma-se ao desafio da virtualizagao a adaptagao dos bolsistas recém inseridos no
projeto. Diante da impossibilidade da realizagdo das escavagdes simuladas que enfatizam a
pratica, adaptacdes significativas sobrevieram. Foram realizadas modificagdes no discurso
utilizado com os estudantes para que as intervengdes ocorressem por videoconferéncia.
Foi necessario planejamento para que as oficinas mantivessem, o quanto possivel, a
dinamicidade. Manteve-se a observancia ao objetivo principal do projeto no sentido
de proporcionar ao estudante a relagao com o local em que esta inserido, a partir dos
referenciais patrimoniais. Procurou-se estimular o didlogo entre discentes e bolsistas
extensionistas potencializando aprendizagens e intercambiando experiéncias.

Atualmente o projeto, portanto, oferece uma oficina dialogada com duracao
de quarenta e cinco minutos a uma hora. No decorrer da conversa sao evidenciadas as
pesquisas arqueoldgicas realizadas no Laboratdério de Arqueologia da Univates e temas
como patriménio cultural, ambiente e Histéria Regional. Para finalizar o encontro, os
estudantes sao convidados a participar de um jogo online de perguntas e respostas.

O jogo é disponibilizado na plataforma Kahoot e apresenta cinco questdes. As
perguntas objetivas estdo relacionadas aos assuntos explorados durante o dialogo entre

discentes e bolsistas.

Espera-se que, embora as praticas tenham sido suspensas até o retorno das
atividades presenciais, a difusao dos conhecimentos sobre patrimonio cultural e Historia
Regional, oferecidas pelo projeto, continuem surtindo os efeitos evidentes ha muitos anos.
Almeja-se que o discente como apresenta Alarcao (2003) seja um ser pensante, critico,
gue observa o mundo e a si préoprio, um estudante pesquisador.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao analisar as praticas realizadas pelo projeto de extensao, é evidente que este
beneficia a equipe participante. Os bolsistas extensionistas interagem com a iniciagao
a pesquisa concomitantemente vivenciando o cotidiano das escolas da rede basica de

ensino.

O projeto apresenta-se como possibilidade de intercambio de saberes, beneficiando
dessa forma a comunidade envolvida através da escola parceira. Assim sendo, a
universidade cumpre seu papel social e incorpora novos dados em seus projetos a partir
das dindmicas e trocas que ocorrem nessas agoes.

Apesar dos desafios proporcionados pela conjuntura experimentada desde o inicio
do ano de 2020, foi possivel, através da virtualizacao, perseguir os objetivos estabelecidos
desde o inicio. Outrossim, os bolsistas apropriaram-se das potencialidades pedagdgicas
das quais se revestem os aplicativos e plataformas que compdem as Tecnologias de

Informacao e Comunicagao (TICs), das quais as escolas parceiras se utilizam.



A utilizagcao da transdisciplinaridade permite que o projeto caminhe por diferentes
areas do conhecimento. Os bolsistas, agora de forma virtual, prosseguem em busca da
difusao e valorizagdo da memoaria, historia e pesquisas arqueoldgicas realizadas no Vale
do Taquari.

Portanto, ainda que as atividades nao estejam ocorrendo de forma presencial, a
conexao entre as escolas parceiras e a equipe do projeto de extensao continua ativa. A
virtualizacao das atividades do “Arquedlogo por um dia: Histéria e Natureza”, expressa
gue a ciéncia, mesmo em tempos de distanciamento social, se mantém viva, fazendo a
diferenca na formacao dos estudantes.

PALAVRAS-CHAVE: Arquedlogo por um dia. Patrimonio Cultural. Educacgao Patrimonial.

Educacao em tempos de Pandemia.
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O LUDICO COMO MEIO DE APRENDIZAGEM E INTERAGAO NA
ACOES EXTENSIONISTAS
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1. INTRODUGAO

O plenodesenvolvimento do serhumano se da pormeioda“ARTE". Promover
arte na educacao é possibilitar, € dar liberdade, mas estar atento a reacao
da crianga durante as atividades, observando o processo como recurso,
explorando os potenciais de criagao para que esta venha a contribuir na
aprendizagem. (SANTOS, 2016, p.1)

Educar ludicamente nao é jogar licbes empacotadas para o educando
consumir passivamente. Educar ndo é um ato inconsciente - ver o que
acontece - é um ato consciente e planejado. E tornar o individuo consciente,
engajado e feliz no mundo [..] (ALMEIDA, 1987, p.195).

Baseado no valor e na importancia da arte e da ludicidade no ensino das criangas
e adolescentes, o Projeto de Extensao Interarte da Universidade do Vale do Taquari -
UNIVATES, tem como escopo, desde 2015, promover a interagao por meio da arte, entre
os estudantes universitarios e comunidade escolar carente, bem como outras Instituicdes
que atendem criangas e adolescentes, incluindo pessoas com necessidades especiais, ha
regiao do Vale do Taquari. As agdes do Projeto ocorrem por meio de oficinas de criagao
tridimensional, as quais sdo realizadas de forma ludica e associadas com o aprender,
tornando a atividade estimulante e atrativa. Além disso, a pratica do aprender brincando
nas agées extensionistas proporciona experimentar o mundo, desenvolver a autonomia
do individuo, ter relagdes sociais, estimular o pensamento reflexivo, organizar as emocgdes,
entre outros beneficios, que sao realizados por meio da brincadeira.

O presente resumo ira abordar brevemente como ocorrem as acdes de modelagem
tridimensional e o acabamento final das pecas de arte realizadas pelo Projeto na
comunidade, seguido de relatos de experiéncias vividas pela comunidade durante as

agoes sobre o aprender brincando com a arte.

1 Académica do Curso de Arquitetura e Urbanismo - Universidade do Vale do Taquari | ana juchum@univates.br
2 Centro de Ciéncias Exatas e Techoldgicas - Universidade do Vale do Taquari | simone.tavares@univates.br



2. DESENVOLVIMENTO

O ensino ludico, por envolver os seres de forma completa nas atividades, com a
imaginacgao, criticas, acordos, interagcao, acao e contribuir com a formacgao da crianga,
oportuniza um desenvolvimento sadio para as mesmas. Por isso, nas instituicdes os
professores devem permitir que as criangas criem, fantasiem e aventurem-se atraveés
das experiéncias adquiridas no dia a dia, porque o brincar é circunstancial para que se
alcance o desenvolvimento integral (LOHMANN, 2019). Cunha (2008) relata que se deve
re-significar o brincar, ndo determinar horarios para tal, pois esse € uma oportunidade de
aprendizagem em potencial, tanto para criangas e adolescentes, quanto para adultos.

O aprender brincando ocorre nas agdes do Projeto, através do contato com a
arte. Além da atividade ser ludica, prazerosa e proporcionar diversos beneficios para a
aprendizagem e formacao pessoal, permite também que a comunidade mais carente
tenha acesso a arte. Santos (2016) menciona que as atividades artisticas auxiliam no
desenvolvimento das criangas, uma vez que sao disponibilizados diferentes materiais de
experimentacgao e ainda, oportunizam uma arte espontanea que provém de brincadeiras
ou também de atividades conduzidas. O ludico permite as criangas se expressarem, se

comunicarem e transformarem a vida na relagao com a arte.

Com o papel da extensao universitaria de estabelecer uma relagao dialdgica entre
Universidade e comunidade, visando a troca de saberes entre os envolvidos, o Interarte
oferece em suas ag¢des uma atividade ludica, no ambiente escolar ou nos espagos da
Univates, que alia a criatividade e a arte aos estudantes das escolas e contribui para a
construgcao do aprender no processo pedagodgico. A proposta da atividade ocorre em dois
momentos.

No primeiro momento ocorre a capacitacdao dos estudantes voluntarios. Esta
atividade, tem como finalidade desenvolver o conhecimento prévio sobre a construgao
dos objetos tridimensionais e a técnica utilizada. Apoés essa formacao, os discentes estao
aptos a atuarem como mediadores das agdes na comunidade.

No segundo momento, € que de fato ocorre a extensao e o contato entre discentes e
comunidade envolvida. Nesta fase, o projeto busca a instituicao parceira e propode realizar

as acdes com diversas turmas/séries, na mesma de modo a fortalecer a pratica continuada.

A acado ocorre em dois ou trés encontros. Cada encontro tem duragdao de um
turno. Inicialmente, os alunos sdo divididos em grupos de quatro ou cinco integrantes e
um oficineiro voluntario, que fica responsavel por mediar o processo criativo. O primeiro
passo realizado é a definicdo do objeto a ser construido. A tematica, na maioria das
vezes, € definida pelo (a) professor (a) titular da turma e advém de um tema previamente
estabelecido e relacionado ao conteudo estudado em sala de aula, como datas folcldricas
e leituras de livros. Definido o item, inicia-se o processo de modelagem da obra de arte



com o uso de materiais baratos e acessiveis, como jornal, fita adesiva, papel kraft e cola
feita a base de agua e farinha. Essa etapa geralmente é realizada em até dois encontros.

Apos finalizada a modelagem e, concluido o periodo de secagem das pecgas de arte,
ocorre a etapa de acabamentos. Nesse encontro, os discentes retornam a Instituicao e
desenvolvem aatividade com o mesmo grupo da modelagem, auxiliando no rebuscamento
das obras que ganham vida com tinta, canetas para contorno e a imaginag¢ao de cada
um. Esse retorno a comunidade, reencontro com os grupos de modelagem das obras
e contato entre publicos distintos, com idades e classes sociais diversas, enriquecem o
momento de troca de vivéncias e de relagdes dialdgicas entre participantes.

Figura O1: Interagdes dos oficineiros voluntarios nas agdes do projeto.

Fonte: Interarte (2019)

Ao final das acgdes, os participantes sao convidados a responderem um breve
questionario que visa verificar o impacto da acdo na comunidade e a aceitagcao da mesma.
Também é realizado um questionario com o professor tutor da turma, a fim de se obter

um parecer sob o aspecto pedagogico.

As acgdes do projeto, além de consideradas atrativas, possibilitam aos estudantes
da comunidade, mostrar-se como eles verdadeiramente sdo por proporcionarem uma
imersao em todo o processo.

Acriangcaquebrinca,criaumuniversososeu. Envolve-se nomundoimaginario
onde o impossivel se torna possivel, e vice-versa. Reune personagens da
cultura, elementos da realidade, criando novos significados para elas gracas
asua capacidade de criagao. Enfim, nas relagdes interpessoais ha construgao
de conhecimento (HEINKEL, 2000, p.58 apud LOHMANN, 2019, p.9).

O ensino ludico ocorre quando a aprendizagem €& mediada por brincadeiras,
aqui referidas as atividade do Projeto. Assim, essas brincadeiras sao muito mais do que

momentos descompromissados, pois com os corretos incentivos colaboram para que



as criangas entendam melhor o mundo, organizem seus pensamentos, estimulem sua
criatividade e melhorem sua capacidade de resolverem problemas (CUNHA, 2008). O
ludico, além de promover a aprendizagem, possibilita o desenvolvimento fisico, intelectual
e social da crianga, oportunizando um crescimento real, de forma completa e prazerosa
(LOHMANN, 2019).

A atividade ludica se baseia em trés palavras: o brincar, o brinquedo e o jogo. Ambos
trés termos se fazem presentes na proposta do objeto tridimensional. A comunidade
brinca enquanto produz, ao produzir, constréi o proprio brinquedo e por fim, pode se
utilizar desse para jogos, dependendo do assunto elencado para a confeccdo. E possivel
dizer que por estar relacionado com o ensino e por executarem um objeto novo a partir
de materiais ja existentes, eles produzem um brinquedo educativo, o qual pode ser
posteriormente usado de forma didatica pelos professores. Essa dinamica do brincar é
claramente observada nos grupos de alunos, em que alguns possuem um lider que
delega fungdes, em outros todos fazem por si e ainda, em demais, que trabalham de
forma conjunta na construgao do todo.

Relatos de estudantes participantes:

“Eu aprendi que da pra fazer de varios jeito ndao sé6 de um. E pensar em
grupo.” (depoente 1).

“Eu aprendi a conviver mais com os meus amigos eu aprendi e melhorei
o trabalho em equipe foi uma grande experiéncia e quero fazer isso
novamente.” (depoente 2).

“A fazer objetos a ter paciéncia concentragdo e habilidade” (depoente 3).

“Aprendi ver e fazer arte de um modo diferente.” (depoente 4).

A ludicidade proporciona o desenvolvimento de competéncias interpessoais
socializadoras e a constituicao da crianga enquanto sujeito. Na oficina, isso ocorre quando o
aluno tem aoportunidade de interagir de forma facilitada através do objeto em construcao,
com os outros integrantes de seu grupo e com o voluntario, fazendo com aquele, junto aos
demais, aprenda a acordar as regras e respeite as dificuldades e particularidades de cada
ser, como por exemplo, quando um membro nao se sente confortavel utilizando a cola
com as maos, ou hao esta conseguindo atingir o molde desejado. Saber observar, ajudar
e incluir aquele implica em sua formagao enquanto ser humano. Ainda em contribuicao,
nota-se relagao entre o processo ludico e o artistico nessa composicao. A arte visual &
um meio que a crianga tem para se expressar com a sua visao do mundo e, com isso, se
desenvolver na forma afetiva, motora e cognitiva, tornando-se um ser ativo e critico na
sociedade (SILVA et al., 2013).



Relatos de professores participantes:

“Penso que o Projeto incentiva a criatividade, a imaginacao e também a
autonomia dos alunos, na medidaem que os desafiaa produzirem de acordo
com suas capacidades, suas vivéncias, ja que os proprios alunos participam
ativamente das propostas. Todos tém a oportunidade de “colocar a méao na
massa” e isso € muito positivo.” (depoente 1).

“As criancas ficam alegres e motivadas com a interagao, e a oportunidade
com o novo aprendizado. Sempre esperando pela proxima oportunidade.”
(depoente 2)

“A arte desempenha um papel importante na formagdo da crianga. Ela
possibilita o desenvolvimento da criatividade e da sensibilidade, além
de ajudar a externar sentimentos. Ela € uma ferramenta que auxilia os
professores a ensinar com ludicidade, pois dessa forma a crianga aprende
se divertindo e interagindo com o outro. No caso do trabalho realizado pelo
Projeto Interarte, a modelagem e a pintura, ajudam no desenvolvimento
da coordenagdo motora fina, bem como a escolha do objeto e das cores.
Essa atividade desperta na crianca a observacao e o respeito pelo trabalho
do colega. Essa atividade realizada pelo grupo de profissionais de forma
coletiva, também inspira a importancia do trabalho em equipe e o respeito
a opinido do outro.” (depoente 3).

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Ademais, a pratica ludica é associada, no Projeto, ao exercicio e conhecimento da
arte. Dessa forma, além da atividade ser prazerosa e proporcionar diversos beneficios para
a aprendizagem e formacao pessoal, permite também que a comunidade mais carente
tenha acesso a arte. Essa, ainda corrobora para que todos se conhecam de melhor forma,
pois “a arte proporciona um contato direto com nossos sentimentos, despertando no

individuo maior ateng¢ao ao seu processo de sentir.” (SILVA et al., 2013).

‘O contato com as diferentes formas de artes oportuniza aos alunos a
exploragdo, o conhecimento, a brincadeira, desenvolvendo uma visao
transformadora beneficiando um vinculo com a realidade, contribuindo para
analisar a compreensao do aluno e do mundo a qual vivencia, favorecendo
a ligagcao entre a fantasia e a realidade. Compreender as artes como um
espaco de experimentacao, de jogo, onde a crianga possa construir uma
analise pessoal das suas construgdes. Através da realizacdo de atividades
artisticas a criangca desenvolve sentimentos, auto-estima, capacidade de
representar o simbdlico, analisando, avaliando e fazendo interpretacoes,
desenvolvendo habilidades especificas da area das artes. (SANTOS , 2016,
p. 4)

PALAVRAS-CHAVE: Arte. Ludico. Extensao Universitaria.
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PROJETO ALFAB&LETRAR FORTALECENDO LAGCOS COM A
COMUNIDADE EM TEMPOS DE PANDEMIA

Carla Fernanda Schneider’
Danise Vivian
Garine Keller?

NOSSO PROJETO

O Projeto de Extensdao ALFAB&LETRAR faz parte do Programa intitulado Arte,
Estética e Linguagem. Originou-se do eixo “Linguagem e Ludicidade”, do programa
Veredas da Linguagem e, assim como em sua versao anterior, procura promover reflexdes
tedrico-praticas acerca da alfabetizacao, do letramento e do letramento literario, além de
desenvolver materiais ludico-pedagogicos que auxiliem no processo de alfabetizagao dos
alunos.

No ano de 2019, o Projeto atendeu criangas do primeiro ano do Ensino Fundamental
e jovens e adultos da etapa de alfabetizagcdo, na modalidade de Educacao de Jovens e
Adultos (EJA). No ano de 2020, as agdes do ALFAB&LETRAR tiveram de ser repensadas.
Num primeiro momento, em fun¢ao da pandemia de Covid-19, os encontros do grupo -
integrado por professoras, bolsista e voluntarias do projeto - foram dedicados ao estudo
de textos acerca dos conceitos subjacentes as acdes do projeto. Na sequéncia, entramos
em contato com a professora titular de uma das escolas parceiras, a Escola Municipal
de Ensino Fundamental Professora Ruth Markus Huber, de Estrela, para verificar de que
forma poderiamos estender nossa parceria também em tempos de pandemia. Assim
surgiu a proposta de desenvolver os kits de material pedagogico, a serem disponibilizados
no formato digital e para retirada na escola, contendo atividades de leitura, de escrita e

videos, para uma turma do 1° ano do Ensino Fundamental.

As intervencgdes virtuais e os materiais didaticos desenvolvidos para os estudantes
configuram-se a partir do desenvolvimento de um olhar e de uma escuta sensiveis sobre
a realidade. Buscamos criar possibilidades de promover a alfabetizagao, o letramento e o
letramento literario a partir de ag¢des ludicas em ambito escolar. Essa investida evidencia
a importancia de constituir uma pratica significativa de construgao dos conhecimentos
escolares com os estudantes e com a professora referéncia da turma, revelando a
necessidade e a importancia do planejamento docente, principalmente neste momento

de isolamento social que vivenciamos.

1 Bolsista do Projeto de Extensao ALFAB&LETRAR, estudante do Curso de Pedagogia - Univates.
cfschneider@univates.br

2 Docente do Curso de Letras da Univates, integrante do Projeto ALFAB&LETRAR. gkeller@univates.br



NOSSAS BASES TEORICAS

O projeto sustenta-se, principalmente, nos conceitos de alfabetizagao, letramento
e letramento literario. Seguimos Soares (2004), que compreende por alfabetizacdo o
processo de aquisicao da leitura e escrita, como sistema convencional e, por letramento, o

uso social da leitura e da escrita.

Entende-se por alfabetizacdo, “[..] a aquisicdo do sistema convencional de
escrita” e por letramento, “[..] o desenvolvimento de comportamentos e habilidades
de uso competente da leitura e da escrita em praticas sociais” (SOARES, 2004, p. 19). A
atencao e o investimento a tais conceitos justificam-se pela relevancia da qualificagao
da aprendizagem da alfabetizagcao e do letramento em ambito escolar. Diante de uma
sociedade grafocéntrica, ser alfabetizado e saber fazer uso social da leitura e da escrita
configuram-se como agdes que contribuem para a autonomia e independéncia do sujeito
na sociedade. Esta necessidade foi estabelecendo-se na sociedade na medida em que o

conceito de alfabetizacao ressignificou-se ao longo do tempo. Conforme Soares (2003),

[..] a medida que foram se intensificando as demandas sociais de leitura e
de escrita, apenas aprender a ler e a escrever foi-se revelando insuficiente,
e tornou-se indispensavel incluir como parte constituinte do processo
de alfabetizagcdo também o desenvolvimento de habilidades para o uso
competente da leitura e da escrita nas praticas sociais e profissionais”
(SOARES, 2003, p. 16).

Alfabetizacao e letramento sao, portanto, conceitos distintos, mas indissociaveis, “[...]
nao se trata de primeiro aprender a ler e a escrever para so depois usar a leitura e a escrita,
mas aprende-se a ler e a escrever por meio do uso da leitura e da escrita em praticas
reais de intengao com a escrita” (SOARES, 2003, p. 16). O processo de alfabetizacao precisa

adquirir sentido na vida do estudante para ser compreendido.

Segundo Freire (1990; 2006), aprende-se a ler para dizer a sua palavra, ou seja, a
alfabetizacdo € um processo reflexivo de consciéncia da sua cultura e de possibilidades
de intervencdo no mundo. “Criangas e adultos se envolvem em processos educativos de
alfabetizacdo com palavras pertencentes a sua experiéncia existencial, palavras gravidas
de mundo” (FREIRE, 2006, p. 16).

A partir de alteragdes dos marcos reguladores brasileiros, como o ingresso da
crianca aos seis anos de idade no Ensino Fundamental (Lei n° 11.274/2006), a reducéo do
ciclo de alfabetizac&o para os dois primeiros anos do Ensino Fundamental (BNCC/2017) e a
ampliacdo do direito de todos a escolarizacdo (CF/88), incluindo sujeitos que nao tiveram
condig¢des de alfabetizar-se em idade adequada e os processo de inclusdao educacional,
faz-se necessario contribuir com a comunidade parceira e com a formagao dos futuros

docentes sobre a promogao escolar da alfabetizagcao e do letramento. Ambos conceitos



sao caros ao campo educacional e, por tempos, tém sido compreendidos de maneiras
equivocadas em nosso pais seguindo modismos de métodos sem uma reflexao sobre a
sua base conceitual.

Como afirmam Piccoli e Camini (2012), a ampliacao do conceito de alfabetizagao
associa-se, na atualidade, a complexificacao das realidades sociais que integram o espago
escolar. Nem sempre ocupam as cadeiras escolares sujeitos que ali desejam permanecer ou
gue tenham apoio familiar e ambiente letrado que potencializam as suas aprendizagens.
Todavia, a educacao € um direito de todos e a conquista da alfabetizagao é essencial para
a insercgao social e profissional.

Nesse sentido, pensamos a literatura como instrumento potente para a constituicao
de um sujeito da escrita, pois tem o potencial de explorar a linguagem de uma forma
unica, de mostrar o mundo pela forgca da palavra (COSSON, 2009). O autor, ao utilizar a
expressao “letramento literario”, compreende o livro como um elemento para entender a
sociedade e o proprio individuo a si mesmo. Nao se trata apenas de ler poesias ou historias,

mas de se apropriar dos textos por meio da experiéncia estética.

Acreditamos, assim, que, por meio de experiéncias ludicas desenvolvidas com
este projeto de extensao, o interesse dos alunos da Educagao Basica sobre as aulas pode
fortalecer-se, contribuindo, assim, com a aquisi¢ao da leitura e da escrita e a qualificacao
da alfabetizacao.

NOSSA EXPERIENCIA EM TEMPOS DE PANDEMIA

No ano de 2019, eram realizadas, nas escolas parceiras, oficinas quinzenais, em que,
a partir da leitura de uma obra literaria, eram desenvolvidas atividades de pré-leitura,
leitura, compreensao textual e de alfabetizagao (através de jogos e outras propostas
ludicas que explorassem a letra, a silaba, a palavra e a frase).

Neste ano de 2020, em fungao do cenario de pandemia, que levou a pratica de
aulas remotas, o grupo de extensionistas seguiu planejando propostas que privilegiem
a leitura de texto literario, a compreensao leitora e a escrita. Como as criangas estao se
alfabetizando, e cada crianga podera estar em uma etapa diferente, trabalhamos com
atividades com diferentes niveis de dificuldade. A estratégia que encontramos para
alcancar os objetivos do projeto, promovendo agdes que contribuem com a alfabetizagao,
o letramento e o letramento literario, foi o planejamento de kits pedagdgicos, constituidos
de uma histodria (apresentada em video), e atividades de leitura e escrita pensadas a partir
da tematica da histdria. Os Kits sao incorporados ao planejamento da professora titular
da turma, que passou a planejar as demais aulas (como matematica, ciéncias, ensino
religioso, etc) também com base na tematica da historia. A professora planeja as atividades
quinzenalmente, e disponibiliza-as em uma plataforma digital, no site da Prefeitura



Municipal de Estrela. Como nem todas as familias tém acesso a esse espaco virtual, a escola
faz a entrega de material impresso, em determinados dias e horarios, para que as familias
possam retira-lo na escola. A partir desse cenario, os kits sao disponibilizados dentro
das atividades quinzenais propostas pela professora titular, mas também oferecidos em
formato impresso.

Ao longo da parceria, até o momento, foram desenvolvidos cinco kits. O primeiro foi
elaborado a partir do livro “Vocé troca”, de Eva Furnari. Nesse material, focamos nas rimas,
nas letras e sons iniciais de palavras e na criatividade das criangas, que foram convidadas a
participarem da historia, sugerindo também, a exemplo da histoéria, suas trocas.

O segundo kit foi pensado a partir da histdria “O cha das maravilhas”, de Léia Cassol.
O foco, nesse momento, foi nos sons das letras e na sequéncia légica do desenvolvimento
da narrativa. Em um mural, uma das integrantes do grupo do projeto foi apresentando os
personagens na ordem em que apareciam na historia, explorando, ainda, as diferengas de
sons, como o da letra C em COELHO, em PACIENCIA e em CHA. No formato impresso, foi

oferecido um saché de cha, para ser preparado com auxilio da familia.

O terceiro kit foi criado com base na histéria “O homem que amava caixas’, de
Stephen Michael King. A partir dessa historia, preparada e contada pela professora titular
da turma, foram criadas atividades de retomada da sequéncia da historia, a escrita de
palavras e a montagem de uma caixinha, na qual as criangas poderiam escrever palavras
gue expressassem seus sentimentos, fazendo referéncia ao personagem da historia, que
demonstrava amor ao filho montando brinquedos com caixas.

No quarto kit, elaborado a partir da histodria “O carrinho movido a carinho”, de Jonas
Ribeiro, o foco foi no som de R (na diferenga entre R e RR). A professora titular novamente
executou a contagao da historia, inclusive lembrando aos alunos que eles ja conheciam
o autor da historia, que havia participado da Feira do Livro do municipio, no ano de 2019.
Também a partir da histodria, foi confeccionado um “sentimémetro” (uma tabela em que
os alunos expressavam como estavam se sentindo a cada dia). Com base nessa narrativa, a
professora titular também elaborou atividades de matematica.

O quinto kit foi pensado com base na historia “Troca-troca de letra: conversa de
elefante com girafa”, de Marco Hailer. Para o desenvolvimento desse material, o foco foram
as letras, ja que a historia gira em torno dos efeitos de sentido criados a partir de trocas

como PATO/CATO/RATO, em que a troca da letra inicial muda o nome do animal.

Um dos pontos fortes a destacar nessas agdes foi a participag¢ao das voluntarias, que
sao estudantes ou professoras que atuam nas redes publica e particular de Lajeado, além
de uma voluntaria que atua também como coordenadora pedagdgica. As experiéncias
que essas voluntarias traziam foram fundamentais para o desenvolvimento de materiais
criativos e funcionais para os alunos. Para o desenvolvimento de materiais que serao



ISBN 978-65-86648-45-4

utilizados pelas criangas sem a presenca do professor, € preciso dar atengao especial aos
enunciados das atividades, a funcionalidade, aos diferentes niveis de alfabetizacdao em
que se encontram as criangas.

Imagens de alguns dos kits desenvolvidos pelo grupo do Projeto ALFAB&LETRAR

BT

NOSSAS REFLEXOES FINAIS

Esse ano foi de grandes desafios para nosso projeto de extensao, ja que nosso
publico sao escolas. Assim como todos os setores da sociedade, também tivemos que
buscar alternativas que dessem conta dos nossos objetivos. A parceria e a caminhada
com a escola e a professora titular da turma foram fundamentais para que pudéssemos
encontrar um novo formato para as agdes do projeto durante o periodo de suspensao
das aulas presenciais. O contato virtual com a professora possibilitou o planejamento
de atividades significativas para os alunos, a partir de da escolha da histéria com a qual
irlamos trabalhar e como ela seria apresentada aos estudantes. Conhecemos os alunos
pelo olhar da professora titular, que participou do planejamento das atividades.

Muitos alunos dos cursos de Pedagogia ainda se sentem despreparados para assumir
uma turma de alfabetizacao ou, entao, ingressarem enquanto docentes na modalidade de
Educacao de Jovens e Adultos. Isso porque a insergao em uma cultura letrada representa
uma problematica complexa tanto para o que seja considerado saber ler/escrever
quanto para de que forma esse ensino sera mais efetivo. O projeto ALFAB&LETRAR quer
contribuir com a formacao docente do académico e de seus voluntarios nesse cenario de

complexidade e de extrema importancia na vida do estudante.

A oportunidade de vivenciar novas experiéncias e contextos educacionais também
qualifica a formacgdo docente e auxilia o estudante a experienciar diferentes etapas e/ou
modalidades educacionais. As intervenc¢des na escola parceira também se configuram a
partir do desenvolvimento de um olhar e de uma escuta sensiveis do académico sobre a
realidade na qual se encontra.
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PERCEPQQES DOS ALUNOS DE UMA TURMA DE EJA ACERCA DAS
ACOES DO PROJETO DE EXTENSAO ALFAB&LETRAR

Camila Baseggio Graff
Danise Vivian2
Garine Andrea Keller

1. INTRODUGAO

Este relato busca elencar praticas desenvolvidas no municipio de Estrela/RS por
meio do projeto de extensao Alfab&letrar, da Universidade do Vale do Taquari. Esse projeto
tem o propdsito de desenvolver atividades didatico-pedagdgicas, por meio da contagao
de historias e atividades de motivagao e preparagao para a leitura de textos literarios, com
o intuito de promover a alfabetizacao, o letramento e o letramento literario. O projeto
pertence ao programa “Arte, Estética e Linguagem”, e conta com bolsistas, professores dos
cursos de Pedagogia e Letras da Instituicao, e entre os voluntarios, alunos de diferentes
cursos de graduagao e docentes da educagao basica. A area de atuacao do projeto se
da em duas instancias: criangas do primeiro ano do Ensino Fundamental e turma de
alfabetizacao de jovens e adultos (EJA).

Falar de Educacao de Jovens e Adultos (EJA) é lembrar de pessoas que nao tiveram
condigdes para estar matriculadas em uma escola regular no tempo adequado. Essa
modalidade de ensino € amparada por lei (Constituicdo de 1988, artigo 208, dentre outros),
a qual define que o estado deve fornecer “ensino fundamental, obrigatério e gratuito,
assegurada, inclusive, sua oferta gratuita para todos os que a ele nao tiveram acesso na
idade propria”. No Brasil, segundo dados do IBGE? do ultimo censo, cerca de 13 milhdes de
pessoas com mais de 15 anos nao sabem ler ou escrever. Embora o indice de analfabetismo
esteja reduzindo - passou de 11,5% em 2004 para 8,7% em 2012 - apenas cerca de 168 mil
brasileiros estao se alfabetizando, conforme dados do Ministério da Educacao, através do
Programa Brasil Alfabetizado. Ou seja, ha um imenso caminho a ser percorrido quando se
fala em alfabetizagao de adultos.

Dentre as variaveis que contribuem para o abandono ou nem mesmo para o
ingresso do individuo na escola esta, segundo Souza e Alberto (2008), o trabalho precoce,
cuja rotina causa cansaco fisico, provocando um desanimo, o que leva os estudantes ao
fracasso na escola. Isso porque a vivéncia escolar exige habilidades especificas, pautadas

1 Extensionista voluntaria e graduanda de Pedagogia pela Universidade do Vale do Taquari/UNIVATES
2 Docente do Curso de Pedagogia, coordenadora do Projeto de Extensao ALFAB&LETRAR

3 BRASIL, Ministério da Educagao. Analfabetismo no pais cai de 11,5% para 8,7% nos ultimos oito anos.
Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34167>.
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Nno raciocinio, no pensamento abstrato, na linguagem, em conceitos matematicos que,
por vezes, nao fazem parte do seu cotidiano.

Neste artigo busca-se, de forma geral apresentar as atividades exploradas nas
noites de intervencao do projeto na escola que contempla essa modalidade de ensino,
e, analisar as percepc¢des dos estudantes sobre a importancia da educacao na sua vida,
suas motivagoes, suas aprendizagens, através de uma entrevista semiestruturada com os
alunos da turma de EJA, realizada no final do ano letivo de 2019.

2. A EXPERIENCIA COM A EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

Os pressupostos tedricos que embasam as agdes do projeto dizem respeito aos
conceitos de alfabetizagao, letramento e letramento literario. Assim, apoiamo-nos
nas concepgodes tedricas que defendem a pratica da alfabetizagcdo como para além da
decodificagdo de letras e sons, pois € preciso, além de compreender letras e sons, fazer o
uso eficiente da leitura e da escrita agindo/interagindo no mundo.

A alfabetizagdo nao pode ser descontextualizada das vivéncias dos alunos:

[..] alfabetizacdo implica ndo uma memorizagdo visual e mecanica de
sentencgas, de palavras, de silabas, desgarradas de um universo existencial,
mais uma atitude de criagao e recriagdo. Implica uma autoformacéao de que
possa resultar uma postura interferente sobre o seu contexto (FREIRE, 1967,
p. 110).

Ao alfabetizar jovens e adultos, devem ser valorizadas as praticas de letramento,
uma vez que esses estudantes possuem vivéncias, mas necessitam alfabetizar-se para que
os termos aprendidos possam ser utilizados na sociedade. Nesse sentido, pensa-se que a
unidao desses dois conceitos pode ser intermediada pelo letramento literario, que parte
de textos literarios os quais evocam tematicas que serao sempre atuais. Segundo Cosson,
(2009, p.34) é essa atualidade que gera a facilidade e o interesse de leitura dos alunos”.

Dessa forma, buscamos despertar o interesse dos estudantes através de leituras,
pois

ter acesso a bons livros, preparar ambientes que despertem um desejo
pela leitura, sdo mediagdes importantes para a formacao do leitor, e tera
mais sentido ainda, se o professor ajudar o aluno a descobrir o teor de
dialogicidade da linguagem, a qual somente existe no encontro, na troca,
no engajamento da pergunta-resposta. (FERREIRO, 2001, p. 95)

Acredita-se que ao ler um livro, € preciso trabalha-lo profundamente, ou seja,
entendendo cada significado ali descrito, buscando interpreta-lo e conceitua-lo a

cada leitura. Nessa etapa, cabe ao docente ajudar os discentes quando necessario, na



identificagcao das grafias ndo reconhecidas, incentivando e debatendo sobre o ato de ler
(COSSON, 2009).

Por isso, apds o contato com a professora titular da turma, nosso primeiro encontro
com os estudantes ja foi com a contagao da histdria “O Passaro Amarelo”, de Olga de
Dios (Editora Boitata, 2016). A histdria conta sobre um passaro muito criativo, que inventa
solugdes para auxiliar os amigos em tarefas do cotidiano, como armazenar agua da chuva
para regar plantas. Uma dessas invengcdes € uma maquina que possibilita a qualquer
animal voar. Com a inveng¢ao, o passaro amarelo e os amigos vao para muitos lugares,
até escolherem uma floresta, onde decidem morar. Antes da leitura da histéria, como
atividade de pré-leitura e para motivar a leitura, disponibilizamos algumas imagens do
livro e solicitamos aos estudantes que observassem imagens. Ao analisarem as figuras,
deveriam criar uma historia a partir delas, sem conhecer ainda a historia original.
Assim, eles proprios puderam formular hipoteses sobre os acontecimentos da historia,
personagens, tempo e espago em que que tudo aconteceu. Na sequéncia, lemos a historia
e conversamos sobre os personagens, os acontecimentos, as reflexdes que surgiram. Por
fim, nesse primeiro encontro, realizamos ainda uma atividade de escrita, com o objetivo
de verificar o nivel de alfabetizacdao em que se encontravam os estudantes. Utilizamos
palavras da histéria que tinham uma, duas, trés, quatro silabas e uma frase. Essa atividade
foi replicada mais duas vezes ao longo do ano, com o intuito de acompanhar o processo
de alfabetizacao dos estudantes. Serviu, ainda, como base para planejar as atividades que
seriam realizadas nos proximos encontros.

Diversas outras atividades foram planejadas levando em conta o nivel de
alfabetizacao e letramento em que os educandos se encontravam. Em uma dessas
atividades, o grupo, para propiciar sensacdes com diferentes materiais, selecionou alguns
como argila, folhas, barbantes, lapis de cor, tesouras, colas e uma folha A3 para cada um.
Os alunos deveriam criar, com esses materiais, um mundo que desejassem - algo que
os deixasse felizes. Para isso, deveriam considerar suas experiéncias de vida. Apos essas

construgdes, cada um deveria apresentar sua criagcao de forma oral para a turma.

Em outro momento, selecionaram-se palavras gue eram essenciais para a
compreensao de cada uma das criagdes dos estudantes. Essas palavras foram recortadas
e colocadas em um envelope. Em cada envelope havia duas palavras. O intuito era que os
estudantes lessem e relembrassem de quem era aquela ideia (ou seja, aquelas palavras
estavam relacionadas a obra de qual colega?). Nesse mesmo dia, foi o explorado o conceito

EJA, pois percebeu-se que os alunos nao sabiam o que significava essa sigla.

Também houve a criacao do Jornal da EJA, que se originou a partir da escuta sobre as
historias dos estudantes. Essa escuta, se for atenta, é rica para propiciar informagdes sobre
como os discentes buscam entender seu mundo, sua vida. Naquele momento, tinhamos,
no grupo de extensionistas, voluntarias de outros paises, como Portugal e Coldmbia. Esse



fato chamou muito a atengao dos estudantes, especialmente pela lingua. Esse interesse
despertou curiosidade sobre o futebol, as vestimentas, os lugares do mundo. Essa troca
cultural foi muito importante, pois os estudantes puderam mostrar seus conhecimentos e
vivéncias sobre o mundo, assim como aprender sobre como é viver em outros paises.

Outra atividade foi a contagao do livro “O passarinho engaiolado’, de Ruben
Alves, que fala de uma ave que por quase toda sua vida estava presa, mas que certo dia
experimentou a liberdade, apds seu dono deixar a gaiola aberta. O passaro até saiu, mas
voltou para a gaiola. A partir dessa historia, fizemos uma roda de conversa sobre como
poderia ser a continuagao da historia, se mudariam algo. Também fizemos uma atividade
de leitura e escrita, em que os alunos deveriam ler e falar sobre palavras-chave da historia,
como liberdade, gaiola, passaro, voar.

Além dos encontros dos extensionistas com a turma, para a realizagcdo dessas
oficinas, também os estudantes da disciplina Praticas Investigativas, do Curso de
Pedagogia, participaram de agdes com a EJA. Essa interlocucao do projeto com uma
disciplina da graduacao foi muito positiva, pois as vivéncias e as experiéncias produzidas
foram relevantes tanto para a formagao humana e académica das estudantes da disciplina

como também para os alunos da turma.

3. AS PERCEPGOES DOS ESTUDANTES

Através das atividades realizadas, consideramos que houve avangos notaveis no
processo de alfabetizagcdo dos alunos. Mas para podermos avaliar mais concretamente
o impacto das agdes do projeto, propusemos uma entrevista individual, para que os
estudantes pudessem relatar suas percepg¢des. Entao, foi elaborado um questionario
semiestruturado com cinco perguntas base para iniciar a conversa entre uma das
voluntarias do projeto e os estudantes. Essa entrevista foi realizada com cinco alunos
e, para preservacao de nomes, os discentes serao apresentados por Al, A2, A3, A4 e AS.
As conversas foram gravadas e posteriormente transcritas pela voluntaria que fez as

entrevistas.

Em sintese, as perguntas buscaram entender como os alunos dessa modalidade
de ensino, sentiam-se no ambiente oferecido a eles. As perguntas foram estruturadas da
seguinte forma: 1) Dados pessoais; 2) Como vocé se sentia antes de ingressar na EJA?; 3) O
que te motivou a estudar?; 4) Vocé ja observa mudancgas na sua vida? Teria algum exemplo?;

5) Quais os impactos das oficinas realizadas pelo Projeto na sua aprendizagem?.

Com relacao aos dados pessoais, verificamos que a maioria dos envolvidos tem mais
de 40 anos de idade. Apenas uma estudante tem 25. Seus empregos sao em diversas
areas: costura manual; auxiliar em fabrica de calgados; auxiliar emm marmoraria; setor
de limpeza. A caracteristica comum a todas as atuagdes € que a leitura e a escrita nao



eram parte fundamental para a realizagdo das tarefas. Dessa forma, podemos inferir que
os estudantes/trabalhadores ja ndo procuravam um trabalho que exigia habilidades de
leitura e escrita, justamente pela dificuldade de compreendé-las.

Com as falas dos estudantes, pudemos perceber que muitos se sentem
constrangidos em diversas situacdées em sociedade. Indagados sobre como convivem
com os individuos alfabetizados, Al afirmou que ao pedir informacdes sobre onde ficava
determinada localidade, na época em que era vendedor, as pessoas falavam “vocé esta
aqui, ndo viu na placa?!”. Entao, a partir de constrangimentos como esses, os estudantes
comentam sobre a dificuldade de ndao saberem as letras, as palavras, as frases, somente os
numeros.

Em relacdo as motivagdes dos alunos para estudar, a maior influéncia vem dos
familiares. Porém, & necessario que o estudante se motive, que ele queira estudar, que
ao entrar em uma sala de aula ele sinta-se confortavel, apto a aprender. Como a EJA é
ofertada no periodo da noite, é preciso que os estudantes estejam dispostos a frequentar
a escola mesmo apods um dia inteiro de trabalho. Também, & nitido que os estudantes
procuram a oferta da educacao, pois querem e precisam saber o basico para serem
inseridos, incluidos na sociedade. Precisam estar alfabetizados para conseguirem conviver

com os outros em situacdes que envolvam a leitura e a escrita.

Visto isso, vé-se que a leitura de mundo é pouco valorizada, uma vez que esses
discentes a tém e desenvolvem-na. Apenas, nao conseguem ler a palavra. Paulo Freire
defende que a leitura de mundo deve ser antecipada a leitura da palavra. E preciso
primeiro compreender o mundo, as historias, as vivéncias e depois apropriar-se da escrita.

Com efeito, conclui-se que as intervencdes do projeto auxiliaram a desenvolver
algumas particularidades, como a leitura de palavras e frases, num primeiro momento.
Além disso, pelas falas dos alunos, percebe-se que o contato com o projeto os deixou mais
seguros de si, tentando, errando, acertando. E assim a caminhada, devagar, mas os frutos
a serem colhidos no final, serao gratificantes.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Apesar de jovens e adultos participarem de programas voltados a essa etapa
de educacgao, ainda, ha taxas significativas de analfabetismo no Brasil. O projeto de
extensao Alfab&letrar busca investir em situagdes de aprendizagem que desenvolvam os
mecanismos de linguagem. Consideramos relevante ofertar uma educacao de qualidade,
por isso, ndo pensamos somente nos alunos adquirirem o conhecimento do codigo, mas,
em fazer o uso social da escrita em todas as praticas de vivéncia deles.

O presente relato buscou dissertar acerca das praticas desenvolvidas na turma de

EJA e explorar as percepgdes dos estudantes sobre as agdes do projeto. Com relagao as



entrevistas, percebemos que os alunos gostam das oficinas ofertadas pelo projeto durante
as aulas, principalmente pela relagdo afetuosa e de escuta que o grupo imprimiu no
decorrer de suas agdes. Inicialmente, os alunos mostravam-se incrédulos sobre o interesse
de uma instituicdo de ensino superior em agdes que pudesse contribuir na aprendizagem
deles.

Como propostas futuras, pretendemos dar continuidade as agdes, focando
propriamente na alfabetizagcao, através de situagdes de aprendizagem elaboradas pelos
bolsistas do projeto e coordenagao, sempre a partir de textos literarios.

A importancia dessas agdes na atengao aos estudantes jovens e adultos € nitida,
pois, na maioria das vezes, esses educandos sao marginalizados e esquecidos diante
da escola da “segunda chance”. Poucas sao as agdes para este publico-alvo e o projeto
ALFAB&LETRAR quer possibilitar experiéncia extensionista também a estes alunos que,
por direito, podem ocupar o espago escolar. Ainda, a construgcao de atividades ludicas
para este publico, respeitando a sua faixa geracional, evidencia que é possivel desenvolver

experiéncias prazerosas na escola sem infantilizar o sujeito jovem e adulto.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetizacao e letramento. Educagao de Jovens e Adultos. Programa
de Extensao.
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1. SOBRE O QUE NOS MOVE NA DIREGAO DAS MARIAS

O projeto de extensao “Marias: Corpo e Linguagem na Instituicao Prisional”, o
Marrias, surgiu do desejo de contribuir com a qualificagdo da permanéncia das mulheres
privadas de liberdade no Presidio Estadual Feminino de Lajeado, o Feminino, como nds o
chamamos.

Em agosto de 2017, ainda como um dos eixos do projeto de extensao Veredas da
Linguagem, comegamos um trabalho timido, quinzenalmente, baseado em praticas
corporais diversificadas como danga, ginastica, alongamento, jogos e esportes, entre
outras, e o projeto, devagarinho, foi crescendo, foi ganhando corpo. Desde janeiro de 2019,
em fungao de algumas mudangas nos programas e projetos de extensao da Univates,
o Marias se tornou um projeto independente, dentro do Programa de Extensdo Arte,

Estética e Linguagem.

A equipe do Marias vai semanalmente ao Feminino, desenvolver praticas corporais
e artisticas diversificadas, como danga, teatro, jogos, esportes, musica, fotografia, poesia,
pintura, ginastica, entre outras. Essas praticas nos permitem conhecer as diferentes
historias de vida das mulheres, através do exercicio da atencao, da escuta e do acolhimento.
Em cada encontro, os corpos sao afetados pelos confortos, desconfortos, incomodos,
satisfagdes, distanciamentos e aproximagdes produzidas (LIBERMAN; MAXIMINO, 2015
apud LIBERMAN et al, 2017). O compartilhamento de movimentos, criagcbes e afetos
contribuem para a humanizacgao, a socializagao, a comunicacao e o dialogo das mulheres,

bem como para a qualificagao das suas relagdes interpessoais e para o seu bem-estar.

1 Académica do curso de Educacao Fisica, Licenciatura da Universidade do Vale do Taquari - Univates; isabel.
pavan@universo.univates.br

2 Doutora em Ciéncias do Movimento Humano - UFRGS; silvane@univates.br
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Figura 1: Movimento, alegria e afeto

Fonte: As autoras

O Marias tem sido uma criagao coletiva e artesanal de um grupo de professores,
estudantes, diplomados e pessoas da comunidade, que tém atuado como verdadeiros
protagonistas, criando um fazer a partir daquilo que vé, sente e vive com as mulheres
- e essa é a intencao maior de um projeto de extensao universitaria: construir-se com a
comunidade. O desafio constante é inventar encontros que de fato produzam sentido
para as mulheres. A roda tem sido nossa principal metodologia, as atividades coletivas

nosso principal modo de intervencgao.
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Figura 2: Roda: atencao, escuta, dialogo e acolhimento

-—

Fonte: As autoras

Estar com as mulheres do presidio tem nos oferecido lindos encontros, de
construgcao de afetos e vinculos, de exercicio do cuidado, atencao, escuta, qualificagao e
potencializacdo da vida e, quem sabe, de um caminho para que essas mulheres possam
se olhar de uma forma diferente, mais amorosa, construindo uma imagem de si mais

potente.

Dar visibilidade a beleza que ha em cada histéria de vida, contribuindo para a
humanizacgao, a socializacdo e a sensibilizagao das nossas Marias, bem como para a
qualificagcao de suas relagdes e a ampliacao do dialogo e da comunicagao tem sido nosso
desejo. E preciso manter a vida pulsando no coracdo dessas mulheres enquanto cumprem
sua pena. Enquanto estao em privagao de liberdade a vida nao pode parar de pulsar, pois
esse nao € um tempo de suspensao da vida, € um tempo de vida. O nosso esforco é para
gue esse tempo possa ser um tempo de qualidade, reflexao e redescoberta de si.

2. DISTANCIA FiSICA, SIM - DISTANCIA AFETIVA, NAO

Oanode 2020, devido a pandemia provocada pelo coronavirus, foi muito desafiador,
pois a relagdo com a comunidade do Feminino teve de ser reinventada. As atividades
presenciais foram impossibilitadas durante todo o ano. Novos modos de construcao e/
ou manutencgao do vinculo com a instituicdo, com as mulheres e com a equipe técnica
tiveram de ser criados. Essa situagcao, que poderia deixar a equipe do Marias de maos
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atadas, levou a reflexdo sobre outras agdes possiveis neste momento, entre elas a
expansao do projeto para além dos muros do presidio. A partir de entao, foram pensadas
e desenvolvidas algumas agdes também com as mulheres egressas, com o objetivo de
auxilia-las no processo de reinsercgao social.

Para cumprir com o proposito estabelecido, durante o ano de 2020 o Marias
tem atuado diretamente com algumas egressas, por meio de encontros virtuais, que
possibilitam a interacdo entre estas mulheres e os integrantes do projeto. Nestes
momentos, estabelecidos ndo como encontros formais, mas de acolhimento, as Marias,
como sao carinhosamente chamadas as apenadas e egressas, tém tido total liberdade
para relatarem sobre suas trajetdrias apods o retorno ao convivio familiar, social e ao
mercado de trabalho. Dessa forma, além de manter a escuta e constituir lugares de fala, o
projeto busca auxilia-las em suas dificuldades, desde arrecadar doagdes até a procura de
oportunidades no mercado de trabalho.

As dificuldades enfrentadas pelos egressos do sistema prisional foi tema de debate
do painel virtual “Da prisao a volta ao convivio social”, do qual participaram a juiza da
Vara de Execucgdes Criminais da Regido a qual o municipio de Lajeado esta vinculado; o
secretario de segurancga publica do municipio e uma egressa do Feminino, que participou
das atividades do Marias por mais de dois anos. O debate constituido pela comunidade
académica e regional, bem como pelos integrantes das instituicdes convidadas,
evidenciou o preconceito, a falta de acolhimento e o numero reduzido de oportunidades
de trabalhos enfrentado por aqueles que entram em liberdade apds o cumprimento de
suas penas. Nesse sentido, a reinsercao social é responsabilidade de toda comunidade e o

Marias reafirma o seu compromisso com a comunidade prisional feminina do municipio.

Figura 3. Material de divulgagao do painel virtual “Marias: da prisao a volta ao convivio
social”

prisdo a volta ao convivio social

te sobre a reinserco social de egressas do sistema prisional

Fonte: Univates

Por meio dessas agdes o projeto tem possibilitado a manutengao do vinculo com

as Marias, mesmo que de forma remota, acompanhando-as no processo de reinsercao
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social e auxiliando na construcao de oportunidades. Ao debater temas como o descuido,
a negligéncia e o preconceito, O Marias tem sido um espago de apoio para que estas
mulheres se sintam fortalecidas, esperancgosas e confiantes de que ha pessoas que zelam
por elas.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia do Marias durante esses trés anos de trabalho tem evidenciado o
valor das experiéncias corporais e artisticas nos processos de sensibilizagao, humanizagao
e socializacdo das mulheres que se encontram privadas de liberdade. As praticas
corporais e artisticas, fundamentadas na ideia de corpo como elemento de linguagem,
comunicacgao e criagao e de movimento enquanto experiéncia ética, estética e criativa,
tém sido um dispositivo para a ampliacdo da comunicagao, para a escuta e o acolhimento
de suas diferentes histdrias de vida, bem como para a disponibilidade de estabelecer

novos olhares em relagao si mesmas e ao outro.

A experiéncia de manutencao do vinculo e acompanhamento das Marias que
entram em liberdade tem evidenciado o quanto sdo necessarias politicas de atencao
aos egressos do sistema prisional, o quanto € preciso que essas pessoas encontrem nas
comunidades em que vivem afeto, confianga e novas perspectivas de vida. E o Marias
deseja ser sempre um suporte para que as mulheres possam voltar para casa.

PALAVRAS-CHAVE: Carcere feminino. Humanizagdo. Socializagcao. Reinsercao Social.
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PROJETO MARIAS: ESTUDO E DEBATE ACERCA DO CARCERE E DA
HUMANIZAGCAO DE SUJEITOS PRIVADOS DE LIBERDADE

Victéria Lemos Veiga'
Isabel Pavan
Silvane Fensterseifer Isse?

1. INTRODUGAO

O projeto de extensao Marias: Corpo e Linguagem na Instituicdo Prisional atua no
Presidio Feminino Estadual de Lajeado, com o objetivo de contribuir para a humanizagao, a
socializagao, a qualificagdo da comunicagao e das relagdes interpessoais e a ampliagao do
autoconhecimento de mulheres privadas de liberdade. Sao realizados encontros semanais
com as mulheres, nos quais sao realizadas praticas corporais e artisticas diversificadas.
As acgdes no presidio feminino iniciaram no ano de 2017, como um eixo do projeto de
extensao Veredas da Linguagem e, a partir de 2019, como um projeto independente,
dentro do Programa de Extensdéo Arte, Estética e Linguagem da Universidade do Vale do
Taquari - Univates.

No ano de 2020, em fungao da pandemia do COVID-19, as a¢des do Marias tiveram
de ser modificadas, ja que os encontros com as mulheres tiveram de ser suspensos.
Alguns desafios se apresentaram: como manter o vinculo, a atengcao e o cuidado com a
comunidade do presidio? Como manter vivos os nossos objetivos e o debate social acerca
da humanizacao do carcere e da reinsercao social das mulheres egressas do sistema
prisional? Neste texto, discorremos sobre o estudo realizado acerca do sistema prisional,
no sentido de compreender como se deu historicamente a institucionalizagao das prisées
como lugar de punigao e correcao dos delitos.

2. ESTUDO ACERCA DO SISTEMA PRISIONAL

Uma das ag¢des que a equipe do Marias desenvolveu em 2020 foi o estudo sobre a
institucionalizagcao das prisdes.

Na histéria da humanidade e das formacgdes sociais, a ideia de punigcao esteve
sempre presente, sendo que, ao longo desse percurso, houveram diversas reformas, até
se chegar ao modelo de penitenciaria que temos hoje, com o foco de agao na privagao de

liberdade como modelo de puni¢ao regenerativa e coercitiva e de ressocializagao.

1 Académica do «curso de Direito da Universidade do Vale do Taquari - Univates;
victoria.veiga@universo.univates.br

2 Doutora em Ciéncias do Movimento Humano - UFRGS; silvane@univates.br



Na Idade Antiga, periodo entre o século VIl a.C. e a queda do Império Romano
do ocidente no século V d.C, ndo havia um regulamento social positivado ainda, sendo
a puni¢cao marcada pelo encarceramento (locais como calaboucos, ruinas e torres de
castelos), que tinham o objetivo apenas de manter o sujeito sob o dominio fisico, sem
ter em si o carater de punigcdo. Nessa época ainda, a descricao desses locais eram como
lugares sem iluminagao, sem higiene basica e insalubres, fazendo com que os presos
adoecessem e pudessem até morrer antes mesmo de haver algum tipo de julgamento
ou condenacgao. Isso se dava pelo ponto de vista de que a fungao social da punigao era
meramente um tormento fisico, e ndo um lugar de ressocializagao.

Ja entre os anos de 476 a 1453, que data a ldade Média, a qual foi marcada
principalmente pela supremacia da instituicdo da Igreja Catdlica e pelo sistema
feudal, comecou a haver o sistema de punicao como lugar de custddia, submetendo
os delinquentes a castigos corporais, psicologicos e até pena de morte, como forma de
garantia do cumprimento das puni¢des, sendo que, hesse periodo, hao existiam lugares
especificos para o encarceramento. Ainda, insta constar que tais puni¢gdes eram feitas
através de castigos corporais e visavam a dor extrema, como a amputagao dos bragos, a
degola, a forca, o suplicio na fogueira, queimaduras a ferro em brasa, a roda e a guilhotina.
Esse periodo foi fortemente marcado pela Inquisicdo, na qual houve uma gigantesca
seletividade e nenhuma investigacao efetiva para punir os cidadaos. Havia dois tipos de
carcere: por parte do Estado, que tinha o papel de carcere-custdédia, usado quando o ser
humano estava em privagao de liberdade e aguardando sua punicao; e pelos eclesiasticos,
que eram destinados aos clérigos delinquentes, os quais eram trancafiados em mosteiros
com o intuito de haver o arrependimento do cometido e chegar a correg¢ao. Surge entao,
efetivamente, o termo “penitenciaria”, com precedente na fonte primaria das prisdes: o
Direito Penal Candnico.
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Figura 1. Imagens do calabouco do Castelo de Praga - Republica Tcheca

Fonte: As autoras

Avancando na histéria, chegamos no periodo da Idade Moderna, que teve um
de seus marcos histéricos em 1789, na Revolugdo Francesa. Passou-se, entdo, por uma
transicao entre o modelo feudal e a constituicdo do Estado Moderno (marcado pela
monarquia absoluta - o monarca detinha incondicionalmente o poder politico e nao
havia nenhuma espécie de limitagcao e sangao ao poder, sendo ainda que os suditos eram
desprovidos de qualquer direito), influenciados pelo modo de producgao capitalista. Nessa
época, ndo havia justificativa e nem a obrigagao para que houvesse algum tipo de punicao
para quem quer que fosse, pois, caso tentassem justificar a violagdo dos direitos humanos,
seria 0 mesmo que questionar a soberania do rei. O carcere ainda era visto como espaco
para o condenado esperar até a aplicagao do castigo, ndo havendo pena como uma etapa
de cumprimento a ressocializagao.

No século XVIII, o lluminismo toma forma e comegam a surgir diversas crises que
afetam a populagado. Tais crises marcam a substituicao da tortura pela pena privativa
de liberdade, que se torna o mais efetivo modo de controle social, intrinsecamente
relacionado a miséria e ao aumento da pobreza da sociedade, o que fazia com que as
pessoas cometessem um maior numero de delitos, especialmente patrimoniais. Tais fatos
culminaram numa passagem significativa na historia da prisao, que € a criagcao da pena

privativa de liberdade.

Na obra “Vigiar e Punir: nascimento da prisao”, Michel Foucault (1997) fala sobre tal
pena-castigo da Idade Moderna:
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Pode-se compreender o carater de obviedade que a prisdo-castigo muito
cedo assumiu. Desde os primeiros anos do século XIX, ter-se-a ainda
consciéncia de sua novidade; e entretanto ela surgiu tdo ligada, e em
profundidade, com o préprio funcionamento da sociedade, que relegou
ao esquecimento todas as outras puni¢cdes que os reformadores do século
XVIII haviam imaginado (p.70).

Aqui, é relatado um movimento intelectual que defendia estritamente o uso
da razdo em contrapartida ao antigo regime, que pregava maior liberdade politica e
econdmica. Essa mudanca sobre a visdo do que era a pena criminal e a humanizagao
do carcere se deu gragas ao pioneiro do lluminismo nesse sentido: Cesare Beccaria, em
sua obra intitulada “Dos Delitos e das Penas”, publicada em 1764. Beccaria (2005) criticou
e combateu veementemente a violéncia e a brutalidade das penas, pugnando pela
atenuacao, além de reivindicar o principio da reserva legal e garantias processuais para o

acusado.

Assim, deu-se inicio a uma série de revoltas impregnadas pela voz da indignacao
em relagao as penas desumanas que eram aplicadas sob a falsa bandeira da legalidade. E
nesse sentido, Foucault (1997), também na obra supracitada, diz que:

O protesto contra os suplicios € encontrado em toda parte na segunda
metade do século XVIII: entre os filésofos e tedricos do direito; entre juristas,
magistrados, parlamentares; e entre os legisladores das assembléias.
E preciso punir de outro modo: eliminar essa confrontacdo fisica entre
soberano e condenado; esse conflito frontal entre a vinganga do principe e
a colera contida do povo, por intermédio do supliciado e do carrasco (p. 63).

Assim, as prisdes foram transformadas na esséncia do modelo punitivo, assumindo
um carater de estabelecimento publico de privagao de liberdade. De forma geral, o rigor,
a severidade, a higiene, o saneamento basico, a regulamentacao, a intransponibilidade do
ponto de vista institucional, a repressao do delito e a promocao da reinsergcao social foram
as prerrogativas que passaram a caracterizar as instituicdes penais do século XVIII.

Sobre esse tema, Foucault (1997) coloca, ainda, que

Com as novas formas de acumulagao de capital, de relagdes de produgao
e de estatuto juridico da propriedade, todas as praticas populares que se
classificavam, seja numa forma silenciosa, cotidiana, tolerada, seja uma
forma violenta, na ilegalidade dos direitos, sdo desviadas a forca para a
ilegalidade dos bens [..] a ilegalidade dos bens foi separada da ilegalidade
dos direitos [..]. O direito de punir deslocou-se da vinganga do soberano a
defesa da sociedade [..] (p.74-76).

De certa forma, pode-se vincular o nascimento da pena de privacao de liberdade

ao surgimento do capitalismo, concomitante a um conjunto de situagdes que levaram ao



aumento dos indices da miséria e, consequentemente, ao aumento da criminalidade. As
prisdes apresentadas por Foucault na obra “Vigiar e Punir” (1997) passaram por diversas
transformacgdes, bem como os sistemas de puni¢des, até chegar no conceito e visao
que se tem atualmente, além de influenciarem nas criagdes e construgdes de prisdes
organizadas para a corregcao dos apenados. Assim, a puni¢cao passou a se constituir num
meétodo e numa disciplina, eliminando o seu carater de humilhagao moral e fisica. Nesse
sentido, a lei penal passou a propor uma fungao de prevencao do delito e da readaptacgao
do criminoso.

Para Foucault (1997), a finalidade da prisao deixou de ter o foco na dor fisica e o
objeto da punicao deixou de ser o corpo, a fim de atingir a alma e a psique do infrator.
No entanto, as semelhangas aos modelos antigos de carcere continuam nas prisées
atuais: arte de fazer sofrer, apenas com outras dimensdes. O autor sugere, ainda, que,
para o Estado, seria mais favoravel vigiar do que punir, ja que a vigilancia das pessoas
e a conscientizacao desse processo € uma forma de obediéncia a ordem e as leis e a
garantia de ndo ameaca ao sistema de “normalidade”. O carcere, entdo, passa a ter como
fundamento tedrico o que conhecemos hoje: privar o individuo de liberdade para que
aprenda, através do isolamento, do distanciamento em relagao a familia e outras relagdes
sociais significativas, a refletir sobre seu ato criminoso, transformando-o no espelho mais
direto de sua punicao.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Desde o inicio das organizagdes sociais, como podemos verificar no texto, o homem
sentiu necessidade de afastar os sujeitos que cometiam delitos e/ou ndo se enquadravam
nos padrdes sociais. O carcere como lugar de punigcao tem sido naturalizado desde entao,
tendo no seu fundamento a ideia de vinganga, punicao e objetificacao das pessoas de
direitos. O debate acerca dessa naturalizagdo, bem como acerca das condi¢gdées em que
vivem aqueles e aquelas que se encontram privados de liberdade ainda é bastante restrito.

Comprometido com esse debate, a equipe do projeto Marias promoveu em
setembro de 2020, um debate virtual acerca da humanizacao do carcere, do qual
participaram o promotor de justica da Infancia e Juventude, Meio Ambiente, Consumidor,
Direitos Humanos e Saude Publica do municipio de Lajeado/RS; a delegada regional da
SUSEPE que atua junto a delegacia a qual o Presidio Feminino Estadual de Lajeado esta
vinculado e a coordenadora do projeto Leituras no Carcere da UNIPAMPA.
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Figura 2. Material de divulgacao do painel “Marias: a humanizagao do carcere”
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O debate reafirmou a necessidade de discutirmos o modo como os sujeitos privados
de liberdade vivem esse tempo de suas vidas. Quando o cuidado, a atengao e o tratamento
humanitario estao presentes, as possibilidades de mudanca e de descoberta de novas
perspectivas de vida sdao construidas. Manter vivo o debate acerca da humanizagao do
carcere, um dos principios de atuacao do Marias, com a comunidade e as instituicdes
regionais constituiu-se num modo de manuteng¢ao do vinculo e do compromisso com a
qualificagcao da vida no carcere.

PALAVRAS-CHAVE: Carcere. Historia. Humanizacao.
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PROJETO DE EXTENSAO PENSAMENTO NOMADE E AS
INTERLOCUGCOES COM A ARTE

Amanda Cherini Ferraz'
Fabiane Olegario?
Claudia Inés Horn

Rodrigo Brod

INTRODUGAO

O Projeto de Extensao Pensamento Némade vinculado ao Programa de Extensao
Arte, Estética e Linguagem da Universidade do Vale do Taquari - Univates, tem como
objetivo contribuir para uma formacgao ético-estética por meio de suas agdes culturais e
artisticas. Tais agdes visam possibilitar aprendizagens aos sujeitos envolvidos na extensao,
que se constituem para além do saber académico, por meio da elaboragao de oficinas
para serem desenvolvidas com criangas e adolescentes de quatro comunidades parceiras,
localizadas no municipio de Lajeado/RS.

As acdes sao planejadas de modo a atender as demandas das comunidades
parceiras, expressas pela via das trocas de saberes entre a Universidade e a Comunidade.
Tais trocas afastam a concepc¢ao de assistencialismo e prestacao de servigo da Universidade
a Comunidade, pois evocam a construcao de relagdes que se estabelecem no dialogo
entre ambas. Este dialogo, por sua vez, busca promover a desconstrugao de uma verdade
unica e construgcao de outros saberes que perpassam o campo do vivido dos estudantes

para além do académico.

Desse modo, o Projeto de Extensao reconhece importancia da interlocugao entre
os saberes da comunidade e da Universidade, uma vez que a troca de saberes e a partilha
de experiéncias é fundamental na formacao dos envolvidos nas agdes extensionistas,
visto que, o envolvimento com as realidades locais promovem atitudes de empatia,
solidariedade, e sobretudo desenvolvem a possibilidade de escuta sensivel para vozes,
que geralmente estdao a margem da sociedade. Em outras palavras, a partir das agdes de
extensao, a formacgao do estudante € ampliada, visto que, na medida em que acessa a
comunidade, desenvolve a compreensao de mundo, para além dos saberes académicos.
Além disso, salientamos a pratica da interdisciplinaridade nas acdes extensionistas, nas
quais consideram os conhecimentos prévios dos estudantes como elemento importante

na construcao das propostas que tem como protagonista o estudante - académico - de

1 Bolsista do Projeto de extensao Pensamento Néomade. Estudante do curso de Psicologia da Universidade
do Vale do Taquari - Univates. E-mail: amanda.ferraz@universo.univates.br

2 Coordenadora do Projeto de extensdo Pensamento Némade. Doutora em Educagdo. Docente do Curso de
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diferentes cursos de graduacao da Universidade, como: Pedagogia, Design de Moda,
Design, Fotografia, Letras, Educacao Fisica (licenciatura), Comunicagao Social e Psicologia.

Tendo como foco a arte, o Projeto defende que “a arte € um campo do conhecimento
onde se colocam e resolvem problemas, € o lugar onde se pode especular sobre temas
e relagdes que nao sao possiveis noutras areas do conhecimento” (CAMNITZER, 2011,
p.34). Neste sentido, o Projeto ndo objetiva resolver problemas de nivel social, econdémico,
politico e melhorar os indices educacionais, mas sim apresentar outras possibilidades de
estar e viver no mundo de forma mais ética, por meio de uma formagao baseada nos
preceitos de uma estética da existéncia.

DESENVOLVIMENTO

Ao pensarmos em uma formagao ética e estética, acreditamos que as praticas
interdisciplinares e o compartilhamento de saberes sdo fundamentais na construgao
do percurso formativo dos estudantes - académicos. Nessa direcao, € possivel pensar a
interdisciplinaridade no projeto de extensdo Pensamento Némade, uma vez que ratifica
a importancia do compartilhamento construido por diferentes areas do conhecimento,
oriundos de cursos distintos.

Ainda, protagonistas das ac¢des desenvolvidas, sdo académicos de cursos como
Pedagogia, Design de Moda, Design, Fotografia, Letras, Educacao Fisica (licenciatura),
Comunicagao Social e Psicologia. Destes cursos, sao escolhidas disciplinas parceiras
do projeto, as quais apresentam em suas ementas aspectos artisticos e criadores,
possibilitando através dessa uniado, tanto a efetivacao dos critérios abordados nas ementas,

bem como os objetivos do projeto.

Como discorrido anteriormente, o Projeto de Extensdao conta com a parceria de
quatro comunidades parceiras, Sao elas: a Sociedade Lajeadense de Apoio a Crianga e ao
Adolescente - SLAN, localizada no bairro Santo Antdnio; a Sociedade Lajeadense de Apoio
a Crianga e ao Adolescente - SLAN, localizada no bairro Centro; o Centro Nora Oderich de
Atendimento a Menina - Lar da Menina, localizada no bairro Conservas e a Escola Estadual
de Ensino Fundamental Sdo Jodo Bosco, localizada no bairro Conservas.

Para compreendermos o funcionamento do Projeto, partimos da seguinte
metodologia: No inicio do semestre sdo selecionadas duas disciplinas de cursos distintos
de graduacgao parceiros do Projeto de Extensdo. Para a efetivacao dessa parceria é levada
em conta as ementas das disciplinas envolvidas, a demanda emergente da comunidade e
os objetivos propostos pelo projeto.

Com a parceria estabelecida, o professor extensionista (o qual possui horas no
projeto), juntamente com o professor voluntario do projeto (de uma das disciplinas

selecionadas) conduzem uma capacitagao em aula para os estudantes. Neste momento



da capacitagado sao apresentados os objetivos e a metodologia do Projeto, além disso os
estudantes conhecem as comunidades parceiras as quais se destinarao as agoes.

Nesses encontros de capacitagao também sao realizados o planejamento das
atividades a serem desenvolvidas nas comunidades. As propostas prezam os processos
inventivos e no protagonismo das criancas e adolescentes, e sao cuidadosamente
elaboradas pelos académicos extensionistas em conjunto com o professor da Universidade.
A capacitagao ocorre em horario de aula, em conjunto, ou seja, com as duas turmas unidas,

ou entao de modo separado, caso as disciplinas nao ocorram no mesmo dia da semana.

ApOs a realizagcdo dos momentos de capacitacao com os académicos, o professor
extensionista conduz o grupo de voluntarios, formado por ambas as turmas, até a
comunidade parceira para a realizagdao das atividades. Os encontros dos extensionistas
com as criangas e adolescentes das comunidades parceiras, se da semanalmente, em um
periodo de aproximadamente duas horas. Totalizando, ao final do semestre, em torno de

quatro a cinco encontros em cada comunidade.

Enfatizamos a importancia de um olhar atento para a qualidade das agdes
desenvolvidas, priorizando atividades com inicio, meio e fim, ou seja, agdes que
apresentam uma relagdo e continuidade no decorrer dos encontros. Por este viés, é
realizado diferentes formas de avaliacdo dos impactos da agdes realizadas pelo projeto.
Estas avaliagdes das atividades sao elaboradas de diferentes formas, tais como a criagao de
videos; questionarios; enquetes e avaliagdo em forma de desenho. Além das avaliagdes dos
impactos das agdes, sao realizadas reunides mensais entre os professores extensionistas e
voluntarios das disciplinas envolvidas.

Dentre as agdes ja realizadas, destacamos neste texto, trés atividades que foram
desenvolvidas em trés encontros nas seguintes comunidades: Escola Estadual de Ensino
Fundamental Sao Jodao Bosco e na Sociedade Lajeadense de Atendimento a Crianca e
ao Adolescente - SLAN, Centro Pedro Albino Muller. Na escola, em um dos encontros foi
realizada a oficina de fotografia, a qual tinha por objetivo abordar questdes relacionadas
a infancia e a fotografia. Os voluntarios iniciaram a oficina apresentando as cameras e
seu funcionamento para as criangas, que posteriormente, divididas em grupos, as
Mmanusearam para capturar “respostas” para as seguintes perguntas: 1) O que é escola para
vocé? 2) O que nao é escola para vocé? 3) O que vocé mais gosta na escola? 4) Qual é o
local que vocé mais gosta? E entdo, dirigiram-se aos ambientes da escola, de forma livre,
para realizar os retratos.

ApOs a experimentagao, as criangas retornaram a sala de aula. As fotos capturadas
foram expostas a turma. Nessa exposicao foi dado énfase as sensag¢des das criangas ao

manipular as cameras fotograficas.



Abaixo, segue um registro da Oficina de Fotografia. A imagem ilustra a proposta
da oficina, através de capturas realizadas pelas criancas e orientadas pelos académicos
voluntarios.

Arquivo do Projeto: Oficina de Fotografia (2019)

Ainda na Escola, no encontro posterior ao da Oficina de Fotografia, foi dada
continuidade na proposta inicial, porém, com énfase nas “Cores e Diferengas” como
tematica principal. Para este encontro, foram mostradas as criangas as fotografias
por elas captadas na oficina anterior. A atividade iniciou com uma conversa entre as
criangas e os voluntarios em relagao a formacgao das cores. Neste momento, a proposta
foi identificar quais os conhecimentos dos alunos sobre as cores primarias e a origem
das cores secundarias. Em seguida, foram espalhados no chao, dois pedagos de papel
pardo (1 metro cada), e distribuidos pincéis e tintas (cores primarias). Foi proposto que
as criangas realizassem suas proprias combinagdes, para compor novos tons. Ainda, foi
dialogado sobre as possibilidades e combinagdes basicas, como: amarelo + azul = verde;

azul + vermelho = violeta; vermelho + amarelo = laranja.

Juntamente com esta atividade, os estudantes voluntarios relacionaram o tema
da diferenca: a uniao das ideias, pessoas, culturas para a criagdo de novas possibilidades.
Assim, foi exemplificado a atividade das tintas, que juntas dao origem a algo novo.

Apos, os voluntarios expuseram um cartaz com diferentes imagens (indios; dancas
tipicas; criangas com as maos cheias de tintas..) e através de uma palavra, criaram relagcdes
entre as “diferencas”. Estas palavras foram registradas no cartaz. Por fim, foi realizada uma
avaliagao da oficina. O encontro foi encerrado com um momento de magica por um dos

estudantes voluntarios, no qual todos se divertiram.

Seguindo as perspectivas do Projeto, porém, com algumas reformulag¢des por conta
do distanciamento social imposto pela crise sanitaria, que colocou o mundo em estado
de constante alerta devido ao virus Covid-19, as acdes de extensao no ano de 2020 foram
repensadas. Uma das agdes ocorreu na disciplina Atelier I: experimentacdes estético-
pedagdgicas, vinculada ao Curso de Pedagogia, visto que a ementa da disciplina corrobora



com os objetivos do projeto. A proposta pedagdgica apresentada nesta disciplina foi de
elaborar Objetos de Pensar, para serem aplicados com duas turmas de adolescentes, de 11
a 14 anos, de duas das comunidades parceiras do projeto.

De antemao, foisolicitado que as professoras responsaveis pelas turmas participantes
da acgao, gravassem um breve video, de no maximo trés minutos, contando como estavam
sendo realizadas as atividades em periodo de pandemia e demais informacgdes sobre a
turma, que pudesse de alguma maneira, auxiliar as académicas a pensar as agoes. Apos, o
video foi exibido em aula, via Google meet, para as académicas da disciplina.

Nesta mesma aula, realizamos uma capacitagdo com as académicas, de modo
virtual, na qual apresentamos os objetivos do projeto, algumas das ag¢des ja desenvolvidas
e as comunidades parceiras do projeto. Também, abordamos a proposta dos Objetos de

Pensar e seus desdobramentos.

Por conseguinte, a proposta dos Objetos de Pensar é elaborada pelo Grupo de
Pesquisa Curriculo, Espago e Movimento (CEM/CNPqg/Univates) em parceria com o Projeto
de Extensao, que neste ano langou a sua segunda edig¢ao. Os objetos de pensar tém como
objetivo instigar o pensar criativo, produzir diferentes possibilidades de pensar de olhar
para si e para o mundo. As académicas se dividiram em duplas, ficando assim cada qual
responsavel pela criagao de dois objetos de pensar. Uma das duplas construiu os objetos
para a comunidade SLAN - Centro Pedro Albino Muller e a outra para o Centro Nora
Oderich - Lar da Menina.

As duplas desenvolveram os Objetos de Pensar em um documento, juntamente
com um video explicativo, gravado por elas e enviado para a professora responsavel pela
turma. Os objetos de pensar criados pela primeira dupla foram os seguintes: Do plantio
a colheita e “Poematizando” a Vida. Os Objetos criados pela segunda dupla foram
intitulados: Os sons que 0 mMundo ecoa e Por onde 0s pés percorrem.

ApoOs a criagao, os documentos bem como os videos gravados, foram enviados
para as professoras, para que, elas pudessem encaminhar a turma. Por fim, foi solicitado
novamente um video, de no maximo trés minutos, por parte das professoras, com o
intuito de ressaltar percepgdes, sugestdes e avaliagdes sobre os Objetos de Pensar e sobre

a parceria desenvolvida entre a disciplina e a Comunidade.

E importante salientar a indissociabilidade da extensdo, ensino e pesquisa. Nesse
sentido, o Projeto de Extensao Pensamento Nomade envolve o ensino, na medida em
que as capacitagdes ocorrem em aula, propondo assim, intervengdes com diferentes
disciplinas e cursos de graduagao da Universidade. Enquanto na Pesquisa, o Projeto
continuou a parceria com o Grupo de Pesquisa Curriculo, Espago, Movimento (CEM/CNPg/
UNIVATES), vinculado ao Programa de Pds-Graduacgao - Mestrado e Doutorado em Ensino
da Univates.



Nessa direcao, destacamos a interlocucdo entre o Projeto de Extensao e o Grupo de
Pesquisa - CEM da Univates, e a curricularizagdo da extensao, uma vez que, as capacitagdes
sao realizadas em aula o que evidencia a indissocializagdo da pesquisa, extensao e do
ensino. Nessa direcao, € que destacamos a proposta da criacdo de “Objetos de Pensar’,
na qual consistiu em exercicios de criagao construidos pelas criancas e adolescentes das
comunidades parceiras fizeram parte de uma exposicdo realizada no SESC/Lajeado, e
posteriormente foram publicados no E-book Objetos de pensar: exercicios para a docéncia
(MUNHOZ, et. al, 2020).

CONSIDERAGOES FINAIS

Consideramos que asagdesde cunho ético, estético, artistico e cultural, desenvolvidas
pelo Projeto, acarretam de maneira significativa na formagao académica e pessoal dos
envolvidos, visto que, através da unido de diferentes disciplinas, sdo compartilhados
diversos saberes especificos de cada area, tanto entre os académicos e os professores
da Universidade, como para as criancas e aos adolescentes das comunidades parceiras,
através da interdisciplinaridade e da interlocugao entre Universidade e a comunidade.
Também, acreditamos que as agdes extensionistas, mesmo sendo desenvolvidas hum
contexto de pandemia nao perdem a importancia, visto que o pensamento continua a se
mover e a criar novas configuragdes, capazes de tornar o pensar e o refletir dos estudantes

potentes, sobretudo quando voltados a arte e aos processos de criagao.

PALAVRAS-CHAVE: Pensamento Nomade. Oficinas. Formacao Estética.
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ROTAS DA LEITURA: ACOES DO PROJETO DE EXTENSAO EM
TEMPOS DISTANCIAMENTO SOCIAL

Ana Beatriz Assad dos Santos!
Makeli Aldrovandi?

1. INTRODUGAO

Devido as dificuldades de estudantes no contexto escolar atual, principalmente
no que tange o aprendizado da compreensao leitora e da propria leitura, um grupo de
professores, estudantes e voluntarios dos cursos de Letras, Pedagogia e Psicologia da
Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES desenvolveram, no ano de 2019, um projeto
de extensdo chamado Rotas da Leitura. Suas atividades do primeiro ano de atuacao foram
realizadas em uma escola publica no municipio de Lajeado no estado do Rio Grande do
Sul.

O projeto levou a escola um teste de leitura e de compreensao leitora, o Provas de
Avaliacao dos Processos de Leitura (PROLEC), seguido de intervengdes pedagodgicas para
as criangas que mostraram baixo desempenho na testagem. Por fim, foi realizada nova
testagem, apos a conclusao das intervencgdes, para se comparar os resultados obtidos e

avaliar os impactos das agcdes ha comunidade parceira.

Emboratenhasidodemonstrado pelasegundatestagem que houve um crescimento
nos resultados dos alunos envolvidos, foram observados dois aspectos que demandaram
uma reflexao e reavaliagao da proposta do projeto para sua proxima edigao: a) a maior
parte das agcdes do Rotas da Leitura em 2019 centralizaram-se em testagens devido as
caracteristicas do teste, o que descaracteriza o sentido da extensao universitaria, em que
se prega que as comunidades parceiras dos projetos deixem “de ser o objeto para se
tornarem o sujeito da agao extensionista” (FORPROEX, 2012); e b) muitas das dificuldades
encontradas pelos alunos de 2° e 3° anos, participantes das agdes, eram relacionadas
a aspectos anteriores a compreensao leitora, que estavam atreladas a decodificagao, o
que levou o projeto a pensar suas agoes futuras para os anos de ensino anteriores, mais
especificamente, o 1° ano do Ensino Fundamental, fase em que se inicia o contato mais

formal com a leitura e a escrita, antes do processo de alfabetizacao propriamente dito.

Por isso, no ano de 2020, o Rotas da Leitura planejou modificar seu foco e o publico
alvo: trabalharia com o primeiro ano do ensino fundamental para a analisar o nivel de

1 Académica do curso de Letras na Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES. Bolsista do Projeto de
Extensao Rotas da Leitura. ana.assad@universo.univates.br

2 Doutora em Letras/ Linguistica. Docente do Curso de Letras da Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES.
Coordenadora do Projeto de Extensao Rotas da Leitura. maldrovandi@univates.br
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consciéncia fonoldgica dos estudantes e auxilia-los com as atividades que desenvolvessem
essa habilidade para que eventuais dificuldades nao fossem postergadas para os
anos seguintes de escolarizagao. Justifica-se a necessidade de analise e trabalho com
consciéncia fonoldgica porque, segundo diversos estudos, como Barreira & Maluf (2001),
sugerem que as criangas que chegam a fase de alfabetizagcdo com maior sensibilidade aos
aspectos fonologicos da lingua tém mais facilidade na aprendizagem formal da leitura e
da escrita.

Porém, devido a pandemia e a necessidade de distanciamento social, as atividades
gue seriam desenvolvidas com a comunidade parceira ndo puderam acontecer. Diante da
nova realidade e a fim de manter a relagcdo com os voluntarios e com a comunidade, foram
planejadas ac¢des virtuais em ambos semestres do ano de 2020. As a¢des do primeiro
semestre foram voltadas ao publico interno, estudantes dos cursos de Letras e Pedagogia,
e externo, professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental das redes publica e privada
de ensino. Foram duas palestras, envolvendo, respectivamente, a consciéncia fonoldgica
€ 0s processos cognitivos na aprendizagem da leitura; e uma oficina para auxiliar os
interessados na elaboracao de atividades de desenvolvimento da consciéncia fonoldgica.

No segundo semestre, as agdes se desenvolveram em conjunto com o Projeto
de Extensao Alfab&Letrar. O tema dessas agdes foi a leitura compartilhada, como sera
detalhado na proxima secao. Dessa forma, ainda que de maneira digital, o projeto buscou
possibilitar aos académicos, voluntarios e comunidade a aquisicdo de conhecimentos
necessarios para atuarem junto as escolas e aos alunos com a intengcao de melhorar o

desempenho escolar no que se refere ao aprendizado da leitura dos estudantes envolvidos.

2. DESENVOLVIMENTO

Como mencionado anteriormente, no ano de 2020, o Rotas da Leitura havia
planejado trabalhar com uma nova comunidade, outra escola da rede publica do municipio
de Lajeado, e com outro foco: consciéncia fonoldgica. O objetivo dessa nova organizagao
do projeto seria realizar um screening nos alunos do primeiro ano do Ensino Fundamental
da escola parceira para identificagcao do nivel de consciéncia fonologica dos estudantes.
Essa testagem seria feita de forma coletiva, isto € com todos os alunos da turma ao mesmo
tempo, e teria uma finalidade apenas diagnodstica. Apos esse primeiro momento, seriam
propostas intervencdes pedagogicas semanais em que se desenvolveriam os diferentes
aspectos relativos a consciéncia fonoldgica: consciéncia silabica, consciéncia intrassilabica
e consciéncia fonémica. Um novo teste coletivo seria realizado ao final do ano letivo a
fim de se verificar o crescimento dos estudantes e de se avaliar os impactos das acdes na
comuhnidade.

Porém, no momento em que as agdes seriam iniciadas, a Organizagao Mundial da

Saude declarou a pandemia do novo coronavirus e os planos tiveram de ser repensados.



Com as aulas virtualizadas em algumas escolas e suspensas em outras, como no caso
da nossa escola parceira nos primeiros momentos da pandemia, a solugdao encontrada
foi promover agdes virtuais para que, mesmo com o distanciamento social necessario, o
Projeto pudesse continuar sendo desenvolvido de alguma maneira.

Utilizando-se da ferramenta virtual Google Meet, o Rotas da Leitura desenvolveu
trés agcdes no primeiro semestre: duas palestras, com duas professoras do Curso de Letras,
e uma oficina com a coordenadora e a bolsista do Projeto.

A primeira palestra foi conduzida pela professora Dra. Grasiela Kieling Bublitz, que
abordou a definicdo de consciéncia fonoldgica e sua importancia para o processo de
alfabetizacao na sua fala intitulada “Dos Sons as letras ou das letras aos sons?”. A segunda
palestra foi conduzida pela professora Dra. Kari Lucia Forneck, e foi intitulada “Rotas
da Leitura: Da decodificagdo a compreensao”. Nela, a professora tratou dos aspectos
neurocognitivos envolvidos nos processos de leitura e compreensao. A oficina promovida
pelo projeto versou sobre atividades que podem ser utilizadas para o desenvolvimento
da consciéncia fonoldgica desde os anos pré-escolares, oferecendo aos participantes
exemplos de atividades que pudessem dar conta dos diferentes aspectos relacionados a

consciéncia fonoldgica.

Os eventos virtuais foram avaliados pelos participantes a partir de um Formulario
encaminhado ao final das trés agdes. Segundo o participante 1, “Foi tudo 6timo, adorei
as conversas, extremamente relevantes para o momento atual”. O participante 2, “Achei
incrivel, a desenvoltura, tanto da professora quanto da bolsista foi impecavel.”, etc. Ao
total, foram cerca de 40 inscritos para as atividades, conforme grafico abaixo.

InscricGes nos eventos:

"Oficina: Explorando a

"Dos Sons as letras ou

'Rotas da Leitura: Da




Além de avaliar as agdes, o Formulario contou com um espacgo para sugestdes de
temas que poderiam ser abordados por agdes futuras do projeto. Um desses temas foi a
leitura compartilhada. A partir dessa sugestao, iniciou-se o planejamento de uma agao
coletiva com outro projeto de extensao da instituicao, o Alfab&Letrar, que também se
ocupa de questdes de leitura e utiliza a contagcao de historias para promover atividades de
alfabetizacao.

A agdo conjunta foi intitulada Leitura compartilhada e vivéncia de contacao
de histérias. O objetivo dessa agdo foi promover a criacdo de videos com contacao de
historias para as comunidades parceiras dos projetos, de forma a incentivar a leitura
durante o periodo de distanciamento social.

Primeiramente, realizou-se a captacao de voluntarios por meio de publica¢cdes
nas redes sociais dos DAs, dos coordenadores e bolsistas do projeto, e dos Programas de
Extensao da Univates. O segundo passo foi uma reuniao de voluntarios para capacitacgao,
através da mesma plataforma para encontros das agdes anteriores. Essa capacitagao
contou com a participagao de Vanessa Sebastiany Weber, egressa do curso de Letras da
Univates, que relatou sua experiéncia com contagao de historias e instruiu os voluntarios
a respeito de aspectos que devem ser levados em consideragao para que a contacgao seja

bem sucedida.

Na segunda reunidao com os voluntarios, iniciou-se o processo de reflexao sobre
a producgao dos videos. Nessa reuniao, baseados na leitura de um texto sobre leitura
compartilhada, discutiram-se os cuidados que devem ser tomados na escolha das historias,
como objetivo de aprendizagem, faixa etaria, entre outros. Além disso, os voluntarios
dividiram-se em grupos de trabalho e selecionaram as historias a serem contadas.

Na terceira reuniao, discutiram-se questdes técnicas envolvidas na producao dos
videos, como entonagao, cenario, recursos, entre outros. Em um segundo momento, os
grupos de trabalho se reuniram para definir detalhes de suas produg¢des. Por fim, os grupos
produziram os videos de contagao de historias que, apos edicao, serao disponibilizados as
escolas parceiras e aos demais interessados por e-mail e pelas redes sociais da Extensao
da Univates.

Além da producaodosvideos de contagao de historias, a agao Leitura compartilhada
e vivéncia de contacao de histérias promoveu uma nova palestra com a professora Dra.
Kari Lucia Forneck, em que a docente tratou da importancia da leitura compartilhada
para o desenvolvimento cognitivo das criangas e suas implicagdes na aprendizagem da
leitura e da escrita. A palestra foi aberta a comunidade, e seu principal publico alvo foram
pais, cuidadores e professores. Segundo avaliagdo de um dos participantes, recebida via
Google Forms, a fala foi “ muito boa e esclarecedora, gostei do modo como a professora

conduziu e do fato de ter citado pesquisas na area da linguistica. Muitas ideias e sugestdes



interessantes, todas anotadas!”. Os espectadores avaliaram muito bem a palestra,
conforme o grafico abaixo:

Qual & seu nivel de satisfagdo com a palestra Leitura compartilhada com a Prof@ Dra. Kari L.
Forneck?

@ Plenamente satisfeito
@ Nuito satisfeito
Mem satisfeito, nem insatizfeito
@ Wais ou menos insatisfeito
@ Muito insatisfeito

Ainda que sem agdes presenciais neste ano, pode-se afirmar que as agoes virtuais
permitiram que o Projeto Rotas da Leitura mantivesse contato com a comunidade, além
de proporcionar aos voluntarios praticas extensionistas ainda que diferentes daquelas

gue aconteceriam pessoalmente.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O Projeto de Extensao Rotas da Leitura busca promover atividades relacionadas
ao ensino, uma vez que o0s cursos envolvidos sao predominantemente cursos de
Licenciatura. Porém, o foco centra-se na relevancia da Linguagem para que os processos
de Ensino e Aprendizagem acontecam de maneira a levar o maior niumero de alunos ao
sucesso escolar. Aléem disso, o projeto quer possibilitar aos académicos e voluntarios a
aquisicao de conhecimentos necessarios para atuarem junto as escolas e a comunidade,
interagindo com professores, alunos e seus familiares, com a intencao de melhorar o
desempenho escolar, cumprindo uma das metas da extensao universitaria que é traduzir

o conhecimento em beneficio da comunidade.

As acgdes virtuais, trouxeram novas experiéncias aos voluntarios, além de
qualificacdo académica que se completa e se efetiva na medida em que oportuniza ao
estudante formas e atividades de inser¢do na comunidade, que ampliam sua atuagao
pessoal e profissional. O Rotas da Leitura prevé a participagao voluntaria de académicos e
diplomados, promovendo, além da interagao, capacitagdo associada a atividades em que
os saberes produzidos na instituicdo configurarem-se em agdes no ambiente da escola,
ou que reflitam em ag¢des educativas, como as propostas do ano de 2020.

O grupo de voluntarios participou, através das a¢des virtuais, de estudos teoricos
e momentos praticos na preparacao de agdes, o que constitui formagao extracurricular
relevante para o académico e formacgao continuada para o diplomado. O projeto, dessa



forma, articula-se com os PPCs dos cursos de Letras e de Pedagogia, que contemplam a
atuacao dos académicos em espagos e em atividades na, e para além da, sala de aula.

A experiéncia através das agdes virtuais causa um movimento também diferenciado,
favorecendo uma postura de observacao, escuta, acolhimento e acompanhamento no
sentido de refletir sobre as demandas que tal espago tem. Dessa forma, ganha o académico
em conhecimento, ganha a comunidade em termos de beneficios e ganha a instituicao,
gue tem seu trabalho aplicado e reconhecido.

PALAVRAS-CHAVE: Extensao. A¢oes Virtuais. Leitura.
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PORTUGUES COMO LINGUA ADICIONAL EM TEMPOS DE
PANDEMIA: RELATO DE UMA EXPERIENCIA DO PROJETO VEM
PRA CA

Marcelli Schossler Flores!
Maristela Juchum?

1. INTRODUGAO

O Projeto de Extensdao Vem pra ca, vinculado ao Programa de Extensao Arte,
estética e linguagem, da Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES, desde o ano de
2014, oportuniza aulas de portugués como lingua adicional para os imigrantes residentes
na regido do o Vale do Taquari/RS. Este trabalho tem por objetivo refletir sobre o
desenvolvimento de materiais didaticos voltados ao ensino de Portugués como Lingua
adicional (PLA) que foram elaborados para trabalhar com o ensino remoto em fung¢ao da
Covid-19, visto que as aulas presenciais foram suspensas a contar do més de margo.

Os materiais didaticos foram planejados por académicos, professores e voluntarios
do projeto Vem pra ca a partir de uma perspectiva social de uso da linguagem (BAKHTIN,
2003) e de uma abordagem intercultural, com o intuito de promover o didalogo entre
diferentes culturas (FERRAZ, 2012). Apresentamos, neste resumo expandido, uma
sequéncia de tarefas que foram disponibilizadas aos imigrantes que participam do

projeto, por meio do WhastApp.

Ressaltamos que além de darmos continuidade ao ensino do Portugués como
Lingua Adicional, as tarefas disponibilizadas por meio do uso das tecnologias digitais tém
o objetivo de manter o contato com os imigrantes participantes do projeto, bem como
apoia-los em outras necessidades que extrapolam a aprendizagem da lingua.

A seguir, descrevemos algumas das tarefas que foram trabalhadas no primeiro
semestre de 2020.

2. DESENVOLVIMENTO

A primeira tarefa consistia em descrever uma foto de uma das aulas presenciais
realizadas pelo projeto no ano de 2019. Os alunos foram convidados a perceber o que
a foto representava e, em seguida, a compartilhar no grupo do WhatsApp as suas
impressdes por meio de uma mensagem escrita. Outra tarefa proposta tinha por objetivo
revisar o emprego do plural e singular de palavras no portugués. Foram disponibilizadas

1 Académica em Engenharia Elétrica - UNIVATES, marcelli.flores@univates.br.
2 Doutora em Letras. Docente do Curso de Letras - UNIVATES, juchum@univates.br



varias imagens de objetos de uso cotidiano, os alunos foram convidados a identificar a
quantidade de cada um dos objetos representados na imagem e, apos, escrever pelo
menos uma frase sobre cada um deles. Os alunos com um nivel mais avangado na lingua
portuguesa foram desafiados a escrever um pequeno texto sobre as imagens, relatando
como os objetos dessa imagem faziam parte do seu cotidiano.

Figura 1- Resposta de um participante para a primeira tarefa®

Fonte: Das autoras.

Para garantir que os alunos compreendessem os enunciados das tarefas propostas,
foram disponibilizados audios explicativos no grupo do WhatsApp, produzidos pelos
professores e voluntarios do projeto de extensao Vem pra ca.

A terceira tarefa propos que os alunos lessem uma noticia sobre a Covid-19, cuja
finalidade era a de conscientizar sobre a importancia dos cuidados para evitar o contagio
do coronavirus. Além do texto escrito, também foi disponibilizado um pequeno video com
informacdes sobre a Covid-19. Em seguida, a tarefa propds que os alunos respondessem
guestodes sobre os textos e publicassem as respostas no grupo do WhatsApp, convidando-
0s a interagir com os colegas, comentando as respostas.

Na quartatarefa, osalunos foram convidados agravarumyvideo, de aproximadamente
trés minutos, no qual fariam um relato sobre como cada um estava se protegendo da
Covid- 19. Esses videos foram publicados nas redes sociais da universidade. Similar aos
videos produzidos pelos proprios alunos, os voluntarios também gravaram videos curtos
Nnos quais se apresentam e relatam sobre o sua rotina diaria durante o periodo da
quarentena.

A quinta tarefa foi sobre a musica intitulada “Fica tudo bem”, gravada pelo cantor
Silva juntamente com cantora Anitta. Essa tarefa tinha como proposta a audicao da
musica e, apos a audicao, os alunos foram convidados a completar as lacunas deixadas no
texto da cangdo com as palavras que faltavam.

3 O nome do participante e o nimero do contato telefédnico foram excluidos pelas autoras para preservar a
identidade do aluno.



Figura 2 - Interagao realizada a partir da tarefa sobre a musica “Fica tudo bem”

Fonte: Das autoras.

Outra atividade realizada foi a adaptagao de uma dinamica que era realizada nas
aulas presenciais. A dinamica consistia em uma caixa com varias imagens de emotions e
os alunos deveriam escolher uma das imagens e contar sobre como estavam se sentindo
naquele dia. Ja na tarefa desenvolvida de maneira virtual, foram postados varios emotions
e os alunos foram convidados a escolher um deles que representasse como eles estavam
se sentindo naquele momento, semelhante como era realizado em sala de aula. Essa
tarefa nos fez perceber que muitos estavam se sentindo tristes em funcao do isolamento
social, alguns até escreveram que estavam tristes porque nao podiam ter as aulas de

forma presencial.

Figura 3 - Realizacao da tarefa sobre os emotions

Fonte: Das autoras.

Outra tarefa disponibilizada consistia em compartilhar com os alunos, em diferentes
semanas, trés videos com a contacgao de histoérias. As histoérias foram gravadas por uma
aluna do curso de Letras da Univates, a qual realizou o seu estagio de literatura com os

participantes do projeto. Apos assistirem ao video e escutarem a historia, os alunos foram



convidados a realizar pequenas atividades com base nas historias contadas. Acreditamos
que a parceria com estagiarios do curso de letras (ou com outros cursos de graduagao)
propicia oportunidades para os académicos aprenderem na pratica sobre o ensino do
Portugués como Lingua adicional.

Neste trabalho, apresentamos algumas tarefas do projeto Vem pra ca voltadas para
o0 ensino de Portugués como Lingua adicional. A partir de uma visdo social de uso da
linguagem, acreditamos que as tarefas elaboradas para o ensino remoto em tempos de
pandemia propiciam oportunidades para que os alunos continuem o seu processo de
aprendizagem do portugués, usando a lingua em situagdes reais de comunicagao por
meio das tecnologias digitais.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Neste resumo, propomos refletir sobre o desenvolvimento de materiais didaticos
voltados para o ensino de portugués como lingua adicional em tempos de ensino remoto
em fung¢ao da pandemia da covid-19. Para isso, relatamos o desenvolvimento e os objetivos
das tarefas propostas aos imigrantes que participam do projeto de extensao Vem pra ca.

Partindo do pressuposto de que aprender uma lingua é aprender a usa-la para
agir e interagir no mundo, acreditamos que as tarefas didaticas utilizadas no ensino de
Portugués como Lingua adicional, mesmo sem aulas presenciais, preparam os alunos
para tomar parte em diferentes situagdes de uso da lingua.

O trabalho com o uso de plataformas digitais possibilitou dar continuidade as aulas
oportunizadas pelo projeto de extensao, além de servir como uma forma de manter o
contato com os alunos imigrantes.

Esperamos, através das informagdes compartilhadas neste resumo sobre o ensino
de Portugués como lingua adicional em tempos de pandemia, contribuir para a reflexao
sobre a elaboragdao de materiais didaticos que promovam e sensibilizem sobre ser e agir
no mundo.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Extensao. Ensino do portugués como lingua Adicional.
Imigrantes. Isolamento social. Tarefas virtuais.
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PROJETO DE EXTENSAO VEM PRA C'ZA: RELATO DE UM ACADEMICO
VOLUNTARIO

Elias Rodrigues'
Maristela Juchum?

1. INTRODUGAO

Este resumo tem por objetivo apresentar a minha experiéncia como académico
voluntario do projeto de Extensdao Vem pra c3a, desenvolvido pela Universidade do Vale
do Taquari. Durante muito tempo eu pensava sobre como eu poderia ajudar a sociedade
fazendo as coisas de que eu gosto. No ano de 2018, para a minha tristeza, descobri que a
cidade onde eu moro nao possuia um projeto focado especificamente para os imigrantes
da localidade, e isso era algo preocupante, visto que o municipio de Estrela/RS possui
muitos haitianos e alguns senegaleses. No entanto, no final do mesmo ano, a professora
Maristela Juchum falou sobre o projeto de extensao da Universidade do Vale do Taquari-
Univates, localizada no municipio de Lajeado/RS, focado no ensino da lingua portuguesa
para os imigrantes da regiao, e, apos eu organizar os meus horarios de atividades, consegui
me voluntariar no Vem pra ca. Os primeiros momentos que tive no projeto foram de
muita timidez, pois eu nao sabia o modo de como eu poderia interagir com os imigrantes;
porém, a medida que o tempo foi passando, eu percebi que, na verdade, nao fui eu
quem os acolheu, mas foram eles que me transformaram no que eu sou hoje. Gragas a
receptividade, a humildade e ao carisma dos alunos que completavam a nossa antiga
sala, eu consegui ter mais confianga em mim mesmo para ministrar uma sala de aula. Foi
a partir desse momento que eu tive certeza de que estava fazendo a coisa certa e que nao
gueria parar de fazer isso.

O Vem pra ca possui participantes oriundos do Haiti, Senegal, Paquistao,
Bangladesh, e da Republica Dominicana, como também ja tivemos aluno egipcio e norte
americano. Nele, eu consigo encontrar todos os elementos que justificam o meu desejo
de ser professor, que € o conhecimento de novas culturas e novas pessoas, juntamente
com as trocas de conhecimento e de visdes de mundo que implicam, também, no meu
autoconhecimento. Muito além de uma sala de aula, o projeto nos oferece novas crencas,
valores, culturas e visdes de lugares diferentes. E um projeto transformador, que faz com
gue cada participante crie vinculos com os demais, guiando-nos todos para o mesmo
caminho: o caminho da aprendizagem.

1 Académico em Letras - UNIVATES, elias.rodrigues@universo.univates.br.
2 Doutora em Letras. Docente do Curso de Letras - UNIVATES, juchum@univates.br



2. DESENVOLVIMENTO

Para muitos imigrantes, o choque de cultura € um dos fatores que dificulta a
sua interagao e acao na sociedade. Em virtude disso, acreditamos que ensinar a lingua
portuguesa juntamente com a cultura local facilita o convivio dos alunos em comunidade.
Para Schuman (apud ELLIS, 1987) a aprendizagem de uma segunda lingua que ocorre
distantemente da sua cultura se torna mais dificil. Contudo, para deixar a aprendizagem
da lingua portuguesa mais prazerosa e mais facil, os voluntarios, juntamente com a
bolsista e a professora coordenadora do projeto, sempre tentam atribuir sentido aquilo
gue esta sendo apresentado aos imigrantes, através de subsidios tipicos da regidao, como,
por exemplo, comidas, vestimentas, musicas, habitos e costumes. Além disso, nos também
damos oportunidades para os imigrantes apresentarem as caracteristicas das suas
culturas, para que haja um compartilhamento de saberes, €, claro, a aprendizagem da
lingua portuguesa. Sempre durante o desenvolvimento de uma atividade, nds deixamos
com que os participantes conversem entre si, visto que toda a aprendizagem ocorre com
a interagcdo com o outro. Durante essa interagao, podemos perceber a troca de ajudas e
de saberes entre eles, e, mais do que isso, a consciéncia do erro. De acordo com Galeffi
(2003), com base em uma perspectiva cognitivista sobre a aprendizagem de uma segunda
lingua, “o erro é o indicador de que o aluno esta construindo a competéncia comunicativa
na lingua estrangeira’, isto €, quando ha consciéncia de erro, eles aprendem, pois houve
alguma interacdo (e um entendimento) da lingua através dela mesma (sendo essa
interagcdo metalinguistica ou nao). Em outras palavras, isso significa que, enquanto eles
interagem, eles aprendem, pois ha consciéncia do erro. Muitas vezes, a aprendizagem de
uma lingua, levando em consideragao a interagao social, ocorre por um “saber quantico”,
que, para Deleuze, € o momento que nem o proprio aprendiz sabe que esta aprendendo.
E essa interagao, no Vem pra c3, se da através de vinculos, que so os participantes tém o
privilégio de vivenciar.

Durante o periodo de isolamento social por causa da Covid-19, essa interagao entre
os participantes do projeto ficou mais restrita, porém o nosso vinculo ainda permanece.
Gragas a tecnologia, nds conseguimos dar continuidade as atividades por meio de um
grupo no WhatsApp e Facebook. Visando a interacao e acao dos imigrantes na sociedade,
em pleno contexto do Coronavirus, as nossas primeiras atividades foram voltadas a

compreensao das medidas preventivas do virus.

Nesse cenario, eu fiquei responsavel por um participante que esta morando no
Brasil ha mais tempo. Ele veio do Paquistao, e eu estou ajudando-o a se preparar para
a prova CELPE-Bras, que € uma prova de suma importancia para os imigrantes, pois ela
certifica o aluno como proficiente na lingua portuguesa. Antes do isolamento social, eu ja
me encontrava com ele em particular para ajuda-lo a compreender um pouco mais sobre

a prova e géneros textuais que ela aborda, que era a maior dificuldade dele. Tendo em vista



que o CELPE-Bras aborda diferentes géneros textuais, como artigos de opiniao, anuncios,
cartas abertas, entre outros, além de atividades envolvendo a oralidade e a audicao, eu
elaborei algumas atividades que remetiam a esses géneros, e que contribuiam para o
desenvolvimento do pensamento critico.

Figura 1 - Aula de 2019, quando atendia o aluno paquistanés.

Fonte: Dos autores.

Antes de comecar a elabora-las, eu fiquei com um pouco receoso em relagdo aos
temas, visto que a cultura do Paquistado e do Brasil sdo muito diferentes. Porém, durante os
encontros presenciais que tivemos no Vem pra c3, eu o observava bastante, e percebia que
ele tinha um pensamento critico, e que se diferenciava dos preconceitos que as pessoas
costumam ter em relagao as pessoas do Oriente Médio. Com essa observacao que eu tive
do participante, eu fui audacioso em arriscar em atividades de cunho social, envolvendo
temas como a desigualdade e racismo, além de temas relacionados a pandemia e outros
envolvendo a sua propria cultura. Através desses temas, consegui trabalhar com diferentes
géneros textuais, como a carta aberta, artigo de opinido e receitas, como também analises

através de imagens.



Figura 2 - Exemplo de tarefa proposta.’

wnd 16,2020

Boa tarde, gostei muito do
seu textol! 16:27

texto 1 corrigido.docx
DOCX

Aqui esta o retorno com algumas
observagoes

Para esta semana, quero que vocé
escreva um ARTIGO DE OPINIAO
sobre o Racismo e Discriminagao
Social no Brasil. No artigo, vocé
deve colocar a sua opinido sobre
os casos. Vocé deve escrever o
seu artigo utilizando a fonte Arial
ou Times New Roman, tamanho 12,
Maxn'no 32 linhas

e

%r.

i Obrigado ,‘_

Fonte: dos autores.

Qualquer duvida, estou a disposigéo )

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Como resultados obtidos, percebi que o aluno, para a produc¢ao do texto, se baseou
em pesquisas jornalisticas e estatisticas, além de dar sempre argumentos e opinides
fortes, bem estruturadas e criticas. Por outro lado, percebo que a sua maior dificuldade
€ a gramatica, principalmente a morfologia, envolvendo a concordancia e desinéncia,
mas nada que dificulte a compreensao do texto. De inicio, foi proposto que a entrega
da atividade, juntamente com a sua corregao, ocorreria a cada final de semana, porém,
em virtude da disponibilidade do participante, tendo em vista que ele trabalha e possui
uma familia (esposa e filhas) no Brasil, a entrega das atividades esta ligada com a sua
disponibilidade.

O Vem pra ca é uma referéncia de projeto constituido para o bem e para o
desenvolvimento de uma sociedade moderna, e gragas aos seus bons resultados, agora,
a cidade onde eu moro, Estrela, também possui uma sede do Vem pra c3, que foca na
aprendizagem da lingua portuguesa para os imigrantes dessa regiao, e esta sendo um
sucesso. Levando isso em consideragao, em uma perspectiva de educagao pos-moderna,
penso gue o conhecimento é aquilo que nds associamos com as nossas vivéncias; e

isso engloba aspectos culturais, empiricos e socioecondmicos. E € exatamente isso que

3 O nome do participante e o niumero do contato telefénico foram excluidos pelos autores para preservar a
identidade do aluno.



o projeto considera nos imigrantes, que eles nao percam as culturas deles quando vém
“pra” ca, mas que eles as agregam em nossos conhecimentos e em nossa sociedade,
da mesma maneira com que trabalhamos com os aspectos da nossa sociedade para a
aprendizagem da lingua portuguesa, levando em consideragao todos os elementos que
envolvem uma sociedade pos-moderna. Eu s6 tenho a agradecer ao projeto, pois ele me
fez olhar com mais criticidade, amor e empatia para agqueles que vém de fora do pais, ele
me fez conhecer novas historias, narrativas e visdes de mundo, além disso, ele me fez ter
convicg¢ao de que nao ha aprendizagem sem vinculo. O Vem pra ca também me ajudou a
construir um grande caminho para o meu futuro, pois ele conseguiu despertar em mim a
paixao de conhecer novas culturas e novos lugares, como também me fez ter certeza de

gue trabalhar com gente e com linguas € o trabalho que eu quero seguir.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Extensao. Ensino do portugués como lingua Adicional.
Imigrantes. Isolamento social. Tarefas virtuais.
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O USO DE APLICATIVOS COMPUTACIONAIS COMO FERRAMENTA
NO PROCESSO DE ENSINAR E APRENDER

Bruno Alberto Schauren’
Jane Herber
Luis Antonio Schneiders?

1. INTRODUGAO

Na atualidade os recursos tecnoldgicos podem ser considerados parte do cotidiano
das pessoas, caracterizando a pds-modernidade como a era da informatizagdao. Outro
aspecto que perpassa o contexto das tecnologias esta direcionado ao uso de aplicativos
computacionais como ferramenta para os processos de ensinar e aprender. Considerando
estes aspectos, o projeto de extensao Aplicativos Computacionais da Universidade do Vale
do Taquari - Univates, atua desde 2007 oferecendo oficinas para estudantes da Educacéao
Basica. Sendo um dos seus objetivos principais promover a integragao das escolas de
Educacao Basica do Vale do Taquari com a Univates, proporcionando aos alunos a insercao
no contexto tecnoldgico, na abordagem de conteudos de Ciéncias Exatas, com destaque
para a Matematica, Fisica e Quimica.

Este trabalho visa apresentar as a¢gdes do projeto, bem como descrever a selecao
dos materiais e a organizagcao das oficinas, atividades desenvolvidas desde 2007 e
implementadas com o passar dos anos, buscando acompanhar as tecnologias digitais

para o ensino das ciéncias exatas na escola basica.

O projeto, atualmente intitulado como “Aplicativos Computacionais como
ferramenta pedagodgica no Ensino de Ciéncias Exatas”, € desenvolvido com a realizagao de
atividades na forma de sessdes de estudo (oficinas), a partir da exploragao de aplicativos
computacionais livres, buscando contemplar conteudos dos componentes curriculares

que englobam o curriculo da Educacao Basica.

A proposta do projeto de extensdao Aplicativos Computacionais foi concebida
na perspectiva da alfabetizacdo e da educacgao cientifica como direito dos cidadaos,
destacando o potencial da extensao universitaria para a inclusdo social e a aproximagao
destes do conhecimento cientifico e tecnoldgico, o que converge com a visdao da Univates.
O projeto se justifica diante da necessidade de incentivar os jovens a se interessarem pelas
Ciéncias Exatas e de melhorar a qualidade do ensino desta area (DULLIUS, BERGMANN,
QUARTIERI, e PADILHA, 2013). A énfase do projeto esta no desenvolvimento de a¢des que

1 Graduando de Engenharia Civil, bruno.schauren@univates.br
2 Mestre em Computagdao, laschneiders@univates.br



proporcionem a difusao da ciéncia e o uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica,
estimulando o desencadeamento de processos de ensino e de aprendizagem dos temas
basicos das Ciéncias Exatas, mais especificamente nas areas de matematica, fisica e
quimica, a partir do uso de aplicativos computacionais como ferramenta pedagodgica,
visando a inclusao social e a aproximacao das referidas areas (BORBA, SILVA e GADANIDIS,
2014).

Uma indicacao positiva do projeto esta relacionada com a possibilidade de usar
a tecnologia computacional para a aprendizagem. De acordo com Batista (2010) as
vantagens da utilizagcao de ferramentas computacionais esta em possibilitar ao aluno
o estudo e a revisao de conteudos fora do espago formal de aprendizagem, utilizando
como, por exemplo, o celular. No que ser refere ao uso dos aplicativos computacionais
COMO recurso para uma aprendizagem significativa espera-se que os alunos percebam
a possibilidade do uso destes recursos como um aliado no processo de aprendizagem,
assim como disseminar e incentivar que os professores, cada vez mais, usem a tecnologia
como ferramenta pedagodgica, podendo integra-la ao processo de ensino e aprendizagem.

2. DESENVOLVIMENTO

No que se refere a organizagao das agdes do projeto de extensdo, os bolsistas,
estudantes de graduagao da IES, tem um papel fundamental, pois selecionam
previamente os aplicativos que envolvem conteudos abordados em Matematica, Fisica
e Quimica na Educacao Basica, desde os Anos Iniciais do Ensino Fundamental até o final
do Ensino Médio. A selecao é lenta, pois se busca softwares livres e que sejam de facil
entendimento, sem a necessidade de serem baixados e que sejam, de certa forma, auto
explicativos. Destaca-se que uma das propostas do projeto é fazer com que os aplicativos
possibilitem desenvolver atividades que proporcionem a participagao ativa do aluno no
processo de aprendizagem, consolidando os conhecimentos previamente trabalhados
em sala de aula. Apos a selegao inicial, o grupo de professores e voluntarios envolvidos no
projeto realizam uma avaliagdo dos materiais encontrados, para que sejam desenvolvidas
as atividades a serem exploradas com os alunos da Educacgao Basica.

No ano de 2019, por exemplo, foram selecionados 32 aplicativos utilizados em
oficinas ministradas pelo bolsista com orientagao e auxilio da professora, coordenadora
do projeto.

A seguir alguns dos aplicativos que foram utilizados.

Um dos aplicativos € o Numbers Munchers, utilizado no componente curricular
Matematica. A Figura 1 apresenta a tela inicial do aplicativo.



Figura 1: Numbers Munchers

Multiples of 2

Fonte: Plataforma online (NUMBER MUNCHER, 2020).

Este aplicativo se destina ao ensino fundamental, anos iniciais ( 3°, 4° e 5° Ano).
O objetivo deste aplicativo € comer todos os numeros relacionados ao tipo de calculo
escolhido (Multiplos, Fatores, Numeros primos, Igualdades matematicas, etc..), desviando
de monstros vermelhos “Troggles” que transformam os numeros na tabela. O aplicativo
termina assim que todos os numeros correspondentes ao critério escolhido forem
comidos, assim, o aplicativo comecga outro nivel mais dificil e rapido.

Outro aplicativo é o Candy Cashier, que objetiva desenvolver a habilidade de contar
o dinheiro e devolver os trocados. E um jogo de matematica onde é necessario que o
jogador calcule o valor das balas encontradas sobre o balcao e logo apds informe o valor
encontrado na caixa registradora. Depois, 0 monstro que esta comprando as balas ira te
dar uma quantia aleatoria de moedas e sera necessario que o jogador divida esta quantia
conforme o valor postado na caixa registradora. Dependendo do valor, é necessario que o

jogador dé o troco.
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Figura 2: Candy Cashier
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Friendly monsters are in your eandy store and they need sweets nowl
Help them make purchases. Count money and give back change.

Fonte: Plataforma online (CANDY CASHIER, 2020).

Um outro exemplo é o “Grand Prix Multiplication”, um aplicativo de aprendizagem
de corrida online onde vocé pode competir com os amigos para ver quem multiplica mais
rapido. A Figura 3 apresenta a tela inicial do aplicativo.

Figura 3: Grand Prix Multiplication.
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Fonte: Plataforma online (GRAND PRIX, 2020).

E importante destacar que para cada aplicativo selecionado é feita uma descricdo
tendo em vista relacionar o nivel de ensino e o conteudo a ser explorado, o que nao é
simples, pois nem sempre o bolsista tem o conhecimento da organizagdo de conteudos
da Educacao Basica, sendo assim de grande importancia a participagao da equipe de
professores.

No ano de 2019, foram propostas 14 oficinas de aplicativos computacionais na
Univates, com cerca de 30 aplicativos selecionados, e com um total aproximado de 700
estudantes atendidos. Porém, no ano de 2020, devido a pandemia, a oferta de oficinas
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nos laboratoérios de informatica da Univates, ficou prejudicada devido ao distanciamento
imposto pelos protocolos da pandemia COVID-19. Mesmo assim as atividades
tencionaram para estudos de aplicativos. Foram encontrados 29 aplicativos, os quais ja
estdo disponibilizados para o uso de escolas através de pastas compartilhadas com as
escolas. No inicio do ano de 2020, foi criada uma pasta no Google Drive, em conjunto com
o Projeto de Extensao Feira de Ciéncias, Pesquisa e Inovacao, chamada “Materiais para
Extensao Virtualizada 2020".

Também vale destacar que ha a possibilidade de desenvolver atividades com outros
projetos de extensao das areas afins, buscando aproximar as a¢des, assim envolvendo
os alunos em atividades diversificadas buscando aproveitar o tempo disponivel no
agendamento. A exemplo do projeto de extensao Feira de Ciéncias, Pesquisa e Inovacao
qgue vem buscando aproximar a parte experimental do uso de aplicativos, poderiamos
citar uma oficina experimental sobre reagdes quimicas e estequiometria para a qual além
dos experimentos foi utilizado um aplicativo que possibilitou aos estudantes identificarem
com maior clareza os reagentes, produtos e coeficientes de uma equacgao quimica.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

As inovagdes tecnoldgicas estao preenchendo nossos dias gradativamente, e, em
meio a esse momento de pandemia ficou evidente a necessidade de reinvengao na
educacao. As aulas on-line foram muito positivas no sentido de trazer essa tecnologia para
dentro das escolas, influenciando a metodologia de ensino. Os alunos tiveram um aliado
nos estudos e na aprendizagem, assim como os professores, que se uniram a internet e a
utilizaram como ferramenta pedagodgica. Assim sendo, diante do atual cenario conclui-se
que o proposito da bolsa e seu ensino on-line mostrou-se extremamente efetivo, tanto
quanto direto, quanto um auxilio para professores de outras escolas.

Considerando diversos questionarios que os alunos e professores participantes sao
convidados a responder ao final de cada sessao, nesse caso no que se refere as atividades
de 2019, pode-se inferir uma indicacao positiva destes para as oficinas gragas a experiéncia
distinta e também por dar a percepg¢ao que é possivel usar a tecnologia computacional
para a aprendizagem, principalmente para as criangas mais jovens de hoje, que ja sao mais
familiarizadas e adaptadas com a tecnologia hoje em dia. Quanto a 2020, € importante
destacar que as pastas compartilhadas com as escolas tiveram mais de 100 acessos. Assim,
mesmo diante da situacao atipica que os projetos de extensao passam em 2020, pois as
acdes com as escolas ficaram fragilizadas o jeito foi adaptar e (re)inventar as agoes.

PALAVRAS-CHAVE: Programas e Projetos de Extensdo. Aplicativos. Comunidade.

Transformacao.
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DESENVOLVENDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL POR MEIO
DE ATIVIDADES VIRTUALIZADAS UTILIZANDO O SOFTWARE
SCRATCH

Sheila dos Santos Dresch'
Evandro Franzen?
Maria Claudete Schorr

1. INTRODUGAO

Iniciativas que buscam desenvolver os principios da computacao na Educacao
Basica tem sido cada vez mais comuns no mundo todo. No Brasil, a Sociedade Brasileira
de Computacao (SBC) tem debatido e desenvolvido diversos projetos e eventos que
tratam deste tema, como demonstram os estudos apresentados por Nascimento, Santos
e Tanzi (2018) e Avila et al. (2017). Segundo Lemos e Freitas (2017), no Brasil o ensino da
computacgao ainda estd muito centrado nas Universidades, sendo possivel constatar que
poucas escolas de Educagao Basica oferecem esta opcgao.

Diante deste cenario, Henrique e Tedesco (2017) argumentam que as habilidades
do Pensamento Computacional (PC) sao importantes para o profissional do século
XXI. Brackmann (2017), Boucinha (2017) definem as habilidades e competéncias do
pensamento computacional que devem ser desenvolvidas: abstracao, sequenciamento,

reconhecimento de padrdes, algoritmos, raciocinio l6gico e decomposigao.

Habilidade para Perrenoud (1999) o sujeito desenvolve quando resolve uma
situacao-problema da vida real, sem ao menos pensar ou planejar. Ainda segundo o autor,
habilidade é uma série de procedimentos mentais que o individuo aciona para resolver
uma situacgao real, onde ele precise tomar uma decisao. Por exemplo, quando um aluno
esta aprendendo a multiplicar ele utiliza a habilidade da adicdo e da conservagao do

numero, gue ele ja possui, para resolver o novo problema.

O desenvolvimento de habilidades para o desenvolvimento do PC estdao sendo
discutidas na mundo todo, Iniciativas da inser¢cao de atividades ligadas a computagao
estao sendo planejadas para estudantes desde a Educacao Infantil, tendo em vista a
importancia do PC para a resolugcao de problemas de qualquer natureza. Alguns paises
da Europa e Estados Unidos ja inseriram em seus curriculos o ensino da computagao ou
Pensamento Computacional (PC) que pode ser definido como “um processo de resolugao
de problemas, projeto de sistemas e compreensao do comportamento humano norteados
por conceitos fundamentais da Ciéncia da Computacao” (WING, 2006).

1 Bolsista do projeto - Graduanda em Engenharia Civil - sheila.dresch@univates.br
2 Coordenador do projeto - Doutor em Informatica na Educagao - efranzen@univates.br



Diante deste cenario o projeto de extensdao denominado “Desenvolvendo o
Pensamento Computacional na Educagao Basica” busca oportunizar que estudantes
da educacgao basica desenvolvam conhecimentos relacionados ao raciocinio logico e
resolucao de problemas por meio da computagdo. O principal objetivo € promover a
interagdo entre estudantes e professores da graduagao e da educacgao basica (Ensino
Fundamental e Médio) para desenvolver praticas associadas a computacao e a resolugao
de problemas.

Como estratégia principal tem-se a realizacdao de oficinas de programacgao
e desenvolvimento de animacgdes usando o software Scratch®. Estas oficinas sao
desenvolvidas de forma remota e presencial. Quando ocorrem presencialmente podem
ser realizadas na sede da escola ou na Univates e em ambos os casos contam com
a participagcao de professores e estudantes da IES, bolsista do projeto e estudantes da

educacao basica.

Durante o ano de 2020, em fungao das restricdes impostas pela pandemia, as
oficinas passaram a ocorrer apenas na modalidade remota de forma sincrona. Durante
as oficinas sao apresentados mecanismos de programacao através do Scratch online,
para que todos possam acessar e realizar as atividades sem a necessidade de instalar
localmente a ferramenta. As atividades desenvolvidas no decorrer da oficina simulam
problemas reais ou situagdes comuns em diferentes areas do conhecimento como

matematica, fisica, entre outras.

2. DESENVOLVIMENTO

O pensamento computacional tem diversos entendimentos, mas, em todos eles
tém como principal fungdo encontrar um problema e achar uma solugao para o mesmo.
O mesmo nao se refere a utilizagao de internet, redes sociais entre outros mecanismos,
mas sim, em encontrar solugdes que possam ser executadas tanto por um processador
guanto pelo homem, o desenvolvimento do pensamento computacional gera diversas

habilidades como o raciocinio l6gico, facilidade na resolucao de problemas, entre outras.

As atividades do projeto sao realizadas através do software Scratch, onde, se
encontra também de forma online no site www.scratch.mit.edu. O software Scratch € um
ambiente visual de programacao que permite aos usuarios desenvolver de forma criativa
e interativa diferentes projetos, incluindo animacgdes, historias, jogos, videos musicais,
tutoriais, simulagdes, entre outros (Maloney, 2010). O ambiente é utilizado para criar
aplicagdes que utilizam blocos ou scripts e objetos de midia, como sons e imagens.

Segundo Dasgupta e Resnick (2014) a motivagdao para a criagcdao do software
teve origem no interesse de estudantes jovens em computagao, especialmente no

3 Scratch- software com interface grafica desenvolvido pelo MIT (Instituto de Tecnhologia de Massachusetts).



aprendizado de programacgao e na necessidade de capacitar estes jovens para resolver
problemas, manipular dados e compreender a importancia da computagdao no seu
mundo. Outra meta importante foi a disponibilizagao de um aplicativo que pudesse ser
utilizado em diferentes projetos associados ao ensino, sem que os estudantes possuiam
uma experiéncia prévia em programacao.

A resolucao de problemas utilizando o software é feita usando blocos de encaixe,
com as informacdes sendo enviadas para o personagem conforme a conexao e instrugao
determinada no projeto. Com estas instrugdes € possivel fazer com que o personagem se
movimente, fale, pense e até mesmo interaja com o usuario, A interface principal utilizada
atualmente (Scratch online) do software é mostrada na figura 1. E possivel observar os
blocos de controle agrupados pela sua natureza a esquerda, o painel no qual sdo inseridos
os blocos de programacao, no centro e o personagem a direita.

Figura 1 - Interface do software Scratch
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Fonte: Plataforma online Scratch (SCRATCH 2020)

O desenvolvimento de uma animacgao ou jogo é realizado através das agdes de
arrastar e encaixar os blocos, assim, determinara o comportamento e atividades que os
personagens irdao executar. Conforme os alunos desenvolvem as atividades, conseguem
visualizar imediatamente o resultado da sua criagdo no painel que se encontra a direita.
Esse painel € denominado de palco, desta forma o processo de construgao e resolugao de
problemas se da através de uma estratégia ludica, visual e interativa. Essa dinamica torna
a ferramenta apropriada para o ensino da computagao e do pensamento computacional
para criangas e jovens estudantes, os mesmos se encontram tanto no ensino fundamental
guanto ensino médio.
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Os blocos que levam as instrugdes para os personagens, sdo separadas em cor e tipo,
sendo classificados com a funcionalidade proporcionada. Como por exemplo, a grupo
de cor azul se direciona a instrugdes relacionadas a movimento. Na figura 2 é possivel
visualizar quatro destes grupos, movimento, controle, sensores e operadores. A adogao
das cores e formatos diferenciados confere um grau ludico e atrativo ao aplicativo, o que
reduz as dificuldades associadas a programacgao de computadores.

Figura 2 - Grupos de blocos disponiveis no Scratch
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Fonte: Plataforma online Scratch (SCRATCH 2020)

As oficinas desenvolvidas pelo projeto utilizam o software como um mecanismo
para ensinar a logica de programacao de uma maneira dinamica e de facil entendimento.
A realizacdo das mesmas sao concretizadas através da plataforma Google Meet, partindo
do contato das escolas com o projeto, marcando uma data e horario, onde, os alunos

acessam a sala virtual através de um link.

A oficina comega com uma breve apresentacao do projeto e do software que sera
utilizado, através do compartilhamento da tela, é feito uma instru¢do de como entrar no
Scratch online e também mostrar como funciona o mesmo, perante a situagao atual,
o desafio € maior para ensinar a légica de programacao, alternando entre alternativas
para explicar da melhor maneira, garantindo o entendimento de todos, como se trata de
criagdes no computador muitas vezes nos deparamos com realidades diferentes, onde,
na mesma turma tem alunos com computador e outros sem, assim, os que nao tem o
computador, assistem a oficina e com a apresentacao da tela consegue aprender como
funciona o software.
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3. CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados obtidos durante as oficinas mostram que existe um grande interesse
por parte das escolas e alunos e que estes tém demonstrado alto grau de satisfagdo com

a oportunidade de participar das oficinas.

O projeto realiza suas atividades com estudantes da educacao basica (ensino
fundamental e médio) das escolas da regiao do Vale do Taquari, o projeto comegou suas
atividades no ano de 2019, onde, foram realizadas 22 oficinas, totalizando um numero total
de 406 alunos e 12 escolas de municipios da regido. Os alunos participantes das atividades
demonstram satisfagcao e por vezes surpresa ao fazerem os personagem se movimentar e
também ao descobrir que podem utilizar o software para resolverem problemas do seu
dia a dia com dinamica.

O projeto acabou enfrentando algumas limitagdes durante o ano de 2020, tendo
que adaptar suas atividades, assim, as oficinas estdo sendo realizadas de forma online, por
conta do software ser de facil acesso e sem custo, todos estudantes conseguem fazer a
utilizagdo do mesmo na sua residéncia, podendo realizar as atividades e tirar suas duvidas
no decorrer da oficina.

PALAVRAS-CHAVE: Pensamento computacional. Computagao. Programacao de

computadores. Jogos e animacgoes.

REFERENCIAS

AVILA, Christiano et al. Metodologias de Avaliagdo do Pensamento Computacional: uma revisao
sistematica. In: Brazilian Symposium on Computers in Education (Simpésio Brasileiro de
Informatica na Educac¢ao-SBIE). 2017. p. 113.

BRACKMANN, Christian Puhlmann. Desenvolvimento do pensamento computacional através
de atividades desplugadas na educacao basica. Tese de Doutorado, PPGIE, 2017.

BRACKMANN, Christian Puhlmann. Desenvolvimento do pensamento computacional através
de atividades desplugadas na educacao basica. Tese de Doutorado, PPGIE, 2017.

DASGUPTA, Sayamindu; RESNICK, Mitchel. Engaging novices in programming, experimenting,
and learning with data. Acm Inroads, [S.L], v. 5, n. 4, p. 72-75, 3 dez. 2014. Association for
Computing Machinery (ACM). http://dx.doi.org/10.1145/2684721.2684737.

LEMOS, André Souza, FREITAS, Daniel Carlos de. Ensino da Ciéncia da Computacido na Educacao
Basica: O que alguns paises de fala espanhola estao fazendo, e o que podemos fazer no
Brasil? VI Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao (CBIE 2017). Anais dos Workshops do
VI Congresso Brasileiro de Informatica na Educacgao (WCBIE 2017).

MALONEY, John; RESNICK, Mitchel; RUSK, Natalie; SILVERMAN, Brian; EASTMOND, Evelyn.

The Scratch Programming Language and Environment. Acm Transactions On Computing
Education, [S.L], v. 10, n. 4, p. 1-15, hov. 2010. Association for Computing Machinery (ACM). http://
dx.doi.org/10.1145/1868358.1868363.


http://dx.doi.org/10.1145/2684721.2684737

NASCIMENTO, Carlos; SANTOS, Débora Abdalla; TANZI, Adolfo. Pensamento computacional
e interdisciplinaridade na educacao basica: um mapeamento sistematico. In: Anais dos
Workshops do Congresso Brasileiro de Informatica na Educacgao. 2018. p. 709.

PERRENOUD, P. Construir as competéncias desde a escola. Porto Alegre: Artmed, 1999.

SCRATCH: Crie histdrias, jogos e animacdes. Crie histérias, jogos e animacgoes. Disponivel em:
https://scratch.mit.edu/. Acesso em: 20 out. 2020.

WING, J. Computational thinking. Commun. ACM, 49. p.3335. 2006.



PROJETO PONTES DE ESPAGUETE: DESAFIOS DA VIRTUALIZAGCAO

Nata Eduardo Ourives de Vargas'
Rebeca Jéssica Schmitz?
Emanuele Amanda Gauer

1. INTRODUGAO

O desafio das pontes de espaguete consiste em uma atividade académica realizada
em varias instituicbes de ensino no Brasil e no mundo, tendo por objetivo a analise
estrutural, o projeto, a construgcao e o ensaio destrutivo de uma ponte constituida por
macarrao espaguete e colas epoxi. Na Universidade do Vale do Taquari (UNIVATES),
essa atividade também acontece dentro das disciplinas dos cursos de graduagdao em
Engenharias e Arquitetura.

Na proposta do projeto de extensao, alunos de Ensino Médio de escolas parceiras
sao desafiados a interpretar um projeto previamente desenvolvido por estudantes da
graduacao e a construir o prototipo da ponte, que posteriormente € submetido ao teste
de carga. Essa atividade busca motivar os alunos do Ensino Médio no desenvolvimento de
novas habilidades, tais que lhes permitam trabalhar com materiais pouco usuais, aplicar
e ampliar conhecimentos das areas de Fisica e Matematica, organizar as tarefas em grupo
e chegar a decisdes em conjunto. Por outro lado, os estudantes da Instituicao de Ensino
Superior (IES), desenvolvem seus conhecimentos nas areas especificas do seu curso
projetando sistemas estruturais simples, além da habilidade de comunicar e justificar

projetos em forma oral e escrita.

Considerando o cenario da pandemia do COVID-19, em 2020 houve a virtualizagao
de diversas atividades, incluindo o projeto de extensdo Pontes de Espaguete. Para que
pudesse continuar contribuindo com a comunidade alvo, foram necessarias algumas
adaptacodes. Dentro deste contexto, o objetivo deste trabalho é apresentar as experiéncias
vivenciadas com o projeto no corrente ano e os desafios decorrentes da virtualizacao das
atividades.

2. DESENVOLVIMENTO

Extensdao Universitaria € a comunicagdo que se estabelece entre universidade

e sociedade, quando se coloca em pratica o que foi aprendido e produzido dentro da

1 Bolsista do projeto, graduando em Engenharia de Controle e Automagdo. nata.vargas@universo.univates.br
2 Coordenadora do projeto, mestre em Estruturas. rschmtzl@univates.br



universidade a fim de beneficiar a sociedade, na verdade se tem o beneficiamento mutuo
(RODRIGUES et al., 2013).

Neste sentido, o objetivo do projeto de extensdao € promover uma aproximacao e
um compromisso social da universidade com a sociedade, capaz de possibilitar uma troca
de conhecimentos, experiéncias e um aprendizado mutuo. Essa parceria permite aqueles
gue estao além da universidade, usufruir de novas oportunidades e dos resultados do

projeto.

Conforme destacado por Marques (2020), a dinamica da extensao universitaria
consiste em um planejamento prévio, desde a construcao de editais até sua divulgacao,
estando todas as atividades pré programadas. Entretanto, em 2020, a execugao do
planejamento foi impossibilitada. A pandemia do COVID-19 surpreendeu a todos e novos

desafios surgiram.

Segundo orientagdes das autoridades sanitarias e governamentais, o COVID-19 é
uma doencga causada pelo Coronavirus e que provoca desde infecgdes assintomaticas,
que nao impede que ocorra transmissao do virus, até graves problemas respiratorios.
Como alternativa e forma de limitar essa transmissao, no mundo todo foram adotadas
medidas de isolamento social, como a paralisagao de atividades presenciais em diversas
areas, inclusive nas universidades.

Consoante a essas recomendacgdes, em margco de 2020, a UNIVATES suspendeu
0s encontros presenciais, respeitando as orientagdes globais para o enfrentamento do
virus. De todo modo, encontrou formas rapidas e eficientes para contornar a situagao,
considerando agées remotas e virtualizagao das aulas. Diante disto, como levar para fora

da universidade os ensinamentos da extensao?

Com novos obstaculos e desafios no caminho, o Projeto de Extensdao Pontes de
Espaguete também precisou encontrar alternativas para manter o contato e a contribuigao
com sua comunidade alvo: os estudantes de Ensino Médio. Assim sendo, foram propostas
algumas atividades, de maneira remota, como a criagao de videos postados na plataforma
YouTube e a interagao através das redes sociais. Além disso, participou-se também do IV
Congresso Internacional de Ciéncia, Tecnologia e Conhecimento, que aconteceu de forma

remota com a apresentagao de trabalhos por meio da plataforma Google Meet.

Os videos produzidos estao disponiveis no YouTube e tratam sobre o projeto e a
montagem das pontes de espaguete, analise da estrutura da ponte de forma simples
através do Kit Estrutural Mola e relacionando com a Fisica do Ensino Médio e, por ultimo,
analise de estruturas de edificios novamente com o Kit Estrutural Mola e fazendo um
paralelo com a Fisica. Porém, o resultado dos videos foi de pouca adesao, havendo
necessidade de uma maior divulgagao.



A Figura 1 apresenta uma imagem do video “Desafios no projeto e na montagem
de pontes de espaguete”. A iniciativa deste video tem por objetivo apresentar o projeto
de extensao Pontes de Espaguete para os alunos de Ensino Médio das escolas parceiras
e quais sao suas finalidades, a fim de instigar o interesse e a participagao dos alunos
na extensdo. E apresentado ainda as competicdes que acontecem mundialmente e na
Univates, como o Technology Day.

A Figura 2 apresenta uma imagem do video “Nog¢des do funcionamento da
ponte de espaguete com Kit Estrutural Mola”. A finalidade deste video é a analise do
funcionamento de uma ponte de espaguete, explicando o conceito de trelica e também
a relagao com as Leis de Newton, aprofundando o conhecimento escolar dos alunos do
Ensino Médio. Além disso, explicam-se e exemplificam-se os conceitos de compressao e
de tragao e a resisténcia do macarrao a esses esforcos. Para uma melhor visualizagao de
todos os conceitos envolvidos, foi utilizado o Kit Estrutural Mola, um conjunto de pecgas
capaz de fornecer uma boa visualizagdo do comportamento das estruturas, facilitando a
compreensao por parte dos alunos.

Figura 1: Video intitulado “Desafios no projeto e na montagem de pontes de espaguete”
publicado no YouTube.
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Fonte: autores (2020)3.

3  https://youtu.be/fsxsbDKS8APM
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Figura 2: Video intitulado “Nog¢des do funcionamento da ponte de espaguete com Kit
Estrutural Mola” publicado no YouTube

Fonte: autores (2020)4

A Figura 3, por sua vez, apresenta uma imagem do video “Associando Fisica a
estrutura de edificios com Kit Estrutural Mola”. Este video teve como objetivo aprofundar
ainda mais os conhecimentos de Matematica e Fisica do Ensino Médio e relacionar com os
conteudos de Engenharia e Arquitetura. Para isso, € abordada a estrutura de um edificio
e como ela se associa aos estudos de Fisica. Da mesma forma que foi realizado no video
anterior, para facilitar a visualizagdo dos alunos, utilizou-se o Kit Estrutural Mola.

Figura 3: Video intitulado “Associando Fisica a estrutura de edificios com Kit Estrutural
Mola” publicado no YouTube
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Fonte: autores (2020)°.

4  https://youtu.be/54mx_qpth1Q
5 https://youtu.be/zQt8TDzv8fk
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Vale destacar, que no momento em que as oficinas aconteciam de forma presencial,
antes da pandemia, muitas vezes a explanagao e apresentagao do projeto ocorriam de
forma resumida, para que houvesse mais tempo para a efetiva construcao da ponte. Estes
videos buscam trazer mais significado para o projeto, e assim que as atividades voltarem
a ocorrer presencialmente, poderdo continuar sendo utilizados, a fim de qualificar o
aprendizado dos alunos.

Apos a criagao dos videos, fez-se a divulgagcdao dos mesmos atraveés de e-mail e
também contato mais proximo com as escolas que participaram do projeto em 2019
e, infelizmente, ndo houve muito engajamento por parte dos alunos de Ensino Médio.
Acredita-se que isso ocorreu pois hem todas as escolas conseguiram sistematizar a
virtualizagcao das aulas, além disso, a possivel dificuldade em encaixar a proposta dos
videos nos conteudos e discussdes correntes. Buscando o aproveitamento do material
produzido, se viu hecessaria uma maior divulgacao destes videos.

Nesse sentido, também houveram publicagdes, como tentativa de aproximar os
estudantes do projeto e melhorar a interagao, visto que maior parte dos alunos utiliza
esta rede social. A divulgacao ocorre pelo perfil que a UNIVATES criou para a Extensao
Universitaria, tanto no Instagram, quanto no Facebook. O resultado esperado € atrair mais

alunos com interesse em participar do projeto, além de divulgar os videos do YouTube.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O Projeto de Extensao Pontes de Espaguete visa a constru¢cao de uma ponte feita de
macarrao e colas epoxi por estudantes do Ensino Médio. Com a pandemia do COVID-19,
o0 mundo entrou em alerta e foram adotadas medidas de isolamento social para conter
o0 avancgo do virus. Assim sendo, foram impostos novos desafios para todos os setores,
inclusive para os projetos de extensao, que a partir de entao, nao poderiam acontecer de
forma presencial. Dentro deste contexto, o presente trabalho teve o objetivo de apresentar

as atividades realizadas durante este periodo em que houve a virtualizagao da extensao.

Para contornar essa situagdao, adotaram-se outras alternativas, realizadas
remotamente, como a criagao de videos para os alunos do ensino médio e publicagao de
conteudo sobre o projeto em redes sociais. A primeira nao teve um grande engajamento
por parte dos estudantes e deve ser melhor divulgada. As publicagbes do projeto nas
redes sociais continuam em andamento e espera-se como retorno atrair mais alunos
interessados em participar nas atividades do projeto, além de ser uma tentativa para

divulgar os videos que foram publicados no YouTube.

PALAVRAS-CHAVE: Pontes de Espaguete. Virtualizagdo da Extensao. Desafios da
Pandemia.
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ROBOTICA EDUCACIONAL: UM NOVO OLHAR SOBRE AS AGCOES
EXTENSIONISTAS

Fabricio Pretto’
Cristine Leticia Kafer?

1. INTRODUGAO

A conexao entre Universidade e Comunidade vem se fortalecendo com o passar do
anos. Ambas as partes tém a ganhar com essa aproximacgao, unindo ciéncia e sociedade.
A extensao universitaria representa um dos caminhos para que essa conexao aconteca.
Os projetos de extensao buscam impactar as comunidades com que interagem levando
guestionamentos, respostas, desenvolvendo habilidades e apresentando perspectivas de
futuro.

O projeto de extensao Robodtica Educacional da Univates acompanha esse
movimento ha 14 anos. Proporciona aos estudantes da graduacao a oportunidade de
estar em contato com situagdes-problema do mundo real, lidar com diferentes realidades
e perfis de pessoas. O seu publico-alvo sdo escolas da regiao do Vale do Taquari, do 6° ano
do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio. As escolas, sdo oferecidas palestras,
demonstragodes, oficinas e competicdes, que buscam estimular a participagao dos alunos

da Educacao Basica em atividades de cunho cientifico e ativo.

Neste 14° ano de atuacao, o projeto necessitou buscar alternativas para contornar a
situacao que tomou conta do globo terrestre, a pandemia de COVID-19. Com suas agodes
pautadas na pratica da montagem e programacao de robds, novos rumos precisaram ser
tracados, impostos pelas regras de distanciamento estabelecidas.

Este documento apresenta as agdes adotadas pelo projeto Robodtica Educacional
para executar suas atividades extensionistas no ano de 2020. Enxergamos, assim como o0s
demais projetos de extensao do Programa de Ciéncias Exatas, novos rumos para continuar
atendendo nossas escolas com apoio na constru¢ao de conhecimento, evitando a
interrupgao da conexao Universidade-Extensao. Os resultados mostraram-se promissores,
expandindo o leque de possiveis formas de interagdo com nosso publico-alvo, experiéncia
que se consolida como bagagem para a proxima edigao do projeto em 2021.

1 Coordenador do projeto - Mestre em Ciéncia da Computacao - fabricio.pretto@univates.br
2 Bolsista do projeto - Graduanda em Engenharia Mecanica - cristine.kafer@univates.br
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2. DESENVOLVIMENTO

De acordo com Diretrizes Nacionais de Extensao de 2018 (2020), Art 5°, item IlI,
a extensao tem em sua concepcgao e pratica “a produgao de mudangas na propria
instituicao superior e nos demais setores da sociedade, a partir da construgao e aplicagao

de conhecimentos, bem como por outras atividades académicas e sociais”.

Norteados pela lei maior, os projetos de extensao universitaria brasileiros vém
buscando desenvolver suas atividades nas mais diversificadas comunidades externas a
universidade, sejam elas escolas, lar de idosos, comunidades carentes, presidios, dentre
tantos outros. As universidades tém, dentre seus compromissos, promover mudancgas
nas sociedades em que interagem. As agdes extensionistas representam uma poderosa
ferramenta nas acgdes de transformacdo, pois sao apoiadas na ciéncia, pesquisa e

desenvolvimento humano.

O projeto extensao Robodtica Educacional, em sua caminhada de praticamente
uma década e meia, vem buscando curmprir seu papel de agente transformador. A
metodologia é baseada na pratica do fazer e do experimentar, vinculando teoria e pratica
por meio de atividades que possibilitem a criagcdo de protoétipos robodticos utilizando os
Kits Mindstorms, da Lego (PRETTO, 2015). A técnica teoria e pratica, quando combinadas
ou invertidas, aceleram o aprendizado por meio da experimentagao ativa dos alunos
(ZABALA, 2010).

Até sua 13? edicao, em 2019, o projeto estava estruturado com agdes baseadas em
visitas as escolas, demonstragdes, oficinas nas dependéncias da universidade e a grande
competicdao, que ocorre tradicionalmente na semana nacional das engenharias, em
outubro. Os estudantes de graduacao de diferentes cursos da IES (Instituicdo de Ensino
Superior), em qualquer dos momentos de interagao do projeto com a comunidade externa,
sao convidados a participar com o intuito de compartilhar seus conhecimentos e também
adquirir novos, como habilidades de organizagdao, comprometimento e relacionamentos
interpessoais (PRETTO, 2018).

Em 2020, a situagao causada pela pandemia provocou mudanga na execugao
das atividades do projeto. Sem acesso aos laboratérios, nem por parte dos alunos da
Educacao Basica, nem dos membros do projeto ou dos voluntarios, novas estratégias
precisaram ser adotadas. A utilizacao dos kits sao fundamentais para o projeto, pois um
conjunto de conhecimentos e habilidades desenvolvidos esta conectado a parte motora e
mecanica, relativa a montagem dos protdtipos. Durante esse processo de montagem sao
discutidos aspectos como tamanho, peso e equilibrio do rob6, além de conceitos da area
da Matematica e Fisica, quanto a atencgao aos graus de rotacao, velocidade e atrito de seus

prototipos.



O projeto de Robdtica Educacional tem como objetivo trabalhar o raciocinio
l6gico e a resolugdo de problemas por meio de experimentos com robds. Dessa forma,
os estudantes sao estimulados durante as oficinas a resolver problemas e tarefas com
seus robos. Da mesma forma que os estudantes precisam desenvolver a capacidade
de contornar situagdes-problema, o projeto precisou elaborar novas formas de manter
contato com a comunidade externa, promovendo geragao de conhecimento em ambos
segmentos, Educagao Basica e Ensino Superior.

Com a pandemia, todos entraram, inevitavelmente no mundo digital de aulas
virtualizadas, video-chamadas, podcasts e muitas outras ferramentas. O projetode Robdtica
aproveitou esse formato forcado de comunicagao, para investir na criagdo de materiais
digitais sobre robodtica e suas aplicagdes. A participacao de voluntarios foi um grande
avancgo para o projeto. Em uma universidade privada, os estudantes tém a caracteristica
de serem trabalhadores durante o turno do dia, em sua maioria, o que dificulta sua
participacao em agdes dos projetos quando vao a campo atender suas comunidades. Com
o novo rumo do projeto, voltado para a criagao de conteudos multimidia, o engajamento
com graduandos passou a ser uma realidade. As tematicas escolhidas abordaram a area
da Engenharia Civil e da Ciéncia da Computacgao. Os estudantes voluntarios produziram
videos sobre conteluidos técnicos, especificos e direcionados para o publico do projeto.

Outra agao realizada pelo projeto foi uma oficina virtualizada. Participaram desse
momento estudantes do 2° e 3° anos do Ensino Médio de algumas escolas da regido do
Vale do Taquari. Foi tema dessa oficina divulgar os objetivos do projeto, aplicagdes da
robdtica no dia a dia, demonstrar prototipos desenvolvidos pelo bolsista e debater com

os participantes sobre o assunto de automacao por meio de robds aplicados ao cotidiano.

Como resultados quantitativos, foram produzidos:

» 3 videos: desenvolvidos pelo bolsista do projeto, sobre nogdes basicas dos Kits
Lego

» 1oficina: realizada pelo bolsista e pelo coordenador do projeto

» 1 video: produzido por um aluno do curso de Engenharia Civil, abordando
aplicagcdes de robodtica e automacao a construgao civil

» 1 video: produzido por um aluno do curso de Engenharia de Software,
demonstrando a criagcdo de um prototipo utilizando a plataforma embarcada
Arduino e o uso de sensores

» 4 resumos: ForExt extensao, IV Congresso Internacional de Ciéncia, Tecnologia e
Conhecimento, 2 resumo no ForExt - Estudantes

Os numeros demonstram que €& possivel continuar a fazer extensao por outros
caminhos. As tecnologias sao aliadas e apoiam o processo de constru¢ao do conhecimento,
cabe a nés fazermos o melhor uso das mesmas.



O ano de 2020 ainda nao acabou, assim como a pandemia. Como atividades de
encerramento deste ano, deseja-se realizar pelo menos uma oficina de modo presencial,
caso haja condig¢des sanitarias seguras para tal. Um artigo completo esta sendo elaborado
para submissdo e publicacdo buscando relatar detalhadamente a nova caminhada
realizada e os aprendizados adquiridos.

Para a proxima edicao do projeto no ano de 2021, muitas das praticas adotadas
nesse momento de afastamento terao continuidade. O envolvimento dos voluntarios
mostrou-se muito valioso para ambos contextos, graduacao e comunidade externa. O
canal do Youtube, cita-se “Extensao Cetec”, deve ser acrescido de muitos outros materiais,
apresentando diferentes pontos de vista de autoria dos proprios estudantes.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Sem duvida, este foi um ano atipico. O positivismo sempre nos mostra que é possivel
encontrar saidas novas, diferentes e aplicaveis aos mais variados contextos. Aprendemos
com a pandemia que sao possiveis variagdes em nossos formatos de trabalho. Foram
explorados novos caminhos, antes contestaveis e impensaveis. As vivéncias passaram a
somar como conhecimento assimilado e farao parte do novo plano de extensao do projeto
Robdtica Educacional.

PALAVRAS-CHAVE: Programas e Projetos de Extensdao. Extensao Universitaria.
Comunidade externa e interna. Robdtica.
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1. INTRODUGAO

O uso de tecnologias digitais vem aumentando de forma rapida na sociedade,
seja para trabalho, diversao ou estudo. Recursos tecnologicos ja fazem parte do nosso
cotidiano, assumindo um papel cada vez mais essencial para as atividades do nosso dia
a dia, embora no contexto educacional essa inser¢cao ocorra de maneira mais lenta, a
despeito das discussdes sobre educacao e tecnologias e da importancia dessas ultimas
para educar e formar sujeitos que vivem e aprendem no ciberespaco (LEVY, 2010). Porém,
a virtualizacéo de aulas em diferentes contextos e niveis educacionais, imposta pela
pandemia, acelerou essa insercao, trazendo desafios e aprendizados, tanto para alunos
quanto para professores.

A mediacao pedagdgica, mesmo em contextos nao digitais, ja se colocava como
uma competéncia fundamental do professor, como o sujeito que facilita e medeia
processos de aprendizagem. Ao passo que ocorre o desenvolvimento rapido e acelerado
de ferramentas digitais, que propiciam diferentes niveis de interacao e interatividade, a
mediacdao docente pode ser impulsionada pela inser¢cao desses recursos, favorecendo
processos de ensino e aprendizagem centrados na construcao do conhecimento do
aluno (MORAN:; MASETTO; BEHRENS, 2013). A Base Nacional Curricular Comum (BRASIL,
2018), aponta a necessidade da integracao das tecnologias em prol da aprendizagem, seja
como competéncia geral a ser desenvolvida na Educagao Basica (Brasil, 2018, p.9), seja
transversalmente nas competéncias especificas de diferentes areas do conhecimento.
Junior et al (2017), fazem uma analise do que consideram uma consolidagcao do espaco
curricular conquistado pela Astronomia na BNCC, evidenciando avangos em comparagao
com os PCNs. Segundo esses autores, “os objetivos de aprendizagem apresentam
realmente um nivel de competéncia bem satisfatério, permeando a possibilidade de uma
analise mais profunda de cada tema, e nao mais, como nos PCN, que envolviam nogdes
elementares e conceituagao simples” (JUNIOR et al, 2017, p. 6).

1 Mestre em Ensino de Ciéncias Exatas - andreiah2o@univates.br
2 Académica de Engenharia Civil - dayene.guarienti@univates.br



No contexto da Extensao Universitaria, a mediagcao entre sujeitos e saberes também
€ principio essencial da simbiose de saberes. E € entre estes dois sujeitos, aluno e professor,
comunidade e universidade, que esta situado o Projeto de Extensao Planetario Univates:
divulgacao cientifica e astronomia ao alcance de todos. Este desenvolve atividades sobre
ensino de astronomia e divulgacgao cientifica ha mais de duas década e que também teve
que se reinventar no ano de 2020. Pensar, desenvolver, criar e propor acdes apoiadas por
ferramentas digitais, para dar continuidade aos trabalhos de forma remota e apoiar os
professores da educacao basica durante a pandemia foi o desafio colocado e para o qual
foram construidas alternativas. Neste trabalho serdao apresentadas as principais agdes
desenvolvidas durante a pandemia com o objetivo de promover a divulgacao cientifica
e popularizacdo da astronomia por meio do uso de tecnologias digitais, e apontar
alguns resultados parciais que evidenciam as contribuicdes dessas acdes para os sujeitos
envolvidos.

2. DESENVOLVIMENTO

No contexto desse trabalho, as tecnologias digitais sdo compreendidas como o
conjunto dos recursos tecnoldgicos digitais associados a internet e que podem serincluidos
nas praticas docentes (MODELSKI, AZEREDO, GIRAFFA, 2018). E consenso que o ensino
deve acompanhar o desenvolvimento tecnolégico. Corroboramos com Rodrigues, et al.
(2018), quando aponta que é necessario que as tecnologias sejam inseridas no contexto
de sala de aula como um meio de qualificar o processo de ensino. Além da insercao dos
recursos tecnologicos, considera-se necessario que a metodologia utilizada proporcione
uma integracao destes com os conteudos de maneira construtiva aos estudantes, pois
além da motivagao, podem promover dedicacdao e estimulo diante da possibilidade
de compreender os conceitos de forma interativa (RODRIGUES, et al., 2018). Na mesma
perspectiva de reflexao, Moran, Masetto, Behrens (2013), assinalam a convergéncia entre
educacgao e tecnologias como necessidade e condigao de um ensino inovador, em que
a mediacao docente € o diferencial para assegurar processos de ensino e aprendizagem
mais interessantes, eficientes e inclusivos:

Tudo que for previsivel sera cada vez mais realizado por aplicativos,
programas, robds. Nosso papel fundamental na educacao escolar é de
ser mediadores interessantes, competentes e confidveis entre o que a
instituicdo propde em cada etapa e o que os alunos esperam, desejam e
realizam. (MORAN, MASETTO, BEHRENS, 2013, p. 12).

Ainda na esteira da reflexdo sobre educagao e tecnologias, os mesmos autores
afirmam que, para aprender, muitas vezes é preciso desaprender. No caso da Astronomia,
ainda que se fizesse uso de softwares nas oficinas, a necessidade de manter a interagao
com as escolas e apoia-las nesse contexto dificil e complexo da pandemia, de certa forma

foi o que tivemos de fazer; reaprender ou desaprender a ensinar e mediar situagoes



de mediagao na astronomia sem fazer uso do planetario ou de materiais concretos,
com estudantes reunidos presencialmente. Desafiados para desenvolver oficinas
potencialmente significativas para o processo de ensino, com materiais dinamicos e
metodologias ativas e diferenciadas, buscando uma interagdo dinamica e ludica em
frente a tela do computador ou smartphone.

As principais agdes do projeto sao oficinas e sessdes de observacao do céu que
ocorrem tanto com uso de telescopio a céu aberto como na cupula de um planetario
movel. As oficinas exploram temas de interesse das escolas e presentes na BNCC, como
estagdes do ano, ocorréncia dos dias e das noites, fases da Lua, eclipses, estrutura do
Sistema Solar, mitos e historias das constelagdes, entre outros. Estas atividades sao
desenvolvidas de forma ludica e experimental, com uso de materiais concretos como
apoio para construgao dos conceitos. Algumas iniciativas com o uso de tecnologias digitais
ja ocorriam no projeto, como o uso do software Stellarium para reconhecimento do céu e
suas constelagdes nas diferentes culturas. Esta € uma das atividades que é realizada antes
da sessao de planetario, para que os participantes consigam se localizar na esfera celeste,
comparando as diferentes configuragdes do céu conforme varia a latitude e a época do
ano.

Neste novo cenario, com atividades totalmente remotas o projeto teve que se
reinventar, pois as acdes presenciais nao possuem uma perspectiva de retorno breve,
visto que os espacos, principalmente do planetario, sao fechados e nao favorecem o
distanciamento social. Assim, as tecnologias digitais passaram a ser aliadas no processo de
continuidade da divulgacao cientifica e popularizagao da astronomia. Algumas iniciativas
foram concebidas, como producgao de videos, oficinas on-line sincronas, sessdes virtuais
de planetario e lives, tanto agendadas pelas escolas como de livre acesso ao publico
por meio de redes sociais. Mas, mais do que produzir conteudo, é preciso produzi-lo
com qualidade e com um objetivo pedagogico (MODELSKI, GIRAFFA, CASARTELLI, 2019;
MODELSKI, AZEREDO, GIRAFFA, 2018). Muitas sao as tecnologias e as possibilidades de
sua insercao no ensino, como softwares, simuladores, gifs, podcasts, entre tantas outras.
Cabe ao professor fazer a escolha e conduzir o desenvolvimento da atividade. Sob esse
angulo, evidenciam-se (novas?) necessidades formativas dos professores, no que concerne
ao manejo de ferramentas tecnoldgicas articuladas aos objetivos pedagodgicos e também
ao ensino de saberes especificos. Mas nem sempre os professores estdao seguros e
instrumentalizados técnica e pedagogicamente para inserir tecnologias em suas aulas.
Portanto, a concepcgao e oferta de oficinas on-line de astronomia usando recursos digitais
também vai ao encontro das necessidades formativas dos professores, uma vez que eles
participam das atividades com seus alunos e tém contato com diferentes estratégias de
ensino mediadas por tecnologias.



No que se refere a Astronomia, o projeto aposta em softwares e simuladores
dinamicos que oferecem multiplas representagcdes de maneira simultanea de um
determinado fenémeno (MEDEIROS; MEDEIRQOS, 2002). Uma delas é poder observar o céu
em tempo real, mostrar a projecao de imagens das constelagdes em diferentes culturas,
observar o movimento aparente ao Sol ao longo do ano, viajar no tempo ou ainda observar
objetos de céu profundo utilizando o software Stellarium. Conhecer e diferenciar astros
do Sistema Solar, compreender caracteristicas dos planetas por uma perspectiva vista
do espaco podem ser possiveis por meio do System Solar Scope®. Tanto o Stellarium
como o System Solar Scope, sao de acesso gratuito e facil manipulacao, o que facilita sua
exploracao posterior pelos professores e estudantes participantes das oficinas. A producao
de videos curtos e sua disponibilizagao no Youtube, também sao estratégias que podem
auxiliar na explicagdao de fendmenos como as fases da lua e eclipses.

O projeto de extensao de Astronomia desenvolveu acdes envolvendo todo esse
espectro de possibilidades, cuidando para “nao fazer muito do mesmo, o que € um desafio
a ser enfrentado frente a variedade de alternativas tecnoldgicas de que dispomos hoje”
(MODELSKI, AZEREDO, GIRAFFA, 2018, p. 117). Outra vantagem das atividades on-line é o
maior alcance em numero de pessoas e localidades envolvidas, favorecidos pelo acesso
remoto. No contexto da inclusao digital, por um lado se sabe que os recursos estao cada
vez mais acessiveis, as pessoas com maior capacitagao, mas, por outro, as desigualdades
estruturais em nivel nacional e mesmo regional refletem-se também nas condi¢cdes de
acesso de alunos e escolas as atividades remotas.

As primeiras iniciativas foram de producao de material e videos enviado para as
escolas e divulgado nas redes sociais, tivemos retornos de professores, da educacgao basica,
que estavam necessitando de auxilio para explicar tais fenémenos de forma virtualizada.
Foi entdo que iniciamos com as oficinas virtuais e de forma sincrona. Cinco oficinas ja
foram concretizadas sobre os temas: estrutura e composicao do Sistema Solar, Fases da
Lua e eclipses, reconhecimento basico do céu, Solsticio, equinécio e estacdes do ano e
fusos horarios. Além de sessdes virtuais de planetario em parceria com planetariodo RS e

do Brasil.

As estatisticas ja contabilizadas em registros do projeto mostram que ja foram
atendidos mais de 500 estudantes de seis escolas distintas, somente em oficinas. Cabe
destacar que a mesma escola e em alguns casos e a mesma turma, realizou duas ou mais
oficinas, o que caracteriza uma continuidade das discussdes e avan¢go no conhecimento,
como pode ser observado no quadro 1.

3 https://www.solarsystemscope.com/



Quadro 1: Relacdo das oficinas que cada escola participou e série/ano dos estudantes.

Estrutura e Fases Solsticio,
composicio do da Lua e Reconhecimento | equindcio e Fusos | Série/Ano dos
mposi¢ . basico do céu estacoes do | horarios | participantes
Sistema Solar eclipses ano
Escolal Escolal Escolal Escolal Escolal 5°e 6°
Escola 2 Escola 2 Escola 2 4° 5°e 6°
Escola 3 6°
Escola 4 4°
8 E.Fa3Ano
Escola 5 EM
Escola 6 Escola 6 4°e5°

Fonte: (Dos autores, 2020)

A oficina foi sobre o Sistema Solar, pois se trata de um tema que é trabalhado no
6° ano e os estudantes também apresentam muitas duvidas e curiosidades sobre o tema,
seguida de reconhecimento basico do céu e fases da Lua e eclipses.

Além das oficinas também ocorreram sessdes virtuais de planetario. Tal agao foi
desencadeada em parceria com os nove planetarios do Rio Grande do Sul. A sessao foi
transmitida via Youtube para os estudantes da Educagao Basica e publico em geral e os
professores destes estudantes estavam na plataforma Zoom, interagindo diretamente com
os planetaristas envolvidos na agcao. Uma atividade que mobilizou mais de 1500 pessoas
ao vivo e que ja ultrapassou as cinco mil visualizagdes no canal que ficou disponivel“.
Ainda, em 22 de setembro de 2020, dia e hora do equindcio de primavera, ocorreu uma
sessdo de planetario virtual em parceria com a ABP (Associagao Brasileira de Planetarios),
a qual nosso planetario é afiliado. Esta sessdao envolveu estudantes de todo o pais, tendo
mais de 40 mil espectadores durante a sessao e dias depois ja ultrapassar a marca de 249
mil visualizagdes no canal da ABP®. Também foi realizado um bate papo sobre dimensao
do Universo ao publico em geral, organizado pelo projeto e transmitido pelo Meet. Ja em
20/out/2020, o Planetario da Univates realizou uma sessdo virtual com oito municipios
da regidao norte de Minas Gerais, em parceria com o Instituto Federal do Norte de Minas
Gerais (IFNMG) e a Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVIM). A
atividade integrou a programacao da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia destas
instituicdes.

4  https;//www.youtube.com/watch?v=44h4c3Qstbc&t=T161s

5 https://www.youtube.com/watch?v=qJA-WKN4Q-w&t=2579s&ab_channel=Associa%C3%A7%C3%A30Bra-
sileiradePlanet%C3%Alrios



3. CONSIDERAGOES FINAIS

Sempre é tempo de aprender e reinventar-se. Em uma perspectiva educacional,
a pandemia veio reforcar nossa condicao de sujeitos aprendentes ao longo de toda a
vida. Em um momento que é de desafios, paradoxos e aprendizado para todos, pode-
se afirmar que iniciativas de virtualizacdo de atividades de extensao e de divulgagao
cientifica tém um papel relevante em prol da educagdo no pais, da valorizagédo da ciéncia
e do conhecimento. As tecnologias digitais e o ciberespaco proporcionam a ambiéncia e
Os recursos para tal, tornando possivel iniciativas e agdées que ha uma década nao eram
plausiveis em nosso repertorio de possibilidades logisticas e pedagodgicas. No entanto,
como bem assinalam Modelski, Azeredo; Giraffa (2018), € imprescindivel a mediagao e o
protagonismo docentes, para que as atividades com tecnologias digitais ndo se tornem
mais do mesmo. Conhecimento do contexto, clareza dos objetivos de aprendizagem e
dominio basico das tecnologias sao essenciais para que a integragao destas a educagao
sejam proficuas e assertivas.

Na perspectiva formativa, as praticas de extensao com tecnologias digitais podem
ser uma inspiragao para os professores que passam por um momento novo e desafiador
de fazer educacdao de forma remota. E para os estudantes € uma oportunidade de
participarem de atividades dinamicas e terem contato com diferentes profissionais e areas
na aprendizagem de novos temas, que geralmente dialogam com as praticas e curriculos
escolares e atendem as necessidades formativas docentes.

O papel da universidade, por meio de projetos de extensao, € dual: assegurar a
divulgacao cientifica e também dar suporte e orientagdo aos professores que nao estavam
preparados para uma mudancga radical nas praticas pedagodgicas, especialmente no que
diz respeito as tecnologias digitais. E aos estudantes, continuar oferecendo oportunidades
de diferentes aprendizagens em diferentes contextos e por diferentes meios. Sendo um
espacgo de ensino, aprendizagem, criagao e inovagao, a universidade teve a oportunidade
de aprender, desaprender e reaprender na pandemia, reconhecendo-se a si mesma como
sujeito aprendente e aprendiz, ao mesmo tempo que cumpre sua missao essencial, a
missao educadora (SOUSA SANTOS, 2004). Na convergéncia de saberes, trocas e desafios,
ganha a sociedade, ganham as universidades, ganham as escolas, ganham os sujeitos, em
um contexto em que sao urgentes iniciativas de maior inclusao digital, de valorizacao e de

democratizacao da ciéncia.
PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Astronomia. Extensao. Divulgagao cientifica. Tecnologias

Digitais.
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1. INTRODUGAO

Mundialmente conhecidas, as Olimpiadas Matematicas tém ilustrado resultados
satisfatorios no que tange a motivagao, interesse, estimulo para o estudo e busca de
carreiras profissionais, cujos alicerces estao nas Ciéncias Exatas (MAGEDANZ et al, 2019).
Neste contexto, a Univates tem promovido, ao longo de 22 anos, a Olimpiada Matematica
da Univates (OMU). O objetivo geral é explorar o raciocinio légico e a criatividade, que sao
importantes no processo de resolucao de problemas de diversas areas do conhecimento.
No que tange aos objetivos especificos pode-se mencionar: a) despertar o gosto pela
Matematica; b) desenvolver o raciocinio légico-matematico e a criatividade, por meio
da resolucao de problemas e de desafios; c) estimular os professores a levarem questdes
desafiantes para a sala de aula.

Participam da OMU, anualmente, alunos matriculados em turmas do 5° ano do
Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio, oriundos de escolas publicas ou privadas
de diversas regides do Rio Grande do Sul. As provas podem ser realizadas em duplas, o
gue proporciona seguranga aos participantes, uma vez que possibilita a socializacao de
ideias, cooperagao e colaboragcdao. Também é permitido o uso da calculadora, o que tem
trazido “conforto” aos participantes, que se sentem mais seguros e confiantes, segundo

depoimentos destes.

As questdes da prova sao oriundas de outras avaliagdes, de cunho nacional,
adaptadas ou elaboradas pelos proprios integrantes da equipe organizadora da OMU,
observando-se o nivel de dificuldades para cada ano de escolaridade. Do 5° ano do Ensino
Fundamental ao 1° do Ensino Médio, os alunos podem escolher 8 entre 10 questdes. No 2°
ano do Ensino Médio, os alunos escolhem 9 em 10 e, no 3° ano, devem responder a todas
as questdes propostas. Cabe ressaltar que, para o Ensino Médio, € planejada uma unica
prova. Entende-se que a escolha de questdes por parte dos alunos favorece e incentiva

estes, desde cedo, a tomarem decisdes.
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Apos 22 anos, percebe-se o alcance desta acgao, pois ja participaram das provas,
ao longo deste tempo, aproximadamente 46.000 alunos de, em média, 65 escolas. Isso
denota valorizagao escolar pelas agdes desenvolvidas, acreditando na potencialidade dos
seus alunos e na busca por descobrir jovens talentos. O evento da Olimpiada se viabiliza
em diversas etapas, entre elas destacam-se: elaboragao, aplicagao e corregcao da prova;
premiacgao dos alunos com melhor desempenho; confeccao de anais contendo as questdes
com respostas e algumas estratégias de resolucao. Diante deste contexto, o objetivo deste
relato é socializar e descrever o processo de planejamento e preparacao das provas.

2. DESENVOLVIMENTO

A resolucao de problemas, de acordo com Andreatta e Alevatto (2018), entendida
como uma metodologia de ensino, nao é recente, pelo contrario, vem sendo incentivada
desde as orientacdes dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e encontra
continuidade na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). De acordo com os autores
citados, a resolucao de problemas surgiu na metade do século XX, em oposi¢ao aos

exercicios de fixagao.

Andreatta e Alevatto (2018, p. 5) consideram “que os problemas precisam ser
trabalhados ndao s6 com o objetivo de se aprender matematica, mas, também, com
o intuito de fazer matematica”. Por meio deste tipo de questdes o intuito é que os
estudantes as resolvam utilizando distintas estratégias, para além do uso de férmulas
matematicas prontas, que, por vezes, pode facilitar a memorizagao de uma aplicagao, ao
invés de acionar os conhecimentos prévios dele, de tal forma que o aluno escolha distintas
estratégias para encontrar solug¢des, discutir, refletir, validar as suas respostas e aprender
matematica (POZO e ECHEVERRIA, 1988). A resolucdo de problemas também encontra
aporte na BNCC:

Os processos matematicos de resolugcdo de problemas, de investigacao, de
desenvolvimento de projetos e da modelagem podem ser citados como
formas privilegiadas da atividade matematica, motivo pelo qual sao objeto
e estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o Ensino Fundamental
(BRASIL, 2017, p. 264).

Embasados nas ideias de Andreatta e Alevatto (2018), no que preconiza a BNCC
(BRASIL, 2017), Echeveria e Pozo (1988) sao propostas distintas questdes na Olimpiada
Matematica, as quais sdo concluidas depois de varias etapas.

O processo inicia no comego de cada ano, quando o Bolsista de Extensao da OMU
recebe a incumbéncia de buscar em distintos sites, como ENEM, vestibulares, concursos
publicos, entre outros, questdes que primam para o uso de distintas estratégias para
soluciona-las. Em média sao selecionadas mil questdes, que sao postadas em arquivos
e compartilhadas com as duas professoras de Matematica responsaveis pela elaboragao



das provas. Apos, as referidas professoras fazem uma pré-selecdao do material €, num
momento inicial, preservam apenas aquelas que permitem o uso de distintos caminhos
para encontrar as respostas, que possibilitem o “pensar diferente” para resolugao, que
apresentem capacidade de ilustrar um raciocinio criativo. De acordo com Amaral e
Carreira (2017, p. 890), o conceito de criatividade

é definido pela conjugacao das componentes Originalidade, Fluéncia do
Conhecimento Matematico e Flexibilidade Representacional num sistema
integrado, sendo que a originalidade é o primeiro indicador para que uma
resolucdo seja considerada criativa, mas nao é suficiente para descrever
o produto criativo. Assim, a originalidade refere-se a singularidade das
resolugdes; a fluéncia consiste na mobilizagdo do conhecimento matematico
necessario e apropriado para resolver o problema; e a flexibilidade refere-
se as formas de representacdo adequadas para exprimir o conhecimento
envolvido e que intervém na comunicagcdo matematica da resolugao.

ApOs esta pré-selecao, as questdes sao resolvidas, uma a uma, e enquadradas nos
distintos niveis de escolaridade. Uma vez selecionadas, resolvidas e classificadas, inicia-
se a fase de adequacao, na qual sao considerados aspectos ortograficos e clareza das
perguntas, evitando, assim, possiveis questionamentos dos participantes. Destaca-se
que, a partir de algumas questdes escolhidas, sao formuladas outras, uma vez que estas
suscitam ideias para planejar uma situagao-problema distinta das habituais. Apds o
término da elaboracao da prova por duas professoras de Matematica, ha a fase da revisao,
gue é realizada por outra professora de Matematica integrante da equipe. Esta terceira
profissional da area resolve as atividades propostas e, apds concluidas as resolugdes, se
reune com as duas professoras idealizadoras das questdes para a validagcao das respostas,
bem como para os questionamentos quanto a eventuais inconsisténcias no material. Por

fim, ocorre a revisdo ortografica da prova, feita por uma professora de Lingua Portuguesa.

Quanto a organizagao das provas, sdo compostas de dez questdes, das quais trés
sao objetivas e as demais subjetivas. Entretanto, em todas as atividades ha necessidade
de apresentar o desenvolvimento da resolucdo. Vale ressaltar que esse desenvolvimento
€ um dos critérios, em caso de empate, para a premiagao dos trés primeiros colocados de
cada ano de escolaridade.

Para exemplificar o contexto das questdes da OMU, ilustra-se, na Figura 1, uma que
foi elaborada pelas professoras, com o objetivo de observar como os alunos do Ensino
Médio compreendem o uso de unidades de medida relacionadas ao espago ocupado, ou

seja, o volume.



Figura 1 - Questao planejada pelas professoras da OMU.

2 -Joana tem a prateleira com as medidas abaixo e deseja inserir caixas de leite iguais as da ima-
gem nos dois primeiros “andares” da prateleira. Nestas condig¢des, calcular o numero maximo de
caixas que ela conseguira inserir nestes dois “andares”.

Dimensoes da estante:

i Dimensées da caixa:
Comprimento: 90cm

Largura: 30cm

- —'T Altura: 37 cm entre cada prateleira

Comprimento: 7cm
Largura: 7em
Altura: 20cm

Fonte: Magedanz et al (2019, p. 61-62).

Na Figura 2 apresenta-se a estratégia utilizada por uma dupla de alunos do ensino
médio para a questdo apresentada na Figura 1.

Figura 2 - Resolugao proposta por uma dupla de alunos
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Fonte: Magedanz et al (2019, p. 62).

A partir da resposta apresentada pelos alunos, pode-se perceber que estes usaram
o desenho para ilustrar o modo de pensar. Ademais, elaboraram uma escrita que permite
compreender a construgcao da resposta, como, por exemplo, considerando os distintos
modos de posicionar a caixa na prateleira, ou seja, nos sentidos vertical e horizontal.

Assim como a resposta apresentada para a questdao exemplificada na Figura 2,
anualmente sao selecionadas, por ano de escolaridade, resolu¢cdes consideradas como
as mais criativas pelas trés professoras de Matematica envolvidas na elaboragao e
depois, também, na correcao da prova. Estas resolugcdes sao inseridas huma publicacao

intitulada “Anais da OMU” (FIGURA 3) e, nos ultimos seis anos, ou seja, desde a 17° edigao,



fica disponivel virtualmente para toda a comunidade escolar no link <www.univates.br/
editora-univates>.

Figura 3 - Capa dos Anais da 17 OMU até a 22° OMU

Anals da

"4 T Olimpiada
Matemblics

Fonte: Das autoras, a partir das imagens do site da Editora Univates: www.univates.br/editora-univates

Cabe, ainda, mencionar que apos a realizagdo da prova ocorre a etapa da corregao
e esta é feita por, pelo menos, duas pessoas, sendo elas: professora de Matematica e
bolsista de Extensao. Ao término da corregao, sao divulgados, por ano de escolaridade, os
trés primeiros classificados, que sao premiados com medalhas, além dos doze melhores
colocados. Buscando incentivar a participacao dos alunos, também sao laureados os

destaques por escola.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Retomando o objetivo deste relato, que foi descrever o processo de planejamento
e preparagcao das provas confeccionadas anualmente para alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio, bem como a divulgacao das respostas, entende-
se que sao utilizadas, de forma resumida, as seguintes etapas de desenvolvimento:
busca em sites, pré-selecao, resolucao, adaptagao (incluindo aspectos ortograficos e de
interpretacao) e enquadramento na escolaridade. Salienta-se que, anualmente, € um
desafio para as professoras de Matematica que organizam as provas, pois ha necessidade
da elaboracao de questdes que ainda nao foram realizadas em edi¢des anteriores da
OMU, de questdes-desafios que sejam viaveis e adequados para os respectivos niveis
de escolaridade, que proporcionam o uso de estratégias diferentes de resolucao, que
nao sejam resolvidas apenas por formulas matematicas e que contemplem conteudos

previstos no curriculo minimo de cada etapa escolar.

Como resultados, ao longo de mais de 20 edig¢des, destaca-se que a cada ano a
resolucao das questdes apresenta um desenvolvimento mais detalhado e com maior
criatividade. Isso tem dificultado, em algumas situagdes, a premiagao unica e exclusiva
para o primeiro colocado e acaba-se premiando mais de uma dupla. Ademais, a busca
constante das escolas pela olimpiada demonstra a relevancia desta prova para a
comunidade escolar, principalmente para os alunos e os professores, que os acompanham


http://www.univates.br/editora-univates

em sala de aula cotidianamente. Destaca-se ainda que, a Univates, entidade financiadora
da proposta olimpica, fomenta aplicagao das provas durante mais de duas décadas, o que
também corrobora com a significancia da Olimpiada.

Aliada a prova da OMU, desde 2016, ocorre a oferta da “Oficina de Raciocinio
Logico”, que foi concebida pela mesma equipe proponente da OMU e pode ocorrer tanto
no ambiente escolar quanto institucional (Univates). Nestas oficinas, que sao focadas para
os alunos da educacao basica, desenvolvem-se questdes de olimpiadas passadas, as quais
sao divididas em quatro categorias (muito facil, facil, médio e dificil) e resolvidas com o
auxilio de materiais concretos (MAGEDANZ et al., 2018). Salienta-se que, desde sua criagao,
ja foram mais de mil e quinhentos alunos atendidos em, pelo menos, um momento de
Oficina de Raciocinio Logico.

Em 2020, respeitando as medidas de controle e distanciamento previstas na
legislacao vigente em fung¢do da pandemia do coronavirus, ndo serd realizada a 23°
Olimpiada de Matematica da Univates, que estava prevista para ocorrer em setembro.
Outrossim, estao sendo planejadas e desenvolvidas outras atividades que tem o intuito
de fomentar o desenvolvimento do raciocinio logico, tais como: semanalmente, nas
segundas-feiras, € postado um desafio no Instagram da Extensao da Univates e, na sexta-
feira, € postada a resolucao do referido problema; questdes desafiantes sao enviadas para
as escolas por meio da plataforma de aprendizado Kahoot; oficinas para professores
e alunos, envolvendo situagdes-problemas em forma de desafios matematicos, sao
oferecidas virtualmente e em momento sincrono no Google Meet. Estas agdes tem
o intuito de fomentar o interesse pela Matematica, desenvolver o raciocinio légico dos
envolvidos (alunos e professores), bem como contribuir na qualificagdo e promocgao das
“‘oportunidades de aprendizado” (ONU, 2015, p. 23).

PALAVRAS-CHAVE: Olimpiada Matematica. Prova. Resolugao de problemas. Raciocinio
Logico.
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AGOES DO PROJETO DE_EXTEN§AO FEIRA DE CIENCIAS PESQUISA
E INOVACAO EM EPOCA DE PANDEMIA
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O projeto de extensao Feira de Ciéncias, Pesquisa e Inovagao iniciou suas atividades
em 2019 com duas agdes, a realizagcdo de oficinas experimentais nos laboratérios da
instituicdo e aorganizacgao e realizagcao da Feira Estadual de Ciéncias que teve a sua primeira
edicdo no ano de 2019. O projeto de extensao envolvendo oficinas experimentais iniciou
em 2013 com o projeto Experimentando em Ciéncias, 2016 passou a integrar o Programa
de extensao Redes Interdisciplinares Desvendando as Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas com
um numero expressivo de alunos da Educagao Basica atendidos. Ao longo dos anos o
Projeto de Extensao da Feira de Ciéncias, Pesquisa e Inovagao, visou desenvolver acdes
para ampliar o conhecimento dos jovens pesquisadores no aprendizado escolar.

A Feira de Ciéncias com abrangéncia municipal, esta na sua décima edi¢ao, sendo
nove delas com fomento externo do CNPq - Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico. Ao observar o histérico da Feira de Ciéncias percebe-se a sua
consolidagao como forma de divulgacao cientifica na regido, sendo que nos ultimos anos,
extrapola os limites do Vale do Taquari, pois passa a envolver escolas de outras regides do
estado do Rio Grande do Sul. Também é importante destacar que as ultimas edi¢cdes da
feira envolveram em meédia 100 projetos de iniciagao cientifica o que envolve cerca de 400
pessoas entre alunos e professores da Educagao Basica, além do numero de visitantes que
vem em ascendéncia. A Mostra Kids que envolve projetos de investigagcao das escolas de
Educacao Infantil do municipio de Lajeado/RS, integra a Feira Estadual de Ciéncias que
tem a 3° edicdo prevista para 2021.

No que ser refere as oficinas experimentais, ha professores das escolas da regiao
gue conhecem o projeto e acabam por agendar horarios com suas turmas anualmente,
dizem que as oficinas permitem complementar objetos de estudo da sala de aula. Com
o passar dos anos as oficinas vém ganhando espaco, também atingem escolas de outras

regides, a exemplo do Vale dos Sinos.

No ano de 2020 a pandemia do COVID-19 faz com que as a¢des do projeto fossem
repensadas de modo a dar continuidade as agdes e a atingir o publico-alvo. Foram

1 Estudante de Engenharia Civil - kilian.diemer@universo.univates.br
2 Doutora em Ensino de Quimica - jane.herber@univates.br



organizados materiais e disponibilizados para as escolas em pastas compartilhadas no
Google Drive, oficinas experimentais on-line de quimica, bem como oficinas para gravagao
e edicao de video, experimentos com materiais de baixo custo que foram realizados pelos
bolsistas e disponibilizados nas redes sociais.

Salienta-se que as escolas sao fundamentais para o projeto, porque estao
diretamente relacionadas com as ag¢des desenvolvidas. Em virtude desta mudancga, onde
escolas estao fechadas e o distanciamento social € iminente, busca-se novas alternativas
de propor ciéncia aos estudantes da Educacgao Basica por meio das agdes da extensao
universitaria.

Ao ter em vista a necessidade de inovar, se busca apresentar, explicar e demonstrar
formas e meios de levar que o projeto utilizou para levar as atividades até as escolas,
professores e alunos, bem como, relacionar as aulas de laboratorio presenciais e virtuais.
Associado a isso, acredita-se no quao importante sao as atividades experimentais no
processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim, a importancia de expor métodos e
formas com a qual consegue-se explorar o conhecimento, despertando a curiosidade e o

interesse, em meio a pandemia, tem suma relevancia.

As oficinas experimentais de ciéncia para a Educag¢ao Basica buscam contribuir
com as escolas, principalmente na abordagem dos objetos de conhecimento inseridos
nas Unidades Tematicas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) que foram
reorganizados de modo a contemplar a alfabetizagcédo cientifica, buscando despertar o
interesse para a investigagao e a pesquisa.

Toda atividade que confere ao aluno a possibilidade de perceber a capacidade
de aplicagcdo pratica dos conteudos vistos, se torna uma atividade potencialmente
significativa. A experimentagao no ensino de ciéncias € considerada uma estratégia para
potencializar a promocg¢ao da aprendizagem significativa (MACHADO, 2017).

A experimentacdo nao é necessariamente a ideia de uma pratica de laboratodrio,
de envolver relatoérios ou técnicas de medigcao, mas de permitir que o aluno encontre a
oportunidade de aplicar o conhecimento, de perceber ele se encaixando em um contexto
que lhe interessa (MACHADO, 2017). Uma boa pratica do experimentar, do entender e
do aplicar ocorre em varios cenarios do nosso cotidiano, nao apenas em laboratorio,
isso porgue sem percebermos estamos tendo novas experiéncias, como, por exemplo,

simplesmente dissolver sal na agua.

Constantemente vivenciamos novas experiéncias, as quais nos possibilitam
compreender fendbmenos e processos do cotidiano. Assim, € importante que o ensino parta
de atividades problematizadoras e que os alunos consigam relacionar os temas com a
realidade deles, desta maneira, estaremos nao somente ensinando conteudos nas escolas



e sim formando cidadaos que terao capacidade de promover mudangas significativas em
suas realidades a partir da sua interacdo com o meio(BRANDAO, 2018).

No que diz respeito as atividades extensionistas, de acordo com Kochhann, Silva e
Amorim (2018), tem sentido de transformacao, no que diz respeito ao processo de formagao
do académico tanto no decorrer do processo de formacao inicial, quanto da sociedade. As
atividades desenvolvidas pelos bolsistas de extensao vao ao encontro do que é proposto
por Fernandes (2018) no que diz respeito a articulagao entre ensino, pesquisa e extensao,
desde a organizacgao das oficinas até a participagao em eventos com a apresentagao de
trabalhos relacionados com as tarefas relacionadas com a bolsa do projeto de extensao.

Durante a pandemia, as a¢gdes do Projeto de Extensao Feira de Ciéncias, Pesquisa
e Inovagao tiveram algumas mudangas, como ja comentado. No inicio do ano de 2020,
desenvolveu-se uma pasta no Google Drive, em conjunto com o Projeto de Extensao
Aplicativos Computacionais, chamada “Materiais para Extensdao Virtualizada 2020".
Salienta-se, que dentro desta, ha diversas outras pastas divididas em ciéncias e matematica
para Anos Iniciais, Anos Finais e Ensino Médio. Dessa forma, adicionaram-se experimentos,
atividades complementares de exercicios, exercicios preparatorios para o ENEM e videos

de experimentos realizados pelo Projeto.

Para que as escolas tivessem acesso ao material virtual, foi enviado um e-mail para
as escolas, professores, alunos e secretarias municipais de educacgao do Vale do Taquari e
arredores, comunicando dos materiais que seriam disponibilizados por meio das pastas
do Google Drive que seriam compartilhadas de acordo com a necessidade de cada
professor/aluno. Dessa forma, o professor poderia optar pela pasta e fazer a solicitacdo de
acesso. A liberacao ocorreu de modo manual o acesso tem permissao de uso de 30 dias.
Em virtude disso, uma planilha de controle para monitoramento das pastas foi criada, na
gual se adicionava o nome do municipio, da escola e do representante, o e-mail, a data de
liberacao e a pasta solicitada.

Os Projetos de Extensao da Univates criaram um Instagram para realizagdes de
postagens semanais, divulgando atividades realizadas. Em relagao ao Projeto de Extensao
da Feira de Ciéncias, Pesquisa e Inovagao, um Quiz foi desenvolvido, no qual, todas quintas-
feiras, o projeto realiza uma postagem. A tematica tem a ver com a Quimica no cotidiano e
envolve perguntas como: “Vocé sabe porque o limdao é azedo?” (FIGURA 01) ou “Vocé sabe
qual a composi¢cdo da gasolina?”. Ademais, foram disponibilizados alguns experimentos
curtos e divertidos que envolvem cores e que sado faceis de serem realizados em casa.
Todas as publicagdes tinham explicagdes a respeito do assunto e imagem correspondente.



FIGURA 01: Post do Instagram “Vocé sabe porque o limao é azedo?”

Fonte: Arquivos do projeto, 2020.

Por meio da plataforma Google Meet, realizaram-se virtuais para engajar os alunos
e professores nessa nova modalidade. Uma das oficinas buscou fazer um passo a passo
de como gravar e editar videos. Também foram proporcionadas oficinas experimentais
(FIGURA 02), na qual a coordenadora do projeto e os bolsistas se reuniram no laboratério
da Univates e realizaram o experimento apresentando-o pelo Google Meet. Ao longo dos
meses o Projeto de Extensao Feira de Ciéncias, Pesquisa e Inovagao utilizou as oficinas on-
line para fins de postagens de videos em outras plataformas, como o YouTube, explicando
e compartilhando os conteudos apresentados.

FIGURA 02: Video “Reacao de sédio metalico com agua”.

Fonte: Arquivos do projeto, 2020.

Nos materiais disponibilizados para os professores, foi ofertado até o momento
da escrita desse resumo, 6 experimentos e 2 listas de exercicios para os Anos Iniciais,
8 experimentos e 3 listas de exercicios para Anos Finais, 1 e-book de 110 paginas com
exercicios e brincadeiras para Matematica Anos Iniciais além de um e-book para Anos
Finais. Para o Ensino Médio foram realizados e gravados 6 experimentos e 24 listas de



exercicios de Quimica para 1° ano, 6 experimentos e 15 exercicios de Quimica para 2° ano,
4 experimentos e 17 listas de exercicios de Quimica para 3° ano.

Além disso, foram disponibilizadas listas exercicios para o Ensino Médio com
enfoque no ENEM. Este material foi acessado por pessoas de diferentes municipios do
estado do Rio Grande do Sul. Em especial, escola estaduais e municipais realizaram
mais pedidos de acesso em relagcao as escolas privadas. Para fins demonstrativos, alguns
Mmunicipios onde houve a solicitagcao das pastas foram: Lajeado, Cruzeiro do Sul, Westfalia,
Teutdnia, Roca Sales, Arroio do Meio, Travesseiro, Estrela, Putinga, Carlos Barbosa, entre
outros. No total, foram registrados, 101 acessos, nas quais, 35 foram de Ciéncias dos Anos
Iniciais, 13 de Matematica Anos Iniciais, 26 de Matematica Anos Finais, 8 do 1° ano do
Ensino Médio, 13 do 2° ano do Ensino Médio e 6 do 3° ano do Ensino Médio. O Grafico O1a
seguir, mostra a porcentagem de acesso das pastas.

GRAFICO 01: Monitoramento das pastas
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Quimica - 1° ANO "
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Fonte: Autores, 2020.

No Instagram, obteve-se um alcance maximo de 203 pessoas, 228 impressoes e 17
curtidas em apenas uma publicagao, a qual foi realizada a experimentagao com M&M's.
Nas suas demais publicagdes, obteve-se 166 alcances e 207 impressdes da qual informava
a transferéncia da Feira de Ciéncias para 2021; 190 alcances e 236 impressdes no post
“Vocé sabe por que o limao é azedo?”, 140 alcances e 165 impressdes em “Vocé sabe do
que é feito o plastico?”, 122 alcances e 140 impressdes no post “Vocé sabe a composicao
da gasolina?’, 203 alcances e 228 impressdes no video “Experimentos com cores” feito
com M&M'’s, 134 alcances e 149 impressdes no post “Vocé sabe a formula quimica do sal?”,
181 alcances e 205 impressdes no segundo video de “experimentos com cores” sobre
capilaridade.

Quanto ao material disponibilizados no YouTube, chegou-se a 31 visualizagdes
no video “Como editar videos no DaVinci Resolve” e 30 visualizagdes no video “Como

gravar tela do computador”. Eles foram especialmente destinados para professores para



auxiliar na realizagdo das aulas virtuais. Em relagdo aos posts das oficinas e experimentos
quimicos, obteve-se 16 acessos no video “Reag¢do de sodio metdlico com dgua”, 13 acessos
com o video ‘Sublimag¢do do lodo”, 8 acessos com a oficina “Oficina de quimica: reagdes
quimicas”, 14 acessos com o video “Experimentos Estados Fisicos”, 9 acessos com o video
“Oficina de quimica: reag¢bes de dupla troca e estequiometria” e 6 acessos com o video
“Oficina de ChemSketch”. O objetivo de desenvolvé-los foi para caracter explicativo de
diferentes conteudos, abordando diversas faixas etarias de alunos.

Em meio ao momento da qual estamos passando, observou-se que as expectativas
de continuar as agdes foram realizadas com éxito. Com a criagcdo de novas redes sociais,
pode-se compartilhar conhecimentos cientificos do cotidiano, bem como, instigar a
curiosidade dos seguidores sobre o assunto publicado.

Através das visualizagdes obtidas, constatou-se um total de 101 acessos has pastas,
uma publicagdo com mais de 200 acessos no Instagram e 30 acessos em apenas um
video do YouTube, entende-se que, de certa forma, dentro das condi¢des permitidas no
momento, estamos atingindo novos objetivos. Observou-se, por sua vez, que os videos
do YouTube, em geral, obtiveram baixos acessos, o que pode estar relacionado com a
organizacao das escolas, principalmente publicas, principalmente no que diz respeito
ao acesso dos professores e aos recursos tecnologicos necessarios para a divulgagao dos
videos para os alunos. No Instagram, por ser um publico diverso, tanto de escolas, como

faculdade, bem como a comunidade, a abrangéncia foi maior.

A virtualizacao de experimentos e roteiros de materiais, embora nao pertencessem
aos objetivos do projeto, trouxe um grande proposito diante a pandemia. Isso, porque
se acredita que mesmo nesse momento de distanciamento social, a ciéncia ainda é
muito importante para o aprendizado. Dessa forma, todo o apoio que o projeto propde
é fundamental, pois se preocupa com a falta de conectividade dos alunos com a ciéncia,
pela falta de aulas presenciais, bem como, aulas experimentais, que sdo de extrema
importancia para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa.

Conclui-se que as acdes e objetivos estdo sendo realizados satisfatoriamente,
mesmo em meio ao distanciamento, impedindo o acolhimento de alunos na instituigao.
Os numeros, de certa forma, foram validos para a realizagdo das atividades, mesmo que
nao foram de grande impacto. No entanto, entende-se toda a mobilidade e situacao atual
mundial, mas estamos dispostos a realizar novas atividades.

PALAVRAS-CHAVE: Programas e Projetos de Extensao; A¢cdes na pandemia; Comunidade;
Material virtualizado.
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1 INTRODUGAO

O Projeto de Extensao “Maria da Penha: Enfrentamento a Violéncia contra a Mulher
e Apoio as Familias” tem como objetivo central realizar acolhimentos e orientagdes as
mulheres vitimas de violéncia antes das audiéncias com o rito da Lei 11340/06 (Lei Maria
da Penha) no Férum de Lajeado. Esta em andamento e melhorias desde 2014.

A participagao de alunos (as) voluntarios (as) dos cursos de Direito e Psicologia,
com acompanhamento de profissionais, se da através de um trabalho interdisciplinar e
intersetorial, com acdes que se destinam a garantir o suporte a Lei Maria da Penha (LEI
11.340/2006 - BRASIL, 2006), e das mais variadas atividades de prevencéao a violéncia.

A referida lei, reconhecida como um marco juridico e social no pais, fundamenta-se
em normas diretivas previstas na Constituicao Federal, na Convencao sobre a Eliminacgao
de Todas as Formas de Violéncia contra a Mulher e na Convengao Interamericana para
Punir e Erradicar a Violéncia contra a Mulher.

Consoante Meneghel (2014):

“A Lei afirma que toda mulher, independentemente de classe, raga, etnia
ou orientagao sexual goza dos direitos fundamentais e pretende assegurar
a todas as oportunidades e facilidades para viver sem violéncia, preservar a
saude fisica e mental e o aperfeicoamento moral, intelectual e social, assim
como as condi¢cdes para o exercicio efetivo dos direitos a vida, a seguranga
e a saude.” (p.692)

Nesse sentido, o Projeto busca contribuir na formagao de profissionais com uma
nova consciéncia social e para que atuem na defesa de direitos, bem como estejam
atentos(as) para a complexidade que envolve as questdes da violéncia de género, um

fendmeno multifacetado. Para isso, os cursos de Direito e Psicologia possuem em seus
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projetos pedagodgicos uma solida qualificagdo para atuacédo em casos de violéncia,
possibilitando aos seus estudantes conhecimento e sensibilizagao de tal problematica
social. Essa atuagao dos (as) alunos (as) voluntarios (as) no Projeto auxilia em sua formacao
profissional e pessoal, aperfeicoando-os (as) na execugao de atendimentos com pessoas,
problematizando, desmistificando as generalizadas falacias sobre a violéncia de género e
gerando, também, horas complementares de extensao para seu curriculo académico.

Em 2013, no SAJUR, foi feito o primeiro esbo¢co do projeto de extensdao sendo
executado no seguinte ano, em 2014, nomeado como “Articulagdes entre o Direito e a
Psicologia: Judicializacdao e subjetivacao em ag¢des de suporte a Lei Maria da Penha na
Comarca de Lajeado/RS". Durante o ano de 2015, o Projeto trabalhou em conjunto com
a Rede de Enfrentamento a violéncia contra a Mulher, de carater voluntario pelos cursos
de Direito e Psicologia. Em 2016, o projeto vinculou-se ao Projeto Interfaces, estendendo-
se até o ano de 2018 o vinculo entre ambos, constituindo a Face Observatorio de Direitos
Humanos. No ano de 2019 o projeto incorporou-se ao Programa de Direitos Humanos,
sendo nomeado “Maria da Penha: Enfrentamento a violéncia contra a Mulher e apoio
as Familias”. Ainda no ano de 2019, a Univates, através do curso de Direito, aderiu ao
Movimento “HeForShe” - “ElesPorElas”, ampliando, assim, as a¢gdes do Projeto de Extensao,
intervindo diretamente com os homens que (re)produzem a violéncia contra as mulheres
e com a comunidade em geral.

O presente trabalho ira abordar os resultados obtidos no Projeto no ano de 2019 e

as atividades em andamento em 2020, ano marcado pela pandemia do novo coronavirus.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Lei n.11.340/2006, Lei Maria da Penha, tem nome de mulher: Maria da Penha
Maia Fernandes. Trata-se de uma das muitas mulheres brasileiras vitimas da violéncia
domeéstica. Maria da Penha, mulher, mae e farmacéutica, fez da sua imensa dor um motivo

para lutar.

Sancionada em 2006, a Lei Maria da Penha cria mecanismos para coibir e prevenir

a violéncia doméstica e familiar contra a mulher.

Para o reconhecimento dessa violéncia, segundo DIAS (2015), primeiro a lei a
define como qualquer agao ou omissao baseada no género que |lhe cause morte, lesao,
sofrimento fisico, sexual ou psicolégico e dano moral ou patrimonial. Depois, estabelece a
lei a sua abrangéncia (art. 5°, inc. I): a) no ambito da unidade domeéstica; b) no ambito da
familia; ou c) em qualquer relagao intima de afeto, independente da orientagao sexual da
vitima.

A autora ainda ressalta que, para se chegar ao conceito da violéncia domeéstica e

familiar contra a mulher, é preciso a conjugacgao dos artigos 5° e 7° da Lei Maria da Penha.



Em relagdo as formas de violéncia, a Lei 11.340/2006 - Lei Maria da Penha (BRASIL,
2006) assim estabelece:

Art. 7° Sao formas de violéncia doméstica e familiar contra a mulher, entre
outras:

| - a violéncia fisica [..]

II- a violéncia psicoldgica [..]

[ll- a violéncia sexual [..]

IV- a violéncia patrimonial [..]

V- avioléncia moral [..]

3 METODOLOGIA

O Projeto Maria da Penha é submetido ao edital da Extensdo da Univates e, apos
a aprovagao anual, a coordenacao, os professores extensionistas e voluntarios organizam
um cronograma de propostas junto aos servigos, em especial acerca das audiéncias de
Maria da Penha no Férum da Comarca de Lajeado/RS, composta por oito cidades: Lajeado,
Santa Clara do Sul, Marques de Souza, Cruzeiro do Sul, Forquetinha, Canudos do Vale,

Sério e Progresso.

Para que possa ser voluntario (a) no Projeto, € necessario que o (a) aluno (a) passe
por capacitagdes que sao realizadas no inicio de cada semestre. Nessas capacitagoes, €
explicado como sao realizados os acolhimentos e atendimentos com as mulheres, bem
como é falado sobre o projeto em si, a legislagao e sobre os servigos que formam a Rede de
Enfrentamento a Violéncia contra a Mulher. Cabe registrar que, desde a sua implantagao,
o Projeto Maria da Penha vem se conduzindo nos conceitos da interdisciplinaridade e da
intersetorialidade (NASCIMENTO, 2010). O objetivo € que estes (as) alunos (as), previamente
capacitados (as), possam atender as mulheres de forma ética, adequada, empatica e
compromissada, fortalecendo sua formacgao profissional humanistica e comunitaria.

Em razdao da pandemia do Coronavirus, as atividades que, anteriormente eram
realizadas no Forum da Comarca de Lajeado, foram suspensas. Desta forma, reunides e
encontros passaram para o formato virtual. As atividades foram planejadas e orientadas
pela coordenagdao em conjunto com os (as) voluntarios (as) e professores do Projeto Maria
da Penha.

4 RESULTADOS

No ano de 2019, o Projeto Maria da Penha foi formado por 34 estudantes dos
cursos de Direito e de Psicologia, além da bolsista e dos trés professores extensionistas
e da psicologa do SAJUR. No total, 220 mulheres em situagcdo de violéncia domeéstica e
familiar, que tiveram audiéncias no Férum da Comarca de Lajeado/RS, foram acolhidas e



atendidas pelo grupo de estudantes. O projeto também se fez representar nas reunides
mensais da Rede.

Em 2020, compdem o grupo do Projeto os 44 estudantes voluntarios (as) dos cursos

de Direito e Psicologia, mais a bolsista, a psicologa do SAJUR e os professores.

Na primeira atuacao do Projeto Maria da Penha em audiéncias no Féorum da
Comarca de Lajeado, em 2020, - anterior a pandemia da COVID-19 -, 5 mulheres foram
atendidas.

Em vista da COVID-19, as atividades que antes se davam no Férum da Comarca
de Lajeado foram suspensas. Entretanto, o Projeto Maria da Penha permaneceu ativo,
realizando reunides virtualizadas, trabalhando e desenvolvendo ag¢des voltadas para as
mulheres vitimas da violéncia domeéstica e familiar e para a comunidade em geral.

Com a adocao das medidas de distanciamento social preconizadas pela
Organizacao Mundial da Saude - OMS, muitas mulheres ficaram confinadas com os seus
agressores 24h por dia. Em virtude disso, agdes para o enfrentamento a violéncia contra a

mulher tiveram que ser pensadas em conjunto com a Rede.

Vieira, Garcia e Maciel (2020) acentuam:

No isolamento, com maior frequéncia, as mulheres sao vigiadas e impedidas
de conversar com familiares e amigos, o que amplia a margem de agéo para
a manipulagao psicolodgica.

Pensando nisso, o Projeto confeccionou um primeiro card, com o seguinte texto:
“Proteja-se do virus e da violéncia neste isolamento. Mulher, vocé nao esta sozinha.
Denuncie!”. Em seguida, abaixo do texto, foram colocados os numeros da Brigada Militar,
Policia Civil, Delegacia Especializada de Atendimento a Mulher (DEAM), WhatsApp
da Policia Civil e o Disque 180. Também foi confeccionada a Cartilha Enfrentamento a
Violéncia na Pandemia - em formato digital. A cartilha vem com dicas para as mulheres
€ com 0s numeros para casos de urgéncia - BM, Policia Civil, WhatsApp Policia Civil,
DEAM, Disque 180 e o 0800 que foi fornecido pela Univates para Atendimento Médico e
Psicossocial.

E importante constar que, segundo o Ministério da Mulher, da Familia e dos Direitos
Humanos - MDH, houve um aumento de 9% no numero de ligagdes no Disque 180 na
primeira quinzena de margo (MDH, 2020), apontando que as campanhas digitais surtiram
efeito.

O Projeto Maria da Penha, através de sua Coordenagado, gravou videos onde a
importancia da comunicagao nao violenta foi abordada. Além desses, foi feito um video

pelo grupo de alunos e alunas do Projeto chamado de ‘Video Silencioso’; como o proprio



nome diz, é silencioso, sem som, com o proposito de nao levantar nenhuma suspeita aos
agressores. O video € composto por imagens, onde os (as) participantes seguram cartazes
com frases e dicas, e, também, os numeros para casos de urgéncia.

Diante do distanciamento social, foram pensadas outras formas de aproximar o
publico, em especial as mulheres, para o Projeto Maria da Penha. Assim, ja que palestras
e encontros presenciais estavam impedidas, foram organizadas lives. Em comemoragao
ao Dia Nacional da Mulher, o Teatro Social do Tio Tony em parceria com o Projeto Maria
da Penha, realizou um debate depois do espetaculo (em gravagao) “As Maos de Euridice”.
A segunda live ‘Como Romper o Ciclo da Violéncia contra a Mulher?, foi idealizada e
preparada pelo grupo do Projeto Maria da Penha e a Casa de Passagem do Vale.

Para continuar atingindo mais pessoas, foram gravadas mensagens para reproducao
em radio, onde voluntarios (as) reproduziam frases ao enfrentamento a violéncia contra a

Mulher. Os spots ainda estao sendo veiculados diariamente na Radio Univates.

Além disso, foram confeccionados cartazes para fixagdo em condominios e cidades
da regido, abordando o enfrentamento a violéncia e os contatos para casos de urgéncia.
Os cartazes ja foram distribuidos e afixados.

O Movimento HeForShe - ElesPorElas contou com o auxilio do grupo de voluntarios
(as) do Projeto Maria da Penha na cooptacao de farmacias daregiao para aderiracampanha
da “Mascara Roxa". O intuito dessa campanha é auxiliar mulheres vitimas de violéncia na
denuncia. A ALERS relata que, ao chegar na farmacia, a mulher deve pedir a mascara
roxa, que € a senha para que o atendente saiba que se trata de um pedido de ajuda.
O profissional vai dizer que o produto esta em falta e pegara alguns dados para avisa-la
quando chegar. Depois, o atendente da farmacia passara a Policia Civil as informacgdes
coletadas, via WhatsApp, para que o érgao tome as medidas necessarias. (UNALE; ALERS,
2020)

Ademais, rodas de conversas sobre a violéncia domeéstica foram promovidas e

contaram com a participagao de professoras e professor do Projeto Maria da Penha.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Face ao exposto, nota-se a importancia do Projeto Maria da Penha para a
comunidade e para a formagao profissional de alunos (as) dos cursos de Direito e
Psicologia. O envolvimento dos/as estudantes nas acdes e campanhas da Rede de
Enfrentamento a Violéncia contra a Mulher de Lajeado e na regido os/as coloca num
papel de protagonistas das mudancas sociais. O/A estudante estimulado/a a ter um
olhar diferenciado e ampliado para a complexidade envolvida nas questdes de violéncia
contra a mulher, produzira conhecimentos e ferramentas de interveng¢ao nesse contexto.

O numero de atendimentos realizados pelo Projeto, em época anterior a pandemia, foi



bastante expressivo, evidenciando, por si s, a relevancia de agcdes como esta para toda a
regido do Vale do Taquari.

No ano de 2020, o Projeto Maria da Penha reinventou-se e expandiu as suas
atividades. Em vista da pandemia da COVID-19 que assolou o0 mundo, teve que suspender
as atividades presenciais, antes realizadas no Féorum da Comarca de Lajeado, mas o grupo
nao se desmotivou. Os encontros passaram para o modo virtualizado e agdes e atividades
foram pensadas e executadas para enfrentar a violéncia, buscando levar informacdes
as mulheres que sofrem com a violéncia doméstica e familiar e a comunidade regional.
Respeitando todas as restricdes impostas pela pandemia, o Projeto Maria da Penha
articulou-se, de modo virtual, e conseguiu integrar de forma dinamica a rede de combate
e prevencao a violéncia.

Portanto, considerando o espaco ja conquistado pelo Projeto, as articulagdes
estabelecidas com a Rede de Enfrentamento a Violéncia contra a Mulher, a mobilizagao
dos estudantes da Univates por conta dos atendimentos e o auxilio prestado as mulheres
que se encontram na delicada situagao de violéncia, ha uma gigantesca relevancia para a
comunidade. Justifica-se este projeto, em especial, porque homens e mulheres precisam
repensar seus papeéis na sociedade para que o ciclo da violéncia se rompa e nao se

perpetue.

PALAVRAS-CHAVE: Violéncia contra a Mulher. Violéncia de Género. Projeto Maria da
Penha. Direito. Psicologia.
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1. INTRODUGAO

O Direito do Consumidor no Brasil ganhou importancia inédita com a Constitui¢ao
Federal de 1988, que consagrou em seus direitos fundamentais a protecdao dos
consumidores em seu artigo 5° inciso XXXIl, elevando a defesa do consumidor a
fundamento da ordem econdmica no artigo 170, inciso V, e estabeleceu a obrigacao ao
Congresso Nacional, para que em 120 (cento e vinte) dias, da promulgac¢ao da Constituicao
Federal, de criagdo do Cdédigo de Defesa do Consumidor, conforme artigo 48 do Ato das
Disposi¢des Constitucionais Transitorias.

Em 11 de setembro de 1990, surge a Lei n. 8.078, que instituiu o Codigo de Defesa do
Consumidor, criando-se um microssistema consumerista que visa alcangar a harmonia e

o equilibrio nas relagcdes de consumo;

Na década de 90, o Brasil inicia um processo de estabilizagdo econdémica e
fortalecimento da moeda que por consequéncia potencializa o poder aquisitivo dos
brasileiros, que automaticamente passam a consumir mais e a ter acesso a bens de
consumo, porém sem nenhuma orientagao, o que justifica ainda mais a necessidade de
uma legislagao protecionista aos vulneraveis, ou seja, aos consumidores.

Segundo Sérgio Cavalieri Filho, na constelagao dos novos direitos, o Direito do
Consumidor é estrela de primeira grandeza, quer pela sua finalidade, quer pela amplitude
do seu campo de incidéncia. Todas mudancgas surgem a partir da Revolugao Industrial,
gue aumentou em muito a capacidade produtiva do ser humano e, de igual modo, o
desenvolvimento tecnoldgico e cientifico que, para além dos incontaveis beneficios que
trouxe a toda sociedade, aumentou ao infinito os riscos aos consumidores. Diariamente

1 Académico do Curso de Direito Univates, mateus.paini@universo.univates.br
2 Mestre em Direito, Docente e Coordenadora do Projeto de Extensao Univates, martap@univates.br
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0s consumidores estdo expostos a riscos, que sao inerentes ao desenvolvimento e que
obrigam a reestruturagao da ordem juridica e uma nova postura que resultou na edicao
de leis especificas para as relagdes de consumo (CAVALIERI FILHO, 2019).

A partirdessa novarealidade brasileira e do novo comportamento dos consumidores,
gue diariamente sao “bombardeados” com ofertas de crédito facil, acarretando na maioria
das vezes o consumo sem orientacdao e um superendividamento que desestabiliza a
economia doméstica de milhares de familias brasileiras, surge o Escritorio do Consumidor
- ECON/Univates. Objetiva fomentar a educagao para o consumo, protagonizando o papel
do estudante universitario do curso de Direito da Univates junto a comunidade regional da
Comarca de Lajeado (RS), a partir da constituicdo de espagos para o desenvolvimento de
agoes extensionistas que permitam interlocugdes entre teoria e pratica, entre a realidade
local e o conhecimento académicos, e entre estudantes e comunidade.

O projeto ECON/Univates iniciou no ano de 2018, quando, timidamente, se
vislumbrou a possibilidade de aproximar os estudantes da pratica no campo das
relagcdes de consumo, pelas vias da conciliagao, mediagao, oralidade, escrita e tomada
de decisdes (autonomia), no espaco fisico do Servico de Assisténcia Juridica (SAJUR), por
meio de acolhimento, orientacdo e tentativas de conciliacdo extrajudicial aos cidadaos/
consumidores na resolugcao extrajudicial dos conflitos decorrentes das relagdes de

consumo, bem como de levar educagao e orientagao de e para o consumo, a comunidade.

A iniciativa nasce da conjugagcao de duas vontades, a uma: uma inser¢do maior
dos alunos do curso de Direito na comunidade local e regional e sua iniciagdo na pratica
juridica e a duas: auxiliar os cidad&dos/consumidores na resolugao extrajudicial dos conflitos
decorrentes das relagcdes de consumo, bem como de levar a comunidade educacgao e
orientacao de e para o consumo.

Visivel é a contribuicdo do projeto na formagao social a partir da inclusdao do
estudante na realidade local e regional, contribuindo para o seu processo formativo e
ressaltando a importancia da sua atuagao profissional no contexto social, considerando
gue a pratica se da pelo atendimento aos cidadaos que factualmente nao poderiam
pagar a consulta de um profissional da advocacia, e a0 mesmo tempo, necessitam de
orientagao para sanar duvidas gerais sobre suas demandas de consumo.

2. DESENVOLVIMENTO

O Projeto de Extensao do Escritério do Consumidor - ECON, vinculado ao Programa
de Extensao de Direitos Humanos, Inclusdao e Acessibilidade, do Centro de Ciéncias
Humanas e Sociais, da Univates, por seus participantes, professores (cursos de Direito,
Pedagogia e Psicologia), alunos (bolsista e voluntarios) e voluntarios externos, pretende
contribuir para o engrandecimento de uma cultura em que as pessoas venham a consumir



de forma consciente. Como protagonistas de suas a¢des, figuram estudantes do Curso de
Direito da Univates, a fim de que este coloque em pratica a sua bagagem tedrica obtida
durante as aulas da graduagao, bem como participantes da comunidade externa, como,
por exemplo, advogados que queiram colaborar com o seu conhecimento em demandas
que venham a surgir durante as atividades do projeto.

Ao adentrar na universidade, especialmente no curso de Direito, o aluno matricula-
se em diversas disciplinas que, inicialmente, trardo para ele conhecimento no plano
tedrico. Aos poucos, nas oportunidades de estagios e no estagio obrigatorio, abrem-se mais
espacgos para que as praticas de tais disciplinas ou componentes curriculares integrem a
construgao académica do bacharelando.

Nesse sentido, um escritorio tematico que possibilite ao estudante praticar teorias
colhidas nas aulas, estar a servico da comunidade e testar-se como profissional é de
extremo valor humanistico na sua vida universitaria. Em fala atual sobre os caminhos da
Extensao, Bucci (2017) menciona que a capacidade de estabelecer dialogos sélidos entre
os aparatos de desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e os agentes do meio externo
sera determinante para tal processo. Ou seja, estar em contato com a comunidade por
meio de espacgos bem delineados para a conduta do futuro jurista (ainda mais na tematica

consumerista) € uma ponte para o meio externo.

Para além, pode-se mencionar que o estudante que participa do ECON tem a
possibilidade de desenvolver a empatia e, ampliar sua formacgao cultural e humanistica,
por intermédio das diversas acdes desenvolvidas nas areas do Direito, Psicologia e
Pedagogia, que, invariavelmente, contribuirao e se refletirdo na sua formacao e atuagao
profissional apods a graduacao.

A participacgao e a colaboracgao, enquanto trabalho coletivo, oportuniza a presenca e
contribuicao de todos integrantes do projeto em todas as agdes, integralizando os diversos
saberes e do dialogo entre as areas envolvidas, contemplando assim, a interagao dialdgica
da comunidade académica com a sociedade.

Entdo, os estudantes do curso de Direito, ao ingressarem no Escritério do
Consumidor passam por capacitagdes e, a partir delas, atuam junto a comunidade que
se beneficia do servigo do ECON, tendo a possibilidade de solucionar extrajudicialmente
seus conflitos, bem como oportuniza a criangas e idosos acesso a informagao e orientagao

sobre o consumo.

Nos anos de 2018-2019, foi possivel atuar junto as escolas e grupos comunitarios
de idosos, o que nao se pode repetir em 2020, devido a pandemia COVID-19, que, em
contrapartida, gerou intensificacdo da procura pelo atendimento no Escritério do
Consumidor, quando muitas pessoas passaram a buscar auxilio na solugao extrajudicial



dos problemas decorrentes das relagdes de consumo que foram fortemente afetadas
pela pandemia.

Ao realizar o atendimento ao publico, o académico do Curso de Direito busca
solucionar extrajudicialmente os conflitos existentes entre consumidor e fornecedor,

sanar suas duvidas e orienta-los quanto a seus direitos e deveres na area consumerista.

A vista disso, se torna possivel a efetivacdo de um auxilio eficaz ao consumidor e/
ou fornecedor, para que a situagao seja finalizada de maneira consensual, sempre que
possivel, bem como viabilizando ao estudante aprimorar os seus conhecimentos, na
pratica.

Com o intuito de auxiliar a aliviar o excessivo numero de demandas em andamento
no Poder Judiciario, ao prestar uma ajuda conciliatdria, o Escritério do Consumidor -
ECON/Univates direciona os seus atendimentos a uma resolugéo extrajudicial.

Como dito, nos anos de 2018-2019, além do atendimento de consumidores, o projeto
atuou também realizando oficinas em escolas, ao promover dinamicas pedagodgicas
com as criangas, contribuindo na sua formag¢ao como consumidoras, bem como através
de rodas de conversa com membros da terceira idade, que por serem hipervulneraveis,
necessitam de uma atencgao especial em relagao aos direitos e responsabilidades de
consumidores e fornecedores.

Conforme o préprio Estatuto do Idoso (Lei n° 10.741/2003) prevé, os fornecedores
sao obrigados a tratarem os idosos de maneira diferenciada, ou seja, aos membros da
terceira idade a protegao consumerista € ainda maior.

As atividades sao desenvolvidas, principalmente, no atendimento com orientagdes,
esclarecimentos, e encaminhamentos de acordos entre consumidores e fornecedores.
Também atua-se junto as escolas e entidades de idosos (agdes suspensas durante a
pandemia). Tais agdes estdo calcadas, reitere-se, na interdisciplinaridade entre Direito,
Pedagogia e agora também a Psicologia e na intersetorialidade, que se deu, por exemplo,
com o Municipio de Lajeado e a CDL de Lajeado que buscou apoio e a participagao ativa
do ECON na divulgagao da campanha da CDL de Lajeado, o “Super Feirdo Zero Divida de
2019".

Para o ano de 2020, o ECON teve que se adaptar ao distanciamento, impedido de
realizar visitas as escolas e associagdes, mas nao deixou de atuar e realizou agcdes atraves
da proposta inovadora e foi pioneiro dentre os projetos de extensao da UNIVATES, ao
iniciar os atendimentos a consumidores/fornecedores de maneira virtualizada, a qual vem
se mostrando muito eficaz.

Os atendimentos virtuais permanecem, e, certamente, serdo mantidos também

apods a pandemia como mais um meio de atender a comunidade, facilitando o acesso



a informacgao e até o presente momento, juntamente com as atividades presenciais do
Escritorio do Consumidor.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Ensino, pesquisa e extensao ou, como expde Aragon (2016), projegdes sociais,
sao os insumos que, da Instituicdo da Educag¢ao Superior em seu compromisso de
responsabilidade social da universidade, devem alimentar a utopia para insistir na
constru¢cao de um mundo melhor caracterizado por uma sociedade mais justa e solidaria.

A participacao dos estudantes estimula a autonomia e a responsabilidade nas
suas proposicdes e agdes. Logo, o projeto contribui na formagao social, pois atende
pessoas hipossuficientes economicamente que factualmente nao conseguem arcar com
honorarios da advocacia privada, bem como esta em consonancia com a nova gramatica
trazida pelo Novo Cdodigo de Processo Civil, que passou a vigorar em 2016, que tem
como objetivo principal as conciliagdes e a busca de acordos, promovendo a paz social
e o entendimento entre os cidadaos, sendo a mesma toada do Poder Judiciario, ou seja,
menos conflito e mais conciliagao e desjudicializagao.

PALAVRAS-CHAVE: Comunidade. Direitos Humanos. Consumo. Educacao. Extensao

Universitaria.
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1 INTRODUGAO

Na atualidade, os Kaingang totalizam uma populagao calculada em mais de 38 mil
pessoas e ocupam por volta de duas dezenas de areas indigenas as quais se espalham
desde o oeste paulista até o norte e noroeste do Rio Grande do Sul, incluindo o Parana
(norte, centro e sudoeste) e o oeste catarinense (IBGE, 2012). No Rio Grande do Sul, muitas
familias indigenas se encontram em situagao de acampamento em espagos urbanos e
em beira de rodovias, seguindo movimentos realizados tradicionalmente pela sociedade
Kaingang. Estao conscientes, como no passado, de que precisam continuar lutando pela
sobrevivéncia como indigenas, situagao na qual se insere a comunidade Kaingang foco
deste estudo.

No Vale do Taquari, os Kaingang encontram-se nas Ema Jamda Ty Tdnh, em Estrela,
Emad Foxad, em Lajeado e Ema& Po Mdg, em Tabai. Entende-se que todas estas ema (terras
indigenas) estao inseridas em um processo de (re)territorializagcao do tradicional territério
Jé, familia que estes indigenas pertencem, e de onde fora espoliado, sobretudo a partir do
século XIX pelas frentes colonizatorio do Estado Nacional brasileiro. O estabelecimento dos
indigenas ao longo dos territorios da Bacia Hidrografica do rio Taquari-Antas se deu pelos
lacos de afetividade, sendo ligados pela ancestralidade e a concepg¢ao de pertencimento

a um determinado espag¢o mediado pela cultura, a territorialidade.

Dessa forma, conforme Lappe e Laroque (2018), entende-se que os Kaingang
produziram seus territorios de acordo com uma concepgao propria de tempo e espaco,
assim como as continduidades e atualizagdes de praticas, tendo em vista que a cultura é
algo dinamico e as transformacgdes e mudancgas nao desqualifiam sua identidade como
indigenas no século XXI. O trabalho é resultado de uma atividade no ambito do Projeto
de Extensao “Historia e Cultura Kaingang’, vinculado ao Programa de Extensao “Direitos
Humanos, Inclusao e Acessibiidade” da Universidade do Vale do Taquari-Univates,emuma
das comunidades indigenas da regiao. O objetivo deste estudo consiste em demonstrar

uma agao extensionista desenvolvida pelo Projeto “Historia e Cultura Kaingang” na Terra
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Indigena Foxd, localizada na cidade de Lajeado, Regiao Vale do Taquari, estado do Rio
Grande do Sul.

Em decorréncia do fato de viverem em contextos urbanos, muitas vezes, estao
no centro das discussdes da sociedade brasileira e, a0 mesmo tempo, a margem do
reconhecimento e do atendimento de suas necessidades basicas, situagao que justifica
a relacao dialégica entre a universidade e a comunidade Kaingang. Enfatiza-se ainda
que os saberes adquiridos, por meio das agdes e vivéncias extensionistas, no contexto
sociocultural da comunidade em questao, considerando as diretrizes curriculares do MEC
(Resolugado CNE/CP ne° 01, de 17/06/2004, e a Lei 11.465, de 10/03/2008), vem ao encontro

da abordagem da tematica indigena pela Univates.

2 TROCANDO SABERES: A UNIVATES E ALDEIA KAINGANG

A comunidade denominada Foxd encontra-se localizada no municipio de Lajeado,
situada na area urbana do Vale do Taquari, no entorno do territorial da Bacia Hidrografica
Taquari-Antas. Com a Constituicao cidadao de 1988, foi possivel alcangcar um certo avango
em relagao aos direitos das comunidades indigenas (BRASIL, 1988). Neste contexto, no
inicio do século XXI foi fundada a aldeia Foxd, localizada no bairro Jardim do Cedro
proximo da RS-130, a nominagao remonta a arvore cedro, etndmio que na lingua Kaingang
significa foxa.

A atividade extensionista com uma carga horaria de 10 horas foi prevista para os
meses de setembro e outubro de 2017. Tendo em vista que a proposta deveria abranger
nao apenas estudantes bolsistas, cuja disponibilidade de horarios € menos flexivel, pelo
fato da maioria dos estudantes da Univates se constituir aluno-trabalhador, foi necessario
realizar atividades nos turnos vespertinos (17h 30min as 19h). Sendo assim, foi oferecido
uma formacgao extensionista, distribuida em 2 encontros presenciais nas dependéncias
do campus da Univates totalizando 3h; uma manha de imersao a campo com a
cumunidade, compreendendo 4 h; um encontro final nas dependéncias da Univates com
Th 30min, além de atividades a distancia composta de leitura da bibliografia indicada,
também com a previsao de Th 30min. A metodologia para a atividade consistiu na revisao
bibliografica, utizacao de acervos do projeto de extensao sobre a comunidade indigena
Foxa e a elaboracdo de um Planejamento Extensionista pelos professores, bolsistas e
voluntarios do projeto destinada aos estudantes de graduacgao provenientes dos cursos de
Historia, Direito, Odontologia e Biologia. Os procedimentos metodoldgicos efetivaram-se
meio de quatro etapas: 1°) Acesso a subsidios tedricos sobre cultura; 2%) Acesso a subsidios
bibliograficos sobre populagdes indigenas e a comunidade Kaingang; 3% ) Imersao
na comunidade com atividades sobre a cultura e o jeito de viver Kaingang; 4°) Relatos

sobre as percepgdes do processo e apresentagao de uma proposta de atividades para ser



desenvolvidas com a comunidade indigena. Os aportes téorios que embasaram a proposta
e as agdes extensionistas foram de autores como Almeida e Sampaio (2010) e Paula (2013).

Como resultados vale informar que as duas primeiras etapas constituiram-se
de encontros nas dependénicas da Univates conduzidos pelos bolsistas vinculados ao
Projeto de Extensao acompanhados pelos professores; a terceria etapa deu-se por meio
de uma saida de campo a Terra Indigena Foxa, realizada em um sabado pela manh3,
contando com a presencga de professor e voluntarios do projeto; a quarta e ultima etapa
da acdo extensionista foi também um encontro nas dependéncias da Universidade
conduzida pelo professor coordenador do Projeto, juntamente com duas voluntarias do
projeto, doutorandas no Programa de Pds Graduagao em Ambiente e Desenvolvimento
(PPGAD), da Univates. No primeiro encontro abordou-se questdes tedricas consideradas
fundamentais para o dialogo intercultural. Neste sentido, apresentou-se uma breve
contextualizagdo sobre a areas das Ciéncias Humanas e Sociais, bem como alguns
paradigmas mais contemporaneos. Destacou-se a influéncia dos determinismos no
campo cientifico, principalmente durante o século XIX e, com base em Santos (2005),
alguns desdobramenteos que ainda podemos observar em discursos atuais.

Tratou-se também a respeito do olhar antropoldgico, isto €, proposi¢cdes da
antropologia simbodlica, relacionadas a superagao do evolucionismo cultural. O referencial
utilizado foi o de Geertz (2008), para quem os desafios da Antropologia € aproximar e por
em dialogo as distintas culturas. No que se refere a territorialidade Kaingang em areas
do planalto meridional brasileiro e adjacéncias, segundo Fernandes e Piovezana (2015),
esta fundamentada em um amalgama de fatores, que se dimensionam a partir de logicas
proprias. HA um imenso conjunto de informagdes presentes nas expressdes linguisticas
das pessoas desta etnia, nos gestos, no manejo ambiental, na arte e na propria lingua que
permitem fazer esta afirmacao.

No segundo encontro discutiu-se o artigo “Tracado e Tramas na Terra Indigena
Foxa: o comercializar do artesanato na cidade de Lajeado/RS”, assinado por Emeli Lappe,
doutoranda do PPGAD, e Luis Fernando Laroque, professor da Univates, momento que
possibilitou abordar questdes referente aos Kaingang de maneira geral e da comunidade
da Foxa em particular, inclusive observando falas nas entrevistas dos moradores da Foxa,
portanto aproximando o leitor da realidade destes indigenas. Também possibilitou
informacdes sobre a presengca Kaingang em contexto urbanos no Brasil, Rio Grande do
Sul, cidade de Lajeado e a continuidade de sua identidade como indigena. Em forma de
painel foi apresentado os caciques que a Comunidade Foxa contou até aquele momento. O
primeiro ficou na fungcao de 2000, ano do surgimento da Foxa, até o ano de 2011; contribuiu
para varias conquistas na comunidade, inclusive foi quem legou o nome a escola indigena.
O segundo cacique ficou no cargo até o ano 2013, tendo sido o principal articulador para

realizacao do primeiro Ritual do Kiki (cerimonial tradicional Kaingang) na Terra Indigena,



era uma lideranga bastante respeitada e também responsavel pelo surgimento da Terra
Indigena P6 Mdg, municipio de Tabai, para onde mudou-se com seus familiares. Foi um
eximio lider, mas veio a falecer em meados de 2015 devido a complicagdes de saude. O
terceiro cacique permaneceu na fungao até o ano de 2017, fez parte de reivindicagdes de
um espacgo maior para a Terra Indigena, visto que as familias aumentaram e o numero de
pessoas residentes eram mais de 80. Por fim, o cacique da comunidade, no momento
que se desenvolvou a agao extensionista, também desempenhava a lideranga espiritual
(Kujd), cujos conhecimentos se estendem para os dominios do mundo vegetal e animal,
a exemplo de plantas medicinais, e a capacidade de comunicar-se com os espiritos dos
antepassados e da floresta. Esta lideranga foi a principal articuladora do segundo Ritual
do Kiki que ocorreu no ano de 2018.

Durante esta capacitagao ainda foi apresentando alguns trabalhos realizados com
a comunidade desde o0 ano de 2009 (ano que o Projeto de Extensao Kaingang iniciou) até
aguele momento, ano de 2017. Referenete ao primeiro ano do projeto, foi demonstrando
imagens sobre a exposi¢cao do artesanatos Kaingang para estudantes da Univates, com
vista a evidenciar a presenca indigena no contexto urbano do Vale do Taquari. Neste
sentido, tambem foi apresentado varias outras atividades que bolsistas e voluntarios do
projeto de extensdao desenvolveram com as comunidades indigens, tais como, oficinas,
registros fotograficos e filmicos, auxilio no registros de documentos e projetos pensado
pelos proprios Kaingang, mediagcdes com agéncias oficiais e nao oficiais, mediagdes em
palestas nas escolas da regido. Tratou-se a respeito de vindas dos Kaingang a Univates
para particiapar de eventos, didlogos com setores da comunicacao, falas em disciplinas
e com pesquisadores que investigam arqueologia e histéria indigena, enfatizando que o
fio condutor adotado pelo projeto sempre foi de relagdes de reciprocidades, respeito ao
jeito de ser Kaingang e procurando refutar posturas e agdes colonialistas. Assim como,
segundo Paula (2013), entendendo que a extensao universtiaria no século XXl alinha-se a
democratizagao do conhecimento e a redugao dos niveis de desigualdade social do pais.

Com vista a problematizar postura de senso comum, finalizamos o segundo
encontro analisando criticamente uma reportagem que saiu no jornal A Hora, referente
a festividade do Kiki, ocorrido em abril de 2013. A matéria entitulada “Cultura indigena
esta ameacgada de extingao”, apresenta uma narrativa basicamente fundamentada em
visdes do senso comum e de cunho preconceituoso, desconsiderando toda prudugao
cientifica a respeito da cultura, saberes de povos tradicionais, legislacdes e processos de
interculturalidade. Nesse momento foi possivel reunir elementos com base nas discussdes
e manifestagdes dos estudantes voluntarios, a fim de perceber em que medida os
encontros formativos estavam atingindo os objetivos propostos. Avaliada a situagcao dos
extensionistas voluntarios, tanto o coordenador do projeto como os bolsistas, consideraram
plausivel a realizagao da proxima atividade que consistia na ida até a Terra Indigena Foxad.



Devido a disponibilidade de tempo dos envolvidos, a atividade foi agendada para uma
manha sabado.

Levando em consideracao as relagdes de reciprocidade, tendo em vista que a
comunidade indigena reservou todo um turno para receber as pessoas para a atividade,
previamente,quando foicombinado a atividade com os Kaigang, o Projeto se comprometeu
de alcancar alimentos, roupas e brinquedo para as criangas. Sendo assim, na manha do
sabado previsto, no horario das 8h reuniu-se na Univates e passado alguuns minutos nos
dirigimos para Comunidade Foxd. Devido aos dialogos com as liderangas, sabiamos que a
programacao consisita em roda de conversas, dancgas indigenas, exposi¢cao de artesanato
e de alimentos tipicos, bem como uma visitacao guida por espacgos da aldeia. Na chegada,
logo fomos recebidos pelo cacique, efetuamos a entrega dos presentes e nos dirigimos até
o centro cultural. Apds uma repcgao inicial, a primeira atividade foi realizada pelo grupo de
danca que consistiu na apresentacao de diversas dancgas, repleta de elementos simbdlicos
relacionados a demarcagao do territério, rememoragao do mito cosmogdmico e sobre a
preparagao para guerra e aliangas envolvendo os fog (brancos que no caso eram nos).

Terminada a apresentacao das dancgas, foi realizada uma roda de conversa,
contando com a presencga de boa parte dos integrantes da comunidade. Neste momento
todos poderiam interagir fazendo perguntas, portanto tratou-se de um expressivo espago
de trocas interculturais, sendo inclusive os Kaingang que deram inicio ao dialogo com os
estudantes. Explicaram quem eram, a importancia de contar e contextualizar sua historia,
as lutas e conquistas empreendidas; questionaram a nos, nao indigenas, o que estamos
fazendo pelo planeta, quais agcdes eram tomadas individualmente e na Universiade para
tornar o mundo sustentavel, qual o nivel de respeito com as florestas, os animais, visto ser
isto fundamental para permanéncia da humanidade, quer seja indigena ou nao indigena.

Alguns extensionistas responderam e outros permaneceram refletindo.

Na sequéncia da conversa os estudantes perguntam o significado das marcas no
corpo dos dancgarinos, tendo em vista que alguns ostentavam riscos, enquanto outros
apresentavam circulos; os Kaingang como resposta explicaram sobre suas crencas e
cosmologia, que o mundo é composto de duas metades, as quais se complementam e
formam um todo, de um lado os Kaomé, de outro, os Kairu. Relataram sobre os casamentos,
onde cada um dos conjugues deve pertencer a marca diferente; da mesma forma falaram
da percepcgao de educagao das criangas, as quais aprendem com os mais velhos (kofq),
havendo dificuldade de adaptagao ao modelo escolar dos brancos que consiste em deixar
os filhos dentro de uma sala, sentados um atras do outro, porque isso nao faz parte de
sua cultura. Apds dialogos instigantes, realizou-se uma caminhada pelos espagos da
comunidade; adentrou-se a casa que esta pronta para receber um posto de saude, a escola,
caminhamos pelo campo de futebol, vimos a horta, evidenciou-se a organizagao diferente

das casas, onde nao ha cercas. A caminhada foi recheada de conversas proveitosas,



registros fotograficos e no final da manha nos dirigimos as tendas de artesanatos, local
onde tivemos a oportunidade de observar os momentos de sua confecgdo, que ocorria ao
redor do fogo, da fumaca e repleto de conversas e risadas, sendo que a agilidade chamou
muita atencao; os extensionistas, demonstrando reciprocidade pela recepg¢ao, adquiriram
por meio da compra pegas de artesanato. A finalizagcdo da atividade deu-se com uma
despedida coletiva acompanhada de falas e agradecimentos, por parte dos estudantes e
dos Kaingang.

Como fechamento da agao extensionista, fora solicitado que cada um, a partir de
suas percepgdes e com base em seu curso de formacgao, proposse uma atividade, a fim
de ser desenvolvida na Comundiade Kaingang. Aproximando-se assim, da proposi¢ao
de Almeida e Sampaio (2010, p.9), sobre o fato da extensao universitaria contribuir para
formacao profissional e o “[...] mais significativo € o dialogo, a comunicagdo com o outro e a
partir do outro, mesmo que tal processo ndo alcance, de imediato, escala sistémica”. Nesse
sentido, o ultimo encontro tratou a respeito de possiveis projetos a serem desenvolvidos
com os Kaingang, tendo por base a atividade pensada e proposta pelos estudantes.

Por outro lado, os estudantes relataram que durante toda a educacao basica pouco
ou praticamente nada havia sido abordado do assunto, o que contribuia para a propagagao
de informacgdes falsas e responsaveis por preconceitos e equivocos. Sendo assim, na
avaliacao da experiéncia extensionista, os participantes foram praticamente unanimes
em informar a respeito do senso comum que traziam consigo sobre os indigenas antes
da experiéncia extensionistas, portunidade onde conceitos e pré-conceitos puderam ser

revistos.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Conclui-se que os trabalhos desenvolvidos com os académicos de varias areas de
conhecimento possibilitou dialogos interdiciplinar e relagdes intercuturais em decorréncia
do contato com os Kaingang. A vivéncia acompanhada das informacgdes oportunizou um
olhar diferenciado em relagao ao outro, contribuindo assim para sua formacao pessoal e

profissional.

Vale também salientar a relevancia do momento final, onde cada um pode exercitar
como poderia atuar como futuro profissional contemplando adiversidade cutural indigena
que faz parte do Brasil. Somando-se a isso, ficou claramente evidenciado a mudancga de
senso comum a respeito do tema, tendo por base conhecimentos académicos somados
ao que puderam observar e vivenciar com a comunidade Kaingang. Portanto, a extensao
universitaria, a exemplo do que ocorreu com estudantes da Univates e indigenas Kaingang,
cumpriu seu papel social e cidada no sentido de agregar conhecimentos e posturas de
alteridade e respeito para com o Outro (no caso o indigena) que esta tao perto, mas muitas

vezes tao distante.
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SOBRE MAGAS, APRENDIZADOS E SENTIMENTOS: DISCUTINDO O
BULLYING NO CONTEXTO ESCOLAR

Daniela Fernanda Prospero!
Claudia Tessmann?
Garine Andrea Keller
Marcia Solange Volkmer

1. O PROJETO DE EXTENSAO

Uma pesquisa realizada em 2018 com 100 mil criangas e jovens de 18 paises
revelou que, em média, metade deles ja havia sofrido algum tipo de bullying em fungao
de aparéncia fisica, género, orientagdo sexual, etnia ou pais de origem. Os numeros,
divulgados no relatdério “Pondo fim a tormenta: combatendo o bullying do jardim de
infancia ao ciberespago”’, também mostraram que, no Brasil, esse percentual foi de 43%
(ONU, 2018). Apesar de a palavra inglesa bullying ser a mais utilizada, esse tipo de violéncia
também é conhecida no Brasil como “intimidacgao sistematica’, conforme pode ser visto
na Lei n.13.185 que, em 2015, instituiu o Programa de Combate a Intimidagao Sistematica
(Bullying) em todo o Brasil. Essa lei determinou que seria dever dos estabelecimentos de
ensino “assegurar medidas de conscientizagao, prevencao, diagnose e combate a violéncia
e a intimidagdo sistematica” (BRASIL, 2015).

Trata-se de uma expressao utilizada para “descrever atos de violéncia fisica,
psicologica ou moral, de forma repetitiva e intencional, praticados por um individuo ou
por um grupo de pessoas contra sujeitos incapazes de promover sua autodefesa” (CAMBI;
OLIVEIRA, 2016, p.128). Apesar de nhem toda violéncia ser bullying, todo bullying € uma
violéncia, podendo, entre outras varias consequéncias, resultar em traumas e transtornos
emocionais que serao levados para a vida adulta do sujeito. Entende-se, portanto, que
para combater essa forma de violéncia entre as criancas e adolescentes, € necessario
reconhecer e valorizar as diferengas e as diversidades, transmitir os valores humanos e
fortalecer os lacos de solidariedade (CAMBI; OLIVEIRA, 2016).

E nesse contexto que, vinculado ao Programa “Direitos Humanos, Inclusido e
Acessibilidade”, surge o Projeto de Extensao “Bullying nas Escolas: Interlocu¢dées com a
Educacdo em e para Direitos Humanos”, da Universidade do Vale do Taquari/RS, com o
intuito de debater e refletir sobre o bullying nas escolas da comunidade regional a partir

da educagcao em e para direitos humanos. Acreditamos que realizar praticas educativas
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numa perspectiva dos direitos humanos significa estimular o respeito as diferengas, assim
como a sensibilizagdo dos sujeitos para se envolverem efetivamente na resolugao de
problemas e para se esforcarem na constru¢ao de um mundo melhor.

Ou seja, a necessidade é que se compreenda a problematica dos direitos
humanos como algo capaz de impregnar todo o processo educativo,
questionar as diferentes praticas desenvolvidas na escola, desde a selecdo
dos conteudos até os problemas de organizagao escolar. Sem duvida que
este ndo é papel unico do docente em sala de aula, mas de uma sociedade
que se diz democratica e que pode possibilitar uma educacao libertadora.
Entretanto, isso s6 ocorrera quando assumirmos nossos preconceitos e
nossas dificuldades em aceitar o outro tal qual se configura (FERNANDES;
PALUDETO, 2010, p.246).

Uma educacao em direitos humanos propde a conscientizagao das pessoas acerca
de suas realidades, tornando-as capazes de identificar as causas de problemas, de buscar
transformar as suas atitudes e, por consequéncia, de evitar possiveis situagdes de conflito e
de violagdes de direitos humanos (BRASIL, 2013). Trata-se de uma proposta que pretende
educar para humanizar, através de acdes elaboradas com o intuito de despertar valores

positivos nas criangas, focando na preveng¢ao e nao no bullying como crime.

2. PARA ALEM DAS APARENCIAS

As atividades propostas pelo projeto buscaram promover reflexdes sobre direitos
humanos, empatia e atitudes positivas com criangas de 7 a 8 anos de idade, contando
com uma equipe interdisciplinar de professores e estudantes da graduacao atuando
como mediadores no didlogo entre universidade e comunidade escolar. Ao longo do
ano de 2019 foram realizadas oficinas com 18 turmas do 2° Ano do Ensino Fundamental
das escolas municipais de Lajeado/RS. Para isso, foram planejadas trés etapas dentro
da tematica “Além das aparéncias: sobre macgas, aprendizados e sentimentos”, quais
sejam: a) uma oficina inicial de contacao de histodria, b) a participacao dos professores de
cada turma como Professores Parceiros do projeto de extensao, c) uma segunda oficina,

composta por uma experiéncia investigativa, como forma de encerramento.

A escolha do publico-alvo ocorreu através de uma demanda apresentada pela
propria Secretaria de Educagao do municipio, com quem a equipe do projeto manteve
contato direto desde o inicio das atividades. Da mesma forma, a apresentagao da proposta
e o convite para todas as escolas municipais de Ensino Fundamental aconteceram em
parceria com a Secretaria de Educacao, durante uma reunido com as coordenadoras
pedagdgicas realizada no inicio do ano letivo. A partir dessa reunidao, de um total de
dezoito escolas, doze manifestaram interesse, e 0 agendamento das oficinas, nos turnos
manha e tarde, passou a acontecer através de telefone ou e-mails. As oficinas da primeira
etapa aconteceram durante os meses de junho e julho, enquanto as oficinas da etapa



final foram agendadas ao longo dos meses de outubro e novembro. O periodo entre cada
uma das oficinas foi destinado a segunda etapa, protagonizada e organizada por cada
Professor Parceiro de acordo com o cronograma e as necessidades de cada turma. Cabe
ressaltar, ainda, que foram realizadas capacitagdes para os estudantes dos diferentes
cursos de graduacgao, que manifestaram interesse de participar como extensionistas a
partir de divulgacgdes realizadas dentro da instituicdo no inicio de cada semestre.

2.1 Primeira etapa: contacao de histoéria

Para a primeira etapa, a equipe do projeto se dirigiu até as escolas para realizar a
contacao da histéria “Pinote, o fracote e Janjao, o fortao” (ALMEIDA, 2008). Essa equipe
era formada por, no maximo, trés estudantes voluntarios dos cursos de graduagao, uma
professora e a bolsista do projeto. Como atividade de pré-leitura, as criangas eram divididas
em pequenos grupos e convidadas a se colocarem no lugar de detetives, tendo como
missao descobrir o que poderia estar acontecendo entre os personagens has imagens que
eram entregues, e que haviam sido selecionadas do proprio livro. Logo, em uma grande

roda, realizava-se a leitura dramatizada da historia, seguida de uma roda de conversa.

Essa conversa, mediada pelos extensionistas logo apods a contagao, era fundamental,
pois consistia na reconstrucao da histéria em conjunto com as criancgas, incluindo uma
analise dos personagens e de seus comportamentos. Era a partir dessas informacgdes que
traziam-se para o debate as percepgdes dos alunos sobre as atitudes identificadas, e que,
principalmente, buscava-se trazer a tona possiveis praticas de violéncia que pudessem
estar se manifestando na convivéncia entre os proprios colegas. No decorrer de cada
oficina, viu-se que, ao se colocarem em um lugar de reflexao a partir da histéria de Janjao
(ALMEIDA, 2008), um menino que era autoritario com as outras criangas € que aparentava
carregar em todas as suas brincadeiras tragos de violéncia, as criangas foram capazes de
identificar comportamentos ou caracteristicas similares nas relagdes que se estabeleciam
ao seu redor, tanto dentro quanto fora da sala de aula.

Da mesma forma, pensar sobre as acdes de Pinote (ALMEIDA, 2008), personagem
gue nao participava das brincadeiras de Janjao apesar de ser considerado o “fracote”
da histdria, mostrava-se também como uma oportunidade para ressaltar a forca e a
importancia do pensamento de cada um, e de coloca-lo em pratica antes de cada agao.
Além disso, ao finalizar cada uma das primeiras oficinas, a comunicacao e o dialogo
eram destacados como ferramentas para um melhor convivio, e deixava-se em aberto
a possibilidade de os alunos as utilizarem entre si, com o intuito de manifestar seus
sentimentos e pensamentos.



2.2 Segunda etapa: os professores parceiros

A segunda etapa nao possuia data agendada, nem envolvia atividades fixas.
Consistia no periodo entre a primeira e a segunda oficina, no qual o Professor Parceiro, ou
seja, o professor titular da turma, era convidado a dar continuidade ao trabalho iniciado na
primeira oficina, promovendo, durante as suas aulas, outros momentos de debate e reflexao
sobre a tematica. Com isso, tinha-se em mente que as praticas do projeto de extensao nao
acontecessem de forma isolada, e que as criangas pudessem encontrar sentido naquele
dialogo promovido em um primeiro encontro, retomando-o e colocando-o em praticaem
outras oportunidades.

Ao mesmo tempo, havia uma preocupagao em nao deixar o professor daquela
turma sobrecarregado com a proposta do projeto. Por isso, além de a equipe se colocar
a disposicao para ajudar no planejamento das aulas, foi criado pelos professores da
universidade, e disponibilizado para todos os Professores Parceiros, um material com
sugestdoes de atividades, filmes ou ainda outras leituras que poderiam ser utilizadas
por eles. Ressaltou-se, também, que todas as atividades poderiam ser modificadas e
adaptadas conforme as necessidades percebidas, e que sua realizagao - apesar de essa

etapa ser considerada extremamente significativa - ndo era uma obrigatoriedade.

2.3 Terceira etapa: experiéncia investigativa com macgas

Como terceira etapa, a equipe do projeto retornou as escolas para a realizagao de
uma segunda oficina, na qual as criangas participaram de uma experiéncia investigativa
envolvendo uma dinamica com macas. Foram utilizadas, para cada uma das turmas, duas
macas e um cartaz no formato de macga. O preparo prévio das frutas era essencial para o
andamento da atividade. Primeiramente, as magas eram escolhidas com muita atencao,
para que fossem consideravelmente semelhantes entre si. Um integrante da equipe ficava
responsavel por, na noite anterior a oficina, amassar cuidadosamente uma das macgas, na

intencao de deixa-la “machucada” por dentro, porém sem deixar vestigios do lado de fora.

Ja no dia seguinte, em cada uma das turmas, este segundo encontro iniciava com
as criangas, a professora parceira e a equipe do projeto sentados no chao, formando um
grande circulo. Brevemente, buscava-se retomar a histéria que havia sido apresentada
meses atras, relembrando os nomes dos personagens e os principais acontecimentos.
Desta vez, os alunos eram convidados a se colocarem no lugar de pesquisadores, e tinham
como missao realizar uma pesquisa seguindo quatro passos: observagao, experiéncia
investigativa, analise dos resultados e escrita final. O primeiro passo consistia na observacao
das macgas, momento em que elas eram colocadas no centro da roda e tornavam-se o
centro das atengdes. Os alunos eram incentivados a descreverem as magas, apontando

tanto as suas similaridades quanto possiveis diferengcas. Concluindo que, apesar de



apresentarem algumas diferengas, como tamanho ou cor, ambas eram iguais por serem
macas, dava-se continuidade ao segundo passo, ou seja, a experiéncia investigativa.

Essa experiéncia baseava-se em dois movimentos: elogiar e xingar as macgas. Para
isso, inicialmente, deixava-se no centro da roda apenas aquela maga que nao havia sido
alterada pela equipe do projeto, e solicitava-se que as criangas lhe falassem palavras
bonitas. A seguir, a turma assistia como as macgas eram trocadas, ficando no meio
do circulo, entdao, somente aquela maca que, sem o conhecimento deles, havia sido
cuidadosamente amassada na noite anterior. Neste segundo momento, solicitava-se para
gue as criangas xingassem a maca.

A analise dos resultados era o terceiro passo da pesquisa. Ambas as magas,
portanto, voltavam ao centro da roda, uma ao lado da outra. A primeira pergunta feita as
criangas era se seria possivel, a partir da observagao inicial e apos a experiéncia, detectar
alguma mudanga na aparéncia nas macgas. Constatando que nao, ambas continuavam
aparentemente iguais, as magas eram cortadas ao meio, com o intuito de observa-las
por dentro. Assim, via-se que aquela primeira maga, que havia apenas recebido palavras
afetuosas (e que nao havia sido alterada anteriormente), continuava saudavel. Por outro
lado, aquela macga que havia sido alvo de expressdes desagradaveis e agressivas, possuia

manchas em seu interior, como se estivesse machucada.

O debate e a reflexdo que surgiam a partir dessa constatagao também faziam parte
da analise dos resultados, pois giravam em torno de tentar entender o motivo pelo qual
as magas estariam diferentes por dentro. As criangas eram as protagonistas deste dialogo,
mais uma vez mediado pelos extensionistas, e era a partir de suas opinides e perspectivas
que diferentes conclusdes surgiam, possibilitando, assim, novos questionamentos e novas
reflexdes. Nao tinha-se a intencao de encontrar respostas corretas, ou de corrigir respostas
erradas, mas sim de refletir sobre a importancia do cuidado com o outro e, mais uma vez,
refletir a importancia do pensamento antes de qualquer acao.

Ainda, as criangas eram incentivadas a pensar e a conversar sobre a experiéncia
no geral, buscando trazer suas proprias percepgdes sobre cada etapa e, principalmente,
buscando nomear os sentimentos que haviam surgido em cada uma delas. Essa conversa
partia, geralmente, de alguns questionamentos norteadores, como “O que foi mais facil,
elogiar ou xingar a mag¢a?” ou “A turma elogiou mais ou xingou mais?’. Foi possivel, a
partir disso, evidenciar os diferentes entendimentos que as criangas tinham de um
mesmo acontecimento. Enquanto algumas respostas mostravam-se coerentes com o
que havia acontecido, outras pareciam contraditérias, como, por exemplo, criangas que
permaneciam em siléncio durante os elogios, mas afirmavam terem elogiado mais do
gue xingado.



O quarto e ultimo passo era anunciado ao final da oficina, junto com a entrega
da cartolina e um tom de despedida. Essa cartolina, em formato de maca, era o local
onde futuramente a turma faria o registro escrito da pesquisa realizada naquele dia. Em
conjunto, e com o auxilio da professora, deveriam decidir o que e como expressar o que
haviam aprendido com a experiéncia, ou o que havia ficado marcado apés o fim de nossos
encontros.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O papel da Universidade, através de seus alunos e professores, e da Escola é de
socializar e promover a troca de conhecimento, e a soma desses esforcos promove o pleno
desenvolvimento do individuo como cidadao. Nesse sentido, a promog¢ao de um espago
de reflexdo e debate mostrou-se extremamente potente, provocando os estudantes
a se depararem com a experiéncia do pensar, do olhar, escutar, criar e, sobretudo, a

experimentar outras vivéncias, de poder subverter a légica de um ensino transmissivo.

A participacao dos estudantes da graduacao no projeto de extensao Bullying nas
Escolas gera impacto na sua formagao pessoal e profissional, sobretudo, por tratarmos
de uma formacao e agdes que pensam uma educagdo para a humanizagao. Pensar as
violéncias do Bullying é certamente “conhecer questbes complexas contemporaneas
presentes no contexto social” de todos os alunos, independente do nivel de ensino. Trocar
conhecimentos, experiéncias e sentimentos com os alunos das escolas e professores
envolvidos no projeto, em formato de didlogos interdisciplinares e vivéncias, contribui
para “a formacdao integral do estudante, estimulando a sua formagao como cidadao critico
e responsavel”’, em “consonancia com as politicas ligadas aos direitos humanos” (BRASIL,
2018). Por fim, entende-se que o formato atual do projeto - que envolve a realizagao de
oficinas nas escolas e parceria com o professor titular da turma - valoriza as vivéncias da
comunidade escolar e possibilita conciliar informagao e atuagdo comunitaria calcada
na tematica dos Direitos Humanos, o que, por sua vez, contribui para o debate sobre as
principais violagdes desses direitos no cotidiano, e para avaliagao do impacto local de
politicas publicas.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Extensao. Bullying. Educagao em Direitos Humanos.
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PROJETO DE EXTENSA'O LEVANDO AMOR: UNINDO PESSOAS,
COSTURANDO HISTORIAS E ENTRELAGCANDO CAMINHOS

Beatriz Kintschner Rossi'

INTRODUGAO

O mercado de moda tem dado visiveis sinais de mudanca: novos tempos pedem
novas atitudes. Conforme Carvalhal (2016) este € o momento em que a moda precisara
ressignificar sua esséncia, o que deve comecar pelas pessoas que estudam, que ensinam
e que fazem a moda. E preciso compreender e aprimorar a importancia do servir. Ainda
segundo Carvalhal (2016) o servigo auténtico se baseia na genuina empatia com as
necessidades do outro e leva ao desenvolvimento e ao crescimento, expressando amor,
cuidado e compaixao, artigos em falta atualmente, pois as pessoas estdao ocupadas demais
pensando em planilhas, faturamento, lucro, e esquecem muitas vezes “por qué’, “o que’,
e “para quem” estao trabalhando. Considerando o momento resgate da moda e o convite
indireto que o autor faz para que sejam os “fazedores” de moda os principais agentes
desta mudancga, a extensao académica pode ser vista como um dos caminhos a serem
percorridos para dar um novo significado ao ensino de moda, conectando estudantes e
demais envolvidos as necessidades do mundo. O desenvolvimento de um novo olhar néo
se limita somente ao desigh de moda, mas sim, a todo projeto que visa contribuir com a
melhoria da sociedade.

A extensao universitaria é considerada um dos pilares do ensino superior no Brasil e
segundo Deslandes e Arantes (2017), ela fomenta nao somente a formacgao profissional e
humanistica, contribuindo também na transformacao social. Ainda segundo os autores, as
atividades de extensao tém carater de grande importancia para o académico, promovendo
sua insercao na realidade cotidiana, politica, social e econdmica do pais, e a participacgao
direta na vivéncia com a comunidade em que se encontra inserido, favorecendo assim,
um ciclo de transformacao social. Sobre a extensao, Freire (2013) a entende como “agao
cultural”, o contrario da “invasao cultural”. Por cultura o autor entende o que fazemos,
como praxis, como “agao transformadora” - transformar o meio natural em meio cultural
- isto &, trabalho, seja ele material ou imaterial, social ou produtivo, manual ou intelectual.

Ensino, pesquisa e extensao sao indissociaveis, e promovem a troca de saberes entre
universidade e comunidade: € o saber cientifico se misturando ao saber empirico, o saber

académico se mesclando ao saber popular, dando origem ao novo saber, aquele advindo

1 Pds-graduanda em Tecnologias Digitais e Personalizagcdo da Educagdo (Univates). Especialista em
Aprendizagem Ativa (Univates, 2020). Especialista em Negdcios da Moda (UCS/IBModa, 2009). Graduada
em Moda e Estilo (UCS, 2003), bkrossi@univates.br



das experiéncias vividas e da interagdo humana, consolidando a relacao dialdgica entre
universidade e comunidade. Teoria e pratica reforcando-se mutuamente.

O presente trabalho surge como fruto de uma agao extensionista do Curso de
Design de Moda da Universidade do Vale do Taquari - Univates - que, ao longo de trés
edicdes, passou por aprimoramentos e foi aprovado em agosto de 2019 como projeto de
extensao voluntario. Atendendo as diretrizes extensionistas da instituicao e integrando o
Programa de Extensao de Direitos Humanos, Inclusao e Acessibilidade, o referido projeto
tem por slogan: unir pessoas, entrelagar historias e costurar caminhos, atuando junto a
Liga de Combate ao cancer da Cidade de Lajeado, realizando encontros e oficinas com as
integrantes da Liga, sejam elas voluntarias ou pacientes.

O presente estudo tem como objetivo geral identificar os impactos do Projeto
Levando Amor na comunidade alvo, no caso, as integrantes da Liga de Combate ao Cancer

do Municipio de Lajeado. Sobre os objetivos especificos, pretende:
1- Descrever a dinamica do projeto de extensao Levando Amor;
2- Explicar e ilustrar a interagcao entre voluntarios e publico alvo;
3- Apresentar os resultados obtidos.

Na sequéncia, sera apresentada a metodologia e a dindmica dos encontros.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia a ser utilizada para abordagem deste estudo é a qualitativa
exploratdria (GIL, 2010) e com relagao aos procedimentos, foi elencado o estudo de caso,
que observa o fendbmeno em seu ambiente natural, a fim de investigar uma situacao
distinta, incluindo “muito mais variaveis de interesse do que os pontos de coleta. O estudo
de caso se baseia em linhas multiplas de evidéncia, a partir de propostas trianguladas
e utiliza-se do “desenvolvimento prévio de proposi¢cdes tedricas para guiar a coleta e a
analise de dados” (YIN, 2002, p.13-14). No estudo de caso um ou mais entes sao examinados,
sejam pessoas, grupos ou organizagdes e a pesquisa envolve as questdes como e por que,
enfocando eventos contemporaneos. Neste caso, o estudo sera conduzido com base nas
fontes de evidéncias advindas de registros de arquivo, entrevistas, observacao direta e
observacao indireta, visto que, a autora do estudo também coordena o Projeto levando
Amor, participando ativamente de todos os encontros.

O projeto aconteceu por meio de uma série de oficinas que foram realizadas na
propria Univates, com excegao da primeira, que foi realizada na Casa Rosa, sede da Liga,
localizada no centro da cidade de Lajeado. Nas referidas oficinas ocorreram as trocas de
saberes entre voluntarios e pacientes, que contribuiram para a reconstru¢ao da imagem

gue estas mulheres tém de si mesmas. Esses encontros reuniram mulheres que, em sua



maioria, nao tinham vinculos de relacionamento entre si, mas no decorrer das oficinas,
uma nova historia foi construida aos poucos.

Participaram do projeto um total de 25 mulheres da Liga e 18 voluntarios, sendo
08 alunos, 07 professores e 03 profissionais da saude e da moda, egressos da Univates. A

cada encontro foi oferecida uma oficina:

Oficina 01 - A importancia da atividade fisica pos cancer, com a Prof® Magali e
a fisioterapeuta Moénica, do Hospital Bruno Born. Aconteceu na Casa Rosa, sede da Liga
em Lajeado, no dia 16/10/2019. Neste dia, as mulheres puderam conhecer o formato do
projeto e os temas a serem abordados nas oficinas, além de participarem de uma roda de

conversa e exercicios.

Oficina 02 - Cuidados com a pele - prof. ® Giovana Sinigaglia Visando uma
aproximacgao ainda maior da instituicdo com a comunidade, as demais oficinas, a seguir
mencionadas, aconteceram todas na Univates.

Oficina 03 - Imagem e estilo pessoal - Com a professora Fernanda Ost, ocorreu
uma troca de ideias e experiéncias acerca do guarda-roupa basico de cada uma e a

importancia do amor proprio como nossa roupa do dia a dia.

Oficina 04 - Corte e costura I: confeccao de turbantes - Conforme orientagado da
aluna e estagiaria do Laboratério de Moda, Natalia Scheneider e demais voluntarias, as
integrantes da Liga tiveram uma aula de como modelar, cortar e costurar um turbante,
segundo o tecido de sua escolha disponibilizado pela instituicao. Apds a demonstracao,
teve inicio a atividade pratica.

Oficina 05 - Corte e costura ll: confeccao de quimono. Sob a orientagdo do Prof.
Cristian Metz e o auxilio das demais voluntarias, as mulheres iniciaram a modelagem e
o corte do tecido para a confecgdao de um quimono. Neste caso, o tecido também foi
escolhido segundo a preferéncia de cada uma e disponibilizado pela instituicao.

Oficina 06 - Corte e costura lllI: finalizagdo do quimono. Ainda sob a orientagao
do Prof. Cristian Metz e com o auxilio das demais voluntarias, as mulheres iniciaram a fase

de confeccao e acabamento final do quimono.

Oficina 07 - Postura de passarela. A professora Josiane da Costa promoveu
um encontro com as mulheres para dar algumas orientagcdes e dicas para o Desfile de
apresentacgao das criagdes, no caso, os turbantes e quimonos.

Oficina 08 - Desfile das mulheres da Liga. Apresentacao das criagdes, quimonos
e turbantes, confeccionados nas oficinas 04, 05, e 06 do projeto. Além das integrantes do
Projeto que desfilaram, o evento teve a participagao dos professores e alunos voluntarios,



de alunos dos cursos envolvidos e também de familiares e convidados das estrelas da
noite, as mulheres.

Figura 01 - oficina 08 - desfile

Fonte: acervo da autora (2020)

Oficina 09 - Lutas e vitodrias: Depoimento da Prof® Débora Righi, docente do Curso
de Engenharia Civil da Univates, que também foi vitoriosa na batalha contra o cancer de
mama. Ela compartilhou lindamente suas experiéncias, emocionando a todos ao dizer

gue passar pelo cancer € uma vivéncia transformadora.

Oportunizar ao grupo das mulheres da Liga, sejam elas, atuais ou antigas pacientes
com cancer, atividades que possibilitem conscientizagdo e capacitagao técnica visando
trocas e producao de saberes entre Universidade e Comunidade foi um dos objetivos
atingidos pelo projeto, que também possibilitou a conscientizagao dos alunos voluntarios
que a moda pode ser uma importante ferramenta de transformacao social. A proposta
inicial do projeto foi a de voltar os olhos da comunidade em geral, para os encantos e
talentos das mulheres da Liga, que em sua totalidade, tem uma histoéria ligada ao cancer.
Sobre os resultados na comunidade participante, pode-se perceber no decorrer dos
encontros, que a integragao e afinidade entre as participantes e os voluntarios, bem como,
das participantes entre si, foi um crescente, na medida em que as oficinas avangaram.
Os lagos de amizade e afetividade foram crescendo na medida em que as integrantes
trocaram experiéncias. Poder se reconhecer na dor do outro, foi um exercicio de empatia
que firmou lagos inquebrantaveis entre estas mulheres. Pode-se perceber que além da
troca de saberes que ocorreu no projeto, foi fomentada a integragao destas pessoas, com
historias e proposito de vida semelhante.

Conforme Freire: Nestas relagdes com o mundo, através de sua agao sobre
ele, o homem se encontra marcado pelos resultados de sua propria agao.



Atuando, transforma; transformando, cria uma realidade que, por sua vez,
envolvendo-o, condiciona sua forma de atuar. (FREIRE, 2017, p.37)

Para entender melhor estas relagdes com o mundo, no caso, a comunidade
em questao, e para avaliar o impacto das agdes com maior eficiéncia, foi aplicado um
questionario para todas as participantes do projeto. O contentamento em participar é
unanime, como pode-se observar nos depoimentos abaixo. Para preservar a identidade
dessas mulheres, cada uma delas teve seu nome carinhosamente substituido pelo nome
de uma flor.

Azaléia: “Gratidao pelas pessoas que conheci e pelas que doaram seu tempo para

nos fazerem mais felizes.”

Camélia: “Amei saber que ndo estou sozinha! Fiz novas amizades e conheci a
riqueza que é a Univates! Vou fazer inscricao no 50+ da Univates!”

Gérbera: “Fazer amizades novas, trocar experiéncias e abragos gostosos € tudo de
bom!”

Horténsia: ‘Proporcionou conhecer novas pessoas, aprendi a costurar e aconteceram
mudancgas no meu “Eu’, hoje sou uma pessoa melhor.”

Magndlia: “Minha autoestima melhorou muito, sou muito gratal!

Margarida: “Conversar e conviver com pessoas que tém ou tiveram cancer me fez
ver o quanto sou forte. Assim como venci o cancer, também, serei capaz de vencer a

depressao. Lutar para viver tem sentido sim! Sou capaz! Obrigada por tudo!”
Rosa: “Aprendi que a vida ndao merece reclamacgodes, so6 gratidao!”
Violeta: “Mudanca de valores e gratidao pela vida!”

Orquidea: “Relutei em aceitar o convite para entrar no projeto, estava em depressao.
Por obra do divino criei coragem e resolvi participar. Minha vida é outra, sou mais alegre,
conheci pessoas, aprendi coisas e revivil Outras pessoas também tém suas historias e
dores, aprendi com isso. Obrigada, Univates!”

CONSIDERAGOES FINAIS

Freire (2017) nos diz que educar e educar-se, na pratica da liberdade, é tarefa
daqueles que sabem que pouco sabem, por isso sabem algo e podem chegar a saber
mais um dia. Interessa-nos, a troca de saberes, seja ela desenvolvida entre os académicos e
professores de cursos diferentes e também a troca que se estabelece entre a Universidade
e as comunidades envolvidas no Projeto, gerando assim, experiéncias que podem resultar

em novos saberes. Neste sentido, compreendemos que ag¢des de extensao sao de extrema



relevancia para a formag¢dao humana dos estudantes, visto que ao estabelecer vinculos
com a realidade local poderao vivenciar experiéncias que implicam na compreensao das
formas de vida e das necessidades das pessoas, e assim contribuir para o desenvolvimento
regional. E a empatia sendo estimulada para ao longo do tempo tornar-se uma pratica.
Tal formacao so6 pode ser produzida por meio de experiéncias que permitam aos sujeitos
se deixarem afetar pelas misturas entre a arte e vida, a estética e politica, a ética e estética.
A partir dessas perspectivas que o presente projeto prevé uma qualificagdo académica
voltada para uma formacgao ética e estética dos sujeitos envolvidos no Projeto, no caso,
alunos e professores dos cursos envolvidos e integrantes da comunidade selecionada.
Acreditamos que tal formacao refletira na atuacao social e profissional de nossos
estudantes na sociedade, pois acreditamos na extensao académica como instrumento da
aprendizagem e da consciéncia social.

Para ampliacao do presente estudo, pretende-se ainda, medir o impacto causado
nos alunos, com aplicagao de questionario online, considerando também a observagao
direta e indireta prevista no estudo de caso.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Extensdao. Universidade. Comunidade. Empatia.

Transformacao.
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EMPREENDENDO POR UM DIA: ENTRELAGOS ENTRE A
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1. INTRODUGAO

A palavra empreendedor, de emprego amplo, é utilizada neste trabalho para
designar, principalmente, as atividades de quem se dedica a transformacao de
conhecimentos em servigcos, na geracao do proprio conhecimento ou na inovagao na
area da educacgao. Diante disso, reflete-se sobre o papel da escola e da universidade em
formar sujeitos com capacidade de escolhas eticamente fundamentadas, cooperativas,
autdbnomas e livres, impulsionando-os ao pensamento critico e criativo (ALBUQUERQUE;
FERREIRA; BRITES, 2016).

Pensando nesse cenario, surge, na Univates, Universidade Comunitaria, localizada
no Estado do Rio Grande do Sul, Brasil, o projeto de Extensao Universitaria denominado
“Empreendedor por um Dia”. Em vigor desde agosto de 2014, o referido projeto tem
como objetivos difundir aos estudantes do Ensino Médio da Regiao do Vale do Taquari,
regidao na qual a instituicao esta inserida, os conceitos basicos sobre Empreendedorismo e
Pedagogia Empreendedora. Além disso, o projeto também busca estimular esses alunos
para o desenvolvimento de sua capacidade de sonhar e de ir em busca de seus sonhos e
de novas oportunidades. Propde-se, ainda, a reflexao sobre o desenvolvimento de atitudes
empreendedoras, protagonistas, criativas e inovadoras na vida pessoal e profissional dos

participantes.

Esta publicacao visa apresentar, de forma resumida, os referenciais que sustentam o
referido Projeto de Extensao e, igualmente, apresentar as estratégias didaticas que foram
desenvolvidas por 60 universitarios, matriculados na disciplina de Empreendedorismo,
gue participaram, no ano de 2019, do Projeto de Extensao Empreendedor por um dia,
ministrando oficinas em 10 escolas do Vale do Taquari. Cabe ressaltar, que os autores deste
resumo estiveram envolvidos na capacitagao dos universitarios e no acompanhamento

destes, quando as oficinas foram realizadas nas escolas.

1 Doutora em Educagdo. Professora do Centro de Gestao Organizacional (CGO) e dos Programas de Pos-
Graduag&o em Ensino da Univates (PPGECE/PPGEnsino). smartins@univates.br



2. DESENVOLVIMENTO

A concepcgao de Pedagogia Empreendedora, que fundamenta este estudo, esta
pautada especialmente em Dolabela (2003). O conceito reporta-se a uma postura ativa e
protagonista do estudante, oriundade uma “[..] aprendizagem proativa,em que o individuo
constroi e reconstroi ciclicamente a sua representacao do mundo, modificando-se a si
mesmo e ao seu sonho de autorrealizagdo em processo permanente de autoavaliagcao e
autocriacdao” (DOLABELA, 2003, p. 32).

Além da postura ativa do aluno na aprendizagem, conforme mencionado no
paragrafo anterior, a Pedagogia Empreendedora também prevé, de acordo com Dolabela
(2003), um ambiente para a constru¢cao conjunta do conhecimento, abandonando a
transferéncia linear dos saberes. Com isso, esta se colaborando para “um ambiente de
preparagcao para a vida, e ndo de formagao para um emprego, uma ocupacgao funcional
(DOLABELA, 2003, p. 32).

Na continuidade, cabe trazer Lavieri (2010) que coloca que o empreendedor
identifica e aproveita as oportunidades que surgem, encontrando recursos para torna-
las negdcios bem-sucedidos. Na mesma linha de pensamento, Filion (2000) acrescenta
que o empreendedor é aquele que extrapola o seu mundo subjetivo na area de sua
atuacgdo: aquilo que por ele é feito reflete a sua propria interpretagdo do ambiente ao
redor, deixando em evidéncia quem ele é. Nessa abordagem, o autor também define o
individuo como quem nao apenas discerne situagdes, mas entende onde deseja chegar,
imaginando mais do que aquilo que deve fazer, pois se ocupa em ter claras as vias de
sobre como fazé-lo.

Diante dessa visao, empreendedorismo pode ser aplicado a educacao, de maneira
que o professor, ao assumir uma posicao empreendedora, constitua-se num profissional
inovador, preocupado em “formar individuos dotados de atitudes empreendedoras e
mentes sedentas por planejar, criar e inovar’ (MARTINS, 2010, p. 17).

Os pesquisadores portugueses Albuquerque, Ferreira e Brites (2016, p. 1.036)
complementam essa abordagem afirmando que a pedagogia empreendedora é capaz

de incrementar:

a) o sentido de respeito pela dimensao global e intergrupal da existéncia
humana;

b) a interconexao entre capacidades e oportunidades, entre saber, querer e
poder;

c) a possibilidade de erro como algo inerente a processos de aprendizagem
e criatividade;

d) a necessidade de cooperar na prossecucdo de dindmicas de
desenvolvimento sustentaveis, logo, de criagcao de futuros possiveis.



Nessa otica, uma pedagogia empreendedora pode ser uma estratégia fundamental
na “prossecucao de objetivos de desenvolvimento holistico e estrutural em sociedades
cada vez mais fragmentadas e aleatorias” (ALBUQUERQUE; FERREIRA; BRITES, 2016, p.
1036).

Tomado desse angulo, uma pedagogia que visa ao empreendedorismo nao
objetiva apenas que os alunos assimilem os fundamentos para o gerenciamento de um
negocio proprio e lucrativo, mas sim propde que eles consigam empreender a propria
vida, persistindo nos seus objetivos, sendo levados a encontrar, como empreendedores,
uma forma de atuar que carregue a sua marca, que expresse a sua personalidade, na qual
consigam criar uma clara consciéncia com relagdo aos objetivos que desejam alcancar e
os modos adequados de chegar até eles (MARTINS, 2010).

Convém voltar a Dolabela (2003), ao referir que a pedagogia empreendedora
contribui para a formacao de uma postura critica no aluno e estimula o educando
a construir sua propria representagcao do mundo, de uma forma livre e socialmente
responsavel. O autor ainda complementa que essa formagao nao se da de forma isolada.

E preciso haver um envolvimento coletivo e, sobretudo, a cooperacdo entre os sujeitos.

Assim, por meio de uma educagao empreendedora, sao despertadas algumas
caracteristicas nos alunos que sao, segundo Martins (2015): tomada de iniciativa e busca
de oportunidade, persisténcia, eficiéncia, comprometimento, busca de informacgdes,
estabelecimento de metas e planejamentos, persuasao, confianca e independéncia.

Tais elementos estao presentes no cotidiano do projeto Empreendedor por um dia,
pois as praticas pedagogicas utilizadas pelos universitarios ministrantes foram norteadas
por metodologias ativas de ensino e de aprendizagem e tiveram a duragao de quatro
horas aula. Cabe aqui destacar que, neste trabalho, as metodologias ativas de ensino e
de aprendizagem sao consideradas como modelos de ensino que visam a desenvolver a
autonomia e a participacgao dos alunos de forma integral.

As oficinas desenvolvidas pelos alunos da Univates, nas 10 escolas do Vale do
Taquari, seguiram as seguintes estratégias didaticas: ao chegarem a sala, os universitarios
distribuiram para cada aluno da sala o Pocketbook do Empreendedor?, que foi utilizado
como material didatico ao longo das atividades. Iniciada a oficina, os universitarios, com
o auxilio de slides, abordaram a definicdo de empreendedorismo e as caracteristicas do
perfil de um empreendedor.

Num segundo momento da oficina, foi apresentado o video que aborda o
perfil empreendedor do pipoqueiro Valdir (PIPOCA, 2009), o qual, geralmente, causa

discussao pelo amor e pelas inovagdes que o pipoqueiro traz a sua profissao. Logo apos a

2 Publicacao desenvolvida por professores e bolsistas participantes do Projeto de Extensdo com o objetivo de
levar para as escolas, de uma maneira didatico-pedagdgica, informagdes sobre empreendedorismo.



apresentacao do video, foram formados grupos que receberam, em tiras de papel, algumas
das 10 caracteristicas elencadas pelo Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas - SEBRAE (oportunidades e iniciativa, persisténcia, correr riscos calculados,
qualidade e eficiéncia, comprometimento, busca de informacgdes, estabelecimento de
metas, planejamento e monitoramento persuasao e redes de contatos, independéncia
e autoconfiancga), para que relacionassem as caracteristicas, recebidas pelo grupo, com o
personagem do video, o pipoqueiro Valdir. Na socializagao dessa atividade, os universitarios
buscaram uma aproximagao com os alunos das escolas.

Logo apos, foi realizado o “Jogo do Negocio Inovador”. Nesse jogo, cada grupo
teve a fungao de criar um produto ou servigo inovador, desenvolvendo uma divulgagao
com logomarca, slogan, etc. em um cartaz. Depois de aproximadamente 50 minutos, as
ideias dos grupos foram apresentadas a todos e os universitarios provocaram uma breve
discussao sobre a sua aplicabilidade nas regides onde os alunos residem.

Nesse momento, as atividades foram encaminhadas para o encerramento. Apds o
video O ponto (2007) ocorreu a discussao e reflexdo sobre a busca por seus sonhos. Por
fim, os alunos foram convidados a opinar se a oficina ampliou conhecimentos, se teve
aplicagcao pratica, opinaram sobre o dominio do conteudo dos ministrantes, e também
sobre a evidéncia de planejamento dos ministrantes, sua capacidade de comunicagao
e o relacionamento com o grupo, ja que sao caracteristicas essenciais de um sujeito
empreendedor. Para registrar uma das 10 oficinas realizadas, apresentamos a imagem

que segue:

Imageml

Fonte: Dos autores,2019.



3. CONSIDERAGOES FINAIS

Apos a realizacao das 10 oficinas, ficaram evidentes as contribuicdes da extensao
universitaria, a partir do “Empreendedor por um dia” na vida dos alunos envolvidos. Desde
os contatos iniciais com as escolas pela equipe do projeto e pelos universitarios, percebeu-
se uma recepg¢ao muito calorosa. Além disso, a participacgao ativa dos alunos das escolas e
dos universitarios nas atividades propostas nas oficinas também mostrou o envolvimento
de todos com a tematica, facilitado pela adogao das metodologias ativas adotadas nas
praticas pedagogicas.

Foi percebido, também, que as atividades realizadas nas oficinas fizeram os alunos,
num processo de interacao e dialogo, refletirem sobre a realidade social em que estao
inseridos e em como essa realidade pode ser transformada a partir do empreendedorismo.
A partir da percepgao de Coelho (2014), extrapolou-se o conceito de extensao, em que,
segundo o autor, ha um sujeito que sabe e outro que nao sabe, e atingiu-se o que ele chama

de comunicagao, ou seja, a interagao entre os sujeitos por meio do dialogo constante.

O projeto de extensao apresentado neste trabalho mostra a preocupagao
da Univates, enquanto instituicdo de ensino superior, em disseminar o aprender a
empreender, cumprindo seu papel com a melhoria da comunidade regional, na qual esta
inserida. Esses conhecimentos nao serdao uUteis apenas para os jovens que sonham em se
tornar empreendedores empresarios, empreendedores sociais ou intraempreendedores,
mas para desenvolver um ensino mais criativo e formar pessoas com mais iniciativa e
com vontade de aprender. A universidade em questao aposta nas agdes de extensao, pois
acredita que deve formar cidadaos que estejam preocupados em construir sociedades
mais justas e inclusivas, em que todos produzam e usufruam de cultura e de vida digna,
compreendendo a realidade a partir de uma perspectiva holistica (YUS, 2002).

A crencga na educacao empreendedora e no seu poder de transformacao social,
para que se possa alcangcar um mundo mais justo, humano e possivel, se confirmou com
a realizacao desse projeto. Foi langada uma semente aos estudantes de escolas do Vale
do Taquari, que, espera-se, cresgca e se dissemine em seu interior, de forma que cada
estudante transforme sua realidade e a de seus pares.

Esse trabalho também evidenciou a importancia da inser¢do do tema
empreendedorismo na escola e na universidade. Porém, para disseminar a cultura
empreendedora, € necessario que o proprio docente, em primeiro lugar, adote uma postura
empreendedora através da iniciativa para propor atividades diferenciadas norteadas por
metodologias ativas, tendo sempre persisténcia, planejamento, autoconfianca e busca

constante por informagao.

Diante do exposto, percebe-se que as agdes do projeto caminham para a aquisicao
de uma mentalidade cientifica que leve ao desenvolvimento da capacidade de transformar



os conhecimentos adquiridos em ferramentas que possibilitem a superagcao dos desafios
do cotidiano. Ademais, este trabalho contribui para a promogao de a¢des socioculturais e
para a aproximacao da universidade com a escola.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino. Empreendedorismo. Pedagogia Empreendedora. Educacao
Basica. Ensino Superior.
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1. INTRODUGAO

A partir da década de 90, houve uma mudangca consideravel na oferta de educagao
no Brasil e, entdo, comegou-se a construir a universalizagdo do ensino fundamental,
o crescimento do ensino médio e, também, do ensino superior (DAMBROS, MUSSIO,
2014). Apesar desse intenso crescimento, especialmente no ensino superior, o percentual
de acesso dos estudantes na graduagao ainda é restrito. No Brasil, cerca de 51,2% da
populagdo, com 25 anos ou mais - 69,5 milhdes de pessoas — ndo possuem o ensino médio
completo (PNAD, 2019). Das 50 milhdes de pessoas entrevistadas, no recorte de idade de
14 a 29 anos, 20,2% — 10,1 milhdes — nao finalizaram a educagao basica, evidenciando
gue o atraso escolar ainda pode ser uma das principais causas de nao acesso ao ensino
superior em nosso pais. Os principais motivos alegados para o abandono escolar foram
a necessidade de trabalhar (39,1%), falta de interesse (29,2%), gravidez (23,8%) e afazeres
domeésticos (11,5%) (PNAD, 2019). Ademais, os niveis de ensino que apresentaram maior
variagao nos ultimos 15 anos foram o médio e superior, com o aumento do percentual dos
jovens que concluiram o médio e dos que tiveram acesso ao superior. E possivel afirmar
que a parcela da populagdo que ainda ndo tem acesso ao ensino superior, que é de 80%
dos jovens com idade de 18 a 24 anos, €, em sua maioria, de renda menos privilegiada
(PNAD, 2019).

Nesse cenario, surgem projetos de Cursinhos Populares, em que estudantes
universitarios se mobilizam para oferecer aulas preparatorias para o vestibular a jovens
economicamente desfavorecidos. O foco desses projetos € o de tentar diminuir as
desigualdades que se constroem nas bases socioecondmicas e que se refletem nos
processos seletivos das universidades brasileiras (KATO, 2011). Esses projetos sao bem
difundidos nas principais universidades do Brasil e tém grande reconhecimento pelo
seu compromisso social. Na cidade de Sao Paulo, por exemplo, sdo dezenas de cursinhos

1 Académico do «curso de Medicina da Universidade do Vale do Taquari - Univates.
lucas.vieira@universo.univates.br

2 Professor do curso de medicina da Universidade do Vale do Taquari - Univates, gibaliberato@univates.br



voltados para estudantes carentes, geridos por estudantes voluntarios (BACCHETTO,
2003).

Em consonancia com essa realidade nacional, estudantes da Universidade do Vale
do Taquari - Univates, em 2017, criaram o Cursinho Popular da Univates - VestVates. O
projeto busca promover a democracia no ensino superior,dando a oportunidade de acesso
a Universidade a pessoas de baixa renda, por meio de aulas expositivas e dialogadas de

preparagao para os vestibulares.

O VestVates tem como publico alvo sujeitos oriundos do ensino publico que
almejam acessar o ensino superior. Assim, o Cursinho objetiva melhorar vidas por meio
da educacao, auxiliando na continuidade dos estudos apods a conclusao do ensino médio.
Uma vez que, em geral, o ensino das escolas publicas nao direciona o estudante de forma
qualificada nos processos seletivos ao ensino superior, cabe ao Cursinho, nesse contexto,
auxiliar, de diferentes formas, o aluno que concluiu ou que esta prestes a concluir o ensino

meédio em escola publica de ensino a conquistar uma vaga no ensino superior.

2. DESENVOLVIMENTO

O Cursinho Popular da Univates - VestVates tem as suas aulas divididas conforme
areas correspondentes as disciplinas basicas do Ensino Médio. O objetivo € provocar os
alunos por meio do debate, somado ao incentivo de que sejam protagonistas de seus
aprendizados. A metodologia de ensino do projeto inclui atividades como simulados,
rodas de conversa e aulas revisionais que sao realizadas de forma alternada em datas

especificas ja agendadas no inicio do ano letivo.

O VestVates temsua grade, atualmente, divididaem grandes areas do conhecimento,
e, entao, por frentes, seguindo as diretrizes e bases da educacao nacional (BRASIL, 1996),
conforme tabela 1.

Tabela 1 - Grade Curricular em 2020 do Cursinho Popular da Univates - VestVates

GRADE CURRICULAR

Disciplina Frente Numero de tutores
Redacéo Unica 1
Interpretacao de Texto Unica 1
Literatura Unica 1
Matematica 1,2e3 3
Historia le2 2
Geografia le2 2
Biologia 1,2e3 4




GRADE CURRICULAR

Disciplina Frente Numero de tutores
Fisica 1,2e3 3
Quimica 1,2e3 3
Sociologia Unica 1
Filosofia Unica 1

A maioria dos individuos que ministram aulas no projeto, de forma voluntaria, sédo/
foram estudantes da graduacao ou pos-graduagao da Univates. Nessa perspectiva, nao
sao so os alunos do VestVates os beneficiados pelo projeto, como também aqueles que
participam como “tutores/professores’. Os académicos e/ou diplomados possuem o
desafio de propiciar um ambiente acolhedor para uma convivéncia saudavel, que se torne
possivel um processo de ensino-aprendizagem dinamico, colaborativo e participativo em

complemento a trajetdria educacional dos participantes envolvidos.

A participagao voluntaria,aolongo davida, complementa a dimensao social de todos
gue dela participam, desencadeando novas iniciativas, empatia, co-responsabilidade,
cidadaos que prezam pela paz, pela ajuda e colaboragdo com o proximo e pelo respeito,
em beneficio da sociedade. Neste sentido, a importancia na adesao dessa iniciativa se
traduz nas palavras de trés tutores do VestVates:

Tutora de Gramatica em 2018/2019 e aluna do curso de Letras da Univates: “Ser
professor tem sido um desafio nos dias de hoje considerando o atual contexto social
e educacional pelo qual passamos. E ser tutora voluntdria no Cursinho Popular da
Univates, VestVates, me proporcionou uma experiéncia que, possivelmente, ndo teria
em outra instituicdo. Ao longo desse ano, pude repensar teorias, planejar propostas
pedagogicas que atingissem os objetivos do curso e, mais ainda, refor¢car o prazer em
compartilhar meu conhecimento em Lingua Portuguesa. Dar aulas para alunos que
entendem e reconhecem seu objetivos de aprendizagem é maravilhoso. Agradego por
poder contribuir na busca, desses jovens, pelos seus sonhos.”

Tutor de Biologia desde 2018 e graduado em Ciéncias Bioldgicas pela Univates: ‘O
VestVates possibilitou uma experiéncia docente mesmo que ndo institucionalizada
como algo formal, em um local especifico para o tipo de classes ministradas. Uma
vivéncia impar com pessoas em um processo inicial de formagdo e tomada de decisées
muito relevantes. A importdncia de praticar este ato de docéncia com estas pessoads
ao longo do ano trouxe surpresas extremamente positivas, podendo-se perceber a
relevancia que cada ensinamento visto em aula teve nos alunos atraves da gratiddo
expressada por eles de forma tdo natural e espontdnea. Isso por fim, vem a corroborar

ainda mais a escolha tanto pela docéncia, quanto pelo voluntariado e sua contribui¢éo



no crescimento pessoal e humano de cada um presente no projeto, independente
de posto, aluno, tutor, monitor, coordenador, idealizador, etc, todos tem um valor
imensuravel para mim neste momento! Agrade¢o demais a todos!".

Tutor de Fisica em 2018 e aluno do curso de Engenharia de Controle e Automacao
da Univates: “Um dos objetivos do Ensino Superior, para além de capacitar profissionais
na atuagdo de diversas dreas do conhecimento, é também, aproximar os académicos
da realidade nacional, tornando-os cidaddos com maior senso critico. Os projetos de
extensdo ndo-obrigatdrios, por exemplo, visam justamente propiciar experiéncias extra
curriculares aos académicos, que é o caso do Cursinho Popular da Univates - VestVates.
Como académico, reconhego ser uma experiéncia impar, a qual eu ndo seria submetido
durante a minha jornada académica. Pude, com isso, analisar as necessidades da
regido, aprimorar meus conhecimentos na drea lecionada e criar relagbées interpessodis.
Acentuo também a evolu¢do da minha oralidade e desenvoltura em publico, apontada
por alguns professores da graduagdo, no decorrer do semestre vigente”.

Os alunos da rede publica enfrentam diversos desafios para entrar no ensino
superior. A falta de apoio aos alunos que estao fora do circuito de pré-vestibulares faz com
gue esses, muitas vezes, desistam de tentar ou de seguir com a possibilidade de acessar o
ensino superior e de transformar sua realidade cultural, econémica e social. Diante desse
cenario, seguem dois depoimentos de ex-alunos do VestVates que traduzem um pouco

dessas questdes:

Aluno do VestVates em 2018, graduando em Direito pela Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS): “Considero o projeto VestVates de extrema importdncia para
o percurso até alcangcar o meu objetivo. Diante de poucos incentivos e recursos parda o
simples almejo a uma vaga em uma Universidade publica de prestigio, defrontei-me
com o projeto Cursinho Popular VestVates, o que propiciou-me o acesso a um excelente
material de ensino, bem como a um ambiente fisico e social adequado para tanto.
Levo, com toda a certeza, mais do que uma aprovagdo no vestibular. Levo amigos e o
aprendizado de que agdes voluntarias, genuinas e responsdveis podem funcionar em
meio a um marasmo governamental que proporcione iguais condi¢cées de acesso ao
ensino superior. Obrigado por tudo e agradeco a todos que fizeram deste projeto algo
possivel”.

Aluna do VestVates em 2017, aprovada pelo Prouni e graduanda em Biomedicina
pela Universidade Feevale: “O VestVates foi uma oportunidade que marcou muito minha
vida. Como aluna de escola publica, passei por todo o Ensino Médio sonhando com
bolsas de estudo na faculdade e também temendo o ENEM. Nessa jornada, o VestVates
teve um impacto que nem eu, do me inscrever, sabia que teria. Os professores se
empenharam para ser muito mais que educadores. Todos eles hos deram um apoio
emocional muito grande que nos fez ver o ENEM ndo mais como algo impossivel, mas



algo que estava ao nosso alcance. O encorajamento, o autocontrole e as dicas para
passarmos pela prova com tranquilidade foram coisas que me marcaram muito e que
levo comigo até hoje. Além disso, gragas ao suporte que o VestVates trouxe eu pude
ver todo meu esforco recompensado. Por meio do Prouni consegui bolsa integral para
cursar Biomedicina, o curso tdo esperado. Nunca vou conseguir dizer o que o VestVates
foi pra mim realmente. Muitas pessoas tiveram um papel fundamental na minha
vida escolar e auxiliaram para que eu pudesse realizar meu sonho de estar em uma
faculdade hoje e, com toda a certeza, o Vestvates estd incluido nisso. Cada pessoa
envolvida nesse projeto marcou e transformou minha vida da maneira mais especial:
tornando um sonho possivel. Meu desejo € que mais estudantes possam ter o privilégio
de conhecer o VestVates: isso vai transformar a vida de cada um. Mais uma vez, muito
obrigada!”.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A gratiddo, empatia, humildade e cooperacdo sao fundamentais para a
transformacao da realidade. Nesse sentido, possuir praticas, as quais proporcionam
encontros de ideias, aos graduandos, graduados e vestibulandos, faz-se imprescindivel ao
ambiente académico, um espago propicio a novas iniciativas, produgao de conhecimentos
e agoes.

O Cursinho Popular da Univates - VestVates se desenvolve como um importante
facilitador para inumeros individuos da rede publica de ensino acessarem o ensino
superior. Diante dos depoimentos, tanto dos tutores como dos estudantes, fica visivel os
impactos na formacgao, tanto educacional como profissional dos sujeitos que passam pelo
projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Cursinho Popular. Educagao. Extensao.
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LINGUAGEM, TECNOLOGIA E AUTORIA DO ESTUDANTE

Raquel Vian Rodrigues'
Maria Elisabete Bersch?

1. INTRODUGAO

O projeto de extensao “Alter - Linguagem e Tecnologia potencializando Redes
Colaborativas de Aprendizagem”, atualmente vinculado ao programa de extensao
“Educacao e Formacao” da Universidade do Vale do Taquari - Univates, tem, dentre seus
objetivos, oportunizar a emergéncia de situagdes de aprendizagem inventivas, apoiadas
pelo uso de tecnologias digitais, com énfase no desenvolvimento da linguagem e na
promocao da autoria discente.

Neste trabalho, serdo relatadas duas propostas educativas, desenvolvidas junto
a uma turma do sexto ano de uma escola publica, durante o ano de 2019. Ambas as
propostas tiveram como objetivos oportunizar aos estudantes o desenvolvimento das
habilidades de expressar-se por meio do uso de tecnologias digitais, fomentar a autoria e
construir conhecimentos relacionados a Lingua Portuguesa e a cultura digital. Ao longo
dos projetos foram explorados os dispositivos celulares e computadores de mesa, e os

recursos, editores de slide, editores de audio e video, podcast e Youtube.

A elaboragcao das propostas encontra-se fundamentada principalmente nas
discussdes acerca da cultura digital, do hibridismo, do multiletramento e do co-
protagonismo docente e discente. Desta forma, entende-se que o trabalho desenvolvido
junto a escola parceira possibilita a renovagao das praticas escolares, contribuindo com a
construcao de saberes sobre a docéncia.

2. DESENVOLVIMENTO

Vivemos em tempos de aceleradas e constantes mudancas, decorrentes da forma
como, historicamente, as sociedades, ao se apropriarem dos conhecimentos e tecnologias
por elas gerados, inventam novas formas de ser e estar com o outro, novos modos de
vida. De acordo com Bersch (2019, p. 27) “[..] passamos paulatinamente de uma sociedade
que se apoiava fortemente numa estrutura hierarquica e linear, para uma sociedade
conectada, cujas relagdes politicas, sociais e econdmicas se organizam em redes”. Uma

sociedade cujos tempos e espagos nao podem ser compreendidos como lineares, mas
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que se compdem a partir de uma “[...] variedade das coisas e das a¢des, também incluem
a multiplicidade infinita de perspectivas” (SANTOS, 1994, p. 16). Espagos e tempo que “[...]
se constituem como hibridos, no imbricamento com a temporalidade, caracterizando-se
pela fluidez dos movimentos de agenciamentos entre os actantes que nele coabitam”
(BERSCH, 2019, p. 28). E, a partir dessa multiplicidade, no encontro entre individuos que
convivem em tempos e espacos fluidos e conectados, nos formamos enquanto sujeitos.
Sujeitos multiplos, imersos em culturas marcadas pelo entrecruzamento entre o digital e
0 analdgico, e nas quais emergem também novas formas de aprender e de conhecer.

Outra caracteristica marcante dos atuais contextos sociais diz respeito aos conceitos
deubiquidade e de mobilidade. Conforme Santaella (2013) a mobilidade possibilitada pelas
tecnologias digitais da informacao e da comunicagao, principalmente com a evolucao da
internet e dos dispositivos de celulares, possibilita que o acesso a informacao nao fique
restrito a um espaco fisico-geografico. E possivel acessar uma mesma informacao a partir
de diferentes locais, da mesma forma que por meio desses dispositivos sao coletadas
informacdes acerca das pessoas e dos espagos nas quais transitam. Essa caracteristica
potencializa a ampliacdo dos espagos de aprendizagem, articulando os espacos das
escolas com os multiplos espacgos da cidade. Para a autora, essa caracteristica também
nos desafia a renovar as praticas pedagdgicas, buscando engajar professores e estudantes
em torno do estudo.

Pesquisadores como Pozo (2002), Serres (2013) e Coll, Mauri e Onrubia (2010) vém
destacando o quanto as formas de ensinar e de aprender de grande parte das instituicdes
escolares desconsideram as necessidades de aprendizagem dos estudantes, tanto no que
se refere aos conteudos, quanto no que diz respeito as formas de aprender. Destacam que
a escola, muito mais do que um espaco de transmitir informacao, precisa ser um espacgo
gue oportunize ao estudante selecionar o que é relevante, comparar e contextualizar a
informacao, discutir, expressar-se e apresentar aos outros o resultado de seu ato criador,
de sua autoria.

Nesse sentido, Serres (2013) alerta que as hecessidades de aprendizagem dos sujeitos
sao outras. Os estudantes ja ndo sdo os mesmos que ficam quietos e sentados para ouvir
um professor que transmite um conjunto imenso de informacgdes. Para o autor (2013), os
discentes podem obter as informacgdes que quiserem na tela de seus smartphones, nao
tendo mais que armazenar tudo em suas memaorias ou cadernos. Numa sociedade que se
estrutura sobre a légica da conectividade, os discentes querem ser ouvidos, compartilhar
seus conhecimentos e participar da definicdo em relagdo ao que querem e como querem
aprender.

Torna-se necessario, portanto, repensar o conceito de aprender. De acordo com
Larrosa (2018) a aprendizagem nao é algo individual. Esta relacionado com o ato de
“colocar-se em correspondéncia com o outro, com algo do mundo que nos foi atribuido”



(LARROSA, 2018, p. 65). O autor segue afirmando que colocar-se em correspondéncia
€ “estabelecer uma relagao [..] que seja ao mesmo tempo ativa e receptiva” (LARROSA,
2018, p. 67). E colocar-se numa postura de acolhimento ao que o mundo e os outros nos
oferecem, aprender com o outro. Ao mesmo tempo, assumir-se como sujeito de agao, que
pensa, guestiona, critica e, nesse movimento, cria a si proprio, o conhecimento e o mundo.

Ensinar, portanto, é apresentar novas formas de ver e compreender o mundo,
€ oportunizar o encontro com o outro, a autonomia e a autoria discente e docente. Diz
respeito a configurar ambientes de convivéncia e de aprendizagem nos quais professores
e estudantes mobilizam ag¢des colaborativas em torno do conhecimento. Como propde
Freire (2016), faz-se necessario oportunizar a autonomia dos estudantes, legitimando seus
saberes e suas experiéncias de vida.

Nessa perspectiva, as praticas pedagogicas desenvolvidas pelo projeto de extensao
Alter, sao sempre elaboradas no encontro com a turma, contemplando o plano de ensino
previsto pela escola e os interesses e necessidades manifestadas pelos estudantes. Nas

proximas segoes, serao descritas as experiéncias decorrentes destas propostas.

Metodologia

Ao longo do ano de 2019, buscando dar voz e vez aos estudantes, foram elaboradas
duas propostas de estudo que oportunizassem as criangas a construir seu conhecimento
de forma autoral e expressar a sua compreensao acerca do mundo. Ambos os projetos

foram desenvolvidos em uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental.

A primeira situacgao, intitulada “O quarto de hotel”, consistiu na elaboracdao de
uma histéria ramificada, mesclando texto escrito, imagem e podcast. O planejamento
deste projeto foi elaborado pela equipe do projeto, sendo ajustado no decorrer de seu
desenvolvimento.

A segunda proposta, “Youtubers do Bairro”, teve como objetivo possibilitar que
os estudantes apresentassem espacos do entorno da escola que, em sua perspectiva,
merecessem destaque enquanto lugares de referéncia do bairro. Neste segundo projeto,
0 protagonismo dos estudantes ocorreu desde a etapa do planejamento.

O quarto de hotel

O projeto “O quarto de hotel” foi desenvolvido ao longo do primeiro semestre do
ano de 2019. Consistiu no desenvolvimento de histéria ramificada na qual a autoria dos
estudantes ocorreu no formato de podcast. Uma histdria ramificada parte de um inicio
comum. Em um determinado momento, o enredo se abre para a construcao de diferentes
narrativas, formando percursos distintos de leitura e multiplos finais. Este projeto ocorreu
ao longo de cinco encontros, e envolveu os espagos da sala de aula, da sala de informatica



e de areas abertas da escola. Além disso, integrou as atividades de Lingua Portuguesa,
numa parceria com a professora deste componente curricular.

No primeiro encontro com a turma, os alunos foram convidados a ouvir um trecho
de do podcast, intitulado “O quarto de Hotel”, mais precisamente até o minuto 3'23. A
narrativa conta a histéria de um viajante que se hospeda em um quarto de hotel. Durante
a sua estadia, o homem fica trancado no quarto, sem possibilidade de comunicacao e
encontra um gravador antigo. O gravador liga sozinho e reproduz uma gravacao do ultimo
hospede do quarto. E uma histéria de terror.

Apos ouvirem até esse trecho, € apresentado um slide com trés possibilidades
de continuagcao para o enredo. Os estudantes escolhnem uma dessas possibilidades,
realizando sua leitura da mesma. Na sequéncia, a turma foi organizada em grupos. Cada
grupo recebeu uma ficha com dois elementos aleatorios e a missao de dar continuidade
para a historia. As fichas com elementos aleatoérios tiveram como objetivo desafiar os

estudantes a criarem estratégias para tornar o texto coerente e coeso.

No segundo encontro, os estudantes sentaram-se em um circulo para
compartilharem as suas produgdes. Ao centro deste circulo foi colocada uma roleta. Cada
grupo teve a oportunidade de ler o seu texto para o coletivo. Apds cada leitura, a roleta era
girada indicando um estudante para tecer uma critica ou realizar um questionamento
ao grupo. Cada texto contou com a critica de trés colegas. Depois de anotarem os
questionamentos e sugestdes dos colegas, 0s grupos se reuniram novamente para
gualificar seu texto.

O terceiro encontro foi dedicado a ensaiar os textos, explorando a entonagao e
a fluéncia da leitura. Finalizados os ensaios, os grupos se espalharam pelos espacos da
escola para realizarem a gravagao dos audios. A gravacao foi feita em celulares. Durante a
aula de Artes, produziram algumas imagens relacionadas a historia elaborada.

Por fim, no quarto encontro toda turma foi para a sala de informatica, tendo cabos
USB e seus celulares em maos. As gravagdes foram transferidas para os computadores, e
organizadas em um arquivo de slide, no qual foi composta a histéria com seus multiplos

finais. Assim, no encontro final, o trabalho foi apresentado para outras turmas.

Youtubers do Bairro

No segundo semestre de 2019, foi desenvolvida a segunda proposta - Youtubers do
Bairro, cuja ideia emerge do pedido dos estudantes em trabalhar com videos. A proposta,
que buscou oportunizar a aprendizagem pela imersao dos estudantes em espagos do
bairro, promovendo momentos de interacdo com a comunidade, teve a duragcao de sete
encontros. As criangas foram envolvidas em algumas etapas do planejamento, como a

selecao dos espacos a serem explorados e a elaboragao dos roteiros de entrevista.



No primeiro encontro foram apresentados aos estudantes canais do Youtube
mantidos por escolas que realizam gravagdes e projetos de midia com seus estudantes.
Na sequéncia, foi apresentada a proposta de construir um canal da escola e a proposta de
construirvideos falando de alguns espagos do bairro. Organizados em grupos, os estudantes
elencaram possiveis lugares para serem explorados no projeto e iniciaram a elaboragao
de curiosidades e perguntas relacionadas a estes espagos. Foram selecionados pelos
estudantes: um atacado que comercializa produtos diversificados, a Apae, a universidade,
o complexo esportivo da universidade e a propria escola. Ao longo da semana, cada grupo
buscou conhecer um pouco mais acerca do espacgo escolhido, buscando informagdes em
fontes diversas.

Durante o segundo encontro, os estudantes elaboraram um roteiro de entrevista a
ser realizado com algum profissional que atuasse no local. Além disso, iniciaram também
a escrita de uma abertura para os seus videos. O terceiro e o quarto encontros foram
destinados a visitar os espagos escolhidos e realizar as entrevistas, hum movimento de
legitimar o conhecimento das pessoas que circulam pelos espagos. Neste momento,
também foram feitos registros no formato de video e imagem.

Com todas as informagdes em maos, no quinto encontro foram elaborados os
roteiros dos videos. Esta atividade contou com a elaboragao do texto escrito, a sele¢ao de
imagens e de audios a serem utilizados. O sexto encontro ocorreu na Universidade, em

virtude dos recursos tecnoldgicos e consistiu na edigdo dos videos.

O ultimo encontro foi destinado a apresentagao dos videos para a escola e a um
momento de avaliagao do projeto.

Resultados alcancados

Ao final de cada um dos projetos foi realizada uma roda de conversa com o objetivo
de avaliar os resultados alcangados. Os estudantes manifestaram satisfacdo com o
desenvolvimento de cada um dos projetos e mencionaram como aspectos relevantes: a
possibilidade de praticar a oralidade e falar, se expressando verbalmente; o movimento
de leitura e reescrita do podcast como possibilidade de qualificar a escrita; o desafio de
gravar algo que seria apresentado para outros. Foram visiveis os esfor¢cos dos estudantes
para qualificar a fala, ensaiando os textos antes de serem gravados.

Manifestaram também a importancia das entrevistas, que possibilitou um outro
olhar sobre os espacgos visitados e o sentimento de realizagdo por vencerem o desafio da
edicdo do video. Houve um envolvimento significativo dos alunos em ambos os projetos.
Algumas familias nao autorizaram a saida de seus filhos da escola e o uso de sua imagem
nos videos. Nessas situagdes, os estudantes foram envolvidos em outras atividades, como
0 manuseio dos celulares, a busca de informacgdes na internet e a edigdo do produto final.



Tais resultados conduzem-nos a confirmar a importancia da autoria e do co-protagonismo
de estudantes e professores no desenvolvimento de situagdes de aprendizagem inventivas.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Ambos os projetos tiveram em comum o desenvolvimento de situagdes de
aprendizagem envolvendo a autoria colaborativa dos estudantes e o co-protagonismo
entre estudantes e professores. Entende-se que o ensinar e o aprender ocorrem no
encontro com o outro. Nesse sentido, as atividades desenvolvidas sempre envolveram
o grupo. Nem sempre foi facil conciliar os interesses de todos os integrantes do grupo.
Nem sempre foi facil aceitar a critica recebida dos colegas ao apresentar o andamento de
um texto. No entanto, esse foi um dos aspectos que, na percepgao dos estudantes e pela
professora titular da turma, se constituiu como diferencial para a aprendizagem. Implicou
no aprendizado da escuta e do reconhecimento de que é possivel qualificar o proprio
trabalho no encontro. Da mesma forma, as propostas possibilitaram aos estudantes
qualificar os conhecimentos em linguagem, ao explorarem multiplos géneros textuais e
linguagens comunicacionais.

A analise dos resultados alcangados demonstra que a atuagao do projeto Alter
junto a escola parceira, por meio da proposi¢ao de situagdes de aprendizagem apoiadas
por tecnologias digitais, e tendo como perspectiva a autoria e a colaboragdao, vem
contribuindo para a emergéncia de praticas pedagdgicas inventivas, mais coerentes com
os atuais contextos socioculturais.

PALAVAS-CHAVE: Cultura Digital. Praticas Pedagodgicas Inventivas. Tecnologia e Educacgao.
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LETRAMENTO DIGITAL NA EDUCAGAO BASICA

Fernanda Goulart Kelm'
Maria Elisabete Bersch?
Juliana Thiesen Fuchs

1. INTRODUGAO

Vivemos em uma sociedade que se estrutura pela conectividade possibilitada
pelos avangos das tecnologias digitais da informagao e da comunicagao. A apropriagao
social dessas tecnologias possibilitou o estabelecimento de modos de vida proprios,
que requerem dos sujeitos novas formas de compreender o mundo. Mais do que o
conhecimento técnico para manipular dispositivos, € fundamental compreender como
se estabelecem as relagdes sociais nesses novos contextos, e desenvolver habilidades
que possibilitem a participagdo nas praticas sociais emergentes. Praticas sociais que, ao
mesmo tempo em que potencializam novos espacgos de convivéncia, carregam consigo a
exclusao digital e expdem muitas criangas e jovens a novos perigos.

Nesse contexto, cabe a escola oportunizar espagos que possibilitem aos estudantes
compreender e discutir acerca dos perigos que se fazem presentes na internet,
promovendo o desenvolvimento da criticidade e do cuidado consigo e com o outro nos

espacos de convivéncia digitais e hibridos.

Tendo em vista a importancia discutir esse assunto com criangas e adolescentes, o
projeto de extensao Alter - Linguagem e Tecnologia Potencializando Redes Colaborativas
de Aprendizagem promoveu uma oficina abordando o tema segurancga nas midias sociais
junto a trés turmas de uma escola publico de Teuténia (RS), sendo duas do 8° ano e uma
do 9° ano.

2. DESENVOLVIMENTO

Referencial Teérico

Os dados levantados pelo IBGE por meio da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios demonstram que é crescente o percentual de criangas e jovens acima de 10
anos que fazem uso de redes sociais e demais servigos possibilitados pela internet. Muitos
ampliam sua convivéncia com os amigos, confiam na internet como fonte de informacao
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e de estudo e jogam online. Estabelecer interagdes sociais por meio dos espagos digitais
faz parte, portanto, dos modos de vida de muitas infancias e juventudes no pais.

Dentre as caracteristicas das tecnologias digitais atuais, a ubiquidade e a mobilidade
se destacam por potencializar a emergéncia de novas praticas sociais e pela forma como

adentraram no cotidiano das pessoas. Como destaca Tomé (2018 p. 75),

dificilmente os usuarios da internet conseguem se imaginar sem conexao
com a grande rede, pois a mesma ja faz parte da vida de grande maioria
da populagdo mundial. Basta uma queda na conexao para deixar os mais
apegados com a internet extremamente abalados, com a possibilidade de
ficar alguns poucos minutos sem navegar na grande rede.

As informacgdes que encontramos na internet sao infinitas, no entanto, os filtros sao
frageis. Nao é facil diferenciar a informacao confiavel das noticias falsas. Além disso, como
destaca Assolini (2020. texto digital), “(...) independentemente dos dispositivos tecnoldgicos
que utilizamos - computador, smartphone, tablet, radio, TV, revistas e jornais -, somos
atingidos por uma avalanche de informacdes carregadas de ideologias”’, o que requer um
usuario atento e cauteloso, que tenha desenvolvido habilidades que possibilitem verificar
a qualidade do conteudo, de comparar informacdes e de contextualiza-las no cotidiano.

Soma-se a esses fatores, o fato de a internet se configurar como um local publico, no
qual as pessoas se encontram e estabelecem interagdes sociais. Assim como as tecnologias
digitais potencializam o encontro com o outro, as praticas sociais que por meio delas se
estabelecem também sao permeadas de conflitos e de problemas sociais. Como destaca
Cepeda (2012), é a forma como o ser humano se apropria dessas tecnologias e o0 uso que
faz delas que define a dinamica das interagdes sociais. Nesse sentido, habitar os espacos
digitais implica reconhecer os problemas sociais e as novas formas de violéncia aos
quais os sujeitos sdo expostos. Como ressaltam Cunha e Nejm (2012, s/p), “cyberbullying,
pornografia, aliciamento, fake news, uso excessivo tornando-se um vicio, desafios e golpes
sao exemplos dos danos aos quais os usuarios sao expostos durante a sua navegagao pela
rede online”.

Por outro lado, faz-se necessario reconhecer que muitos usuarios da internet, as vezes
por ingenuidade ou falta de conhecimento, atuam de forma inadequada, disseminando
preconceitos, compartilhando noticias falsas, tecendo comentarios inadequados,
ou expondo dados pessoais de forma voluntaria. Os principais problemas com o uso
indiscriminado da rede decorrem do anonimato dos usuarios, visto que a internet € um

meio de comunicag¢ao de massa, que atinge muitos individuos ao mesmo tempo.

Nesse sentido, € necessario compreender que cada usuario € responsavel pelas
suas agdes ao navegar na rede, pela forma como afeta o outro. Cunha e Nejm (2012), ao
escreverem um material didatico para uso da internet, apresentaram recomendacgdes



para orientar a conduta das criancas e jovens. Neste sentido, propdem que os usuarios
sejam orientados a

“Fazer o uso responsavel das ferramentas que a internet oferece, prezando
sempre pelo bem-estar de todos, respeitando a diversidade de culturas,
opinides, tendo cautela nos comentarios, nao disseminando preconceitos
de cor, género, raga, orientacdao sexual. Nao reproduzindo materiais que
nao foram feitos por quem esta navegando sem dar os devidos créditos e
referéncias. Estes sdo alguns dos deveres de quem navega na rede.” (CUNHA
e NEIM, 2012, s/p)

Compreender como funcionam as redes sociais, bem como as demais praticas
que se estabelecem na internet € fundamental para promover a conscientizagao sobre
as medidas de seguranca e protecdo online. E, portanto, fundamental para que os jovens
possam compreender os riscos e oportunidades associados a internet, evitando expor-
se de forma desnecessaria ou atuar de forma inadequada. O conjunto de habilidades
requeridas para que o sujeito tenha condi¢des de participar de forma critica e consciente
das praticas sociais em contextos de culturas hibridas e digitais € o que conhecemos por
letramento digital.

Para Ribeiro e De Assuncao Freitas (2012, p. 67), “ser letrado digitalmente é praticar
as tecnologias digitais, respondendo ativamente aos seus diferentes propositos, em
diferentes contextos”. Envolve, portanto, o desenvolvimento de competéncias técnicas
que possibilitem aos sujeitos transitar pelos espacos e expressar-se por meio de multiplas
tecnologias e linguagens. Contudo, o conhecimento técnico nao é suficiente. Nas palavras
de Ribeiro e De Assuncao Freitas (2012, p. 67),

pensar os letramentos digitais como praticas culturais, sociais e histdricas
de grupos socialmente organizados € ultrapassar o seu entendimento
como habilidades técnicas. E pensar as relacdes sociais estabelecidas entre
as pessoas envolvidas em um determinado contexto de uso da leitura e da
escrita.

Buscando oportunizarum espaco no qual os estudantes pudessem discutir aspectos
relacionados as relagdes sociais € aos modos de vida que se produzem nos espacos digitais,
a equipe do projeto Alter propds a realizagao de uma oficina sobre seguranga na internet.

Metodologia

Ao longodoanode 2019 a equipe do projeto dirigiu-se até a escola, situada na cidade
de Teutonia (RS), propondo o desenvolvimento de uma oficina acerca do uso da internet,
com duragao de dois periodos letivos, no formato de roda de conversa. Participaram da
atividade 66 alunos das turmas do 8° e 9° ano do ensino fundamental.



No primeiro momento cada turma foi organizada em grupos de 4 a 5 estudantes,
que iniciaram uma conversa sobre o uso da internet e responderam a trés perguntas. “O
que vocé acha legal fazer na internet?”, “O que vocé nao acha legal fazer na internet?” e
“O que vocé acha perigoso fazer na internet?”. As respostas de cada grupo foram escritas
em post-its e fixadas em um cartaz coletivo. Na sequéncia, um representante de cada
grupo compartilhou e justificou as respostas perante a turma. Dentre as respostas para
a primeira pergunta destacam-se: fazer amigos, ouvir musica, jogar. As respostas para a
segunda e terceira pergunta trouxeram termos semelhantes como: fake news, deep web,
falar com desconhecidos, ter dados roubados.

No segundo momento os estudantes tiveram a oportunidade de assistir ao video
“EAVI PT - Uma viagem para a literacia mediatica” do canal EAVI - Media Literacy for Active
Citizenship. O video faz uma analogia entre navegar pela internet e realizar uma viagem
marinha. No enredo, um menino navega em um oceano desconhecido e enfrenta varios
desafios, incluindo navios piratas, criaturas repentinas e o fundo do mar para finalmente
chegar a uma ilha. Para cada um desses desafios, estabelece-se uma analogia no modo
de viver e coexistir em um ambiente de midia digital e as competéncias necessarias
para compreender e participar de forma consciente e critica das praticas sociais que se
estabelecem nos contextos de cultura digital e hibrida. A “ilha” corresponde ao alcance
dos objetivos que o usuario busca alcangar ao navegar pela internet.

No terceiro momento, com a participagao de um profissional da area da Tecnologia
da Informacao, foi realizada uma roda de conversa com todos alunos, durante a qual
procuramos estabelecer uma relagcdo entre a trama do video, as questdes apontadas
pelos estudantes durante o primeiro momento e o aprofundamento de aspectos técnicos

relacionados a internet e dicas sobre navegacao segura.

Resultados alcancados

A estratégia de promover uma discussao inicial em pequenos grupos e a confecgcao
do cartaz coletivo mostrou-se um importante disparador da participagao dos estudantes,
gue se sentiram motivados a apresentar seus posicionamentos e manifestar suas duvidas.
Como resultado, podemos enfatizar a participagao ativa dos estudantes que manifestaram
seus posicionamentos e apresentaram questionamentos acerca do tema. As duvidas
levantadas pelos estudantes revelam a preocupacao com a auto exposicao e os cuidados
necessarios para proteger-se em espaco digital.

Cabe destacar que a equipe do projeto também trouxe elementos para que os
estudantes pudessem pensar sobre como os modos de vida que cada um assume nos
espacos digitais afetam o outro. Buscou-se, assim, enfatizar que a convivéncia e as praticas
sociais que se estabelecem apoiadas pelas tecnologias digitais demandam uma atuagao

ética e consciente, que reconheca e legitime o outro. Um outro que nao esta fisicamente



conosco quando navegamos e que por vezes nem conhecemos, mas que € afetado pelas
nossas agoes.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Os dados mencionados no inicio deste texto demonstram que cada vez mais
criangas e jovens circulam pela internet, em especial pelas redes sociais. Enquanto
instituicao a quem a sociedade atribui a responsabilidade de formar os sujeitos para o
exercicio da cidadania, cabe a escola oportunizar o letramento digital. Nesse sentido, é
imprescindivel criar espagos para compreender melhor como ocorrem as praticas sociais

gue permeiam as culturas digitais e hibridas.

Dentre os objetivos do projeto de extensao Alter, encontra-se o planejamento
de acdes voltadas para o letramento digital. Para atender a este objetivo, ao longo
do ano de 2019, e atender a uma demanda da escola parceira, foram desenvolvidas
oficinas, no formato de roda de conversa, sobre seguranca na internet. Os estudantes
envolvidos demonstraram grande interesse, tendo participado por meio da expressao de
posicionamentos, duvidas e questionamentos sobre o uso da internet e a conduta ética
nos espacgos de convivéncia digitais.

Entende-se que a participagcao de profissionais de diferentes areas, como da
Tecnologia da Informacao e da Pedagdgica possibilita uma abordagem interdisciplinar
do tema. Nesse sentido, uma possibilidade de qualificacdo da proposta encontra-se
na ampliagcao da oficina pelo engajamento de outras areas de conhecimento, como a
psicologia e o direito, cujas contribuicdes sao fundamentais no contexto dessa discussao,

tendo em vista a sua complexidade.

PALAVRAS-CHAVE: Letramento Digital. Cultura Digital. Educacgao. Projetos de Extensao.
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PROFISSIONAIS DA EDUCACAO FISICA

Lucas Manoel De Freitas Rocha'
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Clairton Wachholz

1. INTRODUGAO

O projeto de extensao Escolas Esportivas Univates foi criado no ano de 2010 com
a pretensao de levar o esporte a criancas e adolescentes de diversos municipios do Vale
do Taquari e impacta-los com os beneficios inerentes a pratica de atividade fisica. Com
a mudancga no conceito de extensao ao longo dos anos, as atividades voltaram-se para
dentro do Complexo Esportivo da institui¢do, trazendo os participantes, estudantes da
rede publica de Lajeado, para praticarem os mais variados esportes ministrados pelos
académicos dos cursos de Educacgao Fisica (licenciatura e bacharelado) e realizarem
outras atividades complementares com académicos de outros cursos, supervisionados
pelos professores da casa.

A partir desse formato, o projeto nao so beneficia as escolas e os alunos participantes,
mas também os académicos da Univates de diferentes cursos, que tem a oportunidade
de participar como bolsista e/ou voluntario no projeto, apoiados por seus professores,

experimentando a pratica profissional alicercada pela teoria aprendida na sala de aula.

Desta forma, o objetivo deste estudo é apresentar a importancia da extensao, por
intermédio do projeto Escolas Esportivas da Univates, na formagao académica de alunos
do curso de Educacgao Fisica.

2. DESENVOLVIMENTO

Referencial Teérico:

A extensao universitaria € uma acao institucional que extrapola os limites dos
muros das instituicdes de ensino superior e cria vinculos importantes com a comunidade
onde esta inserida. De acordo com a politica nacional de extensao, seu conceito pode ser
definido como “processo educativo, cultural e cientifico que articula o Ensino e a Pesquisa
de forma indissociavel e viabiliza a relagdo transformadora entre a Universidade e a

1 Bolsista, académico Educagao Fisica-Bacharelado - UNIVATES, lucas.rocha@universo.univates.br.
2 Orientador e docente Educacgao Fisica-Bacharelado - UNIVATES, rodrigorother@unviates.br.



Sociedade” (FORUM DE PRO-REITORES DE EXTENSAO DAS UNIVERSIDADES PUBLICAS
BRASILEIRAS, 2007, p.17).

Piffero et al. (2018) comentam que a interagao entre profissionais em formacao e
as diferentes realidades que o mesmo encontra fora da universidade, na comunidade
local, gera modificagdes importantes na forma de atuar, experimentando metodologias
diferenciadas e possibilitando que o académico retorne a sala de aula multiplicando suas

experiéncias.

Desta forma, para que o Ensino realize praticas que sejam significativas a formacao
dos académicos, futuros profissionais em suas respectivas areas, a Extensao torna-se
importante parceira, proporcionando um espago real de experimentacao. Uma das
areas que se beneficiam dessa oportunidade € a Educacgao Fisica, que pode exercitar as
competéncias necessarias e amplia as possibilidades de aprendizado permitindo vivencias
que farao diferenca na vida profissional (BRANDT; MADUREIRA; HOBOLD, 2020).

Uma particularidade na atuagao do profissional de Educacgéo Fisica € o contato
com um publico de perfil variado e nos mais diversos locais. Assim, o académico deve
capacitar-se para ministrar praticas independente do contexto de sua atuagdo. A Extensao
mais uma vez torna-se uma oportunidades aos estudantes vivenciarem a pratica docente
durante a sua formacao (BARRAGAN et al, 2016).

Metodologia:

Esse € um relato de experiéncia ocorrido no segundo semestre de 2019, onde
uma das turmas de criangas participantes do projeto Escolas Esportivas da Univates foi
atendida por uma turma de académicos do curso de Educacao Fisica, da disciplina de
Basquetebol. Também fez parte dos atendimentos o professor da disciplina, que atuou
como voluntario, e o bolsista do projeto.

Foram realizadas seis praticas, com periodicidade quinzenal, na arena do Complexo
Esportivo da Univates. A turma de alunos era do sétimo ano de uma escola da rede
municipal de ensino de Lajeado/RS, composta por 26 meninos e meninas, acompanhados
pelo seu professor de Educacgao Fisica da escola. Ja a turma de académicos era formado por
15 alunos da instituicao, que realizavam o planejamento em uma semana e o aplicavam
na semana seguinte.

Ao final do periodo, foi aplicado um questionario aos académicos, composto por trés
perguntas abertas, que versavam sobre a sua opinido, as contribuicdes percebidas para a
formacgao profissional e possiveis sugestdes para proximas oportunidades de realizagao
do projeto. As respostas foram submetidas a uma analise de conteudo conforme sugerido
por Minayo (2010), quantificadas e tabuladas em planilha Excel e apresentadas em
numeros totais.



Resultados:

Sobre como avaliaram a oportunidade de interagcdo com a turma de criangas, por
oito vezes os académicos relataram que puderam ter contato com a realidade da pratica
profissional e ampliar suavisao da area de trabalho; sete vezes citaram que foi enriquecedor
aliar teoria a pratica; por cinco vezes valorizaram a interagcdo com a comunidade local; e por
trés vezes comentaram que estas agdes geram beneficios tanto para as criangas e escolas
participantes do projeto como também para os académicos do curso de Educagao Fisica.

Perguntados sobre a experiéncia ter contribuido com sua formacgao, os académicos
confirmaram, elencando os seguintes aspectos como relevantes: nove citagdes afirmaram
ter aprimorado conhecimentos e ganho experiéncia profissional; por quatro vezes
ressaltaram a possibilidade de dar fundamentacgao tedrica a pratica profissional; também
por quatro vezes foi citada a importancia do refor¢co do vinculo com a comunidade local;
duas vezes o aprendizado do planejamento e do trabalho em equipe com seus colegas
de turma; e uma vez foi comentado que este tipo de atividade agrega valor a formacgao

académica.

Como sugestdes para melhorar as agdes do projeto em outras oportunidades, os
académicos comentaram: em cinco citagdes disseram nao precisar melhorar nada pois
estavam muito satisfeitos com o projeto; por quatro vezes citaram que o projeto deveria
ampliar as agdes para outras escolas e também para outras disciplinas do curso; em duas
vezes citam que deveriam ocorrer mais encontros e maior tempo de pratica dentro do
semestre; e por uma vez comentaram que as praticas poderiam ser realizadas em um
ambiente menos controlado, que os alunos poderiam ter maior regularidade na sua
presenca em aula e que o projeto deveria ser melhor divulgado para que os académicos
participassem mais como voluntarios.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Notou-se que as vivéncias dos académicos do curso de Educacao Fisica Bacharelado
e Licenciatura no projeto de extensao Escolas Esportivas Univates impactaram de forma
positiva na formagao profissional, tanto ampliando a visdao de areas a serem exploradas
como também na afirmacao da profissao que escolheram, valorizando esta experiéncia

como agregadora de valor no seu processo formativo.
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PROJETO TEDDY BEAR HOSPITAL
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1. INTRODUGAO (Contextualizagdo, Objetivos, Justificativa)

O Teddy Bear Hospital (TBH) € uma agdao comunitaria internacional criada no final
da década de 1990, na Austria, cujo objetivo é reduzir a ansiedade infantil sobre ambientes
meédicos, procedimentos e profissionais. Hoje em dia, o TBH existe em 21 escolas médicas
no Reino Unido, em 8 na Australia, 2 na Irlanda, também esta presente em universidades
do Chile, Suécia, Equador, Eslovénia, Holanda e Israel (IFMSA, 2019).

Em nosso projeto, estudantes universitarios da area da saude participam, visando
subtrair o problema da iatrofobia (medo de médico) que atinge milhares de criancgas.
Apesar de muitos adultos também apresentarem esse transtorno, € mais comum atingir
as pessoas ainda na infancia. Aqueles que sofrem de iatrofobia evitam consultas médicas,
nao importando a gravidade do problema de saude, tém medo de seringas e até de
estetoscopios. No geral, quando tém coragem e vao a um consultério médico, ficam com

a respiragcao acelerada, com nauseas e até ataque de panico.

Visando isso, a crianga é inserida de forma ludica nas etapas de um atendimento
hospitalar. Nesse hospital ficticio, as criangas levam seus proprios brinquedos para a
consulta em um ambiente montado nas salas de aula de seus proprios colégios. O
projeto tem o intuito de mostrar as criangcas que o hospital € um local de cuidado, além
de aproximar-lhes da figura do médico, fazendo com que os pequenos percam o medo
do atendimento médico. Desta forma, em um momento em que a crianga se encontra
saudavel, e ndo debilitada como normalmente ocorre sempre que necessita receber
algum atendimento, ela pode ter uma melhor percepg¢ao do cuidado médico e encarar
seus medos, facilitando-se assim a relagcdo médico-paciente e tornando esse tipo de

encontro mais amigavel e menos traumatico.

A atividade Iludica promove fatores significativos para o desenvolvimento
psicomotor, cognitivo, social e afetivo da crianga, proporcionando um tratamento
humanizado. Quando as criangas brincam, expressam uma experiéncia propria e pessoal

1 Estudantes do curso de Medicina da Univates e fundadores do Projeto Teddy Bear Hospital. E-mail:
bruno.azevedo@universo.univates.br e elisa.saavedra@universo.univates.br
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através do desenvolvimento de uma atividade espontanea, agradavel, sem objetivos
definidos. Por intermédio do brinquedo, a crianga passa a interagir com o meio e nesse
sentido, desenvolvera sua fungao social (FROTA, 2007).

Além disso, estudos comprovaram que entre 4 e 6 anos se da a aprendizagem
dos conceitos de saude e doenga, e a medida que cresce e tem experiéncias proximas
de adoecimento, adquire a compreensao da etiologia, prevencao e cura, o que torna
fundamental o treino do profissional em uma comunicacao adequada (BALDIVIA, 2019).

2. DESENVOLVIMENTO (Referencial Teérico, Metodologia e Resultados/ Resultados
esperados)

Os psicologos Piaget e Vygotsky, que estudaram a maneira na qual a linguagem
se desenvolve em criangas, acreditavam que a natureza curiosa das criangas lhes da
a capacidade de desenvolver competéncias linguisticas desde bem jovens. Ambos
estudiosos sdao considerados pioneiros ho campo da psicologia do desenvolvimento.
A pesquisa de Piaget enfatizou as capacidades inatas da crianga, enquanto as teorias
de Vygotsky giravam em torno da ligacdo entre meio ambiente e desenvolvimento
(VYGOSTKY, 1998).

Com base nesse pensamento, o nosso projeto Teddy Bear Hospital objetiva a visita
em instituicdes de ensino pré-escolar e fundamental de escolas particulares e publicas.
Atuou, em 2019, na instituicao de ensino Escola Municipal Ensino Fundamental Santo
André, sendo o vinculo entre o infante em idade de aprendizado e o conhecimento

pratico, expositivo e ludico da simulagao de uma consulta médica e de cirurgias.

Nasaladeaulaouemginasioesportivo,os quatrovoluntarios formam quatro estagdes
e @ montado um circuito pelo qual passam de 3 a 5 criangas por vez, com duragao de cinco
a dez minutos em cada estacao. Para o projeto, as criangas sao convidadas a levar consigo
um brinquedo que gostem, no qual serao realizadas as atividades ludicas, estabelecendo
uma relacao de responsavel pelo brinquedo. Ao iniciar o projeto, os voluntarios reunem a
turma inteira na sala de aplicagao, apresentam-se e € explicado sobre o que sera realizado
com eles. O circuito inicia com a triagem (pesagem, afericdo de temperatura e pressao)
e apods isso, a consulta pediatrica tem inicio, na qual os brinquedos e os alunos serdo
examinados (exame fisico de cabeca e pescoco, com lanterna clinica para ver as pupilas e
exame de sistema respiratorio e cardiaco com o estetoscopio de brinquedo e pediatrico).
Na sequéncia, as criangas sao direcionadas até o setor dos exames, onde elas recebem um
raio-x dos brinquedos que as acompanham e Ihes é explicado sobre a anatomia do corpo
e 0s 0ssos. Na terceira parte, € aprendido sobre vacinas e a importancia da paramentagao
e da limpeza de maos (nesta parte, as ajudamos na colocacgao de luvas, touca, mascara e
propé). Apos isso, ha o inicio da parte cirdrgica, quando é observada a cirurgia do Teddy

Bear (urso maior com uma abertura na barriga que revela os 6rgaos do ursinho, feitos de



feltro) e aprendem sobre varios 6rgaos e suas funcionalidades. No fim, o grupo é reunido
novamente, é tirado fotos para fins académicos e recordagao para as criangas.

Antes e depois da realizacdo do projeto € aplicado um questionario que, usando
uma escala de resposta psicométrica chamada Escala Likert, com nimeros del1a 7 e
emoticons expressando emocgodes desde alegria até medo, avalia o medo de médico e
de hospital dos infantes (Imagem 1). Péde-se perceber, a partir disso, que o projeto teve
otimos resultados na diminuicao da iatrofobia (SOMMEREN e OTTENHEIM, 2018).

Os autores Geilani de Wong atestaram, no artigo intitulado de “Teddy Bear Hospital
(TBH) - reducing children’s fear of doctors and hospital environment”, através de um
estudo transversal nas instituicbes de ensino em que aplicaram o projeto, que o medo
de médicos e do ambiente hospitalar por parte das criangas diminuiu significativamente,
passando de notas 1, 2 e 3 (em escala de 1-7 sendo 1 com o0 maior medo e 7 sem medo)
para notas 5, 6 e 7 apos o desenvolvimento do TBH. Ou seja, esse projeto relatado no artigo,
desenvolvido pela European Medical Students’ Association (EMSA), comprovou através de
dados estatisticos que ha uma mudancga de pensamento entre as criangas, de modo que,
futuramente, elas podem procurar ajuda meédica mais facilmente e tornarem pessoas

mais saudaveis e até demonstrar interesse na area para seguir como opgao profissional.

Por fim, o projeto também possui resultados positivos para os estudantes
universitarios que o aplicam, cuidar de criangas € uma tarefa desafiadora, ainda mais
quando somada ao cuidado em saude. Tendo isso em vista, ndo sao s6 os alunos das
instituicdes de ensino (como creches e escolinhas) os beneficiados pelo projeto, mas
também aqueles que participam como voluntarios, que tém o desafio de propiciar um
ambiente acolhedor para uma convivéncia saudavel que torne possivel um processo de
ensino-aprendizagem dinamico e participativo para ambos os envolvidos.



Imagem 1: Questionario aplicado no Teddy Bear Hospital com a Escala Likert.
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3. CONSIDERAGOES FINAIS (Conclusio)

Muitos pensadores e historiadores afirmam, com razao, que a educacao € o melhor
caminho para transformar a vida de uma pessoa. O aprendizado correto no decorrer da
infancia e adolescéncia ira moldar o adulto e quem essa pessoa ira se tornar no futuro,
transformando a sociedade com base em suas experiéncias. Desse modo, o projeto
tem uma importancia inegavel para a comunidade, preparando as criangas em idade
tenra para o futuro onde, certamente, irdao adoecer em algum momento e necessitar de
cuidados médicos ou precisarao fornecer auxilio a alguém em caréncia de ajuda.

Por fim, o projeto tem muito potencial de crescimento e desenvolvimento para
abranger cursos diversos como pedagogia, medicina, enfermagem, fisioterapia, psicologia,
nutricao e odontologia. A uniao dessas areas auxilia os alunos voluntarios como se portar
com as criangas, comuhicagao e atuagao multiprofissional, além de propiciar aos alunos

dos cursos a possibilidade de aplicar no cotidiano os ensinamentos da faculdade.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto de Extensao. Criancas. Hospital. Relagdo médico-paciente.
Empatia.
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1. INTRODUGAO

O projeto Clown - E seu sorrir?! € um projeto de extensao instituido na Universidade
do Vale do Taquari - Univates, a partir do ano de 2015. E constituido por um(a) bolsista de
extensao, um(a) professor coordenador, dois professores colaboradores e voluntarios. O
projeto tem como proposta a promogao de agdes de cuidados em saude mediante a arte
Clown utilizando o humor como terapéutica, considerando os diversos determinantes
de saude. Objetiva tornar o ambiente hospitalar mais alegre e divertido para pacientes,
cuidadores e profissionais, através de visitas semanais para pacientes internados no
Hospital Bruno Born, na cidade de Lajeado/RS. Ainda, quando solicitado, realiza atividades
em eventos comunitarios regionais e estaduais, relacionados a saude.

Em 2020, em fungao da pandemia causada pelo novo coronavirus (SARS-CoV-2)
e da necessidade de distanciamento social, as atuagdes presenciais no ambiente
hospitalar foram interrompidas, impedindo a atuagcao dos “doutores em besteirologia”.
Neste sentido, a fim de mantermos o grupo de voluntarios mobilizados, foram realizados
encontros virtuais com a equipe diretiva, em que se discutiram assuntos relacionados as
atuacgdes anteriores, futuras capacitagdes, bem como o desenvolvimento do cronograma
de 2021 A com a elaboragao de videos para as redes sociais e de ag¢des solidarias que
se concretizaram na coleta de materiais escolares e brinquedos que foram entregues a
defesa civil de Lajeado para distribuicao as criangas vitimas das enchentes que assolaram
municipios do vale do Taquari, em agosto deste ano. Arrecadaram-se mais de 500 itens
entre brinquedos e material escolar, os quais foram entregues a Defesa Civil de Lajeado.
Mesmo em tempos de distanciamento social, o projeto se manteve ativo, cumprindo o

seu papel junto a comunidade e contribuindo de forma positiva para promogao da saude.

1 Estudante de Fisioterapia da Universidade do Vale do Taquari, bolsista de extensdo do projeto Clown- E Seu
Sorrir?! - E-mail: camila.azambuja@universo.univates.br.
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2. DESENVOLVIMENTO

A arteterapia € um dispositivo terapéutico que absorve saberes das diversas areas
do conhecimento, constituindo-se como uma pratica transdisciplinar, visando resgatar o
homem em sua integralidade através de processos de autoconhecimento e transformacgao
(PHILIPPINI, 2004).

Segundo a Associagao Brasileira de Arteterapia, ela pode ser definida como um
modo de trabalhar utilizando a linguagem artistica como base da comunicagao cliente-

profissional. Sua esséncia seria a criagao estética e a elaboracgao artistica em prol da saude.

Para Valadares e colaboradores, a arteterapia € um processo predominantemente
nao verbal, por meio das artes plasticas e da dramatizagdao, que acolhe o ser humano
com toda sua complexidade e dinamicidade, procurando aceitar os diversos aspectos
dos pacientes, como os afetivos, culturais, cognitivos, motores, sociais entre outros, tao
importantes na saude mental.

Assim, as mais diversas formas de arteterapia, uma pratica terapéutica que trabalha
com a transdisciplinaridade de varios saberes, como a educagao, a saude e a arte,
busca resgatar a dimensao integral do ser humano, processos de autoconhecimento e
de transformacao pessoal. Ainda, almeja a producao de imagens; a autonomia criativa;
o desenvolvimento da comunicagdo; a valorizacao da subjetividade; a liberdade de
expressao; o reconciliar de problemas emocionais (PHILIPPINI, 2004; VALLADARES,
2006). Neste sentido, a terapia do riso, musicoterapia, desenho e pintura sao ferramentas
potentes de humanizagcao do cuidado em saude. A arteterapia pode ser incluida em
diversos momentos do cuidado do paciente, da prevencgao até o tratamento e reabilitagao,
tanto como instrumento de educacdao em saude, quanto pelos beneficios oportunizados
ao paciente. Dentre estes, pode-se destacar uma maior conexao do paciente com as suas
emocgdes, proporcionando autoconhecimento (REIS, 2014) e a melhora da socializagao e
criatividade (ANASTASIOU et al., 2018). A terapia do riso e a ludicidade a ela relacionadas
proporcionam melhora na qualidade de vida do paciente hospitalizado, através da
diminuicdo da ansiedade e do estresse. A risada oferece, ainda, através da atividade
dos neurotransmissores, endorfina e serotonina, redug¢ao da dor, relaxamento muscular
e melhora da imunidade. Resulta também em aumento do fluxo sanguineo corporal.
Ainda, a agdo mecanica da gargalhada proporciona uma melhora da condi¢cao pulmonar
e exercita a musculatura diafragmatica (VALE, 2006).

A descontragdao proporcionada pela arte Clown dentro do ambiente hospitalar
facilita uma melhor relacao entre cuidador-equipe-paciente, o que resulta positivamente
no cuidado (FASSARELA, et al,, 2012). Assim, o projeto Clown - E Seu Sorrir?! trabalha

de forma direta com a Politica Nacional de Humanizagao, que preconiza a insergcao de



profissionais e estudantes nos processos de gestao e cuidado, para, assim, construir-se um
cuidado integral e humanizado (BRASIL, 2004).

O presente estudo configura-se como um relato de experiéncia sobre como se da
o processo de formacao dos futuros clowns, desde a inscricao, selegao, capacitacao e
atuacao dos voluntarios que participam do Projeto Clown - E Seu Sorrir?,, que € um dos

projetos de extensao vinculado ao Programa Saude e Qualidade de Vida da Univates.

As inscricdes para o projeto Clown - E seu sorrir?! abrem no inicio do ano letivo,
mediante Edital Institucional para selecdo e/ou continuidade de Projetos de Extenséo.
Podem inscrever-se, quaisquer pessoas que tenham ou tiveram algum vinculo com a
universidade: alunos, ex-alunos e professores. Independentemente do numero de inscritos,
que normalmente gira em torno de 40 a 60 pessoas, a equipe diretiva do Projeto realiza
a selegao dos futuros palhacos através de um encontro, no qual sdo feitas dinamicas de
desinibicdao e improviso. Através da performance de cada inscrito, 30 candidatos sao

selecionados para a capacitagao.

A formacao dos Clowns acontece por meio de 10 encontros, aos sabados, no turno
da manha, durante o primeiro semestre de cada ano. Nas aulas, sao abordados, através de
oficinas tematicas, conteudos como a histdria da arte da palhagaria “palhago”, maquiagem,
roupas e caminhada do clown, biosseguranca, dinamicas de improviso e desinibi¢ao a fim
de criar e descobrir a personalidade e a figura do seu personagem Clown. As capacitagdes
sdo feitas pelos clowns atuantes e ja formados e por convidados externos. E pré-requisito
para a formacao do Clown que os voluntarios participem de todas as aulas realizadas, pois
cada tematica é de grande importancia para a construgao individual do seu personagem.

Ao final das praticas, ocorre a formatura dos “doutores em besteirologia”, os novos
Clowns. A partir deste momento, cada voluntario, normalmente, em duplas, esta apto a
atuar em ambiente hospitalar e feiras de saude. O cronograma de atuag¢des € organizado
previamente pela bolsista do projeto, com o aval da coordenacgao e equipe diretiva. Vale
salientar que existem regras a serem seguidas por todos os voluntarios, antes de qualquer
atuacao no ambiente hospitalar: o uso do jaleco personalizado com o logotipo do Projeto
e o respeito as normas de biosseguranca e as questdes éticas, que sao fundamentais para
a identificagcao e atuagao do Projeto.

Com relagao a organizagao das atuagdes, ao inicio de cada semestre, formam-se
pequenos grupos de atuagao, conforme a disponibilidade dos voluntarios. Cada grupo
deve realizar no minimo uma atuagcao por més no Hospital Bruno Born de Lajeado,
sendo que os grupos alternam as semanas. Sendo assim, os pacientes recebem visitas
semanais de diversos Clowns, durante todo o més. Os locais de atuacao dentro do hospital

sao definidos, previamente, pelo setor de enfermagem, a fim de que se possa atuar em



espagos Nos quais os pacientes estejam clinicamente aptos a receberem a visita dos
Clowns e assim, preservar a saude das pessoas internadas.

No decorrer dos cinco anos de existéncia do projeto Clown - E Seu Sorrir?! ocorreu
a formatura de quatro turmas; a quinta turma sera formada assim que possivel. Até o
presente momento foram capacitados 78 voluntarios que, no decorrer dos anos, levaram

a arte Clown para cerca de 1700 pacientes.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A extensao universitaria cumpre um papel importante na interacdo com as
comunidades locais e ha melhoria da qualidade de vida da populagao regional. O projeto
Clown - E Seu Sorrir?! propde aliar terapias baseadas na arte, musica, danga e outras,
como praticas criativas complementares aos cuidados convencionais de pacientes
hospitalizados. As agdes ndao sdo apenas de puro entretenimento, mas, sim, uma forma
de melhorar a comunicagao, a relagao e a aceitagcao da hospitalizagdo e dos tratamentos,
constituindo-se um fator importante de promogao de bem-estar e melhoria da qualidade
de vida das pessoas hospitalizadas.

PALAVRAS-CHAVE: Terapia do riso; Humanizagao; Arte Clown; Projeto de extensao;

Arteterapia;
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INTRODUGAO

Visto o novo cenario mundial, caracterizado pelo aumento da expectativa de vida
das pessoas na sociedade, surgem novos desafios no que diz respeito aos cuidados com
os idosos. Segundo Affeldt (2013), hoje, o envelhecimento populacional € um fendmeno
global, decorrente do avango da medicina e melhoras na condi¢des de vida da populagao
em geral. Assim como uma vitéria da humanidade, o envelhecimento da populagao
mundial também representa novos desafios, visto que crescimento elevado da populagao
idosa em relagdo aos demais grupos etarios traz consigo grande influéncia nos campos
social, econdmico e cultural (AFFELDT, 2013).

A partir disso, para 2030, o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)
projeta um aumento na populacao idosa do Rio Grande do Sul, que deve chegar a 24%
dos 11.542,948 habitantes estimados para o mesmo ano. Isso revela um crescimento de
59,2% dessa populagcao em relagao ao ano de 2015, onde o numero de idosos chegava
a 15,7%, o que demonstra um aumento de mais de um milhao de pessoas idosas. Além
disso, avalia-se um aumento de trés anos para a expectativa de vida, passando para
80,84 anos (BANDEIRA, 2018). Atualmente, o IBGE estimada uma populagao de 85.033
habitantes em Lajeado no ano de 2020. Ja a Fundagao de Economia e Estatistica (FEE),
estima aproximadamente 13.037 idosos em 2019, ou seja, cerca de 15,3% de idosos em

relacdo a populagao total (DEE RS, 2018).

Diante de tais dados e das transformacgdes da sociedade nos ultimos anos,
houveram significativas modificagcdes na estrutura familiar, onde as mulheres que antes
cuidavam dos idosos, hoje trabalham. O idoso em certo momento de sua vida, comeca
a ser mais afetado pelas fragilidades tipicas dessa fase da vida. A familia, nem sempre
dispde de cuidadores, de tempo, de estrutura fisica e emocional para auxilia-lo em suas

necessidades das atividades da vida diarias (AVDS). As Instituicdes de Longa Permanéncia
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(ILPI), acabam sendo uma opg¢ao para suprir estas. (SALCHER; PORTELLA; SCORTEGCAGNA,
2015)

As ILPIs caracterizam-se pelo domicilio coletivo, de carater residencial. Geralmente
abrigam pessoas de 60 anos ou mais, com ou sem suporte familiar. A grande maioria
destes idosos possui condicdes de saude precarias, incapacitantes, e o cuidado é na
perspectiva geronto-geriatrica. (SILVIA; SANTOS, 2010). Alcantara (2017) aponta que a
populagao acima de 80 anos é a que mais cresce no Brasil, indicando uma crescente na
demanda da necessidade de mais ILPIs. O autor problematiza trazendo que somente 28/8
% dos municipios brasileiros contam com estas instituicdes.

Diante do exposto, torna-se imprescindivel, as extensdes universitarias atuarem
nesses espagos, buscando compreender e produzir novos conhecimentos. Além de
problematizar a necessidade da sociedade valorizar os profissionais que atuam nas ILPIS,
desmistificar que estas nao sao depodsitos de velhos, mas sim um local de acolhimento e
de proporcionar bem estar para a finitude do ser humano. Nesse sentido o objetivo deste
trabalho foi Descrever as percepgdes dos académicos voluntarios no PASSG (Projeto de
extensao Ac¢des Sociais e de Saude em Gerontologia), a fim de identificar os impactos na

formacao profissional.

METODOLOGIA

Este trabalho esta vinculado ao projeto de extensao A¢des Sociais e de Saude em
Gerontologia (PASSC), vinculado ao Programa de Extensdao em Saude e Qualidade de
Vida, da Universidade do Vale do Taquari - UNIVATES. O projeto promove, desde 2019,
acoes e atividades voltadas para residentes de uma instituicao de longa permanéncia para
idosos (ILPI) de Lajeado, RS. Objetiva-se promover acdes que estimulem a socializacao, o
cuidado em saude e qualidade de vida dos idosos participantes. Atualmente o projeto
conta com uma equipe de duas professoras, uma do curso de Educacao Fisica e uma do
curso de Fisioterapia, uma bolsistas e 4 estudantes voluntarios de cursos da area da saude.

Os encontros ocorrem semanalmente com duragao de 2 horas.

No primeiro semestre deste ano, ocorreu a apresentacdao do projeto para a
comunidade académica e o convite para participacao de voluntarios. O estudante
voluntario € aquele que participa e se coloca a disposi¢cao para desenvolver atividades

vinculadas ao projeto, se experimentar na area, de forma totalmente voluntaria.

Neste ano, um novo cenario se desenhou a partir da pandemia do novo coronavirus
(SARS-COV-2 ou COVID-19) que atingiu o mundo desde Janeiro de 2020. Diante disso, a
partir de margo de 2020, o projeto adaptou-se ao formato virtualizado promovendo estes
encontros através da plataforma google meet e interagdes via whatsapp.



Nos encontros desenvolveu-se a reflexdao e discussao a partir da leitura de artigos
cientificos que contemplavam os temas sobre o envelhecimento, conceito de ILPIs e
legislagdes que regem estas instituicdes e ainda, reflexdes sobre o quanto a pandemia e
o isolamento social podem afetar a populagao idosa e os participantes do projeto. Além
disso, foram desenvolvidos materiais para serem enviados a ILPI. Os materiais desenvolvidos
foram: um folder ilustrativo para ser utilizado pela casa, nos locais de lavagem de maos,
onde continha o passo a passo da forma correta de realizar a lavagem das maos; um
folder sobre cuidados em saude mental para os idosos durante a pandemia - estes dois
ultimos entregues na casa; um video sobre como fazer o uso correto das mascaras, e
videos de instrugao para os profissionais do local realizarem danca em cadeiras com os
idosos Ainda, outro video foi enviado a enfermeira responsavel do local com instru¢des
e indicagdes de técnicas de respiracao para realizar junto aos idosos. As atividades foram

enviadas semanalmente.

Para avaliar o quanto as praticas, o pensar, as reflexdes e as experiéncias vivenciadas
pelos estudantes poderiam contribuir para a formacgao, foi realizado um questionario
através do Google Formularios. O questionario continha questdes fechadas e abertas
sobre as diversas experiéncias dos estudantes junto ao projeto.

As questodes fechadas disponibilizavam uma escala likert de 1 a 5 sendo que 1 era
a menor pontuacao e 5 a maior pontuagao no quesito. As respostas eram relacionadas
a satisfacdo das participantes sendo que 1 foi considerado pouco Uutil/satisfeito e 5
totalmente util/satisfeito. As perguntas eram direcionadas para as seguintes tematicas:
satisfacao de participar do projeto, relevancia do projeto para o crescimento e formagao
académica, importancia do projeto durante a pandemia, satisfacdo com os conteudos
abordados durante os encontros. As questdes abertas eram direcionadas para que o
estudante fizesse a descricao de sua percepgao e abordavam a contribuicao do projeto
para crescimento pessoal e profissional e sugestdes para o projeto no formato virtualizado
e o feedback das estudantes em relagao a sua participagao no projeto. Os dados foram
computados em planilha excel e as respostas descritas na integra, nao havendo analise

estatistica devido ao pequeno numero de respostas.
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RESULTADOS

Participaram do projeto entre marcgo e julho de 2020, quatro estudantes do curso
da area da saude e uma profissional de Psicologia, todas do sexo feminino. Dentre estas,
apenas 1 estudante nao respondeu o formulario. O formulario foi respondido de forma
anénima, sem identificagao das participantes.

Nas questdes que contemplavam a quantificacdo da satisfagcdo das voluntarias,
foi identificado um alto grau de satisfagdo em participar do projeto. Nas questdes “Vocé
ficou satisfeito em participar do PASSG?"; “A sua participagdao nos encontros do PASSG
foi relevante e util para seu crescimento e formagao académica?’; “Vocé acredita que o
trabalho remoto abordado pelo PASSG foi importante para vocé durante a pandemia?” e
“Vocé ficou satisfeito com o conteudo abordado nos encontros?’, obteve-se resposta 5 ou
totalmente satisfeito/util entre trés das quatro respondentes e uma respondente referindo
muito util/satisfeito com a nota 4. Ainda, dentre as quatro respondentes, 3 responderam
considerar sua participagao totalmente util no projeto, referindo a nota 5 e apenas uma
referindo ser muito util, referindo a nota 4.

Nas questdes abertas as respostas sao descritas conforme a fala das participantes.
Quando questionadas “Vocé poderia descrever como o PASSG contribuiu para o seu

crescimento pessoal e académico?” identificou-se que todas as participantes relataram



ser importante a participagdo no projeto, como é destacado na fala da voluntaria 4: “ Ao
estudar nos encontros do projeto sobre o envelhecimento e ILPIs pude ter o privilégio de
enriquecer meus saberes com essa dred da saude que pouco ouvimos na graduagdo.
Tive durante o processo de conhecimento e leituras, diversas quebras de “pré-conceitos”
que eram instalados pela ma informagdo sobre as ILPIs, além de poder conhecer a
realidade das casas asilares. Com certeza essa experiéncia contribuiu muito para
0 meu crescimento académico como futura profissional da saude e também me
trouxe vdrios valores novos sobre o envelhecer.” Corroborando com a resposta a fala da
voluntarias 2: “Gosto muito de fazer, me fez pensar de uma forma diferente, ver o quanto
é importante fazer esse projeto” e da voluntaria 3: “Para o meu crescimento pessoadl,
pude ter um aprofundamento nas questées que englobam as casas asilares, os idosos
e suas particularidades, suas dificuldades, como podemos auxilia-los”. Enquanto que
a voluntaria 1 manifesta a importancia para a vida profissional e o campo de trabalho:“O
PASSG contribuiu trazendo um novo tema de estudo e novas formas de pensar sobre
a populagcdo idosa e a saude publica. Ampliando o meu conhecimento enquanto
profissional da saude e criando novos interesses no campo de trabalho.”

Na questao que abordaram o feedback das voluntarias quanto a sua participagao,
Nno que tange aspectos do pertencimento ao grupo e as atividades do projeto, identificou-
se uma alta gratificacdo, como descrito na fala da voluntaria 1: “Me senti muito bem
acolhida no PASSG, gosto dos debates sobre os artigos indicados e do desafio que estd
sendo tentar encontrar novas formas de trabalho online nesse projeto que é todo novo
para mim. Gostaria de poder ter tido uma experiéncia pessoal, de ter ido ao Lar Tabita,
mas apesar de ndo ter sido possivel, acho que acompanhar o empenho das colegas (e
ajudd-las) em manter o cuidado aos idosos mesmo durante o isolamento ja tras uma
motiva¢do a mais para passar por este ano!”. Assim como, nas falas das voluntarias 2 e
3, respectivamente, onde demonstram claramente seu crescimento pessoal e satisfagcao
em participar deste projeto “Me senti bem a vontade, gostei muito, acredito que cresci
como pessod e € bem importante para minha vida académica” e “Gostei muito de
participar do projeto, pois so tive ganhos. Aprendi muitas coisas, consegui me situar
e pensar em como o idoso se sente em relagdo a percalgos e acontecimentos, como
eles sdo dependentes em certos momentos e independentes em outros, todos com
sua particularidade!’. E ainda referido pela voluntaria 4 que relata “O PASSG é uma das
experiéncia mais gratificantes da minha vida académica, tudo que tenho aprendido
aqui me torna uma profissional de saude melhor’. Desta forma, fica evidente que o
projeto gerou impactos positivos para todos os participantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do exposto, acredita-se que o trabalho realizado pelo projeto durante o ano
de 2020, mesmo de forma virtualizada, contribuiu para o desenvolvimento dos estudantes



envolvidos. Os integrantes do projeto tiveram a oportunidade de adquirir conhecimento
voltado aos temas sobre o envelhecimento e no que diz respeito a institucionalizagao,
funcionamento de ILPIs e o perfil dos idosos que residem nestes locais. Ainda, o desafio
de promover agdes de forma distanciada mas que pudessem amenizar os efeitos da
pandemia, mostrou-se muito relevante para a formacao dos académicos. Além disso,
obteve-se um alto grau de satisfacdao das estudantes voluntarias e todas referiram o quanto
as atividades auxiliaram a desenvolver o conhecimento dentro dos temas propostos.
Observou-se que o projeto gera impactos positivos importantes aos participantes no que
tange o crescimento académico, profissional e pessoal. Desta forma, foi demonstrado
que atingiu o objetivo como projeto de extensao, promovendo o vinculo universidade-
comunidade através das atividades desenvolvidas pelos professores e estudantes em
conjunto com os gestores da ILPI.

PALAVRAS-CHAVE: |dosos, Pandemia, Vonturariado.
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1. INTRODUGAO

A extensdo universitaria proporciona a troca de saberes académico e popular,
devidamente sistematizados, tendo como consequéncias a produ¢dao do conhecimento
resultante do confronto com a realidade, a democratizagdo do conhecimento académico
e a participacao efetiva da comunidade na atuagao da universidade (FERNANDES et al.,
2012; BRASIL, 2001). Essa relagao entre universidade e comunidade pode se desenvolver
de varias formas, sendo as estratégias educativas uma das mais utilizadas, tendo como
base a educagao em saude.

A extensao tem um papel fundamental na educagao em saude, assim como a
educagcao em saude ocupa um espaco importante na extensao e se caracteriza como
processo educativo, cultural e cientifico, composto por um grupo de ag¢des que sao
fundamentadas na articulagao do ensino e da pesquisa, e na viabilizacdo da relagao
transformadora entre universidade e comunidade. Além disso, as suas agdes constituem
em uma das maneiras em que estudantes e profissionais vao conhecer a realidade, os
costumes, as crencas em que a comunidade esta fundamentada (OLIVEIRA; GARCIA,
2009; BRASIL, 2001). As agdes buscam, da forma mais adequada, aproximar os académicos

da comunidade.

A educacao em saude pode ser considerada uma das principais agcdes de promogao
da saude, devido a sua importancia na prevencao e reabilitacdao de doencas, além de
despertar a cidadania, responsabilidade pessoal e social relacionada a saude, bem como,
a formacdo de multiplicadores e cuidadores (FEIJAO; GALVAO, 2007). O desenvolvimento
de estratégias educativas, no ambito da extensao universitaria, mostra a importancia da

universidade na promogao da saude comunitaria, permitindo aos sujeitos se tornarem
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mais ativos no seu processo de aprendizagem, refletindo sobre seus atos, sobre suas
incertezas e sobre maneiras de como promover a saude de suas familias.

O projeto de extensao do Programa de Saude e Qualidade de Vida da Universidade
do Vale do taquari - Univates, intitulado “Ac¢des interdisciplinares para o cuidado, prevengao
e promocgao a saude da crianga” foi iniciado em 2018. Ocorre semanalmente, com encontro
de trés horas divididos em: discussdo/estudo dos temas de acordo com as demandas da
Escola, elaboracdo das atividades pelos voluntarios, acdo na Escola e avaliagdo da Acéo/
discussao dos temas de acordo com as demandas da Escola para a proxima atividade.
As acdes do projeto de extensdo sao realizadas na Escola Moisés Candido Veloso, na
cidade de Lajeado/RS. O objetivo deste estudo é relatar a avaliacdo de impacto das acdes
realizadas com escolares, em 2019, pelo Projeto de Extensao.

2. DESENVOLVIMENTO

No ano de 2019, foram realizadas diferentes agdes com as turmas de primeiro ano,
com 18 criangas, segundo ano, com 17 criangas, e terceiro ano, com 11 criangas. Os temas
abordados em 2019 foram: vacinagao, alimentagao saudavel, atividade fisica, higiene bucal,
bullying, lavagem de maos, bactérias e dengue. Apods cada agao, as criangas responderam
se gostaram ou ndo da atividade a partir da aplicagdo de um questionario ludico. O
questionario, inserido na legenda da linha da Tabela 1, possui trés ilustragcdes de faces:
um sorriso, um indiferente e um triste. As criangas deveriam pintar o que mais sentiram
ao realizar as agdes. Aléem das criangas, no final do semestre, os estudantes, a bolsista
e a professora/Diretora da Escola responderam um questionario sobre as atividades. O
questiondrio da professora/Diretora foi entregue na ultima acdo do semestre e o das
estudantes foi realizado de forma virtual, via formulario Google.

No primeiro semestre de 2019, a acao realizada com o tema vacina envolveu a
realizacao de um teatro com os voluntarios e desenhos para colorir referente ao tema.
O tema alimentacao saudavel envolveu a leitura da Histéria “Sanduiche da Maricota”,
seguido da criagao do proprio sanduiche. Os alimentos envolveram pao de forma, queijo,
presunto, beterraba, cenoura. Alguns, desses alimentos, as criangas nao conheciam. O
tema atividade fisica, envolveu o video “slep canadense” e atividades de alongamento.
Na acao sobre higiene bucal, os voluntarios utilizaram pastilhas que evidenciam placa
bacteriana e depois, todos ganharam escovas de dentes e foram escovar no banheiro,

com o auxilio dos tutores e académicos.

No segundo semestre de 2019, na acao envolvendo bullying, os académicos
realizaram a leitura do livro intitulado “E legal ser diferente”, seguido por uma atividade
colaborativa no patio. No tema, lavagem de maos, as criangas passaram nas maos um
liguido que evidenciava as maos sujas, porém, apenas com a utilizacdo de luz negra.

Depois de visualizar as maos sujas, as criancas foram até o banheiro lava-las até que nao



houvesse mais nenhuma evidéncia de sujeira. Além disso, foi realizada a coleta das maos
das criangas em placas. Na agao seguinte, as placas retornaram e as criangas viram as placas
das suas maos com crescimento ou nao de bactérias, além de um jogo de quebra-cabecga
sobre a importancia da lavagem de maos. No tema dengue, as criangas aprenderam a
fazer uma “armadilha” para o mosquito da dengue. Na agao seguinte, levou-se um foélder
sobre a dengue e foi avaliado se cresceu alguma larva na armadilha ou nao.

A avaliacao das criangcas em relagao a cada atividade esta descrita na Tabela 1. Em
relacdo as avaliagdes negativas sobre o tema bullying, algumas criangas relataram que
transpiraram durante a atividade colaborativa, pois estava muito quente nesse dia. No
retorno da lavagem de maos, as criangas reclamaram que nao viram “vermes” nas placas
das maos delas. Além disso, alguns individuos acharam o jogo de quebra-cabeca dificil.

Todas as criangas gostaram das atividades: Alimentacdao Saudavel (sanduiche),
Atividade fisica (alongamento), Higiene bucal, Lavagem de Maos, Dengue. Em uma analise
geral, 96.9% dos alunos do primeiro ano, 91,2% do segundo ano e 70% do terceiro ano,

gostaram das atividades.

No estudo de Rocha (2009), é relatado que, para as criangas com idades de 6 anos
brincarem e desenvolverem suas capacidades ludicas, € necessario que se disponibilize
a elas muito mais do que, meramente, tempo e espago em sua agenda de atividades
diarias. Aborda, de modo especial, as teses de que o tipo de material que se oferece as
criangas provoca diferengas fundamentais em seus modos de brincar e que a participagao
de educadores & de inestimavel importancia para o surgimento e desenvolvimento da
capacidade de brincar das criangas.

Para os professores, o questionario foi composto por questdes que avaliassem as
atividades realizadas pelo projeto, e obtiveram-se os resultados descritos na Tabela 02.

Os académicos que participaram do projeto em 2019 foram do cursos de Educagao
Fisica - Bacharelado (1), Farmacia (2), Biomedicina (3), Enfermagem (2), Fisioterapia (1),
Medicina (2) e Biologia (1). Uma académica participou dos dois semestres do projeto. Os
professores tutores que participaram do projeto em 2019 sao dos cursos de Biomedicina
(4), Farmacia (1), Educacao Fisica - Bacharelado (1), Estética e Cosmeética (1), Enfermagem
(1), Nutricao (1) e Odontologia (1). O questionario aplicado aos estudantes e suas respectivas
respostas, estao descritas na Tabela 3. Além disso, foi questionado se: 1) eles tiveram espaco
na organizagao do projeto; 2) pretendiam participar do projeto em 2020 e 3) convidariam
um amigo para participar do projeto. Todos os estudantes responderam que sim para

todas as perguntas acima citadas.



Tabela O1: Avaliagao das criangas em relagao a cada atividade.

Tema
(%) (%) (%)

Vacina 62,5° 83,32 253 14,32 12,53 02
Alimentacao Saudavel (histéria) 77,83 92,32 22,23 16,72 03 02
Alimentacao Saudavel (sanduiche) 88,93 1002 1,13 02 03 02
Atividade fisica (alongamento) 503 1002 253 02 253 02
Atividade fisica (slep canadense) 62,5° 71,42 03 21,42 37,53 7,12
Higiene bucal 703 1002 303 02 03 0?
Bullying 83,33 16,73 03
Lavagem de Maos 100 (o] (o]
Placas das maos 87,5 12,5 (o}
Dengue 100’ o o
Dengue (retorno) 100! (o} (o}

Tprimeiro ano (18 criangas); 2segundo ano (17 criangas);  terceiro ano (11 criangas).

Tabela 02: Questionario realizado com os professores.

Diretora 2019B

Professora 2019B

Professora 2019A

Pra vocé, quais
foram os pontos
positivos do
projeto em
2019B?

Os assuntos trabalhados
com a turma sdo de
problemas bem atuais e
da realidade dos alunos, o
gue torna bem atrativo.

A partir da minha
percepgao, os pontos
positivos sdo que os temas
foram adequados ao ano
e de grande importancia
para o crescimento e
conhecimentos.

Outras pessoas, além

da professora da sala,
reforcam estudos
importantes sobre saude,
busca de atividades
praticas e motivadoras.

Pra vocé, quais
foram os pontos
negativos do
projeto em
2019B?

Nao vejo pontos negativos.

Trabalho muito valido e
gue enriquece muito o
aprendizado dos alunos.

Nao observamos pontos
negativos.

Algumas atividades um
pouco superficiais

As expectativas
da Escola foram
atendidas?

As expectativas da escola
foram atendidas.

Os assuntos abordados
nas agdes do projeto foram
discutidos também em
sala de aula, apds a sua
realizagao.

Parcialmente. Evitar
atividades superficiais
(pintar sé por pintar).

A respeito da avaliacdo dos professores e dos académicos, obteve-se um resultado
positivo, contribuindo para a melhora do projeto. Assim como no estudo de Gonzales et.
al. (2018), foram realizadas atividades, em ambiente escolar, visando aumentar a pratica
de atividade fisica e o conhecimento da relagao entre estilo de vida saudavel. Os autores



relataram que houve aumento significativo no nivel de conhecimento da relagdo entre
estilo de vida saudavel e o grau de saude nos escolares avaliados, especialmente com
maior tempo de exposi¢cao a intervencao da proposta, na qual apresentou um impacto
positivo sobre as praticas docentes.

Tabela 03: Questionario realizado com os estudantes.

Estudante 1 Estudante 2 Estudante 3 Estudante 4
Quais foram Acredito que os Conhecimento Trabalho em equipe, | Levar as
os pontos conhecimentos a respeito e atuagao com interdisciplinarida- criangas
positivos do dos temas para o cuidado, demais colegas de, comprometi- assuntos
projeto? prevengdo e promogao a e professores. mento, organizagao, | da saude
saude foram bem expostos, | Aprendizado diversao. podendo

com atividades sempre
muito bem pensadas de
acordo com a idade das
criangas, fazendo com

com os
estudantes da
escola.

mostrar a elas
a importancia
destes

assuntos para

que elas os adquirissem vida delas.
adequadamente.
Quais foram Nao ha maiores pontos Nao encontrei Poderia ser melhor O numero
os pontos negativos. Contudo, é nenhum utilizado o tempo pequeno
negativos do necessario pontuar que que temos para o de pessoas
projeto? em alguns momentos planejamento e € poucos
€ notdrio um pouco de avaliagao! encontros na
desorganizacgao. escola.
Como vocé Acredito que durante minha | Consegui Acredito que Fez muito
avalia o seu participagao contribui com colaborar participei bem para o
envolvimento | o meu conhecimento e foi com meus ativamente meu profissio-
a partir da uma boa experiéncia. conhecimentos das atividades nalismo.
participagao adquiridos, além | propostas. Contudo,
do projeto? de experimentar | creio que poderia
essa nova pratica. | ter exposto um
pouco mais minhas
ideias (ter me
posicionado mais),
além de cuidar com
possivel excesso de
faltas.
O que a A participagao no projeto O contato com Significou Me ajudou

participacao
ho projeto
significou para
o seu desen-
volvimento
académico?

sé acrescentou em

meu desenvolvimento
académico, ja que toda
experiéncia dentro da area é
sempre muito valida e bem-
vinda. O contato com as
criangas e com as diferentes
tematicas fizeram com que
expandisse ideias a respeito,
além de desenvolver, em
mim, um novo olhar sobre
diferentes realidades;

me tirou da “zona de
conforto” e dissolveu ideias
preestabelecidas.

os estudantes
me fez pensar
muito em como
coisas simples
mudamodiaea
vida das pessoas

aprender a lidar
com mudangas,
a trabalhar com
o publico infantil,
além de exercer a
comunicagao.

muito a terum
olhar diferente.




3. CONSIDERAGOES FINAIS

As atividades de educacdao em saude sao espacgos de producao e aplicagcao de
saberes importantes para o desenvolvimento das criangas, sendo ricos momentos de
autoconhecimento e descobertas dos envolvidos, de proximidade e de sensibilizagao
para um agir mais saudavel e consciente (CGOMES, 2015). Os saberes que vém sendo
construidos, a partir da atuagao das escolas com a institui¢cdes, agregam conhecimentos
e experiéncias nas comunidades atendidas. Esse movimento de constante agdo promove
reflexdes e criticas sobre pratica, que se reconstroi, a cada dia, na busca de uma educacao
significativa e comprometida com os interesses e necessidades de todos os envolvidos
no processo educativo. Nesse sentido, ndao se trata de um unico olhar ou de uma
intervencao unidirecional, ao contrario, sao diferentes instituicdes e sujeitos pensando nas
possibilidades educativas com o educando em tratamento de saude (GRACIANI, 2014). O
desenvolvimento de estratégias educativas no ambito da extensao universitaria mostra a
importancia do papel dos académicos na promocgao da saude comunitaria, permitindo
gue se compreenda a iniciativa, estimule os sujeitos a tornarem-se ativos no seu processo
saude-doenga, refletindo sobre seus atos, sobre suas incertezas e sobre maneiras de como
promover a saude de suas familias (COSTA, 2015).

A partir das acgdes realizadas pelo projeto, a equipe percebeu a importancia da
extensao-comunidade-ensino. Acomunidade escolar é beneficiada a partirdoaprendizado
edesenvolvimento dascriangasemrelacao asaude. Os participantes do projeto, professores
e académicos, sao beneficiados pela convivéncia em grupo, por adquirem conhecimento
na area académica com a publicacao de resumos e apresentagdes em congressos e com a
sensibilizacao a partir das vivéncias, dessa forma, garantindo aprendizagem para os atuais
e futuros profissionais da saude. Dessa forma, conclui-se que o projeto de extensao obteve
resultados positivos, a partir da aplicagao dos questionarios, no ano de 2019. A avaliagcao

de impacto é importante para o desenvolvimento do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Impacto. Escolares. Extensao.
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1. INTRODUGAO

E na primeira infancia que ocorre o desenvolvimento e a formacdo das bases da
crianga, em seus diferentes aspectos: fisicos, motores, sociais, emocionais, cognitivos,
linguisticos e comunicativos (PORTUGAL, 2009). O projeto de extensao Agdes
interdisciplinares de cuidado em saude na Primeira Infancia, desenvolve suas a¢des de
cuidado em saude em uma escola de educacgao infantil no bairro Santo Anténio, em
Lajeado-RS, desde janeiro de 2019.

Este projeto esta vinculado ao Programa de Extensao Saude e Qualidade de Vidada
Universidade do Vale do Taquari - Univates, e visa a formacao diferenciada dos estudantes,
integrando comunidade e universidade. Projetos de extensao universitaria tém um papel
fundamental, pois sao eles que podem ajudar a promover um desenvolvimento equilibrado
das criancgas, ajudando no seu potencial enquanto seres humanos. A participagao dos
académicos em projetos de extensao € um dos meios mais viaveis deles poderem realizar
acoes de educacao em saude. No projeto, os estudantes tém a possibilidade de conciliar a
teoria aprendida dentro da sala de aula com a pratica, tendo a possibilidade de entrar em

contato com o futuro exercicio profissional.

Um espacgo importante para desenvolver acdes de educagcao em saude € a escola,
onde as criangas podem desenvolver conhecimentos e habilidades que vao perdurar
para toda sua vida, principalmente em relagdao a habitos saudaveis. A escola € um espacgo
importante de educacdo em saude, onde pode-se levar as criangas a desenvolverem
conhecimentos e habilidades em relagdo a habitos saudaveis, refletir sobre os
comportamentos ligados a sua saude e podem também adotar mudancgas positivas em
suas vidas, uma vez que o ciclo de vida da crianga € uma etapa relevante no crescimento
e desenvolvimento (GUBERT et al., 2009).

As conversas e as atividades ludicas fazem com que as criangas construam e
reconstruam o seu modo de pensar, ser e agir, passando a ter novas oportunidades de
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reflexao sobre os saberes e praticas saudaveis. Com isso, as possibilita o poder da escolha
correta, e também delas terem o entendimento do porque estao adotando determinadas
medidas e ndo outras. O presente trabalho teve como objetivo relatar as atividades de
promog¢ao a saude bucal em uma escola de educacao infantil visando estimular a
autonomia no cuidado em saude bucal.

2. DESENVOLVIMENTO

O projeto de extensao baseia-se no Arco de Maguerez, que se fundamenta em cinco
passos: observacao da realidade (contextualizagao), pontos-chave (forum de discussao),
teorizacao (leitura), hipoteses e solugdes, aplicagcao a realidade (atividade de aplicacao).
O projeto conta com uma equipe interdisciplinar, onde académicos de diversas areas
do conhecimento, como: farmacia, biologia, odontologia, enfermagem, jornalismo,
engenharia civil, administragao, entre outras, trabalham juntas para pensar em atividades
ludicas. Fernandes (2011) salienta a importancia de optar pelo trabalho interdisciplinar
dentro da extensao universitaria, pois ha um crescimento tanto pessoal como profissional
significativo. Com este tipo de trabalho percebe-se a importancia de diferentes areas
em um trabalho, oportunizando trocas de saberes e experiéncias entre diversas areas do

conhecimento, o que torna o aprendizado riquissimo.

A observacao darealidade foi realizada através de visita a escola e acompanhamento
das atividades de rotina das criangas com observacao direta. Para definicdo dos pontos-
chave realizou-se uma conversa entre a equipe diretiva da escola com os alunos e
professores da Univates, na qual foram expostos os problemas observados e eleitos
agueles mais evidentes. A extensao universitaria caracteriza-se como um meio facilitador
para articulagdo entre o estudante e a comunidade, possibilitando o confronto do
académico com a realidade da populagdao (PEREIRA et al.,, 2011). O cuidar de alguém,
exige do cuidador a compreensio de todo o contexto histérico e social da pessoa e/ou
grupo, o qual esta sendo cuidado. Visto isso, € indiscutivel a importancia dos estudantes
terem feito o reconhecimento do territério da comunidade onde a escola esta inserida,
logo na primeira ida ao bairro.

Na fase de teorizagao houve busca por bibliografias especificas e resgate de
conhecimentos prévios dos alunos adquiridos em disciplinas dos seus cursos. As
interagdes dos voluntarios com as criangas sao baseadas em processos ludicos, como
recreagoes, contagdes de historias e pintura com materiais nao estruturados. As conversas
e as atividades ludicas fazem com que as criangas construam e reconstruam o seu modo
de pensar, ser e agir, passando a ter novas oportunidades de reflexao sobre os saberes
e praticas saudaveis, isso as possibilita o poder da escolha correta, e também delas
terem o entendimento do porque estao adotando determinadas medidas e ndao outras
(FERNANDES, 2006).



No semestre de 2019/A, uma das atividades desenvolvidas com as criangas da turma
D da escola (4-5 anos), foi sobre o desenvolvimento da autonomia na higienizagao bucal.
Portugal (2009) defende que as primeiras experiéncias de vida na infancia determinam
0 que o ser humano sera enquanto adulto, pois nessa fase a crianga aprende sobre si,
sobre os outros, sobre o mundo. Sendo assim, conhecer a crianga nessa etapa de sua vida
€ essencial para desenvolver acdes educativas, as quais poderao perdurar por toda a sua
vida.

Inicialmente a escovagdao das criangas foi acompanhada e auxiliada pelos
académicos voluntarios, os quais observaram quais eram as maiores dificuldades
encontradas pelas criangas na hora da escovagao. Apos, foi realizada uma roda de conversa
com as criangas, onde todos sentaram em um grande circulo no chao, e foi conversado
sobre o entendimento que as criangas tinham sobre higienizagdao bucal, seus dentes e
lingua (Figura 1). Depois da conversa, as criangas foram divididas em pequenos grupos,
e cada voluntario ficou responsavel por um grupo. Foram distribuidos para as criangas
desenhos do rosto de um menino com os dentes ausentes, e elas iniciaram colorindo esse
rosto com lapis de cor, depois elas ficaram livres para confeccionar dentes de massa de
modelar, para colocar no desenho (Figura 2). Enquanto as criangas coloriam o desenho e
confeccionavam os dentes, foram contando quantos dentes cada uma delas tinham, com
a ajuda dos voluntarios, com o intuito das mesmas se conhecerem e observarem seus
dentes.

Através das atividades, foi perceptivel algumas dificuldade que as criangas tiveram
ao escovarem seus dentes sozinhas: dificuldade de cuspir, de escovar os dentes posteriores,
de lembrarem de escovar todos os dentes da arcada e de ndo morder a escova durante a
escovacgao. Algumas criangas demonstraram facilidade em manusear a massa de modelar,
e outras tiveram dificuldade ao manipularem a massa de modelar com as maos para
fazerem bolinhas, outras ndo possuem ainda, coordenacao motora fina suficiente para
pintar dentro das linhas do desenho. Percebemos também a importancia de trabalhar
em pequenos grupos com as criangas, e assim poder direcionar a atencgao a todas elas, isto
€ algo que diariamente a professora sozinha, com tantas criangas nao consegue explorar.
As criangas se mostraram receptivas, felizes e abertas ao desenvolvimento das atividades,

e foram de colaborativas em todas as tarefas aplicadas a elas.
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Figura 1- Roda de conversa com as criangas sobre higienizagdo bucal

Fonte: Luana Compagnoni, 2019.

Figura 2 - Confeccdo dos dentes com massa de modelar

Fonte: Luana Compagnoni, 2019.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto de extensdao académica Primeira Infancia foi planejado pensando em
desenvolver agdes interdisciplinares de cuidados em saude na escola de educagao infantil
do bairro Santo Antdnio. Com as atividades que sao desenvolvidas na escola, as criangas
podem ser estimuladas a adotar mudancgas positivas para a sua vida e desenvolver
autonomia para o seu cuidado em saude. E importante a escovacdo das criancas nessa faixa
etaria, ser supervisionada por algum adulto responsavel, pois as mesmas nao possuem
habilidades suficiente para realizarem a escovagao sozinhas. Visto isso, € importante
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desenvolver atividades que estimulem a coordenagdo motora das criangas, para que as
mesmas aperfeicoem habilidade manual de escovagao.

A interacao entre a Univates e a escola de educacao infantil, proporciona vivéncias
extensionistas para os estudantes de graduagao, os quais sao voluntarios do projeto e
podem desenvolver na pratica o que aprendem na teoria. O que podemos perceber nos
estudantes, é que eles adquirem com as praticas experiéncias que serao levadas para a
sua vida profissional, e que possivelmente refletira positivamente na pratica dos futuros
profissionais.

PALAVRAS-CHAVE: Primeira Infancia. Extensao. Interdisciplinar. Saude. Saude Bucal.

REFERENCIAS

FERNANDES, Ménica Abranches. Trabalho Comunitario: uma metodologia para acao
coletiva e educativa da extensao universitaria em comunidades. (Org.). Transcendendo
fronteiras: a contribuicdo da extensao das instituicbes comunitarias de ensino superior (ICES).

Santa Cruz do Sul. EDUNISC, p.135-157, 2011. Disponivel em: https://repositorio.unisc.br/jspui/
bitstream/11624/1825/1/Transcendendo%20Fronteiras_a%20contribui%C3%A7%C3%A30%20
da%20extens%C3%A30%20das%20Institui%C3%A7%C3%B5es%620Comunit%C3%Alrias%20
de%20Ensino%20Superior.pdf. Acesso em: 05 set. 2020.

FERNANDES, Domingos. Para uma teoria da avaliagdo formativa. Rev. Port. de Educacao,
Braga, v. 19, n. 2, p. 21-50, 2006 . Disponivel em <http://www.scielo.mec.pt/scielo.php?script=sci_
arttext&pid=S0871-91872006000200003&Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em: 06 set. 2020.

GUBERT, Fabiane do Amaral et al.. Tecnhologias educativas no contexto escolar: estratégia de
educacdo em saude em escola publica de Fortaleza-CE. Revista eletronica da Enfermagem:
v.11, n. 1, p. 165-172. Disponivel em: http://portal.revistas.bvs.br/index.php?search=Rev.9%620
eletr%F4nica%20enferm&connector=ET&lang=pt. Acesso em: 02 set. 2020.

PEREIRA, Stela Marcia et al.. Extensao universitaria e trabalho voluntario na formagao do
académico em Odontologia. Arq. Odontol., Belo Horizonte, v. 47, n. 2, jun. 2011 . Disponivel em:
http://revodonto.bvsalud.org/scielo.php?pid=S1516-09392011000200007&script=sci_arttext.
Acesso em: 06 set. 2020.

PORTUGAL, Gabriela. Desenvolvimento e aprendizagem na infancia. In. CONSELHO NACIONAL
DE EDUCACAO (org.). Relatério do estudo - A educacéo das criancas dos O aos 12 anos. Lisboa:
Ministério da Educagédo, 2009. Disponivel em: https://www.chedu.pt/content/antigo/files/pub/
EducacaoCriancas/5-Relatorio.pdf. Acesso em: 06. set. 2020.



O CUIDADO EM SAUDE EM EPOCA DE DISTANCIAMENTO FiSICO:
RELATO DE EXPERIENCIA
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Marilucia Vieira dos Santos (in memorian)

INTRODUGAO:

O Projeto A¢des Interdisciplinares de Cuidado em Saude (PI) faz parte do Programa
de Extensao Sa'ude e Qualidade de Vida da Univates e, tem como objetivo integrar a
universidade e a comunidade, por meio de a¢des de educagao em saude, construidas
de forma coletiva e interdisciplinar para promover a autonomia dos sujeitos atendidos e
a qualidade de vida da comunidade. Além disso, busca-se proporcionar uma formacao
diferenciada aos estudantes dos cursos da area da saude em diversas semestralidades da
graduacao, a partir do contato com a realidade social do territério em que estado inseridos,
da problematizagcdo da formacgao e das praticas em saude e da interagao interdisciplinar
com os diversos cursos de formacgao, buscando estimular o trabalho em equipe e o olhar
integrado em ssaude. Os estudantes voluntarios sdo diviZdidosem equipes interdisciplinares,
além de duas professoras tutoras, uma docente do curso de Enfermagem e a outra do
curso de Psicologia e a bolsista, estudante do curso de Psicologia. Essas equipes realizam
visitas domiciliares semanalmente, uma vez por semana no turno da tarde, em familias
referenciadas pela Estratégia de Saude da Familia (ESF) local, de um bairro da periferia
da cidade de Lajeado/RS. Apds as visitas, sdo realizadas tutorias de planejamento entre as
equipes. Todo inicio de semestre, as atividades do projeto sao divulgadas nas salas de aula
pelos professores e no primeiro encontro, os estudantes participam de uma capacitagao
a respeito do projeto como um todo. Durante o semestre, rodas de conversas e encontros
com as Agentes Comunitarias de Saude (ACS) e demais profissionais da ESF sao
realizadas, para que os estudantes possam debater sobre temas pertinentes as acdes de
educacao e cuidado em saude do projeto de acordo com as demandas reais das familias
acompanhadas, utilizando os diarios de campo para registro das visitas domiciliares
realizadas e as trocas de informacdes entre os estudantes e os profissionais da equipe de
saude da ESF e para descricdao do planejamento das proximas agdées com a comunidade.
O projeto atende em torno de cinco familias, no total de 10 integrantes. A equipe conta
com até 15 estudantes voluntarios por semestre, que sao divididos em até 3 grupos de
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voluntarios. Em decorréncia da situacao atual de pandemia na presenga da Covid-19 e
pelas medidas de biosseguranca adotadas pela Universidade do Vale Taquari - Univates
que versam sobre os protocolos de biossegurancga, e dentre eles o distanciamento fisico,
tornou-se necessario repensar as agoes realizadas junto a comunidade. A Covid-19 € uma
doencga causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, que apresenta um quadro clinico que varia
de infecgdes assintomaticas a quadros respiratorios graves (Ministério da Saude, 2020). A
transmissao da doenca ocorre de uma pessoa doente para outra ou por contato proximo
por meio de: toque, goticulas de saliva, espirro, tosse, catarro e objetos contaminados.
As recomendacgdes de prevencao sao varias: lavar as maos com frequéncia, evitar tocar
o rosto, manter uma distancia minima de 2 metros de qualquer pessoa, evitar toques
(abracgos, beijos, apertos de mao, etc), higienizar os objetos e superficies com frequéncia,
nao compartilhar objetos pessoais, manter os ambientes limpos e arejados, dormir bem
e ter boa alimentagao e utilizar mascara se sair de casa, mas a principal recomendacao
é: ficar em casa e sair apenas em situagdes extremamente necessarias. Como a principal
orientacao vinda de 6rgaos de saude, como Ministério da Saude e principalmente a OMS
(Organizagcao Mundial da Saude) é o isolamento social, varios servigos de saude tiveram
gue readequar o seu funcionamento, considerando que o contato com os usuarios estava
restrito. Todas as familias atendidas pelo projeto sao de pessoas idosas, que fazem parte
do grupo de risco de contaminacao pela Covid-19, entao, considerando todos esses fatores,
os estudantes voluntarios do projeto, as professoras tutoras e a bolsista organizaram
uma série de postagens sobre algumas orientagdes de saude e bem estar para manter
a autonomia dos sujeitos em tempos de pandemia, mesmo que remotamente. Estas
foram publicadas em uma rede social da ESF e nos grupos de Whatsapp da comunidade
e, assim, repassadas as familias. Neste contexto, objetiva-se descrever a experiéncia do
presente projeto de extensao diante das adaptagdes em tempo de pandemia para dar
continuidade no atendimento a comunidade.

DESENVOLVIMENTO:

As visitas domiciliares sao realizadas todas as tergas a tarde com, em torno de uma
hora e meia de duragao, para cada familia. Apds as visitas, os estudantes se reatnem com
suas professoras tutoras para debaterem sobre o que foi realizado das acdes realizadas na
tarde, bem como para realizar o planejamento dos proximos encontros, utilizando diarios
de campo para o registro. No entanto, diante da situagao da pandemia, a coordenagao
do projeto repensou as atividades programadas para o semestre académico 2020/A.
Assim, realizou-se o contato com uma estudante residente em Psicologia, participante do
Programa de Saude Coletiva da Univates que atende na ESF foco durante sua formacao,
para estruturar as agdes a partir das demandas apresentadas pelos profissionais da
unidade de saude para facilitar a continuidade no atendimento a comunidade, através de

encontros virtuais via Google Meet, entre os integrantes do projeto e a estudante residente



para a organizagao de materiais de cunho informativo e de orientagdes domiciliares sobre
algumas demandas levantadas pela ESF, tais como: videos sobre exercicios respiratorios,
videos de apoio familiar e cuidado da saude mental em tempos de pandemia, além
de flyers de orientagao sobre higienizagdo correta das maos, sugestdes de brincadeiras
entre pais e filhos, além de exercicios de alongamento muscular, ja que muitas pessoas
encontram-se inativas. Todos os materiais produzidos pela equipe Pl foram encaminhados
a ESF e entao disponibilizados para a comunidade em geral através das redes sociais e
grupos de Whatsapp. Ao final dessas acdes, apos a pandemia, o projeto pretende aplicar
um questionario semiestruturado no territério onde as agdes estao sendo desenvolvidas
para avaliar o impacto das mesmas. Acredita-se que as estratégias de cuidado em saude
realizadas na pandemia puderam auxiliar a manter as familias da comunidade assistidas
e protegidas, mesmo que remotamente. Da mesma forma, estas praticas permitiram a
continuidade das intervengdes e do trabalho do projeto de extensao, possibilitando as
acdes de promocgao a educacao em saude significativas, principalmente neste momento
em que a saude publica é ferramenta fundamental para diminuicdo das mortalidades e
comorbidades que afetam de formas desiguais os usuarios do Sistema Unico de Saude
(SUS). Assim, o Pl vai de acordo com os principios das agdes da extensao académica, fazendo
com que os estudantes saiam da sala de aula e conheg¢am a realidade da comunidade na
qual estao inseridos. Pois, segundo Jodao Antdnio de Paula (2013), “é tarefa da universidade
para a sociedade, dialogar com ela, tentar responder as suas demandas e expectativas”.
O PI entende que a formacgao para atuacao no cuidado em saude precisa de sujeitos
informados, para que os usuarios do territoério possam, por meio das orientagdes, cuidar
de sua saude e para que desenvolvam estratégias de autocuidado, e assim diminuam as
chances de contaminagao e o colapso pandémico. Além disso, é possivel reaprender a
utilizar ferramentas tecnoldgicas de cuidado em saude para conscientizar a populagao, e

formar estudantes diferenciados nas suas praxis como profissionais da saude.

CONSIDERAGOES FINAIS:

De acordo com as atividades realizadas, foi possivel perceber, através das conversas
realizadas com a equipe de saude da ESF que mantém contato direto com a comunidade,
gue o propodsito de prestar assisténcia as familias se cumpriu. A equipe salientou que os
usuarios colocaram em pratica aquilo que era disposto nas publicagdes e que, repassavam
essas orientagdes para mais pessoas da comunidade, espalhando as informagdes. Os
estudantes tiveram a oportunidade de orientar os usuarios e os profissionais da ESF
colocando em pratica a teoria que aprendem durante a graduacgao. Para o proximo
semestre, considerando que a orientacdo dos Orgdos de Saude é manter o isolamento
social, pretende-se continuar trabalhando em conjunto com a equipe de saude da
ESF para, conforme as demandas forem surgindo, os estudantes planejarem outras

intervengdes para manter a comunidade assistida, assim como também desenvolver um



questionario com perguntas estruturadas com o objetivo de avaliar o impacto dessas
acdes na comunidade de maneira mais precisa, para assim melhorar cada vez mais as
atividades propostas.

PALAVRAS-CHAVE: Extensdo. Universidade. Comunidade. Pandemia.
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O PROJETO DE EXTENSAO “CUIDADOS EM SAUDE DO
TRABALHADOR E CAPACITAGOES DE AGENTES COMUNITARIOS
DE SAUDE”: RELATOS DE SUA FUNCIONALIDADE E IMPACTOS NA
COMUNIDADE FOCO E ACADEMICA

Taina Calvi'
Rodrigo Lara Rother
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1. INTRODUGAO

O projeto de extensdao “Cuidados em Saude do Trabalhador e Capacitagdes de
Agentes Comunitarios de Saude” da Universidade do Vale do Taquari - Univates iniciou
suas atividades em 2019, no semestre A, quando o Projeto Interdisciplinar se ramificou em
quatro diferentes projetos, dentre eles: “A¢des Interdisciplinares de Cuidado em Saude

” u

no Bairro Santo Antdnio, Lajeado, RS (PI1)"; “A¢des Interdisciplinares em Saude e Cuidado
na Primeira Infancia”; “Cultura de Periferia para o Empoderamento e Autocuidado em
Saude” e “Cuidados em Saude do Trabalhador e Capacitagcdes de Agentes Comunitarios
de Saude’. Todos esses projetos estao vinculados ao Programa de Extensao “Saude e
Qualidade de Vida" da Univates e ocorrem no bairro Santo Antonio da cidade de Lajeado

-RS.

Segundo a Organiza¢ao Mundial da Saude (OMS), passamos a maior parte da nossa
vida adulta trabalhando e nossas experiéncias no local de trabalho determinam nosso bem
estar geral (NA(;(DES UNIDAS BRASIL, 2017). Quando falamos em saude do trabalhador
referimo-nos a compreensao das relagdes entre o trabalho e o processo saude e doenca.
As doencas do trabalho referem-se a um conjunto de danos ou agravos que incidem
sobre a saude dos trabalhadores, os quais sao causados, desencadeados ou agravados
por fatores de risco presentes nos locais de trabalho, tais como a exposicao a agentes
fisicos (ruido, calor, frio, luminosidade, ventilagdo, umidades, radiagcdes, entre outros) e
quimicos (substancias toxicas; bioldgicos, como virus, bactérias, fungos e parasitas), bem
como a propria organizagao do trabalho, que inclui divisdo do trabalho, pressao da chefia
por produtividade ou disciplina, ritmo acelerado, repetitividade de movimento, jornadas
extensas de trabalho, trabalho noturno ou em turnos, organizagao do espaco fisico,
esforco fisico intenso, levantamento manual de peso, posturas e posi¢cdes inadequadas,
entre outros (BRASIL, 2018).

1 Graduanda em Psicologia na Universidade do Vale do Taquari - Univates. taina.calvi@universo.univates.br
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Em vista disso, a saude do trabalhador, segundo a Lei n° 8.080/90, abrange um
conjunto de atividades que se destina, por meio de ag¢des de vigilancia epidemioldgica e
de vigilancia sanitaria, a promogao e a prote¢ao da saude dos trabalhadores, assim como
visa a recuperacao e a reabilitacao da saude dos trabalhadores submetidos aos riscos
e agravos advindos das condig¢des de trabalho e abrange diversas agdes (BRASIL, 1990).
De uma forma geral, a saude do trabalhador pode ser entendida como um conjunto
de fatores que determinam a qualidade de vida, como as condi¢des adequadas de
alimentacao, moradia, educacao, transporte, lazer e acesso aos bens e servigos essenciais
que contribuem para a saude, incluindo o direito a garantia de trabalho em um ambiente
saudavel que nao gere adoecimento ou morte (RIO GRANDE DO SUL, 2014).

Diante do exposto, o projeto de extensao “Ag¢des interdisciplinares de cuidados em
saude do trabalhador e de capacitagdes de Agentes Comunitarios de Saude” da Univates
visa promover agdes de cuidado na saude dos trabalhadores da Estratégia de Saude
da Familia (ESF) do bairro Santo Anténio do municipio de Lajeado - RS oportunizando
integracao entre comunidade foco, discentes e docentes através da triade, ensino, pesquisa
e extensdo. A proposta deste projeto visa atuar tanto na saude da equipe multiprofissional
(trabalhadores) da ESF quanto nas capacitagdes das ACS, de forma a beneficiar estas duas
esferas. No ambito da equipe da ESF, o projeto objetiva realizar agdes interdisciplinares de
cuidados com a saude dos trabalhadores por meio de estratégias que contribuam para a
promogao, protecao e recuperacao da sua saude, com vistas a melhoria da qualidade de
vida destes servidores e ao auxilio na preparagao para a sua jornada de trabalho, de forma
a promover a diminuicao dos seus niveis de estresse gerados pelo dia a dia, prevenindo
doencgas e gerando bem-estar geral, visto que os trabalhadores da ESF estdo expostos a
um conjunto de danos ou agravos que envolvem aspectos fisicos, quimicos e a propria
organizagao do trabalho.

Assim, o projeto pretende trabalhar com o conceito ampliado de saude,
considerando as questdes sociais, ambientais e de qualidade de vida da comunidade
atendida, tendo como premissas a interdisciplinaridade e a multiprofissionalidade, a partir
de uma abordagem dialdgica e relacional. Em relagao as ACS, o presente projeto também
visa atuar de forma interdisciplinar incluindo a¢des de capacitagao, pois a atuagao do
ACS no ambito do SUS é de fundamental importancia para o trabalho das equipes de
saude (BRASIL, 2016), sendo uma pega-chave para o desenvolvimento das agdes de saude
e destaca-se como um trabalhador sui generis, por tratar-se de um trabalhador com
identidade comunitaria, sendo o principal mediador entre a comunidade e os profissionais
da equipe de saude (COSTA et al,, 2012).

Em vista disso, o presente estudo objetivou apresentar uma descricao sobre a
metodologia do projeto de extensao “Cuidados em Saude do Trabalhador e Capacitagdes

de Agentes Comunitarios de Saude” da Univates, de forma a abranger o seu ambito de



aplicagcado e as suas atividades relacionadas, bem como relatar os resultados obtidos por
meio das intervengdes realizadas na comunidade foco e o seu impacto na formagao
profissional e pessoal dos estudantes envolvidos.

2. DESENVOLVIMENTO

O projeto de extensao é formado por uma equipe interdisciplinar de estudantes
dos diversos cursos de graduagao do Centro de Ciéncias Biologicas da Saude (CCBS) da
Univates que se integra com a comunidade foco, no caso, a equipe multiprofissional da
ESF. Além disso, o projeto atua com o estudante voluntario como protagonista de sua
formacgao e agente de transformacgao social (KOCHHANN et al,, 2018), sendo estimulado ase
formar um profissional critico, reflexivo e humanista quanto as demandas da sociedade e,
em conjunto com os integrantes da comunidade atendida, ter autonomia para construir e
transformar a realidade social, contribuindo para a formacao do profissional cidadao, visto
que uma efetiva interagcdo com a sociedade serve de referéncia para a formacao técnica
dos problemas que serdo enfrentados na atuacdo profissional (POLITICA DE EXTENSAO
UNIVERSITARIA, 2012).

Assim, o trabalho do extensionista, em conjunto com os integrantes da comunidade
atendida, possibilita autonomia em construir e transformar a realidade social. Além disso,
contribui com a formacgao profissional, visto que esta interagcdo com a sociedade servira
de referéncia na formacao técnica para solugcdo dos problemas que serao enfrentados
na futura carreira profissional. Em vista disso, o projeto promove ag¢des interdisciplinares
de cuidados em saude do trabalhador, na ESF que atua, por meio de intervengdes que
sao planejadas e aplicadas pelos estudantes voluntarios com o auxilio de dois professores
tutores e da bolsista do projeto.

Os encontros do projeto ocorrem semanalmente, em todas as tercas-feiras a tarde,
nas dependéncias da ESF do bairro Santo Antdénio do municipio de Lajeado - RS com
a equipe interdisciplinar de estudantes dos diversos cursos de graduacao da Univates
gue se integra com a comunidade foco. Por meio da escuta ativa, frente as demandas
apresentadas por esta comunidade, vem sendo realizada a construgcao coletiva das
propostas de intervencao e cuidado pelas equipes interdisciplinares do projeto. Desta
forma, a metodologia do projeto esta baseada no Arco de Maguerez (Figura 1), que
considera cinco etapas, sendo elas a observagao da realidade e elaboragcdao da situagao-
problema, definicdo dos pontos chaves, teorizacao, elaboracao de pressupostas solugcdes
e aplicagao a realidade (MACEDO et al., 2018)

Neste sentido, o projeto iniciou com o processo de observacdao da realidade,
sendo que para isso foram realizadas trés visitas a ESF, sendo uma para reconhecimento
do local e duas para a realizagao de rodas de conversa com os trabalhadores sobre as

suas rotinas de trabalho e dificuldades enfrentadas no dia-a-dia. Apods essas visitas,



as equipes interdisciplinares se reuniram e planejaram as futuras intervengdes a partir
do levantamento dos pontos chave e da busca pela teorizagdo por meio da pesquisa
cientifica, para entao pensar nas hipoteses de solucao, consideradas as intervengdes que
serao aplicadas na comunidade foco. Entretanto, o arco ndo se encerra por ai, pois para o
projeto ele é considerado uma espiral, em que a cada ciclo de aplicagao das intervengdes,
volta-se ao seu inicio e recomega-se um Nnovo processo, pois a cada intervengao com a
comunidade foco surgem novas demandas. Cabe ressaltar aqui que todas as etapas do
Arco de Maguerez sdo amparadas pelos professores tutores e a bolsista do projeto.

Figura 1 - Arco de Maguerez

Teorizacao
Pontos-chave Hipoteses de solugéo
Observacéao da realidade Aplicagao a realidade
(problemas) (pratica)

I Realidade 1

Fonte: Método do arco de Maguerez, adaptado a partir de Bordenave, 1998.

Essa metodologia possibilita a oportunidade de vivéncias extensionistas
aos estudantes incentivando a pratica de atividades que visam a socializagdo do
conhecimento, configuradas no processo de ensino-aprendizagem por meio da relagao
dialdgica (retroalimentagdo) entre Universidade e comunidade foco, promovendo
discussdes que contribuam para a melhoria da qualidade do ambiente e bem estar.
As intervencgdes realizadas até o momento destinaram-se a atender as demandas da
comunidade foco abrangendo temas, como a promocgao de reflexdes e melhorias para
o trabalho em equipe; conhecimento mutuo, integracdao de grupo e desenvolvimento
da empatia; comunicagao entre equipe (uma queixa bastante comum); estimulo da
percepcao das qualidades pessoais e autoestima; provocagao da sensibilidade, confianca
e autopercepcao; percepcao pessoal e de grupo; importancia de dividir as angustias;
técnicas de relaxamento, massagem corporal e danga circular, que constitui uma das

Praticas Integrativas e Complementares (PICs), segundo a Portaria 849/2017.

Para os registros das intervengdes realizadas o projeto se utiliza ainda de um
Diario de Campo formulado pela bolsista e pelos dois professores tutores do projeto.
Neste instrumento, os voluntarios efetuam os registros das intervencdes realizadas e os
resultados esperados com a finalidade de avaliar os efeitos das agdes realizadas, bem como
para acompanhar a evolugao das estratégias e planejar futuras propostas de intervencao.



Ainda, utiliza-se o Diario de Campo como um registro de todas as intervengdes ja realizadas
pelos voluntarios do projeto, proporcionando assim um material acessivel para os futuros
voluntarios e representando um histérico de todas as intervengdes ja realizadas, a fim de
se planejar futuras propostas de intervencao.

Os impactos ocasionados pelo projeto, tanto na comunidade foco quanto nos
estudantes voluntarios, foram avaliados por meio da aplicacdo de trés questionarios
estruturados. Estes foram elaborados pelos dois professores tutores que atendem ao projeto
e pela bolsista, sendo um direcionado para a equipe da ESF, outro para a coordenadora da
ESF e um questionario dirigido para os estudantes do projeto. Os instrumentos aplicados
na ESF permeavam por questdes voltadas a contribuicao das acdes do projeto para a
melhoria do ambiente de trabalho da ESF, das relagdes com os colegas, do trabalho em
equipe e os impactos causados na sua vida pessoal, bem como sugestdes de intervengdes
para a continuidade do projeto. Ja o questionario aplicado para os estudantes voluntarios
abrangeu ainda a contribuicdo do projeto para a sua formagao académica e profissional,
incluindo a avaliagdo do estimulo por seus tutores no desenvolvimento das agdes em
saude de forma autébnoma.

No conteudo das respostas dos questionarios aplicados na comunidade foco foi
mencionado que os momentos de intervengao do projeto promoveram uma pausa no
dia para relaxar, descontrair, intensificar o vinculo entre a propria equipe de trabalho,
desabafar, compartilhar problemas, angustias e frustragcdes e receber ajuda profissional
e pessoal. A coordenadora da ESF mencionou satisfagdo com as atividades propostas e
solicitou a atuacao do projeto em outras Unidades de Saude do municipio de Lajeado/RS,
bem como nas reunides de equipe da ESF. Os estudantes relataram que o convivio com a
comunidade foco e o desenvolvimento das agdes do projeto lhes impactou positivamente
contribuindo para seu desenvolvimento pessoal e como futuros profissionais da saude,

sendo estimulados a serem protagonistas de suas agdes.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio da analise dos impactos ocasionados pelo projeto foi possivel observar que
as agoes interdisciplinares do projeto de extensao “Cuidados em Saude do Trabalhador
e Capacitacdes de Agentes Comunitarios de Saude” da Univates provocaram mudancgas
e satisfacdo na comunidade foco e no ambiente de trabalho da ESF, bem como nos
estudantes voluntarios do projeto. Desta forma, foi possivel se obter um feedback
quanto a participagao dos estudantes no projeto e a forma como esta contribuiu para
o seu desenvolvimento pessoal e formacgao profissional cidada, bem como para o seu
aprendizado e ainda, o olhar da comunidade foco quanto ao ambiente de trabalho e a
vida pessoal frente a sua participagao nas agées em saude do trabalhador propostas pelo
projeto.



Assim, o projeto possibilita a retroalimentagao entre Universidade e comunidade
foco e permite a articulagcdo de agdes, que contemplam a indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensao que ocorre de forma a oportunizar o estudante a praticar o seus
conhecimentos, além de adquirir novos saberes, sendo a comunidade beneficiada com
as praticas académicas contribuindo também para a formacgao pessoal e profissional do
estudante, enquanto que a pesquisa encontra-se inerente para realizagao das atividades,
tanto no ambito da pesquisa de territorio frente a identificacdo das demandas da
comunidade foco quanto na pesquisa bibliografica para as propostas de intervencao.

PALAVRAS-CHAVE: Saude do trabalhador. Saude da Familia. Interdisciplinar. Extensao.
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1. INTRODUGAO

“O ser humano se utiliza da arte para dialogar com o0 meio em que vive, e a mesma
somente tem sentido quando sua representacgao for uma representacao social” (FISCHER,
1987). Partindo desse conceito de uma perspectiva ampla de “arte” pode se sustentar que
€ elencada como forma de transferéncia de sentimentos, de emocgdes e de experiéncias
de vida, sendo esse, um caminho para se chegar a impactar na vida do outro de forma a
compartilhar identidade e cultura construidas.

A partir dessas percepgdes sobre o meio artistico precedentemente desenvolvidas
e visando trazer uma proposta interativa e diferente em meio a pandemia que se alastrou
neste presente ano de 2020, tem-se a seguir uma proposta e desenvolvimento da
atividade “Varau Solidario: sarau virtual” apresentada pelo coordenador e desenvolvida
pelos voluntarios do Projeto de Extensao da Univates “A Cultura de Periferia para o
Empoderamento e Autocuidado em Saude” (CPEAS). A acao objetivou desenvolver e
compartilhar a cultura e sua conjuntura com a arte,em um momento no qual o ser humano
percebe-se tao vulneravel emocionalmente. Além disso, pretende auxiliar a comunidade,

na qual o projeto esta inserido, com angariagao de cestas basicas para doagdes.

2. DESENVOLVIMENTO

O CPEAS éumdos projetos de extensao ramificagdo do Programa “Saude e Qualidade
de Vida” pela Universidade do Vale do Taquari, Lajeado-Rio Grande do Sul. Projeto esse,
gue foi desenvolvido e concretizado pelo professor Marcus Cristian Muniz Conde ao
inicio do ano de 2019. Objetivando desenvolver acdes com metodologias embasadas
no Arco de Maguerez e com seus principios basicos (Observacao da realidade; Pontos-
Chave; Teorizagao; Hipoteses de Solugao e Aplicagao a realidade) (PRADO, 2012). visando
promover acdes de cuidado em saude, utilizando manifestacdes culturais da comunidade
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como linguagem para promog¢ao do empoderamento e do autoconhecimento dos
sujeitos envolvidos.

As agdes do Projeto ocorrem juntamente a estudantes de 13 a 15 anos da Escola
Estadual de Ensino Médio Santo Antdnio, no bairro Santo Antdnio na cidade de Lajeado,
com encontros e agdes desenvolvidas semanalmente pela equipe, juntamente com a

escola.

A partir de um olhar cuidadoso e simplificado as questdes que surgiram devido a
pandemia causada pela doenga por Coronavirus (COVID-19) no ano de 2020, sobre o qual,

de acordo com Morine (2010):

0os momentos vividos durante esta pandemia, ratificaram as dificuldades
econbmicas, de saude, sociais, culturais, éticas e morais envolvidas nas
relagdes, aflorados pela repentina pandemia, abordando a complexidade
inerente como problema fundamental e novo paradigma

Os participantes do CPEAS passaram a repensar em solugcdes e acdes de peso
significativo para/com a comunidade na qual o projeto se insere, num contexto em que
as atividades presenciais eram inviaveis. Por isso, foi planejado uma metodologia de acéo
ativa e participativa, contendo a esséncia a qual o Projeto se sustenta com seus principios,
que desenvolveu-se o “Varau Solidario:sarau virtual”.

O “Varau” foi criado com o objetivo de, além de oportunizar uma abertura entre
as agodes extensionistas e comunidade, para o exercicio da cidadania e solidariedade,
também resultar em fundos para o auxilio a familias de alunos da Escola que passam
por um momento de maior vulnerabilidade nas circunstancias agravadas pela pandemia.
Obtendo, também dessa maneira, uma oportunidade para os estudantes voluntarios
estabelecerem um vinculo de empreendedorismo, precisando atuar com uma gestao
e controle de funcionamento para uma concretizacdo do evento com foco social,
pontuando tais fatores como cronograma, controles orcamentarios, levantamento de

dados e organizacao.

A partir disso, comecgou-se a criar um trabalho desenvolvido com base em métodos
organizacionais, fundamentando-se em tarefas ministradas e divididas pelos participantes
do Projeto. Para se ter a organizagao orcamentaria, do cronograma e da divulgagao do
evento. Este ultimo, feito através de publicagdes via Facebook, Instagram e divulgagdes

por programas de radio e TV Univates.

Para a efetivagdao e auxilio na divulgagdo do Projeto, contou-se também, com
Diretério Académico “Mauricio Teixeira”, do curso de Odontologia, com o Diretorio
Académico “Humanizar’, do curso de Psicologia da universidade, com a Associagao



Atlética do Curso de Graduagao em Odontologia da Univates além da parceria do designer
e ilustrador Pablo Conde para o desenvolvimento da identidade visual.

A organizagao desses métodos levou a concretizagcdao do “Varau Solidario: sarau
virtual” ao dia 28 de agosto, do presente ano. Sendo um momento para universidade
e comunidade se permitirem encontrar em torno de compartilhamento a partir de
apresentacdes das diversas formas de expressdes artisticas, musicas, poemas e poesias,
em um encontro feito virtualmente por plataformas digitais.

Ao final do evento, a partir de financiamento coletivo virtual (crowdfunding),
angariou-se o numero esperado de doagdes que foram revertidas em cestas basicas, as
quais, juntamente com a direcao da escola, foram orientadas e direcionadas a tais familias
de alunos. Além disso, o Projeto contou com um numero de apoiadores que puderam

partilhar do evento e ganhar adesivos e camisetas personalizadas do Varau Solidario.

Logo do Varau Solidario
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Identidade visual do “Varau Solidario: sarau virtual” pelo designer e ilustrador Pablo Conde.

3. CONSIDERAGOES FINAIS (Conclusio)

A partir da atividade exposta, averigua-se a grande oportunidade de trabalhar com
a arte e cultura de uma forma ampla e distinta a qual ndo estava-se tao habituado. Esse
evento pode ressaltar e abrilhantar toda a esséncia humana em seus periodos de maior
vulnerabilidade, demonstrando a arte como uma forma de comunicagao poderosa na
percepcao e olhar cuidadoso de uns aos outros.

O “Varau Solidario: sarau virtual”, nesse periodo pandémico e histoérico, resultou
em trocas que visam uma maior integracao e disseminagao da cultura, e mostra agdes
positivas vinculadas as diversas formas de expressao do ser humano. Sendo um momento
e uma construcao de muito aprendizado, trocas, escuta e, por fim, a percepgao sensivel da
esséncia humana no cuidado, apego e empatia ao outro.

PALAVRAS-CHAVE: Solidariedade. Artes. Cultura. Pandemia.
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A ARTE DE GRAFITAR COMO ESTRATEGIA DE EMPODERAMENTO
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1. INTRODUGAO

A Promogao a Saude constitui nos dias de hoje um dos principais modelos tedrico-
conceituais que subsidiam politicas de saude em todo o mundo (Brasil,2002). Tendo
como referéncia documentos publicados pela Organizagcdo Mundial da Saude (OMS) e
conferéncias internacionais

Sendo que o ideario da Promogao a Saude, com sua abordagem socioambiental,
que “sucede a perspectiva behaviorista da década de setenta e, com isso, vem introduzindo
novos conceitos, ideias e uma nova linguagem sobre o que é saude e sugerindo caminhos
para uma vida saudavel” ( CARVALHO, 2005).

E que de acordo com com Carvalho (2008)

Dentre as estratégias priorizadas pela Promogao a Saude, merecem destaque
a constituicdo de politicas publicas saudaveis, a criagdo de ambientes
sustentaveis, a reorientagao dos servicos de saude, o desenvolvimento da
capacidadedossujeitosindividuais e o fortalecimento de agdéescomunitarias.

Partindo desses conceitos que tem-se acerca de promogao a saude juntamente com
o fortalecimento de agdes comunitarias e o desenvolvimento de capacidades individuais,
o Projeto Cultura de Periferia para o Empoderamento e Autocuidado em Saude (CPEAS),
um dos seis projetos inseridos no Programa Saude e Qualidade de Vida, na Universidade
do Vale do Taquari, parte de uma dinamica artistica, cultural e de promocgao a saude para
a realizacdo de atividades com alunos de uma escola estadual da cidade de Lajeado/RS.

A partir do pressuposto, tem-se o relato de experiéncia da realizagcao de uma
oficina de grafite, pelo CPEAS, realizado na escola, objetivando, a partir da realidade vivida

por cada estudante, o desenvolvimento do lado artistico, em um ambiente livre para

1 Estudante do curso de Psicologia, Universidade do Vale do Taquari- Univates. laura.kirchheim@univates.br

2 Orientador: Professor do curso de Odontologia; coordenador do Projeto de Extensdao A Cultura de
Periferia para o Empoderamento e Autocuidado em Saude; Universidade do Vale do Taquari- Univates.
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compartilhamento cultural e aprendizado, tendo a “arte do grafitar” como principal meio
para essa exposicao e “ligagao” para analisar um dos conceitos estruturantes da Promogao
a Saude, o conceito de empoderamento, explorando seu potencial para a transformacao
das praticas comunitarias em saude.

2. DESENVOLVIMENTO

De acordo com as palavras de Minkler (1989),

O empoderamento social pode ser considerado, por conseguinte, um
processo que conduz a legitimagao e da voz a grupos marginalizados e,
ao mesmo tempo, remove barreiras que limitam a produ¢ao de uma vida
saudavel para distintos grupos sociais. Indica processos que procuram
promover a participagao social visando ao aumento do controle sobre a
vida por parte de individuos e comunidades.

Partindo da associagao do conceito de saude e de conceitos ampliados acima de
empoderamento e disseminagao de diferentes conceitos culturais, o CPEAS, parte de uma
dinamica artistica, cultural e de promocao a saude para a realizacao de atividades com
alunos de 11 a 15 anos, previamente matriculados na Escola Estadual de Ensino Médio
Santo Antonio, localizada no bairro Santo Anténio, em Lajeado-RS. Sendo as atividades
desenvolvidas por um grupo de voluntarios com alunos e professores de diferentes cursos
de graduacgao da universidade.

A partir disso, as agdes se desenvolvem o estabelecimento. de vinculo com os
alunos, e desse modo, podem ser concretizadas atividades ludicas, dialdgicas e relacionais
desenvolvendo o lado do empoderamento cultural e promogao a saude de cada sujeito
envolvido.

Para a realizacdo da Oficina “A Arte de Grafitar’, empenhou-se em realizar
acompanhamentos, com os estudantes da escola, a fim de desenvolverem seus lados
artisticos e desenharem ou escreverem algo que tivesse relagdo com seus principios e
que pudesse ser compartilhado com os sujeitos envolvidos no espago escolar, a partir do
grafite. Para a realizacao dessa atividade se teve o acompanhamento de uma artista e

profissional da area, aluna de design da Univates, para auxiliar os alunos e voluntarios.

Nesse contexto, a atividade teve sua divisdao em trés partes distribuidas
semanalmente. A primeira resultou na aprendizagem de técnicas de desenhos com
“aspecto de grafite” para serem treinados pelos adolescentes, técnica essa, feita com lapis
e uma folha de desenho. Na proxima semana, os alunos, voluntario e coordenacgao do
projeto juntaram-se para treinar a técnica com os sprays de grafite em folhas de jornais
e de papelao, conseguindo ter uma percepgao e visualizacao melhor e mais proxima

de como seria grafitar nos muros da escola, como também, conhecer os Equipamentos
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de Protecao Individual (EPIs) para a utilizagdo durante o trabalho a ser realizado com as
tintas de sprays. Sendo assim, na terceira e ultima semana de interagao, os adolescentes
puderam fazer a arte tao esperada em muros pré determinados na EEEM Santo Antonio.

Nesse momento de concretizagcao da Oficina, os adolescentes foram orientados
pela profissional que os acompanhava a realizarem suas artes nos muros. Juntamente,
teve-se a participagdo dos voluntarios do Projeto, que puderam ser parte ativa no auxilio
das artes!

Alunos da EEEM Santo Antonio na producgdo de seus grafites, na escola.

-
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3. CONSIDERAGOES FINAIS (Conclusio)

Ao final da atividade percebeu-se a grande aspiragao, pelos alunos da escola, em
transmitirem suas artes no ambiente escolar, gerando um ambiente livre para criar, fluir
e imaginar. “Toda a forma de representacao artistica somente acontece em um ambiente
em que o homem pode expressar-se por meio de suas producgdes. A arte também é
produzida, acima de tudo, por uma necessidade de expressao” (FISCHER, 1987). E, assim
sendo, de um lugar de aprendizagem, como é enxergado a escola surge, também, um
local de espago publico de arte.

234



Observa-se que o grafite € uma forma de arte que esta presente no dia a dia de
qualquer pessoa, sendo uma forma acessivel e sem formas e regras o que, deste modo,
despertou nas criangas o desejo de expressao e de experimentacao pelo novo. Tendo
grande anseio em deixar suas marcas e identidades nos espacos dos quais fazem parte,
criando-se uma rede de empoderamento e auto descobrimento pelos participantes.

PALAVRAS-CHAVE: Crafitar. Empoderamento. Saude. Arte.
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