
REGULAMENTO DO XVI CAMPEONATO DE FUTEBOL - CETEC

1. Jogos

1.1.  O XVI Campeonato de Futebol será realizado no dia 01 de outubro de 2016, no turno da manhã,

na modalidade esportiva e naipe: Futsal Masculino.

1.2.  O tempo de cada partida é de 11 (onze) minutos e o intervalo de um jogo para outro é de, no

máximo, 3 (três) minutos.

2.  Inscrições

2.1.  Poderão participar do Campeonato todos os alunos regularmente matriculados na Univates no

semestre 2016/B, em cursos pertencentes ao CETEC, e professores dos respectivos cursos.

2.2.  Cada equipe será composta por no mínimo 8 (oito) e no máximo 12 (doze) jogadores.

2.3.  A inscrição é gratuita. A equipe que não comparecer com no mínimo 5 (cinco) jogadores em

qualquer partida do campeonato, terá todos os jogadores inscritos proibidos de participar do próximo

campeonato. 

2.4.  O período de inscrições de equipes inicia às 18:00 horas do dia 21/09/2016 (quarta-feira), no

link a ser informado no dia 21/09 (um pouco antes das 18 horas), via mensagem a lista dos alunos do

CETEC. Também as equipes devem entregar, obrigatoriamente, entre os dias 21/09 a 27/09, a ficha

de inscrição que está no final deste regulamento, assinado por todos os jogadores, na Secretaria do

CETEC, sala 218 do prédio 11.

2.5.  Somente com o correto preenchimento da inscrição no Google Docs (no link informado) e da

Ficha de Inscrição em papel, entregue no CETEC, a equipe será considerada inscrita.

2.6.  O limite máximo de equipes inscritas no campeonato é de 12 (doze) e o limite máximo de

equipes por curso é de 2 (duas) equipes.  Ultrapassando os limites definidos, serão escolhidas as

equipes por ordem de inscrição. Não inscritas 12 equipes até às 9:00 (manhã) do dia 23/09, serão

aceitas mais equipes por curso. 

2.7 Podem compor uma equipe alunos de um, dois ou mais cursos. Entretanto, pelo menos 6 (seis)

jogadores devem ser de um mesmo curso e no máximo 4 (quatro) jogadores podem ser de um mesmo

segundo curso. A equipe será considerada do curso com maior número de jogadores. 

3.  Tabela do Campeonato

3.1.  Os jogos serão realizados a partir das 08 horas e 20 minutos até, no máximo, às 13 horas do dia

01 de outubro de 2016.



3.2.  A comissão organizadora definirá os horários dos jogos de acordo com o número de inscrições

realizadas, bem como o sorteio das chaves será realizado até o dia 29 de setembro (horário e local a

definir). As equipes serão convidadas para acompanhar o sorteio em local, data e horário divulgados

através da lista geral de e-mails do CETEC.

 

4.  Premiação

A Premiação será definida pela comissão organizadora.

5.  Sistema disciplinar

5.1.  Poderão ser inscritos como responsáveis pela equipe o capitão do time ou um professor do

curso.

5.2.  O time que não comparecer para a disputa de um jogo oficial até no horário fixado na tabela de

jogos, divulgada conforme item 3.2, perderá os pontos do jogo, marcando-se uma vitória por W.O.

pelo escore de 1 x 0.

5.3.  Nenhum jogo poderá ser iniciado com menos de 5 (cinco) atletas em cada time, e nenhum jogo

poderá ter continuidade se um dos times, ou ambos, ficar com menos de 4 (quatro) atletas;

a) Se uma equipe ficar reduzido a menos de 4 (quatro) atletas perderá os pontos do jogo, mantendo-

se o escore até então ou marcando-se o escore como no item 5.2, o pior para o time que ficou com

apenas 3 jogadores;

b) Se os dois times ficarem reduzidos a menos de 4 (quatro) atletas, o jogo será considerado como

tendo sido disputado não marcando-se pontos para ambos.

5.4 Se os dois times não comparecerem na quadra ou se ambas as agremiações se apresentarem com

menos de 5 (cinco) atletas, o jogo será considerado como tendo sido jogado, não sendo marcados

pontos para ambos.

6. Regulamento Técnico

Futebol de Salão:

6.1.  A modalidade de futebol de Salão será regida pelas regras em vigor da Federação Gaúcha de

Futebol de Salão (FUTSAL - RS) e pelo que dispuser este regulamento;

6.2.  A bola a ser utilizada será da categoria adulta;

6.3.  A competição terá a seguinte pontuação:

Vitória - 3 (três) pontos ganhos;

Empate - 1 (um) ponto ganho;

Derrota - 0 (zero) ponto ganho.



6.4.  Os critérios de desempate serão os seguintes, que deverão ser aplicados pela ordem:

1) Pontos ganhos;

2) Saldo de gols;

3) Resultado do confronto direto, se for entre duas equipes;

4) Maior número de gols assinalados;

5) Menor número de cartões vermelhos;

6) Sorteio.

6.5.   A aplicação  de  cartões  disciplinares,  estabelecidos  nas  regras  oficiais  de  futsal,  nas  cores

amarela (advertência) e vermelho (expulsão) constitui medida punitiva que tem por objetivo refrear

violências individuais e coletivas.

6.6 Em caso de empate nos jogos semifinais e finais, decidir-se-á através da disputa de 3 cobranças

de pênaltis para cada equipe e até mais duas cobranças, continuando o resultado de empate. Não

havendo vencedor, a decisão será por sorteio.

7. Disposições gerais

7.1.  Somente poderá permanecer no banco de reservas, devidamente comprovados: reservas e o

técnico;

7.2.  Os uniformes são de responsabilidade de cada time e seu uso é obrigatório;

7.3.  Caso os times que se enfrentarem tiverem uniformes com cor semelhante, será fornecido pela

organização do campeonato, o uso de coletes de coloração diferente ao fardamento, para uma das

equipes;

7.4.  O torneio será realizado no COMPLEXO ESPORTIVO DA UNIVATES, no turno da manhã, do

dia 01 de outubro de 2016;

7.5.  Os casos omissos ou duvidosos a este regulamento serão resolvidos pela organização.



Tabela Inicial Proposta (a confirmar)

Jogo 1 Time A – Grupo 1 X Time B – Grupo 1 8:25 h

Jogo 2 Time A – Grupo 2 X Time B – Grupo 2 8:40 h

Jogo 3 Time A – Grupo 3 X Time B – Grupo 3 8:54 h

Jogo 4 Time A – Grupo 4 X Time B – Grupo 4 9:08 h

Jogo 5 Time A – Grupo 1 X Time C – Grupo 1 9:22 h

Jogo 6 Time A – Grupo 2 X Time C – Grupo 2 9:36 h

Jogo 7 Time A – Grupo 3 X Time C – Grupo 3 9:50 h

Jogo 8 Time A – Grupo 4 X Time C – Grupo 4 10:04 h

Jogo 9 Time B – Grupo 1 X Time C – Grupo 1 10:18 h

Jogo 10 Time B – Grupo 2 X Time C – Grupo 2 10:32 h

Jogo 11 Time B – Grupo 3 X Time C – Grupo 3 10:46 h

Jogo 12 Time B – Grupo 4 X Time C – Grupo 4 11:00 h

Jogo 13 Campeão Grupo 1 X Campeão Grupo 2 11:15 h

Jogo 14 Campeão Grupo 3 X Campeão Grupo 4 11:30 h

Jogo 15 Perdedor  Jogo 13 X Perdedor Jogo 14 11:45 h

Jogo 16 Vencedor Jogo 13 X Vencedor Jogo 14 12:00 h



FICHA DE INSCRIÇÃO

NOME DA EQUIPE: _______________________________________________

CURSO QUE REPRESENTA: _______________________________________

NOME E CÓDIGO DO JOGADOR
ASSINATURA DO

ALUNO
CURSO DO ALUNO


