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Resumo: Este artigo trata da utilizacio dos Blocos Légicos como recurso para o desenvolvimento de
relagoes 16gicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Apresenta atividades que foram propostas
em oficinas durante uma formacio de professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental de uma
escola publica do municipio de Porto Alegre-RS, com o objetivo de contribuir para a formagio
continuada desses docentes, oportunizando, além de fundamentacio tedrica, subsidios praticos que
auxiliam no desenvolvimento do raciocinio 16gico. Essas acoes foram possibilitadas pela participagao
no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagio & Docéncia (PIBID) da Pontificia Universidade
Catélica do Rio Grande do Sul (PUCRS), na drea de Matemdtica o qual se preocupa com a formagio
continuada dos professores da Educagio Bdsica. Por meio de autores como Lara, Kamii e Declark,
salienta a importincia do uso dos jogos e de materiais manipulativos que visem a génese das estruturas
légicas propostas por Piaget e Inhelder. Evidencia que os Blocos Ldgicos constituem um recurso
adequado para construcio das relagoes lgicas, em particular de inclusio e de interseccio, e de outras
habilidades que devem ser adquiridas pelos estudantes desde os primeiros anos da Educagao Bisica.
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BUILDING LOGICAL RELATIONS: A PROPOSAL FOR

AN EDUCATION PROJECT TO PROVIDE CONTINUING
EDUCATION TO TEACHERS OF THE INITIAL YEARS OF
ELEMENTARY SCHOOL

Abstract: This article analyses how logic blocks may help build logic relations in the first years
of Elementary School. It brings activities that were done in a Teachers’ Refresher Workshop for
teachers of the initial years of Elementary School in a State School in the city of Porto Alegre, RS, to
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contribute to the continuing education of these teachers, creating opportunities and equipping them
with the necessary theoretical background and practical benefits that help with the development
of logical reasoning. This was supported by the “Programa Institucional de Bolsa de Iniciagio a
Docéncia” (PIBID) (an education project that stimulates and support education undergraduates in
their initial years of training), of the Pontifical Catholic University of Rio Grande do Sul (PUCRS),
in Mathematics. Based on authors such as Lara, Kamii and Declark, this paper underlines the
importance of games and manipulative materials for the genesis of logical structures proposed by
Piaget and Inhelder. It also shows that logic blocks do help build logical relations, namely relations
of inclusion and intersection, in addition to other skills that must be developed by students since the
first years of basic education.
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1 INTRODUCAO

Em 1835, foi criado em Niterdi, no Rio de Janeiro, o curso Normal, em nivel
médio, conhecido atualmente como magistério. O objetivo desse curso era formar
professores para atuarem na Educagdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Conforme o Art. 62 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
Nacional (LDB) n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, com nova redagao dada pela
Lei n° 12796, de 2013:

A formacio de docentes para atuar na educagdo basica far-se-d em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduagdo plena, em universidades e
institutos superiores de educa¢io, admitida, como formac¢do minima para o
exercicio do magistério na educacio infantil e nos 5 (cinco) primeiros anos
do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio na modalidade normal

(BRASIL, 2013).

Esse curso foi durante muito tempo o caminho inicial escolhido por
jovens estudantes que almejavam desde cedo a docéncia com criangas pequenas.
No entanto, a competitividade cada vez mais acentuada nos ultimos anos e as
diferentes reformas no ensino da Educa¢io Infantil ¢ dos anos iniciais fizeram
com que a maioria dos futuros professores buscasse formac¢ao mais sélida em nivel
de Educacao Superior, ingressando, diretamente, no curso de Pedagogia, o que,
geralmente, lhes priva de algumas didaticas oferecidas no curso Normal, que sio
necessarias para sua formagao.

De acordo com o Art. 5° da Resolucio CNE/CP n° 1, de 15 de maio de
20006, “O egresso do curso de Pedagogia devera estar apto a: [...] ensinar Lingua
Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Histoéria, Geografia, Artes, Educagdo Fisica, de
forma interdisciplinar e adequada as diferentes fases do desenvolvimento humano”.
Contudo, ao observarmos o Projeto Politico Pedagdgico de alguns cursos de
Pedagogia, ou de Normal Superior, ¢ possivel verificar que a carga horaria dedicada
a formacao de professores aptos a ensinar Matematica ¢ muito pequena.

Efeito disso é a formacao de docentes que nao possuem subsidios teéricos
e praticos suficientes para ensinar Matematica. Muitas vezes, no Ensino Médio,
diversas lacunas em relacio a conceitos matematicos basicos sao deixadas, além
de traumas e ansiedades que sdao geradas por mau desempenho nessa disciplina. O
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Ensino Superior, com isso, constitui-se como o momento de resgate dessas lacunas
e de aprofundamento dos conceitos ensinados nos anos iniciais, ¢ do tratamento
de diferentes modos de ver e conceber o ensino da Matematica que delineiam
diferentes modelos pedagdgicos. Contudo, nem sempre isso ocorre.

Desse modo, a formacdo continuada, por meio de oficinas pedagogicas,
pode ser considerada uma boa alternativa para oportunizar a esses docentes uma
complementagao e um efetivo resgate de tais conhecimentos.

Desde 2010, a Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul (PUCRS)
esta vinculada ao Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao a Docéncia (PIBID).
Entre os objetivos do programa destacam-se: “Incentivar a formagao de docentes
em nivel superior para a educagao basica”; e “elevar a qualidade da formagao inicial
de professores nos cursos de licenciatura, promovendo a integragao entre educagao
supetior e educacio basica” (BRASIL, 2014). Participam do PIBID/PUCRS os
cursos de licenciatura em Ciéncias Biologicas, Ciéncias Sociais, Educa¢ao Fisica,
Filosofia, Fisica, Geografia, Historia, Letras, Matematica, Pedagogia e Quimica. Para
cada area sao cadastradas quatro escolas estaduais, para cada escola sao designados
um professor/bolsista supervisor e cinco licenciandos/bolsistas.

Entre as atividades desenvolvidas pelos bolsistas da area de Matematica
destacam-se a realizacdo de reforcos com estudantes do Ensino Médio, monitorias
com professores de Matematica e o desenvolvimento de projetos de ensino ou de
formagao. Com nossa participa¢do como bolsistas percebemos a possibilidade de
oportunizarmos formagao aos professores da escola em que atuamos. O objetivo foi
desenvolver oficinas pedagdgicas que buscassem resgatar os conceitos matematicos
que devem ser ensinados por esses professores desde a Educagido Infantil.

Para tanto, o projeto constituiu-se de oficinas que abordaram a elaboragao e o
manuseio de materiais didatico-pedagogicos e jogos. Entre essas destacamos, neste
artigo, a oficina sobre Blocos Loégicos, cujo objetivo foi oferecer subsidios teéricos
e praticos sobre o desenvolvimento de relagdes logico-matematicas essenciais
para a numeralizaciao da crianga contribuindo para a formagao continuada desses
professores.

2 0 USO DE JOGOS

Entre as inten¢oes do PIBID destaca-se a busca pela articulagio da
universidade e da escola com o intuito de repensar a educagao, buscando mudangas
nao apenas no modo de ensinar como também no modo de perceber o papel do
professor e do aluno. Desse modo, a¢bes sao tratadas para atingir essa articulagao
oportunizando aos professores supervisores e aos bolsistas o contato com diferentes
metodologias de ensino. Essas metodologias constituem-se de métodos, recursos e
estratégias que possibilitem colocar sob suspeita o modelo pedagogico tradicional
vigente nas escolas que participam do programa, em busca de perspectiva mais
empiricista e construtivista.
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Dentre essas agdes encontra-se a realizacao de palestras e minicursos, para
os bolsistas e professores, proferidos por especialistas sobre o tema abordado. Vale
ressaltar o minicurso cujo tema foi o uso de jogos como estratégia de ensino.

Embora o uso de jogos nao tenha se solidificado como tendéncia no
ambito da Educacao Matematica, assim como a Etnomatematica, a Modelagem
Matematica e a Resolucdao de Problemas, eles tornaram-se uma estratégia de ensino
muito eficaz para auxiliar tanto no ensino quanto na aprendizagem de Matematica.
Contudo, muitas vezes, sdo utilizados de maneira incorreta por alguns professores,
reduzindo-se a um mero passatempo.

Para combater o mau uso dos jogos por parte dos professores, Smole, Diniz
e Milani (2007) recomendam que sejam envolvidos no planejamento de uma
sequéncia didatica e, ainda, esclarecem que “existe uma série de intervenc¢des do
professor para que, mais que jogar, mais que brincar, haja aprendizagem. Ha que
se pensar como e quando o jogo serd proposto e quais possiveis exploracoes ele
permitira para que os alunos aprendam” (SMOLE; DINIZ; MILANI, 2007, p. 15).

Lara (2011) afirma que, quando aproveitado adequadamente, o jogo torna-
se um excelente diferencial em sala de aula, podendo desenvolver nos estudantes
diferentes habilidades, como criatividade, raciocinio, atencio, habitos e atitudes de
socializa¢ao, e, principalmente, pode levar a construcao de conhecimentos, além de
sanar dificuldades dos alunos e despertar-lhes a vontade de aprender. Conforme
a autora, os jogos podem ser categorizados de acordo com seus objetivos. Assim,
apresenta as seguintes categorias: constru¢ao, treinamento, aprofundamento e
estratégicos.

Os jogos de construcao sao aqueles que trazem ao aluno um assunto
desconhecido e que, por meio de uma situagao-problema, ele sinta a necessidade
de um novo conhecimento para resolvé-la. Na busca desse novo conhecimento, ele
encontra uma nova alternativa para a resolugao (LARA, 2011).

Na categoria dos jogos de treinamento encontram-se aqueles que objetivam
exercitar, memorizar algum conhecimento ja existente, pois, segundo Lara (2011),
muitas vezes isso é necessario para o aluno abstrai-lo. Os jogos de treinamento,
também, sao uteis para verificar se o aluno construiu determinado conhecimento,
além de ser substituto de listas de exercicios, muitas vezes cansativas para o
estudante.

Outro beneficio, destacado pela autora com esse tipo de jogo, ¢ “a substituicao
de aulas desinteressantes e macantes, nas quais os/as alunos/as ficam o tempo
todo repetindo a mesma coisa, por uma atividade prazerosa que faca com que o/a
aluno/a tenha que assumir posicoes onde sua patticipagio seja inevitavel”. De modo
algum a autora considera o exercicio como algo desnecessario. Ela argumenta que
ele pode “sair daquelas listas interminaveis que os/as professores/as distribuem
em sala de aula ou mandam copiar das paginas de um livro e ir para um jogo de
trilha ou jogo de dados, por exemplo. Com certeza, o/a aluno/a trabalhard com
outro tipo de disposi¢ao e interesse” (LARA, 2011, p. 25-20).



Signos, ano 36, n. 1, p. 59-70, 2015. ISSN 1983-0378 63

Enquadram-se na categoria dos jogos de aprofundamento aqueles
caracterizados pela resolu¢ao de problemas em que o aluno aplique os
conhecimentos adquiridos, avangando em sua aprendizagem (LARA, 2011). Sao
recomendados apds o estudante ter tido contato com determinado conceito.

Por fim, os jogos estratégicos destacam-se por sua capacidade de levar o
estudante a criar estratégias de acdo para ser um melhor jogador, por exemplo,
a adaptagdo dos jogos de xadrez e dama, os quais ele ja esta acostumado a jogar
por lazer. Trata-se de jogos que o estudante tenha que elaborar e pensar em suas
jogadas e desenvolva a capacidade de tomar decisoes frente a situagdes de conflito.

Vale ressaltar que, independente da escolha do professor por um determinado
tipo de jogo, seguendo Kammi e Declark (1992, p. 172):

As criangas s@o mais ativas mentalmente enquanto jogam o que escolheram
e que lhes interessa, do que quando preenchem folhas de exercicios. Muitas
criangas gostam de fazé-lo, mas o que elas aprendem com isso é o que vem da
professora, e que Matemdtica ¢ um conjunto mistetioso de regras que vém de
fontes externas ao seu pensamento.

Desse modo, verifica-se no uso do jogo uma alternativa que pode auxiliar
o professor no desenvolvimento de conteudos matematicos de uma forma mais
interessante para o estudante, em particular, para as criangas da Educac¢ao Infantil e
dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

3 0OS BLOCOS LOGICOS

Embora muitos professores associem os Blocos Loégicos aos materiais
montessorianos, eles foram criados na década de 1950 pelo matematico
hungaro Zoltan Paul Dienes. Desde entao, tém sido um eficiente material para o
desenvolvimento de conceitos légicos de classificacdo, seriagdo e comparagao e para
o reconhecimento de formas geométricas, cores primarias, entre outras habilidades.

Os Blocos Logicos constituem um jogo estruturado composto de 48
pecas diferentes entre si distribuidas em quatro atributos: cor, forma, tamanho e
espessura. Existem trés cores: vermelho, azul e amarelo; quatro formas: quadrado,
retangulo, circulo e triangulo; dois tamanhos: grande e pequeno; e duas espessuras:
grosso e fino. De acordo com Dienes:

Ora, se alguém se propde a ensinar légica a uma crianga, parece necessatio
que a faga defrontar-se com situagdes que levem a formar conceitos légicos.
Se nos ativermos ao exemplo da légica, precisaremos reconhecer que, de
modo geral, o meio em que vive uma crianca ndo comporta ‘atributos’ que
consideramos ‘légicos’. Torna-se necessario, pois, inventar um meio artificial.
Em contato com esse meio, a crianga sera levada, paulatinamente, a formar
conceitos logicos. Tal meio podera ser constituido, eventualmente, do
universo dos blocos légicos (1975, p. 2).

De acordo com Dienes e Golding (1976), a estrutura proposta nos Blocos
Légicos ja havia sido proposta anteriormente:
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As relacdes logicas, que quisermos que as criangas aprendam, deverdo
concretizar-se por relagSes efetivamente observaveis entre atributos faceis de
distinguir, tais como cor, forma, etc. Esta técnica ¢ utilizada ha alguns anos
para testar o pensamento légico (formacio de conceitos). Provavelmente foi o
psicélogo russo Vygotsky que a usou, pela primeira vez, de modo sistematico

(. 4).

Segundo os autores, William Hull utilizava um material semelhante em suas
primeiras experiéncias com criangas de cinco anos para verificar de maneira pratica
o pensamento logico que desenvolviam.

Por meio dos Blocos Logicos ¢é possivel propor diferentes jogos de construgao
e jogos estratégicos que contribuem para o desenvolvimento das relagoes 16gicas de
classificagao. Piaget e Inhelder (1975) definem diferentes niveis da estrutura logica
de classificacio. A medida que a crianga avanga nesses niveis, torna-se capaz de
fazer classificacoes, inclusoes de classe e interseccoes. Essas relacdes desenvolvem
habilidades necessarias a constru¢ao do numero, considerado por Piaget como a
sintese das relacdes de ordem e inclusao hierarquica.

A partir do conceito de nimero evidencia-se que o desenvolvimento da
relagao logica tanto de classificacao quanto de seriacio, € essencial para a construcao
do nimero. Desse modo, os Blocos Légicos mostram-se um recurso eficiente.
Contudo, nem todos os professores conhecem o material, e alguns que ja o utilizam
fazem isso de forma inadequada, cometendo erros, algumas vezes até conceituais.

Ao analisar os Blocos Légicos em relacdo ao atributo de espessura, Barbosa

(2010, p. 15-16) adverte que:

Trata-se de um atributo que explora conceitos (grosso e fino) especificos
para entes associados ao espaco (tridimensional). No entanto, tais pegas
eram usadas como representantes de figuras planas (bidimensional). Como
exemplo, podemos citar expressdes comumente empregadas: ‘tridngulo
fino’, ‘quadrado grosso’, ‘retingulo fino’ e ‘circulo grosso’. Havia duplo
equivoco na relacio estabelecida entre a terminologia e o conceito. Primeiro
como ja foi destacado, o atributo espessura diz respeito a entes do espago.
Segundo, porque os termos ‘tridngulo’, ‘quadrado’ e ‘retangulo’ se referem aos
contornos de figuras e ndo a superficies. Nesse sentido, as pecas poderiam
ser nomeadas respectivamente como ‘triangular’, ‘quadrangular’ e ‘retangular’.

Esses equivocos podem ser indicios de que nem sempre alguns conceitos sao
aprofundados durante a formagdo académica do professor, ou também que esses
futuros professores nao tém contato com esse tipo de material. Desse modo, torna-
se relevante a formagao continuada desses docentes, em particular aquelas que se
propdem a retomar esses CONcCeitos.

4 OFICINA SOBRE BLOCOS LOGICOS PARA PROFESSORES DOS
ANOS INICIAIS

A oficina de ensino com os professores dos anos iniciais aconteceu na escola
em uma das reunides pedagogicas que esses docentes tinham, semanalmente,
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destinadas as suas atividades de planejamento. Nessa oficina, que teve duragao de
uma hora, participaram cinco professoras e foi organizada em quatro etapas.

- Etapa 1: solicitou-se as professoras que explorassem as pe¢as dos Blocos
Légicos livremente e que quando descobrissem regularidades do material
poderfamos prosseguir para a segunda etapa da oficina. Algumas dessas docentes,
provavelmente por ja conhecerem os Blocos Légicos, rapidamente perceberam
suas regularidades; porém, outras precisaram explora-los com mais atengao.

- Etapa 2: cada professora deveria tomar uma peca qualquer da caixa de
Blocos Loégicos e descrevé-la de maneira que sua caracterizagao a distinguisse das
demais. Apds foi solicitado as docentes que respondessem as seguintes questoes:
“Para caracterizar um unico bloco basta indicarmos a cor? A cor e a forma? O que
mais precisamos considerar? Quantos atributos sio necessarios para issor Quantos
blocos logicos ha ao todo?” Devido a exploragao do material realizada na etapa
anterior, as professoras conseguiram facilmente responder as questdes. Entretanto,
para responder a questdo “Quantos blocos logicos ha ao todor”, algumas delas
recorreram a contagem das pegas uma a uma. A partir das respostas apresentadas,
mostrou-se o calculo do nimero de pegas existentes em uma caixa de Blocos
Légicos por meio da permutagao simples, esclarecendo que é possivel construir
uma arvore de possibilidades com os atributos dos Blocos Légicos. De acordo com
Simons (2007), a construcdo dessas arvores ¢ interessante para levar a analise dos
varios atributos dos Blocos Logicos, sistematicamente.

- Etapa 3: solicitou-se as professoras que formassem montes com as pegas
da caixa, segundo o atributo cor, e respondessem as questoes: “Quantos montes
obtemos? Deste modo, o atributo cor possui quantos valores no conjunto dos
Blocos Logicos? Quais os nomes destes valores? F possivel formar montes
utilizando outros atributos dos blocos? Quais?” Nessa tarefa as professoras so6
tiveram dificuldade em perceber que os valores do atributo cor estavam incluidos
nas perguntas “Quantos montes foram obtidos em cada atributo?” e “Quais os
nomes dos diferentes valores dos Blocos Logicos?”, pois elas ja haviam respondido
a questoes sobre esse atributo, separadamente, antes e, também, porque na pergunta
“Quantos valores cada novo atributo possui no conjunto dos Blocos Légicos?”
esses valores nao estavam incluidos.

- Etapa 4: na tltima atividade, entregou-se uma cartolina branca as professoras
e solicitou-se que desenhassem uma linha fechada com caneta hidrocor vermelha e
respondessem a questao: “Quantas regides ficaram formadas?” Em seguida, pediu-
se que colocassem os blocos vermelhos dentro dessa linha fechada, considerando
que todos os blocos devem estar sobre a cartolina, e respondessem as questoes:
“Como voces caracterizariam os blocos que ficaram fora da linha fechada? Em
que regido estdo localizados os blocos que nio sao nio vermelhos?” No mesmo
diagrama, solicitou-se que desenhassem outra linha fechada de modo que, no seu
interior, fossem colocados os blocos quadrangulares, sem mudar de regiao os
que ja estavam colocados, e respondessem as questoes: “Quantas regides ficaram
formadas? Como podemos caracterizar os blocos de cada regiaor”
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Para a constru¢ao da intersec¢ao entre blocos vermelhos e quadrangulares,
as professoras perceberam a necessidade de acomodar os blocos na cartolina. Apds
a construcao desse diagrama na cartolina, solicitou-se que o reproduzissem em
uma folha de oficio e que nele colorissem com caneta hidrocor azul as regides
em que ficaram colocados os blocos que sio vermelhos ou quadrangulares. E
que realizassem o mesmo procedimento para a regiao em que ficaram os blocos
vermelhos e quadrangulares, mas com caneta hidrocor verde. Dessa forma, as
docentes construiram as operagoes de uniao e intersec¢ao entre conjuntos, com o
uso dos Blocos Légicos, e compreenderam a utilizagdo dos conectivos 1dgicos “e”
e “ou”, apos explicacao.

Concluida a oficina, as professoras alegaram que essa atividade foi muito
interessante e agregou conhecimento e sugestdes para sua pratica. Também
solicitaram que fosse oferecida uma oficina para seus estudantes. Mesmo que o
objetivo fosse dar subsidios para que elas tivessem capacidade de difundir o
conhecimento adquirido, considerando que um dos objetivos do PIBID ¢é ter
contato com os estudantes, optamos por atender ao pedido das docentes. Assim,
planejou-se uma oficina sobre Blocos Légicos utilizando alguns dos jogos de uma
série proposta inicialmente por Daltoé e Strelow (2013).

5 OFICINA DE JOGOS COM O USO DOS BLOCOS LOGICOS PARA
ESTUDANTES DOS ANOS INICIAIS

Para a realizagdo da oficina de jogos com o uso dos Blocos Logicos para
estudantes dos anos iniciais foram atendidas as dez turmas de 1° a 5° ano da escola,
cada uma em sua respectiva sala de aula, em horarios diferenciados. Dessas turmas,
participaram aproximadamente 300 estudantes, com, em média, 30 estudantes
por turma. Quatro atividades foram escolhidas para a realizagao da oficina: Jogo
Livre, Empilhando Pegas, Adivinhe Qual é a Peca e A Histéria do Pirata. Em
todas as atividades os estudantes permaneceram em grupos de, no maximo, cinco
componentes.

- Atividade 1- Jogo Livre: os estudantes reconheceram o material, compondo
figuras com as pegas dos Blocos Logicos, observando e comparando as cores, as
formas, os tamanhos e as espessuras. Simons (2007, p. 55) aprova esse tipo de
atividade, quando afirma que as criangas “precisam explorar livremente, brincar e,
s6 entdo, terdao capacidade de escutar um consigna e seguir a ordem proposta do
jogo”. Durante essa atividade, foram estimulados a buscar semelhangas e diferengas
entre as pegas, por meio de perguntas do tipo “O que essa pega tem de parecido
com aquela? E de diferente?”. Quando os estudantes perceberam alguns atributos
das pegas, avancou-se para a atividade seguinte.

- Atividade 2 - Empilhando pecas: nesse jogo, cada estudante deveria pegar, em
sua vez, uma peca do conjunto de Blocos Logicos espalhado pela mesa de seu grupo
e coloca-la no centro do grupo, empilhando as pegas uma a uma. O grupo deveria
empenhar-se para sua “torre” nao cair. Para isso, precisaram pensar nas pegas mais
adequadas para a base, meio ou topo da torre. Se a torre caisse antes de serem usadas
todas as pecas dos Blocos Logicos para completa-la, deveriam continuar a partir
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do ponto em que ela permanecesse inteira. Rapidamente, perceberam quais pegas
eram mais adequadas para serem empilhadas primeiro, alguns apds a experiéncia
de ver a torre cair, outros sem essa necessidade. O grupo que concluisse primeiro
sua torre vencia a disputa. Nesse jogo, cada estudante deveria cooperar com seus
colegas de grupo escolhendo estrategicamente pegas para empilhar de modo
a nao prejudica-los com sua jogada. Smole, Diniz e Milani (2007) garantem que
situagoes de cooperagao como essa sao eficientes para possibilitar aos estudantes
novas aprendizagens, pois sua obrigacido “é considerar todos os pontos de vista,
ser coerente, racional, justificar as préprias conclusdes e ouvir o outro” (SMOLE;
DINIZ; MILANI, 2007, p. 11).

- Atividade 3 - Adivinhe Qual ¢ a Peca: nesse jogo, cada estudante pegou a
mesma quantidade de pegas dos Blocos Loégicos que estavam sobre a mesa,
procurando escolher aquelas que tinham caracteristicas diferentes entre si. Foram
dados comandos, por exemplo, “a peca que procuro é retangular”, e, entdo, todas
as pegas nao retangulares deveriam ser colocadas na caixa dos Blocos Logicos. Do
mesmo modo, prosseguiu-se no jogo até faltar apenas um comando, que revelaria
a espessura da pega; assim, s restavam duas pecas na mesa de cada grupo. Nesse
momento, foi informado que o grupo que levantasse primeiro a peca correta
venceria a disputa. Foi possivel constatar que alguns estudantes tiveram facilidade
em caracterizar as pecas em retangulares e ndo retangulares, amarelas e ndo amarelas
e assim sucessivamente, até esgotarem-se os atributos de uma pega; outros, porém,
precisaram de ajuda para realizar essas classificagoes.

- Atividade 4 - A Histdria do Pirata: essa atividade foi proposta com o intuito de
integrar Literatura e Matematica, promovendo, assim, um trabalho interdisciplinar,
que, conforme os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), surge para combater
a falsa ideia de aprendizagem “que toma a realidade como um conjunto de dados
estaveis, sujeitos a um ato de conhecer isento e distanciado”, quando na verdade
a interdisciplinaridade “leva em consideragdao que existe um contexto complexo e
dinamico no qual os individuos estao inseridos e ha a necessidade de se criar um
teia de relagoes entre os seus diferentes e contraditorios aspectos”. Ainda segundo
os PCNs, a interdisciplinaridade

questiona a segmentacdo entre os diferentes campos de conhecimento
produzida por uma abordagem que nio leva em conta a inter-relagdo
(interdisciplinar) da realidade sobre a qual a escola, tal como ¢é conhecida,
historicamente se constituiu. Refere-se, portanto, a uma relacio entre

disciplinas (BRASIL, 1997).

Dessa forma, promover a conexao entre Literatura e Matematica representa
romper com o ensino tradicional desta disciplina, uma vez que “em atividades
que empregam a integracao das duas areas, os alunos nio aprendem primeiro a
matematica para depois aplicar a historia, mas exploram a matematica e a historia
simultaneamente” (JULIANI, 2007, p. 5); o que justifica a proposta dessa atividade,
em que a Matematica ¢ explorada durante a contac¢ao da histéria.

Antes de dar inicio ao conto “A Histéria do Pirata”, foi solicitado aos
estudantes que tomassem, cada um, o mesmo nimero de pegas dos Blocos Logicos
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que os demais colegas de seu grupo. No entanto, foi explicado que essa era uma
atividade individual, mas que poderiam continuar sentados em grupos. Foi realizada
a leitura do conto em sua integra conforme apresentado por Daltoé e Strelow
(2013). Os estudantes interessaram-se bastante por essa atividade. Eles ficavam
ansiosos, imaginando quem seria o “marujo” de seu grupo e dos demais. Simons
(2007, p. 21) afirma que é natural isso ocorrer. Segundo a autora, as criangas “...]
adoram este tipo de atividade, pois descobrir enigmas e desvendar mistérios sao
sua brincadeira predileta. Desta forma, brincando, crescem e desenvolvem-se; nesta
interacao, neste clima de brincadeira, as criangas aprendem a aprender”.

Para cada ano, a escola possui duas turmas, uma no turno da manha e outra
no turno da tarde. Uma das turmas de 5° ano interessou-se tanto pelas atividades
propostas de modo que os estudantes solicitaram a realizacdo de pelo menos mais
um jogo. Atendendo ao pedido dos estudantes, optamos por realizar nessa turma
o jogo Domino, apresentado também por Daltoé e Strelow (2013). Nesse jogo,
foi solicitado aos estudantes que tomassem cada um a mesma quantidade de pegas
do conjunto de Blocos Logicos, sendo uma delas escolhida por um dos bolsistas
para ser a peca inicial. Foi estipulado que poderia haver apenas uma diferencga entre
as pecas. Como a peca inicial era triangular, vermelha, pequena e grossa, a peca
seguinte poderia ser, por exemplo, triangular, amarela, pequena e grossa. Nesse
caso, a diferenca € a cor. A atividade seguiu até terminarem as pecas dos estudantes.
Essa atividade também envolveu a colaboragdo entre os estudantes, pois eles
precisavam conferir se a pega colocada pelo colega atendia ao numero de diferencas
determinado pelos bolsistas e, assim, concluirem juntos o “domin6” da turma.

Por meio dos comentarios feitos pelos estudantes evidenciou-se que eles
apreciaram a oficina, assim como suas professoras. Entre todas as turmas de 1° ano
até o 5% ano, os estudantes tiveram facilidade de realizar as atividades propostas.
Evidentemente, alguns necessitaram de aten¢ao individual em alguns momentos,
mas dada nova explicagdo, eles prosseguiam sem grandes dificuldades, construindo,
assim, os conhecimentos envolvidos na atividade.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Atividades envolvendo planejamento, execugao e avaliagao de projetos
destinados ao Ensino Médio sio realizadas comumente pelos bolsistas que
participam do PIBID /PUCRS de Matematica, desde 2010. Contudo, ainda sio raras
na area de Matematica atividades com os anos iniciais do Ensino Fundamental. Um
dos motivos poderia ser a pouca formagao de um licenciando em Matematica Plena
com respeito ao conteudo programatico a ser desenvolvido nessa etapa escolar.

Ao planejar esse projeto, nio o consideramos um obstaculo, mas sim um
desafio que nos motivou a propor atividades para professoras desse nivel de ensino.
Ao final das oficinas, percebemos, por meio da fala das docentes participantes,
a importancia da formacao continuada que lhes ofereca subsidios para repensar
a pratica pedagogica e conceitos que muitas vezes formularam-se de forma
equivocada.
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Além do mais, verificou-se o interesse dos estudantes ao utilizar um material
concreto, que pode se tornar divertido e desafiador quando envolvido em uma
atividade lidica. O entusiasmo presente no olhar dos estudantes desse nivel de
ensino ¢ um estimulo na busca de nossa tao sonhada carreira docente. Esse tipo
de experiéncia incita-nos a refletir cada vez mais sobre a importancia da articulagao
entre os professores de Matematica dos anos finais e os professores dos anos inicias
do Ensino Fundamental.

Normalmente, hd uma ruptura quando o estudante passa para o 6° ano do
Ensino Fundamental, uma fragmentagao disciplinar que afeta inclusive a fala dos
professores desses diferentes niveis. Por essa razao, oficinas assim, elaboradas e
executadas por professores, ou licenciandos, de Matematica, podem dar inicio a
uma mudanca.

Em relagio aos Blocos Lobgicos, material utilizado nessa experiéncia,
reafirmamos sua eficiéncia na construcao do raciocinio légico-matematico, assim
como no desenvolvimento das estruturas de classificacdo e seriacao, das noc¢oes de
conjuntos, entre outros conceitos que devem ser desenvolvidos desde a Educagao
Infantil.
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